2025-2026 SEZONU eFUTBOL MUSABAKALARI STATUSU

Madde 1 — Amag ve Kapsam

(1) Bu Talimat 2025-2026 sezonunda diizenlenecek eTiirkiye Kupasi, eSiiper Lig ve eSiiper
Kupa organizasyonlar1 ile bu kapsamda yapilacak miisabakalara iliskin kurallarin
belirlenmesi amaciyla diizenlenmistir.

(2) Butalimat, eFutbol miisabakalarina katilacak Siiper Lig kuliiplerinin eFutbol Takimlarini
ve bu takimlarda gorev alacak kisileri kapsar.

Madde 2 — Tamimlar ve Kisaltmalar

(1) Bu Talimatta yer alan;

a)
b)

c)

d)

f)

9)

h)

)

K)

TFF: Tirkiye Futbol Federasyonu’nu,
TESFED: Tiirkiye Espor Federasyonu’nu

Kuliip: Futbol dalinda faaliyeti bulunan 7405 sayili Spor Kuliipleri ve Spor
Federasyonlar1t Kanunu’nda belirlenen kosullar1 tasiyan ve TFF tarafindan futbol
dalinda tescil edilmis olan spor kuliipleri ve/veya spor anonim sirketlerini,

eFutbol Takimi: Siper Lig kuliiplerinin kurmakla zorunlu oldugu eFutbol
takimlarini,

Sezon: eFutbol Organizasyonu kapsaminda gerceklestirilen ilk resmi miisabaka ile
son resmi miisabakanin oynandig tarihler arasindaki siireyi,

TESFED Disiplin Kurulu: TESFED Disiplin Kurulu’nu

eFutbol: EA FC26 Futbol Oyunu iizerinden oynanan eTirkiye Kupasi, eSiiper Lig
ve eSiiper Kupa miisabakalarini,

EA FC26 Futbol Oyunu: Electronic Arts sirketi tarafindan iretilen PlayStation,
XBOX, mobil ve bilgisayar platformlarinda oynanabilen oyunu,

En iyi 1 (BOI1) : 1 Mag lizerinden oynanacak miisabakalarda karsilagsma skorunda
listlin olan takimin kazanmasi veya beraberligi,

En lIyi 2 (BO2) : 2 Mag iizerinden oynanacak miisabakalarda toplam skorda iistiin
olan takimin kazanmasini,

PSN ID (PSN Kimligi) : Cevrim i¢i olarak oyun oynarken ve Sony Network
iizerindeki diger ¢cevrimigi 6zellikleri kullanirken goriinen adi,

EA: Electronic Arts sirketini,



m) eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi: Isbu Statii uyarinca diizenlenecek
organizasyonlara iliskin fikstiir ve kuralar1 belirleyerek miisabakalar1 organize eden
ve miisabakalarda hakemlik yapan komiteyi

ifade eder.

MADDE 3 — Katilm

1)

(2)

3)

(4)

Bu statiide belirlenen sartlar uyarinca en tist profesyonel ligde yer alan kuliiplerin eFutbol
takimi kurarak eFutbol miisabakalarina katilimi zorunludur.

Isbu Statii kapsaminda diizenlenecek miisabakalara katihm saglayacak Siiper Lig
kuliiplerinin espor bransinda TESFED’te tescilli olmasi, tescilli olmayan kuliiplerin
TESFED’den katilim yazist almas1 gerekmektedir.

Kuliipler bu Statiiniin Ek-4’tinde bulunan eFutbol Organizasyonu Katilim Formunu ve
ilgili belgeleri siiresinde TFF’ye sunmak zorundadir.

eFutbol organizasyonlarindan herhangi birine katilmayan veya turnuva basladiktan sonra
organizasyondan ¢ekilen kuliiplere ihlalin gergeklestigi her bir organizasyon i¢in 250.000
TL para cezas1 verilir. Kuliipler, eFutbol Takimlarinda;

- Enaz 1, en fazla 3 eFutbol oyuncusu,
- En az 1 eFutbol takim kogu veya sorumlusu (ayni zamanda eFutbol oyuncusu

olabilir),

gorevlendirmek ve bu kisilerin bilgileri ile TFF tarafindan istenecek belgeleri 29 Aralik
2025 saat 15.00’e kadar TFF’ye bildirerek tescil ettirmek zorundadir.

Madde 4 — eFutbol Miisabakalar1 Oyuncu Uygunlugu

1)

2)

3)

4)

eFutbol oyunculart yalnizca tescilli olduklari Siiper Lig kuliiplerinin eFutbol
Takimlarinda miicadele edebilir.

Tescil edilecek oyuncular TESFED nezdinde lisansli ve 01.01.2009 tarihi veya
oncesinde dogmus olmalidir.

eFutbol Takimlarindaki oyuncularin miisabakalara istirak ederken kullanacaklari
kullanict adlarinin TFF’ye bildirilmesi zorunludur. Kullanict adlar1 higbir dilde argo,
siddet, kiifiir, pornografik, irke¢ilik, terdr propagandasi iceremez. TFF’ye bildirilen
kullanict adlar1 sezon boyunca degistirilemez. TFF oyuncunun kullanic1 adini etkinligin
herhangi bir asamasinda reddetme hakkina sahiptir.

18 yasindan kiigiik eFutbol oyuncularinin eFutbol miisabakalarina istirak edebilmesi igin
Ek-5’te belirtilen muvafakatnamenin yasal temsilcileri tarafindan imzalanarak TFF’ye
sunulmasi zorunludur.



Q)

(6)
()

eFutbol oyuncularindan en fazla 1 tanesi ikamet veya ¢alisma izni bulunmasi kosuluyla
yabanci uyruklu olabilir.

eFutbol miisabakalar1 Tiirkiye sinirlari igerisinde oynanir.

Oyuncularin ~ https://www.fcpro.com/games/ea-sports-fc/fc-pro/news/fc-pro-26-deep-
dive adresindeki yeterlilik sartlarini yerine getirmis olmasi gerekmektedir. Yapilan
kayitlarin TFF ile paylasilmasi gerekmektedir. Web adresinin degismesi halinde
TFF’nin yeni adresi ayrica bildirme zorunlulugu yoktur. Ayrica bu web sitesindeki
yeterliligi saglayan ve herhangi bir kuliipte tescilli olmayan Tirkiye Cumbhuriyeti
vatandaslari serbest oyuncu statiistinde transfer edilebilir.

Madde 5 — Transfer ve Tescil

(1)

(2)

(3)

4)

()

(6)

(7)

(8)

©)

eFutbol miisabakalarina, bagli oldugu kuliibii adina TFF’ye tescil edilerek lisans alan
eFutbol oyunculari katilabilir.

Tescille birlikte eFutbolcu, FIFA, UEFA ve TFF’nin statii ve talimatlarina tabi olacagini
kabul eder.

Oyuncular ayn1 sezon igerisinde, en fazla bir kuliip nezdinde tescil edilebilir. Sezon
baslangicindan itibaren herhangi bir resmi miisabakada goérev almamis eFutbol oyuncusu
tescilli oldugu kuliibiin yazili muvafakatini almak kosulu ile bir defaya mahsus olmak
tizere baska bir kuliibe transfer olabilir.

Tescil islemlerinin yapilacag: tarihler TFF tarafindan belirlenir. Tescil ve lisans islemleri
icin istenecek evraklar TFF tarafindan ilan edilir.

Serbest oyuncu statiisinde yer alan oyuncular eFutbol Sezonu igerisinde transfer
edilebilir.

Serbest oyuncu transfer edecek kuliiplerin igsbu Statii’niin 4. maddesinde yer alan
sartlara haiz oyuncularini oynanacak resmi magtan en az 24 saat 6nce TFF’ye yazil
sekilde bildirmeleri gerekmektedir. Yazili bildirimde bulunmayan kuliiplerin serbest
oyuncu transferi tamamlanmamais sayilir.

Serbest oyuncu statiisiinde yer alan oyuncular transfer oldugu andan itibaren kuliibiin
yer aldig1 organizasyonun (eTiirkiye Kupasi ve eSiiper Lig) %60’dan fazlasini oynamak
zorundadir. Aksi takdirde organizasyonlarin (Play-off veya Offline Finaller) bir iist
turlarinda yer alamazlar.

Kuliipler serbest oyuncular1 transfer ettikleri organizasyonun tamaminda veya bir
kisminda oynatabilir. Serbest oyuncu transfer eden kuliipler ilk olarak bildirdikleri
oyuncular1 kadrolarindan ¢ikarmak zorunda degildir. ilk tescil sirasinda 3 Oyuncu
bildiren kuliiplerin serbest oyuncu transfer hakki bulunmamaktadir.

Kuliipler en fazla 1 serbest oyuncu statiisiinde efutbolcu transfer edebilirler.



Madde 6 — Miisabaka Formati1 ve Puan Usulii

1)

2)

3)

Isbu Statii uyarinca fikstiir ve kuralar1 belirleyerek miisabakalar1 organize eden ve
miisabakalarda hakemlik yapmak i¢in eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi
yetkilidir. eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi miisabakalarda hakemlik
yaparken, isbu Statii’de kendisine yetki verilen ihlalleri tespit ve cezalari tebligetmeye
yetkilidir.

eFutbol organizasyonlari, her bir organizasyona ait igbu Statii ekinde yer alan 6zel
diizenlemeler uyarinca belirtilen formata uygun olarak lig usulii veya play-off usuliine
gore yapilir. Lig usuliine gore yapilan organizasyonlarda takimlarin puan durumlarina
gore derecelendirilmelerine “Puan Usulii Sistemi” ismi verilir. Buna gore, yapilan
miisabakalarda kazanan takima 3 (ii¢), berabere kalan takimlara 1 (bir) puan verilir.
Kaybeden takima ise puan verilmez.

Puan usulii ile yapilan miisabakalar sonunda en fazla puan kazanan takim birinci, ondan
sonra gelen ikinci ve devami olarak siralanir. Puanlarin esitligi halinde asagida belirlenen
sistem uygulanir:

a) Ayni puana sahip takim sayist iki ise;

l. Once bu iki takimin kendi aralarinda oynadiklar1 miisabakalardaki puan
iistiinliigiine bakilir,

Il.  Kendi aralarindaki miisabakalarda puan esitligi varsa bu miisabakalardaki gol
averajina bakilir. (Bu miisabakalarda atilan gollerde esitlik varsa, deplasmanda
fazla gol atan takim {istiin say1lmaz.)

I1l.  Kendi aralarindaki miisabakalarda puan ve gol esitligi devam ediyorsa, genel
puantajdaki gol averajina bakilir.

IV. Takimlarin gol averajlar1 da esit ise daha fazla gol atmis olan takim iistiin
sayilir.

V. Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hiikmen yenilgisi
olmayan takim iistiin sayilir.

VI. Biitiin bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde belirtilen esaslara gore
ilgili takimlar arasinda yapilacak tek magli eleme usulii uygulanacak bir
miisabaka neticesinde kazanan takim {stiin sayilarak nihai sonug¢ alinir. Bu
miisabakanin da berabere sonuclanmasi halinde altin gol atilana kadar yeni
miisabaka baglatilir.

b) Ayni puana sahip takim sayisi {i¢ veya daha fazla ise;

l. Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklari miisabaka sonuglarina gore yapilan
puan cetveli ile kesin sonug belirlenir. (Puan cetvelinde esit puanl iki veya
daha fazla takim arasinda oynanan miisabaka sonuglarina tekrar bakilmaz.)

1. Once bu puan cetvelinde takimlar arasinda puan iistiinliigiine bakilir.



I1l.  Puan cetvelinde puan esitligi varsa I. bentte belirtilen puan cetvelindeki gol
averajina bakilir. (Bu miisabakalarda atilan gollerde esitlik varsa, deplasmanda
fazla gol atan takim {istiin sayilmaz.)

IV. Gol averaj1 da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.

V. Biitlin bu sartlara ragmen takimlarin puanlar1 ile attiklar1 ve yedikleri gol
sayilar1 esit ise genel puan cetvelindeki averaja bakilir.

V1.  Genel puan cetvelindeki averajlar esit ise daha fazla gol atmis olan takim iistiin
sayilir.

VIl. Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hitkmen yenilgisi
olmayan takim iistiin sayilir.

VIII. Biitiin bu sartlara ragmen esitligin devam etmesi halinde TFF tarafindan
belirtilen esaslara gore ilgili takimlar arasinda yapilacak miisabaka(lar)
neticesinde kazanan takim iistiin sayilarak nihai sonug alinir.

TFF gerekli gordiigii hallerde, gol averajin1 uygulamamaya veya baska bir sekilde uygulamaya
karar verebilir.

Madde 7 - Ticari Haklar ve Sponsorluklar

(1)

2)

eFutbol miisabakalarinin  2025-2026 sezonu yaymn haklarinin merkezi olarak
pazarlanmasi ve diger ticari haklarin tasarrufu miinhasiran TFF’ye aittir. Yayin haklarina
iliskin TFF’nin kanuni pay1 ile Statiide belirtilen para o6diilleri ve TFF organizasyon
giderleri mahsup edildikten sonra elde edilen geliri, belirlenecek dagitim kriterlerine gore
kuliiplere dagitmaya TFF Yo6netim Kurulu yetkilidir.

Mevzuat ve EA FC26 kurallar1 sakli kalmak {izere; Statli kapsamina girenler asagida
yer alan kategori ve sektorlerdeki markalarla sponsorluk anlasmasi yapamaz, bu
markalar1 tanitamaz veya yayinlarda/etkinliklerde goriiniir sekilde kullanamaz.

a) Kumar, bahis, fantezi oyun siteleri veya benzeri sans oyunlartyla baglantili tiim {iriin,
hizmet ve internet siteleri (6rnegin spor bahisleri, sanal bahis, fantezi ligler vb.).

b) Alkol, tiitiin, regeteli veya regetesiz ilaglar, yasakli maddeler, enerji igecekleri, enerji
tozlar1 veya benzeri tiriinler.

c) Ultimate Team Coins veya benzeri oyun i¢i varliklari satan, tanitan veya erigim
saglayan web siteleri ya da sirketler.

d) Her tiirlii silah, mithimmat, atesli silah veya bu {irlinlerin tanitimi.

e) Pornografik, cinsel igerikli veya yetiskinlere yonelik materyallerin tanitimi veya
gorselleri.

f) EA, ortaklar1 veya bagli markalarmin dogrudan rakipleri olan iiriin veya hizmetler.
EA’in rekabet ettigi video oyun sirketleri, oyun yaymcilar1 veya bu sirketlerin
ortaklarmin tanitimi yasaktir.

g) Yiiksek yag, tuz veya seker igeren (HFSS) gidalar ve i¢eceklerin gorselleri.

h) Farmasatik {irlin veya hizmetler, diyet takviyeleri, tibbi cihazlar, tibbi tedaviler veya
saglik hizmetleri.

1) Dovmeler, viicut markalama hizmetleri, politik reklamlar veya politik giindemleri



(3)

(4)

®)

tesvik eden her tiirlii icerik.

j) Kripto para birimleri, kripto para borsalari, kripto ciizdanlar1 veya sanal/dijital para
birimlerine iligkin tiim hizmet ve web siteleri.

k) EA’nin is modeline veya faaliyet alanina zarar verebilecek her tiirlii hizmet veya
uriin. (Bilgisayar korsanligi, Hesap veya jeton satisi, Altin hizmetleri, Oyuna miidahale
eden yazilimlar (cheat, hack vb.)).

1) EA, PlayStation veya EA FC serisiyle baglantili olmayan, dogrudan rakip oyun
platformlar1 veya donanim ireticileri ile iliskili sponsorluklar. (Microsoft Xbox One,
Xbox Series X|S, Xbox 360, Nintendo Wii-U, Nintendo Switch, Windows/Linux Steam,
Windows OS, Sanal ger¢eklik platformlar1 (Microsoft Hololens, HTC Vive, Oculus Rift
veya benzeri), Valve Steam Box, Apple TV, Amazon Fire TV, NVIDIA Shield, Yeni
nesil ev tipi oyun konsollari veya oyun amagl TV baglantili cihazlar.)

m) Yirtrliikteki yasalari ihlal eden yasa dis1 tirlin veya hizmetler veya icerik.

n) EA’nin derecelendirme kuruluslari (ESRB, PEGI, OFLC, USK) tarafindan belirlenen
yas veya igerik siniflandirmalariyla ¢elisen sponsorluklar.

Stiper Lig kuliipleri, eFutbol miisabakalarinda TFF’ye tescilli isimleri ile temsil edilir.
Kuliipler, Kuliiplerin Futbol Dalinda Tescil Talimati hiikiimlerine uygun olarak lige
katilim isimlerine sponsor ismi ekleyebilir.

Kuliipler ayrica, TFF tarafindan pazarlama ve iletisim faaliyetlerinde kullanilmak tizere
en az 3 adet takim formasini TFF’ye 25 Aralik 2025 tarihine kadar teslim etmek
zorundadir.

Turnuva lig isim sponsoru ve resmi sponsorlart olmasi halinde, formalarin sol kolunda
ve sol omzunda TFF’nin bildirecegi sekilde turnuva lig isim sponsoru ve resmi
sponsorlariin logosu bulundurulacaktir. Turnuva lig isim sponsorunun logosu sol kola
ve lig resmi sponsorlarinin logolar1 sol omza yerlestirilir. Takim formalarimin sol
omzunda takim sponsorlarinin logosu bulunmasi halinde, ayn1 boyutlarda sag omuz
bolgesine turnuva resmi sponsorlarinin logosu yerlestirilir. Her iki omuz bdlgesinde de
takim sponsorlariin logosu bulunmasi durumunda ise, TFF’nin belirleyecegi uygun bir
bolgede, ayn1 boyutlarda turnuva resmi sponsorlarinin logosu yer alacaktir.

Madde 8 — Forma, Sportif Ekipman ve Reklamlar

1)

2)

3)

Kuliip ve eFutbol oyuncular1 eFutbol miisabakalarina ¢ikarken bu statiiniin Ek-6’sinda
yer alan sportif ekipman ve reklam esaslarina uymak zorundadir.

eFutbol oyuncularinin, takim koglarinin veya takim sorumlularinin forma igine
giyecekleri giysilerde reklam ya da slogan bulundurulmasi veya formalarinda gosteri
amacli malzemeler saklanmasi, bulundurulmasi ya da kullanilmas1 yasaktir.

eFutbol oyunculari, takim koglar1 veya takim sorumlulari miisabaka esnasinda, roportaj
ve ¢ekim alanlarinda tescilli oldugu kuliibiin logosunun yer aldigi formayr giymek
zorundadir.

Madde 9 — Baglant1 Sorunlari ve Teknik Gereklilikler

1)

Oyuncular baglanti kopma sorunu yasadiklar1 ya da oyuna giremedikleri durumlarda
eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesine haber verip durumu yoneticilere



@)

3)

4)

®)

(6)

()

(8)

©)

(10)

(11)

bildirmelidir.

Eger her iki oyuncu da magin baslama saatinden 10 dakika sonra maga baslayamiyorsa:

a)  Iki oyuncu da konsollarini yeniden baslatmalidr.
b)  Modemlerine reset atmalidir.

Oyuncular baglanti kopmasi nedeniyle yukaridaki fikralarda belirtilen prosediirleri
uyguladiktan sonra en ge¢ 10 dakika iginde miisabakaya yeniden baslamalidir. Bu
durumda miisabaka kaldig1 skor ve dakikadan devam eder.

Yukarida belirlenen prosediirlerin uygulanmasina ragmen baglanti sorunu devam eden
taraf miisabakada hilkkmen yenik sayilir, teknik olarak hazir olan taraf hilkmen galip
sayilir.

Baglant1 sorunun her iki taraf i¢in de devam etmesi halinde miisabaka ileri bir tarih ya da
saate ertelenir.

Miisabaka baglantisinin koptugu anda bir takimda kirmizi kartli bir oyuncu varsa kirmizi
kart gecerlidir. Yeniden baslayan miisabakaya bu kartin goriilerek bagslanmasi zorunludur.

Eger oyun hatasindan dolayr gol olan bir pozisyon sayilmaz ya da benzeri bir sorun
yasanirsa, itiraz edilmesi durumunda hatadan dolay1 sayilmayan pozisyon gecerli kabul
edilerek oyun kaldigi yerden devam eder. Oyun hatasinin gergeklestigi andan sonra
yapilan itirazlar kabul edilmez.

Oyun esnasinda serverlardan dolay1 bir gokme olursa mag kaldigi andaki skor ve sartlarla
devam eder. Eger bir takimda kirmiz1 kartli bir oyuncu varsa kirmizi kart gecerlidir.
Yeniden baglayan miisabakaya bu kartin goriilerek baglanmasi zorunludur.

Oyuncular, oynadiklar1 miisabakalar1 kaydetmekle yiikiimliidiir. Bununla birlikte,
eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi, miisabakalarda eFutbolcular’dan canli
olarak ekranlarini iletecegi teknik gereksinimleri karsilayacak sekilde paylasmasini
talep edebilir. eFutbolcular canli olarak paylastiklar1 ekranlarinda meydana gelen
aktivitelerden sorumludur.

Oyuncularin eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi tarafindan bildirilen ayarlari
yapmalarive oyun kurallaria uymalar1 zorunludur. Aksi halde ilk ihlalde ihtar, miiteakip
ihlallerdeise 1 miisabakadan men cezasi verilir.

Takimlarin miisabaka saatinden en ge¢ 1 saat Oncesinde miisabakanin oynanacagi
alanda bulunmasi gerekmektedir. Bir kuliibiin bu kurali ilk ihlalinde ihtar, 2. ve devam
eden her ihlalinde 5.000 Tiirk Lirasi para cezast verilir. Ayrica miisabaka saatinden en
gec 1 saat oncesinde TFF’ye bildirilen formasi ile hazir bulunmayan oyuncuya ilk
ihlalde 5.000 Tiirk Lirasi, 2. ve devam eden her ihlalde 10.000 Tiirk Lirasi para cezasi
verilir.

Madde 10- Miisabaka ve Davrams Kurallari

1)

Miisabaka ve davranis kurallar1 tiim eFutbol oyunculari, eFutbol takim koglar1 ve kuliipler
icin gecerlidir.



2)

3)

4)

()

(6)

(7)

®)

©)

Bu Statii kapsamindaki kisiler FIFA, UEFA ve TFF’nin talimat ve diizenlemelerine
uymakla yiikiimliidiir.

Bu Statii kapsamindaki kisiler; bagkalarinin onurunu ve kisisel itibarin1 korumak ve saygi
gostermekle yiikiimliidiir.

Bu statii kapsamindaki kisiler, TFF tarafindan verilen talimatlara her zaman uymakla
yiikiimlidiir.

eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi, bir miisabaka siiresince, miisabaka ve
davranig kurallarin1 miiteaddit ihlal eden kisileri miisabakadan diskalifiye etme yetkisine
sahiptir.

Bu Statii kapsamindaki kisiler;

a) TFF talimat ve diizenlemelerine aykiri davranmamak ve ihlal etmemekle,

b) TFF ekipmanlarina, video futbol oyunlarina veya baska bir kisinin bilgisayarina veya
miilkiine zarar veren, miidahale eden veya bozan herhangi bir yazilim veya program
kullanmamakla,

c) Baska bir eFutbol oyuncusunun ve turnuva yoneticisinin sistem ve ekipmanlarinin
kullanimini engellememek veya bozmamakla,

d) Taciz, tehdit ve sporun ruhuna aykiri istenmeyen mesajlar gondermemekle,

e) Irk, cinsel yonelim, din, dil ile ilgili kisisel saldirilarda ve nefret s6yleminde
bulunmamakla; agiklamalar yapmamakla,

f) Bir EA hizmetindeki agiklari, hileleri, belgelendirilmemis 6zellikleri, tasarim
hatalarin1 veya sorunlar1 kullanmamakila,

g) Bir EA hizmetinin barisgil, adil ve saygili oyun ortamini bozan herhangi bir faaliyette
bulunmamakla; istismar, saldirganlik, tehdit edici herhangi bir eylem veya dil
kullanmamakila,

h) Tehdit, asagilayict davranig, saldirganlik, ayrimecilik ve kotii s6z igeren ifadeler
kullanmamakla

yiikiimliidiir.

Oyun konsollari, kontroldrler veya herhangi bir turnuva ekipmaninin hasar gérmesi
ve/veya kotiiye kullanilmasi yasaktir.

TFF’nin miilkiyetinde bulunan oyun konsolu, kontrolér veya herhangi bir turnuva
ekipmani; talimat kapsamindaki kisiler tarafindan davranis kurallarina aykir1 olarak
kullanilamaz.

Bu statii kapsamindaki kisilerin eFutbol miisabakalar1 ve/veya eFutbol ile ilgili herhangi
bir aktivite lizerine, dogrudan ya da dolayli bahis ve benzeri sans oyunlar1 oynamalari
yasaktir.



(10)

(11)

(12)

(13)

Sadece sponsoru olan ve performansina gore 6deme alanlar hari¢ olmak iizere bu Statii
kapsamindaki kisiler, baskalarinin davranislarini etkilemeye yonelik, herhangi bir borg
veya c¢ikar gatigmasi yaratabilecek nitelikteki hediye ve benzeri menfaatleri veremez,
teklif, talep veya kabul edemez.

Bu Statii kapsamindaki kisiler, TFF tarafindan eFutbol miisabakalari kapsaminda
organize edilen; roportaj, 6diil téreni ve her tiirlii etkinlige katilmak zorundadir. Katilim1
gerceklestirmeyen kuliiplere 100.000 Tiirk Lirasindan az olmamak iizere para cezasi
verilir.

Bu Statii kapsamindaki kisilerin miisabaka sonucunu ve siirecini hukuka veya spor
ahlakina aykir1 sekilde etkilemesi yasaktir. Tesvik primi de verilmesi bu kapsamdadir.
Asagida sayilanlarla sinirli olmamak kosuluyla, bu hallerin varligi halinde taraflar
arasinda miisabaka sonucunu etkilemeye yonelik eylemler olarak kabul edilecektir;

a) eFutbol miisabakalarinda herhangi bir nedenle bir mag1 kasitli olarak kaybetmek.

b) eFutbol miisabakalarinda yardimci olmak iizere ikincil bir hesap kullanmak da dahil
olmak {izere bagka bir oyuncu adina oynamak.

c) Siralama dengesini bozacak ve rakibinin haksiz galibiyet almasina neden olacak
sekilde miisabaka esnasinda kasith olarak gol yemek, averaj dengesini bozacak
sekilde karsi takimla anlagsmali ve kasten oyunu kotii oynamak.

d) TFF tarafindan verilecek para 6diiliinii boliismeyi kabul etmek veya tesebbiis etmek.
e) Rakibin averajini etkilemek amaciyla daha fazla veya az gol atmasina izin vermek.

Bu statii kapsamindaki kisilerin, eFutbol miisabaka organizasyonlarinda elektronik sigara
da dahil olmak iizere tiitiin tiriinleri, alkol, uyusturucu veya uyarict madde kullanmasi
yasaktir.

Madde 11 — Disiplin hiikiimleri

1)

eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi, bu statli kapsamindaki kisilerin asagida
yer alan ihlalleri gergeklestirdigini tespit etmesi halinde asagida yer alan standart cezalar
ilgililere teblig eder.

a) Bagkalarina karsi sportmenlige aykir1 veya tahrik edici sekilde davraniglarda
bulunulmasi halinde ilk ihlalde ihtar, miiteakip ihlallerde ise 1 miisabakadan men
cezasi verilir.

b) Opynadiklar1 miisabakalar1 kaydetmeyen eFutbolculara 1 miisabakadan men cezasi
verilir. Canli olarak ekranlarini ilettikleri miisabakalarda teknik gereksinimlerin
karsilanmamas1 veya lgiincii kisilerce meydana gelen ihlallerde eFutbolculara 1
miisabakadan men cezasi verilir.

c) Sosyal medyada lig ve turnuva hakkinda negatif paylasimlar yapmasi durumunda ilk
ihlalde 1 miisabakadan men, miiteakip ihlallerde ise 3 miisabakadan men ceza verilir.

d) Cevrimigi veya ¢evrimdisi olarak sosyal medya paylasimlarini da kapsayacak sekilde



@)

3)

4)

()

(6)

(7)

(8)

©)

(10)

(11)

internet tlizerinden gergeklestirilen her tiirli etkinlikte baskalarini izole etmek,
dislamak ya da onuruna zarar vermek amaciyla yapilan sistematik, diismanca ve
tekrarlanan nitelikteki eylemlerde ve cinsel tacizde bulunulmasi halinde ilk ihlalde 2
miisabakadan men, miiteakip ihlallerde ise 3 miisabakadan men ceza verilir.

e) Baskalarina kars1 hakaret, tehdit edici davranislarda bulunulmasi halinde ilk ihlalde
2 miisabakadan men, ayni1 sezonda miiteakip ihlallerde ise 3 miisabakadan men cezasi
verilir.

Kendilerine isbu maddenin 1. fikrasi uyarinca ceza verilen kisiler, cezanin tebliginden
itibaren 36 saat icerisinde yazili bagvuru ile TESFED Disiplin Kurulu’na itiraz edebilir.

eFutbol Miisabakalart Organizasyon Komitesi, ger¢eklesen ihlalin 1. fikrada yer alan
standart cezalardan daha agir bir ceza gerektirdigi kanaatinde olmasi halinde, standart
cezayl teblig etmek yerine ilgililer hakkinda TESFED Disiplin Kurulu’'na sevk
edilmesini yetkililerden talepedebilir. TESFED Disiplin Kurulu, kendisine sevk edilen
disiplin ihlalleri i¢in, en az 3 miisabakadan men cezasindan az olmamak {tizere ilgili
eFutbol organizasyonundan ihracina kadar karar verebilir. TESFED Disiplin Kurulu
ayrica ihlali gergeklestiren kisinin bagli bulundugu kuliibe de 20.000 TL ile 100.000 TL
arasinda para cezasi verebilir.

Kullanilan turnuva sistemini aldatmaya yonelik eylemlerde bulunan ya da turnuva
sistemine miidahale eden veya etmeye calisan kisilere en az bir yil hak mahrumiyeti
cezast verilir.

Sahte mag gorseli, skoru ya da videosu ile turnuva yoneticilerini aldatmaya yonelik
paylasimda bulunan kisilere en az 5 miisabakadan men cezas1 ve 100.000 Tiirk Lirasi
para cezasi verilir.

Miisabaka i¢in bildirilen eFutbolcu’dan baska birinin oynatilmasi halinde, eFutbolcu
yerine oynayan kisiye en az bir yil hak mahrumiyeti cezasi verilir. Ayn1 zamanda ihlali
gerceklestiren kuliibe de 150.000 Tiirk Liras1 para cezasi verilir.

Ayrica bir ceza 6ngoriilmedigi takdirde, isbu Statii’de belirtilen yiikiimliiliikklere uymadigi
tespit edilen kuliiplere 25.000 TL’ye kadar para cezasi uygulanabilir.

Bu Statiide diizenlenmeyen disiplin ihlalleri i¢in Futbol Disiplin Talimati hiikiimleri
uygulanir.

1. fikrada yer alan standart cezalar haricinde, bu Statiide yer alan disiplin hiikiimleriyle
ilgili karar verme yetkisi TESFED Disiplin Kurulu’ndadir.

Isbu Statii kapsaminda verilen miisabakadan men cezalarina kars1 itiraz edilmesi, cezanin
infazini durdurmaz.

TESFED Disiplin Kurulu tarafindan verilen cezalar TFF tarafindan infaz edilir.

Madde 12 — Hiikmen Yenik Sayilmalar

1)

Hiikmen yenik sayilmayi gerektiren durumlar asagidaki gibidir;



a)  Misabakanin oynanacagr saatte gerekli sistem gereksiniminin  hazir
bulundurulmamasi,

b)  Kuliibe tescilli olmayan veya oyuncu uygunlugu tasimayan eFutbol oyuncusunun
oynamasl,

c) eFutbol oyuncularmmin TFF temsilcilerinin  oyuncular1 tanimamasindan
faydalanarak baska bir kisiyle degistirilmesi,

d)  eFutbol oyuncularinin miisabakay1 Tiirkiye sinir1 igerisinde oynamamast,
e)  Herhangi bir sebeple cezali veya idari tedbirli olan eFutbolcu oynatilmasi,

f)  eFutbol oyuncusunun kendisine ait olmayan kullanici adini izinsiz kullanmasi veya
kullanict adinin sahte olmasi veya sahte mag gorseli, skoru ya da videosu ile turnuva
yoneticilerini aldatmaya yonelik eylemlerde bulunmasi.

(2) eFutbol miisabakalarinda ilan olunan saatte hazir bulunmayan, miisabakaya ¢ikmayan,
katilmayan veya baslamis bir miisabakay1 terk eden takim hakkinda hiikkmen maglubiyet
karar1 verilir. Bu ihlalin sezon igerisinde 2. ve miiteakip tekrarlarinda, her bir ihlal i¢in
Kuliibe hilkkmen maglubiyet cezasinin yani sira 25.000 TL para cezasi verilir. Bu kuliip
hakkinda ayrica Futbol Miisabaka Talimati’nin 24. maddesi uygulanmaz.

(3) Bu madde kapsaminda kalan hiikkmen maglubiyet kararlarin1 vermeye TESFED Disiplin
Kurulu yetkilidir.

Madde 13 — Statiide Hiikiim Bulunmayan Haller

(1) Bu statiide hitkiim bulunmayan hallerde TFF Yo6netim Kurulu karar vermeye yetkilidir.
Madde 14 - Yiiriirliik

(1) Bu Statii, TFF Yonetim Kurulu’nun 26.12.2025 tarih ve 64 sayili toplantisinda kabul

edilmig ve 27.12.2025 tarihinde TFF’nin resmi internet sitesinde yayinlanarak yiiriirliige
girmistir.



EK-1 eTiirkiye Kupasi Miisabaka Esaslari

Madde 1 — Genel Bakis ve Genel Kurallar

1)

2)
3)

eTirkiye Kupasi, TFF’nin belirleyecegi cihazlar kullanilarak gergeklestirilen bir video
oyun yarigmasidir.

eTiirkiye Kupasi sezonu EA FC26 oyununda TFF’nin belirleyecegi modda oynanir.

Miisabakalara iligkin takvim usul ve esaslar ile organizasyon kurallar1 TFF tarafindan
belirlenir.

Madde 2 — eTiirkiye Kupasi Kurallari

(1)

Bu Statii kapsamindaki oyuncularin;

a) eTirkiye Kupasinda miicadele edebilmesi igin en az 1 adet video oyun konsolu ve
EA FC26 veya EA FC26’¢ erisebilmesi,

b) Gegerli bir Oyuncu Etiketi veya PSN Kimligi olmasi,

c) Electronic Arts’in Gizlilik ve Cerez Politikas1 ve Kullanici1 Sozlesmesi'ni kabul etmis
olmas1 gerekmektedir.

Madde 3 — eTiirkiye Kupasi Sezon Formati

1)

2)
3)

4)

®)

(6)

(7)

eTirkiye Kupasi, 18 Siiper Lig takimin katilimiyla gerceklesir ve takimlar, 5 takimli 2
grup ve 4 takiml1 2 grup olmak lizere toplam 4 gruba ayrilir.

Grup Miisabakalarinda eslesmeler kura ¢ekimi ile belirlenir.

2023-2024 eSiiper Lig’de normal sezonda ilk 8 sirada yer alan takimlar 1. torbadan
siralamaya gore geriyekalan 10 kuliip ise 2. torbadan kura ¢ekiminde yer alir.

Her grupta 1. torbadan 2 adet, 2. torbadan 3 adet olmak {izere toplamda 5 takim
miicadele eder. Sadece D ve C grubu 1. torbadan 2 adet, 2. Torbadan 2 adet takim
gelecek sekilde diizenlenir.

Gruplarda miisabakalar ¢ift devreli lig usulii oynanir. Gruplarda ilk 2 sirada yer alan
takimlar son 8 turuna katilmaya hak kazanir.

Turnuvada Son 8 Turundan itibaren kalan biitiin miisabakalar Cift Macli Eleme usuliine
(BO2) gore oynanir. Toplam skorda esitlik olmas1 durumunda iist tura ¢ikan takim altin
gol ile belirlenir. Kaybeden Kazanan eslesme sistemine gore oynanir.

Kaybedenler ve Kazananlar sisteminin oldugu eslesme agaci son 8 turunda
paylasilacaktir. Turnuva sonuna kadar bu agac gecerli olacaktir.



(8)

©)

(10)

Son 8 Turunda miisabakalar Cift Mag¢ Eleme usuliine (BO2) goére oynanacaktir.
Eslesmeler asagidaki gibi oynanacaktir.

e A grubu birincisi — C grubu ikincisi ile eslesir
e B grubu birincisi — D grubu Ikincisi ile eslesir
e C grubu birincisi — A grubu ikincisi ile eslesir

e D grubu birincisi — B grubu ikincisi ile eslesir

Son 8’¢ kalan takimlar kalan miisabakalar1 Cift Ma¢ Eleme usuliine (BO2) ve kaybeden
kazanan eslesme sistemi ile oynayacaklardir. 2 Mag¢ sonucunda toplam skorda esitlik
olmas1 durumunda {ist tura ¢ikan takim altin gol ile belirlenecektir.

Kuliipler, son 8 turuna grup asamasindaki miisabakalarin en az %60’ inda miicadele eden
oyuncu ile katilir. Son 8 turunun herhangi bir asamasinda miicbir sebebin ortaya ¢ikmasi
halinde TFF, miicadele eden oyuncularin degistirilmesine veya turnuvadan ihrag
edilmesine karar verebilir.

Madde 4 — Kadro Bi¢imi

1)

@)

3)
4)

Oyuncular, eTirkiye Kupasi 2025/2026 eFutbol Sezonunda TFF’nin belirleyecegi oyun
modunda ve kendi kuliibiinii segerek miicadele etmek zorundadir.

Takimlar miisabakalar baglamadan en ge¢ 1 saat dnce hazir olmak zorundadir. Hazirlik
stireci takimlarin eFutbol oyuncularinin sorumlulugundadir. Hazirlik siireci TFF
gorevlileri tarafindan sahada belirlenmis istasyonlardan yapilir.

Her takim miisabakaya basladig1 eFutbolcu ile miisabakayir tamamlamak zorundadir.

Oyuncular, kendi takim Kitlerini (formalarin1)) oyunda bulundugu durumda
karsilagsmalarda kullanmalidir.

Madde 5 — Odiiller ve eSiiper Kupa Katilim Hakki

1)
2)

3)

4)

Final miicadelesini kazanan takim Sampiyon, kaybeden takim ikinci olur.

eTiirkiye Kupasini sezonunu sampiyon bitiren takima 125.000 TL, ikinci sirada bitiren
takima 75.000 TL, iiclincii sirada bitiren takima 50.000TL para 6diilii verilir.

eTiirkiye Kupas1 finalistlerine TFF tarafindan diizenlenecek toren esliginde kupa ve
madalya verilir. eTiirkiye Kupasinda miicadele eden tiim takim oyuncularin térene
katilmalar1 zorunludur. Torene katilmayan takimlara 10. maddenin 11. fikrasinda yer
alan yaptirim uygulanir.

eTiirkiye Kupasi finalistleri, eSiiper Kupa miisabakalarina katilmaya hak kazanir.



EK-2 eSiiper Lig Miisabaka Esaslar1

Madde 1 — Genel Bakis ve Genel Kurallar

1)

@)
3)

eStiper Lig, PlayStation 5 konsolu i¢in EA SPORTS FC 26 kullanilarak gerceklestirilen
bir video oyun yarigmasidir.

eStiper Lig sezonu EA FC26 oyunu Ultimate Team modunda oynanir.

Miisabakalara iligkin takvim usul ve esaslar ile organizasyon kurallar1 TFF tarafindan
belirlenir.

Madde 2 — eSiiper Lig Kurallari

1)

Bu Statii kapsamindaki oyuncularin;

a) eSiiper Lig miicadele edebilmesi i¢in en az 1 adet video oyun konsolu ve EA FC26
veya EA FC26’¢e erigebilmesi,

b) Gegerli bir Oyuncu Etiketi veya PSN Kimligi olmast,
c) Electronic Arts’in Gizlilik ve Cerez Politikas1 ve Kullanici Sozlesmesi'ni kabul etmis

olmas1 gerekmektedir.

Madde 3 — eSiiper Lig sezon formati

(1)

2)

3)

4)

Normal Sezon miisabakalari, ¢ift devre lig usuliine gore Subat 2026 — Nisan 2026 tarihleri
arasinda oynanir.

Normal sezonu ilk 8 sirada tamamlayan takimlar final etabina katilir. Final etab1 eslesme
agaci asagidaki gibi olup geyrek final itibariyle yayinlanacaktir.

Lig 1. - Lig 8.
Lig2.- Lig7.
Lig 3. - Lig 6.
Lig 4. - Lig 5.

Final etabi itibariyle Miisabakalar BO1 {izerinden ve Kaybeden Kazanan eslesme
sistemine gore oynanir. Miisabaka sonucunda esitlik olmasi durumunda oncelikle
uzatmalar ardindan penalt: atislari ile kazanan belirlenecektir.

Kuliipler, final etabr miisabakalarina, lig asamasindaki miisabakalarin en az %60’ 1nda
miicadele eden oyuncu ile katilir. Final etab1 miisabakalarinin herhangi bir asamasinda
miicbir sebebin ortaya ¢ikmasi halinde TFF, miicadele eden oyuncularin degistirilmesine
veya turnuvadan ihrag edilmesine karar verebilir.



Madde 4 — Kadro Big¢imi

1)

@)

3)

4)

Oyuncular, eSiiper Lig miisabakalarinda Ultimate Team oyun modunda ve TFF
tarafindan bildirilen hesaplarla miicadele eder. Hesaplarin temin edilememesi
durumunda, eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon Komitesinin belirleyecegi kadro
kurallarina goretakim olusturulur. eFutbol Miisabakalari Organizasyon Komitesi eSiiper
lig ve eStiper lig Final etabinin oyun i¢i kural setine karar verme hakkina sahiptir.

Takimlar miisabakalar baglamadan en geg¢ 1 saat 6nce hazir olmak zorundadir. Hazirlik
stireci takimlarin eFutbol oyuncularinin sorumlulugundadir. Hazirlik stireci TFF
gorevlileri tarafindan sahada belirlenmis istasyonlardan yapilir.

Oyuncular, kendi takim Kitlerini (formalarin1)) oyunda bulundugu durumda
karsilasmalarda kullanmalidir.

Her takim miisabakaya basladigi eFutbolcu ile miisabakay1 tamamlamak zorundadir.

Madde 5 - Odiiller ve eSiiper Kupa Katilim Hakki

(1)

2)

3)

4)

®)

(6)

Final etabinda oynanan final miicadelesini kazanan takim sampiyon, kaybeden takim
ikinci olur. Kaybeden eslesme agacinin yari final miisabakasini kaybeden takim
dordiincii, final miisabakasini kaybeden takim ii¢lincii olur. Ceyrek final etabinda elenen
takimlardan normal sezonda hangisi daha iist siralarda bitirdiyse besinci ve altinci olarak
stiper finale katilmaya hak kazanir.

eStiper Lig final etabin1 sampiyon bitiren takima 300.000 TL, ikinci bitiren takima
240.000 TL, itgiinct bitiren takima 200.000, dordiincii sirada bitiren takima 160.000
TL, besinci sirada bitiren takima 140.000 TL, altinci sirada bitiren takima 120.000 TL,
yedinci sirada bitiren takima 100.000 ve sekizinci sirada bitiren takima 100.000 para
odila verilir. Ayrica lig etabimi Dokuzuncu ve on sekizinci sira araliginda bitiren
takimlara ise 70.000 TL para odili verilir.

eSiper Lig normal sezonunda oynanacak tiim resmi maglarda miicadele eden
oyunculara verilmek tizere kuliiplere performans 6diilii verilir. Kuliiplere her galibiyet
icin 8.000 TL, her beraberlik i¢in ise 4.000 TL tutarinda 6diil verilir. Bu 6demeler
vergiler hari¢ sekilde kuliipler tarafindan oyuncularin hesaplarina aktarilir.

Kuliiplerin 6diilden feragat edildigine iliskin oyunculardan aldigi muvafakatnameyi ya
da oyunculara performans 06diilii yapildigina iliskin belgeleri sunmamasi halinde, TFF
tarafindan dagitilan performans odiilleri kuliiplerin hak edisinden kesilerek ilgili
oyunculara aktarilir.

eStiper Ligi final etabini birinci, ikinci ve tiglincii sirada tamamlayan kuliiplere TFF
tarafindan diizenlenecek toren esliginde kupa ve madalya verilir. Bu takimlarin térene
katilmalar1 zorunludur. Torene katilmayan takimlara 10. maddenin 11. fikrasinda yer
alan yaptirim uygulanir.

eSiiper Lig sezonunda final etabini ilk 6 sirada tamamlayan takimlar eSiiper Kupada
miicadele etmeye hak kazanir. eTiirkiye Kupasindan eSiiper Kupaya katilma hakki



kazanan takim veya takimlarin ayn1 zamanda eSiiper Lig final etabinda ilk 6 igerisinde
yer almasi halinde, eSiiper Kupa’ya katilim hakki, eksik kalan takim sayis1 kadar eSiiper
Lig normal sezondaki basar1 sirasina gore eSiiper Kupa’ya katilma hakki kazanamayan
diger takimlara geger.



EK-3 eSiiper Kupa Miisabaka Esaslar

Madde 1 — Genel bakis ve genel kurallar

1)

2)
3)

eStiper Kupa, PlayStation 5 konsolu i¢in EA FC26 kullanilarak gergeklestirilen bir video
oyun yarigmasidir.

eStiper Kupa sezonu EA FC26 oyunu Ultimate Team modunda oynanir.

Miisabakalara iligkin takvim usiil ve esaslar ile organizasyon kurallar1 TFF tarafindan
belirlenir.

Madde 2 —eSiiper Kupa Kurallar

(1)

Bu Statii kapsamindaki oyuncularin;

a) eSiiper Kupa’da miicadele edebilmesi i¢in en az 1 adet video oyun konsolu ve EA
FC26 e sahip olmasi veya EA FC26'e erisebilmesi,

b) Gegerli bir Oyuncu Etiketi veya PSN Kimligi olmasi,
c) Electronic Arts’in Gizlilik ve Cerez Politikas1 ve Kullanici S6zlesmesi'ni kabul etmis

olmas1 gerekmektedir.

Madde 3 — eSiiper Kupa Sezon Formati

(1)

2)

3)

eStiper Kupa miisabakalar1 2026 yili Nisan ayinda oynanir. eSiiper Kupa, eTiirkiye
Kupasi finalistleri ile eSiiper Lig final etabini ilk 6 sirada tamamlayan takimlar olmak
iizere 8 takimdan olusur. eSiiper Kupaya katilan kuliipler belirlendikten sonra turnuva
agaci paylasilacaktir.

eStiper Kupa eslesmeleri uyarinca, ¢eyrek final, yar1 final ve final miisabakalar1 oynanir.
Biitiin miisabakalar BO1 iizerinden ve kazanan kaybeden eslesme sistemi {izerinden
oynanir. Esitlik olmas1 durumunda 6nce uzatmalar ardindanpenalt atislari ile kazanan
takim belirlenir.

Kuliipler, eSiiper Lig miisabakalarinin en az %60’ 1nda miicadele eden oyuncu ile eSiiper
Kupa miisabakalarina katilir.

Madde 4 — Kadro Bi¢imi

1)

2)

3)

Oyuncular, eSiiper Kupada TFF tarafindan bildirilen hesaplarla miicadele eder.
Hesaplarin temin edilememesi durumunda, eFutbol Miisabakalar1 Organizasyon
Komitesinin  belirleyecegi kadro kurallarina gore takim olusturulur. eFutbol
Miisabakalar1 Organizasyon Komitesi eSiiper Kupa etabinin oyun igi kural setine karar
verme hakkina sahiptir.

Takimlar miisabakalar baglamadan en ge¢ 3 saat 6nce hazir olmak zorundadir. Hazirlik
siireci takimlarin eFutbol oyuncularinin sorumlulugundadir. Hazirhik siireci TFF
gorevlileri tarafindan sahada belirlenmis istasyonlardan yapilir.

Oyuncular, kendi takim Kkitlerini (formalarin1) oyunda bulundugu durumda



karsilasmalarda kullanmalidir.

Madde 5 — Qdiiller ve Uluslararas1 Miisabakalara Katihm Hakki

(1) Final miisabakasini kazanan takim birinci, kaybeden takim ikinci olur. Kaybeden eslesme
agacinin final miisabakasini kaybeden takim ti¢iincii olur.

(2) eSiiper Kupa’yr birinci bitiren takima 125.000 TL, ikinci sirada bitiren takima 75.000
TL, tiglincii bitiren takima 50.000 TL para odiilii verilir.

(3) eSiiper Kupa’y1 birinci, ikinci ve tiglincii sirada tamamlayan kuliiplere TFF tarafindan
diizenlenecek toren esliginde kupa ve madalya verilir. Tiim kuliiplerin torene katilmalari
zorunludur. Bu kurala uymayan takimlara 10. Maddenin 11. Fikrasinda yer alan
yaptirim uygulanir.

(4) eSiiper Kupa’da birinci olan kuliip ve oyuncu eSampiyonlar Ligi Grup Asamasina ve
FC PRO World Championship LCQ etabina katilmaya hak kazanir.



EK-4

2025-2026 SEZONU eFUTBOL MUSABAKALARI KATILIM FORMU

KULUBUN ADI

AD-SOYAD TC KiMLIK NO PSN ID TEL

1. OYUNCU

2. OYUNCU

3. OYUNCU

4. OYUNCU

KOC/SORUMLU

Yukarida yer alan tiim bilgilerin dogru oldugunu 2025 - 2026 sezonu eFutbol
organizasyonu kapsaminda yapilacak olan biitiin miisabakalara katilacagimizi kabul,
beyan ve taahhiit ederiz.

Tarih

isim ve imza




EK-5 2025/2026 eFUTBOL MUSABAKALARI MUVAFAKATNAMESI

Oyuncunun Adv Soyadi
TC Kimlik No
Kuliip Ad1
(Veliler ya da yasal vasi tarafindan doldurulacak boliim)

Velisi/vasisi bulundugum yukarida kimlik bilgileri yazili oyuncunun, 2025-2026 eFutbol
organizasyonu kapsamindaki tiim miisabakalara katilmasina ve takim kafilesi ile birlikte
seyahat etmesine izin verdigimi kabul ve beyan ederim.

Veliler/vasilerin

1- Adi/Soyadi

TC Kimlik No/Pasaport No:

2- Adi/Soyadi

TC Kimlik No/Pasaport No:
Tarih/ imza

(Kuliip tarafindan doldurulacak béliim)

Yukarida kimlik bilgileri yazili oyuncumuz i¢in alinan “Muvafakatname”deki imzanin, ilgili
oyuncunun yetkili yasal temsilcisine ait oldugunu ve bu konudaki sorumlulugun Kuliibiimiize
ait oldugunu kabul, beyan ve taahhiit ederim.

Kuliip adina

Ady/ Soyada:
Unvani:

Tarih/ imza:

(*)Kuliip adina baglayici1 imza yetkisine sahip bir temsilci tarafindan imzalanmahdir.



EK-6 eFUTBOL MUSABAKALARI SPORTIF EKIPMAN ve REKLAM ESASLARI

Madde 1 — Amag

(1) Bu esaslarin amaci, miisabakalara katilacak eFutbolcularin forma setleri ve benzeri
sportif giysileri ile bunlarin iizerindeki reklam sayilabilecek her tiirlii resim, yazi ve
benzeri sekillerin kullanimu ile ilgili usul ve esaslarin diizenlenmesidir.

(2) Sportif ayakkabilar, bu esaslar kapsaminda degildir.
Madde 2 — Tamimlar
(1) Bu esaslardaki;

a) Reklam: Miisabakalara katilacak kuliiplerin eFutbolcularinin ve diger ilgililerin
forma seti, esofman, sapka ve benzeri sportif giysilerinde bulundurulacak reklam ve
reklam sayilabilecek her tiirlii resim, yazi ve benzeri sekilleri, kamera agisina
yanstyan her tiirlii tirin ya da logoyu,

b) Sportif Ekipman: Forma setleri de dahil olmak iizere, takimlarin miisabakalarda
kullandiklar: her tiirlii sportif malzemeyi, forma, sapka vb. ekipmani,

c) Forma Seti: eFutbolcularin miisabakada kullandiklar1 formalari,

d) Uretici Logosu: Forma setini ve diger sportif ekipmani iireten firmay1 tanitan logo,
isaret veya yaziyi,

ifade eder.
Madde 3 — Genel Esaslar

(1) Reklamlarin hukuka, fair-play ruhuna, ahlaka ve adaba aykir1 diismemesi esastir.
Ozellikle alkollii ickilere, tiitiin mamullerine, bahis ve kumar oyunlarina yénelik ve
politik, irk¢1 veya dini igerikli reklam yapilmasi yasaktir.

(2) eFutbol takimlarinin forma setleri iizerinde bulunacak her tiirlii reklam TFF’nin onayina
tabidir. Kuliipler TFF'den onay almak kayd: ile reklam igeriklerini diledikleri gibi
degistirebilirler.

Madde 4 — Forma Setleri

(1) Kuliipler, miisabaka gilinii ekran karsisina kuliiplerinin logosu olan forma ya da
kitlerle ¢cikmak zorundadir.

Madde 5 — Sportif Ekipmanlara Verilecek Izin Usulii

(1) eFutbol organizasyonunda miicadele eden kuliipler, bu esaslara uygun olarak forma
setlerinin reklam ve isim igerir asillarini, TFF tarafindan belirlenecek olan tarihe kadar
TFF’ye onay i¢in gondermek zorundadir.



@)

3)

4)

eFutbol organizasyonunda yer alan kuliiplerin, sezon igerisinde forma tedarik¢isinin
herhangi bir nedenle degigmesi ve bu hususun belgelendirilmesi halinde, TFF’ nin onay1
ile forma setlerini degistirmeleri miimkiindiir.

eFutbol organizasyonunda miicadele eden kuliipler, forma setlerinin 6n ve arka cepheden
cekilmis fotograflarin1 sezonun ilk miisabakalar1 baslamadan en az 5 giin 6nce onay i¢in
TFF’ye gondermek zorundadir.

eFutbol organizasyonunda miicadele eden kuliiplerin sezon igerisinde forma, sapka,
antrenman kiti ya da benzeri iizerinde yer alan reklam degisikliklerini, TFF’ye onay i¢in
gondermesi zorunludur.

Madde 6 — Formalarda Bulunabilecek Reklamlar

1)

(2)

3)

4)

()

(6)

()

Kuliipler forma tizerine mevzuata ve EA FC26 The FC Pro World Championship
kurallarina uygun olmak kosuluyla reklam alabilirler. Reklamlarin mevzuata veya EA
FC26 The FC Pro World Championship kurallarina uygun olup olmamas1 hususunda tim
sorumluluk kuliiplere aittir.

Reklamin boyutu en fazla gogiiste 200 cm? olabilir, sirtta 150 cm?, omuz 25 cm? ve
kollarda 50 cm? yer verilecektir.

eFutbolcularin sportif ekipmanlar igine giyecekleri giysilerde reklam ya da slogan
bulundurulmasi veya sportif ekipmanlarinda gosteri amagli malzemeler saklanmasi,
bulundurulmasi ya da kullanilmasi yasaktir.

Formalarda, on yiiz, omuzlar, sag ve sol kol ile arka yiiz st kisimda futbolcu
numaralarinin tistiinden baska bir yerde reklam bulundurulamaz.

Formanin 6n yiiziinde bulundurulacak reklamin boyutu en fazla 200 cm? olabilir. Bu
reklamlar kuliip amblemini ve kuliibiin kullanim hakki elde etmesi halinde ay-yildizli
amblemi kapatmayacak sekilde diizenlenir.

Formanin arka yliziinde bulundurulacak reklamin boyutu en fazla 150 cm? olabilir. Bu
reklamlar, futbolcularin sirt numaralarmin yerini degistirmeyecek ve goriintirliigiinii

engellemeyecek sekilde olmalidir.

Sag ve sol kolda bulundurulacak reklamin boyutu en fazla 50 cm? olabilir.

Madde 7 — Sapkalarda Bulundurulabilecek Reklamlar

1)
@)

Sapkanin dort tarafinda da reklam bulundurulabilir.

Sapka tlizerindeki reklam boyutlar1 30 cm?’yi gegmemelidir.



Madde 8 — Numaralar ve isimler

1)

@)

3)

(4)

()

(6)

()

Futbolcularin kullanmalart durumunda formalarinda ve sortlarinda ayni numaralarin
bulundurulmas: zorunludur. Numaralar, formalarda 25-30 cm, sortlarda 10-15 cm
biiyiikliigiinde olmalidir.

Numaralar ve isimler, forma setlerinden farkli olacak bi¢cimde tek renkte ve goriilebilir
olmalidir. Bununla birlikte kuliipler, yasal mevzuata uygun olmasi, forma numaralarinin
gorliniirligiinii etkilememesi ve TFF’den onay almasi kaydiyla, formalarda yer alacak
numaralarin igerisinde desen, figiir, ¢izim, fotograf vb. ibareler bulundurabilirler.

eFutbol miisabakalarinda, formanin arkasinda numaranin alt kisminda harflerin
biytikliigi 7,5 cm’yi gegmeyecek sekilde futbolcunun isminin yazilmas: zorunludur.

eFutbol organizasyonunda yer alan kuliipler, resmi miisabakalarinda istedikleri fontu
kullanabilirler.

Futbolcularin sirt numaralarinin alt i¢ kisminda, boyutu en fazla 10 cm? olacak sekilde
iiretici veya kuliip logosu bulundurulabilir. Uretici veya kuliip logosu numaralarm disina
tagsmayacak sekilde konumlandirilmalidir.

eFutbol organizasyonunda yer alan kuliipler, futbolcularin sezon boyunca kuliibiinde
kullanacagi numaralar1 1-99 rakamlar1 arasinda belirleyebilirler.

Forma numaralari, sezon boyunca herhangi bir nedenle (futbolcunun bagka bir kuliibe
transfer olmasi vs.) bagka bir futbolcuya devredilemez. Transfer edilen futbolculara
kullanilmayan numaralardan birinin verilmesi zorunludur.

Madde 9 — Uretici Logosu

1)

2)

Uretici, sportif ekipmanda isaretini veya logosunu bulundurabilir. Uretici firmanim
logosu, en fazla 20 cm? boyutunda olmalidir. En fazla 3 yerinde, turnuva ismi, iSim
sponsoru ve turnuva logosunu kapatmayacak sekilde bulunabilir.

Uretici logosu, sortun n veya arka yiiziinde ve ¢oraplarda en fazla 12 cm? boyutunda
olacak sekilde bulunabilir.

Madde 10 — Kuliip Ad1 ve Logosu

1)

2)

Kuliip Logosu, formalarin gogiis hizasinda, sortlarda ise sol 6n yiizdeki numaranin
iizerinde bulunmalidir. Kuliip logosunun boyutu formalarda 100 cm? ve sortlarda 50
cm?'yi agmamalidir.

Kuliibiin admin kisaltmasi formanin oniinde olacak sekilde ve sortlarin Oniinde ve
coraplarda herhangi bir yerde bulunabilir.



3)

4)

Q)

Kuliip adinin kisaltmasinin yazi tipi serbestce belirlenir. Bununla birlikte harflerin boyu
2 cm’den biiylik olamaz. Kuliip admin kisaltmasimin boyutu, forma, sort ve ¢oraplar
iizerinde 12cm?'yi asamaz.

Formalarda, kuliip logosu yerine kuliip adinin kisaltmasi1 veya kuliip adi bulunabilir.
Harflerin boyu 5 cm’den biiyiik olamaz. Sortlarda ve goraplarda ise harflerin boyu 5
cm’den biiyiik olmamak kaydi ile kuliip logosu yerine kuliip adinin kisaltmasi
kullanilabilir.

Kuliibiin adinin kisaltmasi, takma ismi veya tanitict sekli formanin yaka bdlgesinin arka
kismin1 ortalayacak sekilde yer alabilir. Harflerin boyu 2 cm’yi, bu fikrada yer alan
ibarelerin boyutu ise 12 cm?’yi asmamalidir.



