OYUN KURALLARININ
YORUMLANMASI
VE HAKEMLER ICIN REHBER



KURAL-1 OYUN ALANI

ZEMININ YUZEYI

Maglar, miisabaka yonetmelikleri dogrultusunda, diiz, asindirici olmayan zeminde
oynanmalidir.

SUNI CiM ZEMINLER

FIFA’ya bagh iiye federasyonlarmn takimlari arasindaki miisabakalarda ya da uluslar aras
miisabakalarda dahil suni ¢im zemine izin verilmeyecektir.

OYUN ALANININ ISARETLENMESI

Oyun alanmin kesik, kirik veya yariklarla igsaretlenmesine izin verilmez.

Eger bir oyuncu ayagiyla oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa, sportmenlik dist
davranistan dolay1 ihtar verilecektir. Eger hakem bunun mag¢ sirasinda yapildigini tespit
ederse oyunu durdurur oyuncuya sportmenlik dis1 davranisindan dolay1 ihtar verir ve ihlali
yapan oyuncunun takimi aleyhine oyun durdugunda topun bulundugu yerden bir endirekt
serbest vurus ile oyunu baglatir.(bkz. Kural 13 serbest vurus pozisyonu)

Futsal bu oyun i¢in diizenlenmis 6zel salonlarda oynanir. Bir degisiklik yapilmak isteniyorsa
ya da yapilacaksa bu Kural-1 de belirtilen sartlara bagli olarak yapilmalidir. Futbol i¢in
cizilmis ¢izgiler ancak hakemler ve oyuncular1 yaniltmiyorsa kabul edilebilir.

2. penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, kalecinin geri ¢ekilmesi gereken mesafeyi
gostermek i¢in, ceza alan1 ve 2. penalti noktasinin 5 metre etrafina ¢izgi ¢izmeye ve isaret
konulmasina izin verilmez.

KALELER

Eger iist direk yerinden cikar ya da kirilirsa, oyun iist direk tamir edilip takilincaya kadar
durdurulur. Eger tamir imkan1 yoksa oyun tatil edilmelidir. Ust direk yerine ip kullanilmasina
izin verilmez. Eger st direk tamir edilebilirse oyun, ceza alani iginde durdurulmamissa,
oyunun durdugu anda topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atis1 ile tekrar baglatilir.



Eger oyun ceza sahasi i¢inde durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak i¢in yapilacak hakem
atis1 oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale ¢izgisi iizerindeki bir noktadan
yapilir.

GUVENLIK

Oyun kurallar1 sahay1 sinirlayan ¢izgiler ile seyircileri ayiran engellerin arasinda olmasi
gereken mesafeyi belirtir. Ama bu alan her zaman katilimcilarin giivenligini koruyacak
sekilde olmalidir.

OYUN ALANI ZEMINIDEKI REKLAM

Zemindeki reklamlara futsal oyun kurallarinda belirtilen sartlara uyuyor ise, oyun kurallarinda
yasaklanmamus ise, oyuncular ve hakemlere engel teskil etmiyorsa izin verilir.

KALE AGLARINDAKI TICARIi REKLAM

Kale aglarindaki reklamlara futsal oyun kurallarinda belirtilen sartlara uyuyor ise, oyun
kurallarinda yasaklamamis ise oyuncular ve hakemlere engel teskil etmiyorsa izin verilir.

TEKNIK ALANLARDAKI REKLAMLAR

Teknik alanlardaki reklamlara futsal oyun kurallarinda belirtilen sartlara uyuyor ise, oyun
kurallarinda yasaklamamis ise o alanda bulunan kisilere, oyuncular ve hakemlere engel teskil
etmiyorsa izin verilir.

OYUN ALANI CEVRESINDEKI REKLAMLAR

Dikey yerlestirilen reklamlar:
*ta¢ cizgisinden 1 metre, teknik alan ve oyuncu degisim alani harig, tiim alanlarda yasaktir.
*kale cizgisinden kale aginin derinligi ile ayn1 uzaklikta ve

*kale aglarina 1 metre uzakta olacaktir.



KURAL-2 TOP

ILAVE TOPLAR

Kural 2 gereksinimleri karsilamak ve kullanimlar1 hakemin kontrolii altinda olmak kaydiyla,
mag sirasinda kullanmak i¢in oyun alani etrafina ilave toplar yerlestirilebilir.

OYUN ALANINDAKI FAZLA TOPLAR

Eger oyun alanmna fazladan bir top girerse, hakem oyunu topun sadece oyuna etkisi varsa
durdurmalidir. Hakem oyunu ceza alani i¢inde durdurmamissa, oyunun durdugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak bir hakem atisi ile tekrar baslatilir. Eger oyun ceza sahasi iginde
durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak icin yapilacak hakem atis1 oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilir.

Eger oyun alaninda fazladan bulunan topun oyuna miidahalesi yoksa hakemler fazla olan
topun oyun alanindan en kisa siirede ¢ikarilmasini saglar.

PATLAMIS YA DA KUSURLU HALE GELMIS TOP

Eger top vurus yapilip iist ya da yan kale direklerine garptiktan sonra patlar veya kusurlu hale
gelir ve kaleye girerse hakem golii vermelidir.



KURAL-3 OYUNCULARIN SAYISI

OYUNCU DEGISTIRME YONTEMI

*Oyuncu degisikligi oyunun oynandigi sirada ya da oyunun durdugu bir anda yapilabilir.
Oyunun devre aralari harig.

*Oyundan ¢ikacak olan oyuncunun oyun alanindan ayrilmak i¢in hakemden izin almasina
gerek yoktur.

*Yedek oyuncu oyun alanina girmeden once degisiklik alanina gelir, yerine gegecegi
oyuncunu oyun alanini terk etmesini bekler.

*Eger bir oyuncu, Kural 3 ve 4 te belirtilen sebeplerden dolay1 hakemlerden izin alarak oyunu
terk etmemis ise, oyuncu degisikligi yapilacag: sirada, kendi takiminin oyuncu degistirme
alanindan ¢ikmak zorundadir.

*QOyuncu degistirme istegi bazi durumlarda reddedilebilir. Ornegin eger yedek oyuncu oyun
alanina girmek i¢in hazir degilse.

*Oyun alanina adimini atarak oyuncu degistirme islemini tamamlamayan bir yedek oyuncu
tac atis1 veya kose vurusu kullanarak oyunu tekrar baglatmaz.

*Eger degistirilecek oyuncu oyun alanini terk etmeyi reddederse, oyuncu degisligi yapilamaz.

*Eger oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatmalardan dnce yapilacaksa, yedek oyuncu
degisiklik alanma gelir. 3.hakeme eger 3. Hakem yoksa hakeme bilgi verir sonrasinda
degisiklik yapilabilir.

OYUN ALANINDA FAZLADAN KISILERIN BULUNMASI

SAHA DISI KISILER

Oyuncu, yedek oyuncu veya takim yetkilisi olarak takim listesinde belirtilmeyen kisiler saha
dis1 kisi olarak kabul edilir.

Eger saha dist kisi oyun olarak adlandirilan bir sahis oyun alanina girerse:

*hakem oyunu durdurmalidir.(Saha dis1 kisinin oyuna miidahalesi yoksa hemen degil),



*hakem bu kisinin oyun alani ve ¢evresinden ¢ikarilmasini istemelidir.

* Eger hakem oyunu ceza alami ig¢inde durdurmamissa, oyunun durdugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak bir hakem atisi ile tekrar baslatilir. Eger oyun ceza sahasi iginde
durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak icin yapilacak hakem atis1 oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilir.

TAKIM GOREVLILERI

Eger bir takim yetkilisi oyun alanina girerse:

*hakem oyunu durdurmalidir.(takim yetkilisinin oyuna miidahalesi yoksa veya avantaj soz
konusu ise durdurmamalidir.),

*hakem, onun, oyun alanindan ¢ikarilmasini isteyecek ve eger davranislart Sorumsuz ise,oyun
alandan ve ¢evresinden uzaklastirilmalidir.

* Eger hakem oyunu ceza alami i¢inde durdurmamissa, oyunun durdugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak bir hakem atisi ile tekrar baglatilir. Eger oyun ceza sahasi i¢inde
durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak icin yapilacak hakem atis1 oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilir.

IHRAC EDILMIS OYUNCU

Eger oyun alan1 digindaki bir oyuncu oyun alanina girerse:

*hakem oyunu durdurmalidir.(takim yetkilisinin oyuna miidahalesi yoksa veya avantaj s6z
konusu ise durdurmamalidir.),

* hakem, onun, oyun alandan ve ¢evresinden uzaklastirilmasini ister.

** Eger hakem oyunu ceza alam i¢inde durdurmamissa, oyunun durdugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak bir hakem atis1 ile tekrar baglatilir. Eger oyun ceza sahasi i¢inde
durdurulmussa, oyunu tekrar baglatmak i¢in yapilacak hakem atis1 oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilir.

OYUN ALANI DISINDAKI OYUNCU

Izin verilmeyen bir malzemesini diizeltmek, sakathig1 veya herhangi bir kanamasini tedavi
ettirmek i¢in veya bagka bir sebepten dolay1 hakemin izni ile oyun alanini terk ettikten sonra,
eger bir oyuncu hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar girerse, hakem:



*hakem oyunu durdurmalidir.(takim yetkilisinin oyuna miidahalesi yoksa veya avantaj sz
konusu ise durdurmamalidir.),

*izinsiz oyun alanina girdigi i¢in oyuncuya ihtar vermelidir.

*eger gerekirse oyuncunun oyun alanini terk etmesini istemelidir.(6rnegin kural 4 ihlali i¢in)

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun asagidaki sekilde baslamalidir:

*eger bagska bir ihlal s6z konusu degilse, oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip
takip lehine bir endirekt serbest vurus ile (bakiniz kural-13 serbest vurus pozisyonu),

*oyuncu Kural 12’yi ihlal etmigse bu kural uyarinca.

Eger hakemin izni ile oyun alanin1 terk eden bir oyuncu, hakemden izin almadan oyun alanina
girerse ve 3. Hakem ve hakemler oyuncunun ihtar gerektiren baska bir ihlalini tespit
ederse,0rnegin hem izinsiz oyun alanma girer hem de rakibine karsi kontrolsiiz hareket
yapmis ise,bu durumda oyuncu 2 ihtar nedeni ile oyundan ihra¢ edilmelidir..Eger oyun
alanina izinsiz girer ve asir1 gli¢ kullanirsa oyuncu direkt oyundan ihrag edilmelidir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun 12.kuralda belirtildigi gibi baslatilmalidir.

Eger bir oyuncu istemeden oyun alanini ¢evreleyen ¢izgilerden birini gecerse,ihlal yapmis
olarak yorumlanmaz.Oyun alanit disina ¢ikisi hareketinin geregidir ve oyunun bir parcasi
olarak diigtintiliir.

YEDEK OYUNCULAR

Eger bir yedek oyuncu degisiklik prosediiriine uygun olmayan bir seklide oyun alanina girerse
ya da hakemler takimlardan birinin fazla sayida oyucu ile oynadigini tespit ederse su yolu
izlemelidir:

*oyunu durdurmalidir.(avantaj s6z konusu ise hemen degil.),

*ekibi fazla oyuncu ile oynayan ya da degisikligi prosediire uygun yapmayan kisiye
sportmenlige aykir1 hareketten dolayi ihtar verilmelidir.
*oyuncu degisikligi prosediire uygun yapmayan ya da fazla oyuncu ile oynayan takim

rakibinin bariz bir gol sansina engellemis ise, ihlali yapan takimin sahadaki oyuncu sayisina
bakilmaksizin bariz gol sansina engel olan oyuncu ve bagka bir oyuncusu oyun alani disina



alinmali ve bu takim oyuna bir kisi eksik devam etmelidir. Kural 3 de yeni oyuncuyla ilgili
durum agiklanmaktadir.

‘oyuncular ve yedek oyuncularin oyundan ihraci

*Oyuncu degisikligi kurallara uygun yapilmamissa ve ihlal bu sebepten dolay1 ise oyunun ilk
durdugu anda oyuncu degisiklik prosediirinii tamamlamak i{izere oyun alanindan
cikarilmalidir. Eger oyuncu daha 6nce alani terk etmemis ise, bu oyuncunun takimi fazla
oyuncu ile oynuyor ise oyuncu teknik alana génderilmelidir.

*Eger bir avantaj uygulanir ve degisikligi kurallara uygun yapmayan takim topa sahip oldugu
bir anda oyun durdurulursa, oyun rakip takim lehine oyunun durduruldugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak bir endirekt serbest vurusla yeniden baslatilmalidir.(bakiniz:
kural 13 serbest vurus pozisyonu)

*Hakemler avantaj uygular ve hemen sonrasinda atak yapan takim oyun kurallarini ihlal
ederse ve ya top oyun alani disina ¢ikarsa, oyun topun bulundugu yerden yapilacak bir
endirekt serbest vurusla tekrar bagslatilmalidir. Eger gerekirse, hakemler kurali ihlal eden
takima disiplin cezasi uygulayabilir.

*Eger bir avantaj uygulanmis ve ihlali yapan takimin bagka bir oyuncusu direkt serbest vurus
ya da penalt1 gerektiren bir ihlal yapmis ise oyun rakip takim lehine yapilacak bir direkt
serbest vurus ve ya penalti ile yeniden baslatilmalidir. (bakimiz kural 13 serbest vurus
pozisyonu)Eger gerekli ise teknik cezanin yaninda disiplin cezasi da uygulanmalidir.

*Eger bir avantaj uygulanmis ve degisiklik prosediiriine uymayan oyuncu direkt serbest vurus
ve ya penalt1 gerektirecek bir ihlal yapmis ise oyun, rakip takim lehine yapilacak bir direkt
serbest vurus ve ya penalti ile yeniden baslatilmalidir. (bakiniz kural 13 serbest vurus
pozisyonu)Eger gerekli ise teknik cezanin yaninda disiplin cezasi da uygulanmalidir.

*Eger bir avantaj uygulanmis ve fazla oyuncuyla sahada oynayan takimin bu oyuncusu direkt
serbest vurus ya da penalt1 gerektiren bir ihlal yapmis ise, oyun rakip takim lehine oyun
durduruldugunda anda topun bulundugu yerden yapilacak bir endirekt serbest vurus ile
baglatilmalidir. (bakiniz kural 13 serbest vurus pozisyonu)Eger gerekli ise teknik cezanin
yaninda disiplin cezas1 da uygulanmalidir.

Eger ismi yedek listesinde olan bir yedek oyuncu hakem ya da hakemlere bu degisiklik
hakkinda bilgi verilmeksizin asil listede bulunan bir oyuncunun yerine miisabakaya baglarsa:

*hakem oyuncunun maga devam etmesine izin verir.
*bu oyuncuya higbir disiplin cezas1 uygulanmaz.

*hakem ilgili federasyona durumu rapor eder.



OYUN ALANINDAN CIKMAYA IZIN VERILEN DURUMLAR

Oyun oynanirken yapilan normal degisikliklere ilave olarak, asagidaki durumlarda oyuncu
hakemden izin almadan oyun alanini terk etmesi kabul edilebilinir.

*oyunun bir parcasi olarak oyun alani disina diismiis ve kisa bir siirede tekrar alana donmiis
oyucular, topla oynamak ya da bir rakibini ge¢mek igin oyun alani disina ¢ikan oyuncular
ihlal yapmis sayilmazlar. Oyun alani disina ¢ikan bir oyuncunun alana doénmeden Once
rakibini sasirtmak amaciyla kale aglar1 arkasina ya da i¢ine ge¢gmesine izin verilmez. Eger
oyuncu ilgili ihlalden su¢lu hakem oyunu durdurmalidir.(avantaj s6z konusu ise hemen
degil.)hakem oyunu durdurdugu anda topun bulundugu yerden ihlali yapan takimin aleyhine
yapilacak bir endirekt serbest vurus ile oyunu baslatmali ve oyuncuya hakemden izinsiz oyun
alanini terk ettigi i¢in ihtar verilmelidir.

*Sakatlanarak oyun alani digina ¢ikarilmis bir oyuncu eger yerine bir baska bir oyuncu oyuna
alimmamisg ise tekrar oyun alanina girmek i¢in 3.hakemden ya da hakemlerden izin almalidir.
Eger oyuncunun kanamali bir sakatlig1 varsa tedavi edilip kanama durdurulmalidir ve oyuncu
oyun alanina girmeden 6nce 3.hakem ya da hakemler kanamanin durdugundan emin olduktan
sonra oyuncuyu oyun alanina davet etmelidir.

*Eger bir oyuncu giysi ve ya gereclerini diizeltmek i¢in oyun alanmi1 disina alinmis ise ve bu
oyuncunun yerine baska bir yedek oyuncu alinmamissa, oyuncu tekrar oyun alanina donmek
istediginde kusurlu giysi ve gereglerin uygunlugu 3.hakem ya da hakemler tarafindan kontrol
edildikten sonra oyun alanina davet edilmelidir.

OYUN ALANINI IZINSIZ TERK EDEN OYUNCULAR

Eger oyuncu futsal oyun kurallarinda izin verilmeyen bir sekilde hakemden izinsiz oyuna
alanini terk ederse, Eger bir avantaj séz konusu degilse 3.hakem tarafindan skor panosu
kullanilarak akustik sinyal sistemi ile hakem wyariimalidir. Eger hakemin oyunu durdurmasi
gerekli ise oyun ihlali yapan takimin aleyhine oyun durduruldugu anda topun bulundugu
yerden yapilan bir endirekt serbest vurus ile yeniden baglatilmalidir. (bakiniz kural 13 serbest
vurus pozisyonu)Eger bir avantaj s6z konusu ise bu akustik sinyal oyunun ilk durdugu anda
kullanilmalidir ve bu oyuncu hakemden izinsiz oyun alanini kasti olara terk ettigi i¢in ihtarla
cezalandirilmalidir.

EN AZ OYUNCU SAYISI

Eger herhangi bir takim ii¢ oyuncudan az sayida oyuncu ile oyun alamndaysa miisabaka
baslatilma. Bir takimda bulunmasi gereken en az oyunca ve yedek oyuncularin sayisini
belirleme yetkisi tiye federasyonlara birakilmistir



Eger bir veya daha fazla oyuncu kasitl olarak oyun alanini terk ettiginden dolay: bir takimda
iic oyuncudan daha az sayida oyuncu kalmigsa, hakem magi durdurmak zorunda degildir ve
avantaj1 uygulayabilir. Boyle durumlarda, top oyun disi olduktan sonra eger bir takim asgari 3
oyuncu sayisina sahip degilse, hakem magin tekrar baglamasina izin vermemelidir.

SAKATLANAN OYUNCULAR

Eger bir oyuncu sakatlanmissa hakemler su sirayt izlemelidir:

*Bir oyuncunu hakemin goriisiine gore hafif bir sakathigt varsa top oyun alanini terk eden
kadar hakem oyunu durdurmayabilir.

*hakemin goriisiine gore ciddi bir sakathik durumu soz konusu ise hakem oyunu hemen
durdurmalidr.

*hakem sakatlanan oyuncuya tedavi isteyip istemedigini sorduktan sonra, eger gerekli ise
hakem sakatligin degerlendirilmesi i¢in bir ya da en fazla iki doktorun oyun alanina girmesini
izin verir. Sakatlanan oyuncu en kisa siirede ve giivenli bir sekilde oyun alamin kenarina
alinir.

*Sedyeciler yalnizca hakemin isareti ile oyun alamina girer, saglk gorevlisi ve sakatlanan
oyuncu ile alani birlikte terk eder.

*Hakem sakatlanan oyuncunun giivenli bir sekilde oyun alanini terk etmesini saglamalidir.

*ciddi ve hizli miidahaleler gerektiren sakatlanmalar hari¢ oyuncularin oyun alamnda
tedavisine izin verilmez.

*bir yaradan dolayr kanamasi olan bir oyuncu oyun alanini terk etmelidir. Hakem kanamanin
durdugundan emin olana kadar oyuncu oyuna geri dénemez. Uzerinde kan olan giysiyi
oyuncunun giymesine izin verilmez.

*hakem saglhik gorevlilerini oyun alanina davet etmigse, oyuncu sedye ile ya da yiiriiyerek
oyun alanint terk etmelidir. Oyun bu oyuncu oyun alamini terk etmeden baslatiimamalidir.
Eger oyuncu hakemin oyun alami disina ¢ikmasi istegini ret ederse oyuncuya oyunun
baslamasini geciktirdigi i¢in ihtar verilmelidir.

*Sakatlanan oyuncu oyun alanini istedigi yerden terk edebilir

*Sakatlanan oyuncu degistirilecek ise yerine oyuna girecek yedek oyuncu, sakatlanan oyuncu
oyun alamini terk ettikten sonra oyuncu degisiklik alanindan oyun alanina girmelidir.

* Eger sakatlanan oyuncunun yerine bir yedek oyuncu oyuna girmemis ise ve bu oyuncu
tedavisi tamamlandiktan sonra oyuna, tekrar oyun basladiktan sonra girebilir.

*Eger sakatlanan oyuncunun yerine bir yedek oyuncu oyuna girmemis ise bu oyuncu tekrar
oyun basladiktan sonra oyunun oynandigi bir sirada oyuna sadece tag¢ ¢izgilerinden girebilir.



Eger oyuncu baglamis ve yeniden durmus ise oyun alammin istedigi noktasindan oyuna
girebilir.
*sakatlamip oyun alanm disina ¢ikarilmis bir oyuncu ancak hakemin izni ile oyunun durdugu

ya da devam ettigi bir anda oyun alanmina girebilir. Eger oyuncunu alana girmek istedigi
bolgede oyun devam ediyorsa hakemler oyuncuya oyun alanina giris igin izin vermemelidir.

*sakatlanarak oyun alami disina alinan oyuncu tekrar oyun alanina donmek isterse 3.hakem
tarafindan kontrol edilir ve hakemin isareti ile oyuna girer.

*eger hakem bir sakathk ve kural kitabinda belirtilmeyen bir sebepten oyun
durdurursa,hakem oyun ceza sahast icinde durdurmamis ise oyunun durduruldugu anda
topun bulundugu yerden yapilan bir hakem atisi ile oyunu baslatir.eger hakem oyunu top ceza
sahast i¢indeyken durdurmus ise oyun durduruldugun topun bulundugu yere en yakin ceza
sahast ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilan hakem atisi ile oyunu baglatrmalidir.

*Eger hakem sakatlanarak oyun alam terk edecek oyuncuya bir kart gostermeye karar
vermigse bunu oyuncu oyun alanini terk etmeden yapmalidir.

*Sakatlanan oyuncuya, tedavi oluyorsa, oyun alanina doniip, oyun tekrar baslayana kadar
ihtar ve ya ihrag verilmez. Eger sakatlanan oyuncu, tedavi olmak igin oyun alanini sedye ile
terk etmek zorunda kalirsa, hakem bu oyuncuya, oyun alanini terk etmeden 6nce kart gosterir.

*3. Hakem, sakatlanan oyuncularin tedaviden sonra oyun alanina girmelerine izin verilmesi
konusunda hakeme yardimci olur.

Bu kurallin istisnai durumlari:

*kaleci sakatliklari
*kaleci ile baska oyuncularin ¢arpistigt sakatlik durumlari
*ayn1 takimdan oyuncularin ¢arpistig sakatlik durumlari

*ciddi sakatlik durumlar1 hizli tedavi gerektiren sakatlik durumlari 6rnegin,bogaza kacan
dil,kirilan kol kirilan bacak,beyin travmasi gibi

Icecekler

Hakemler oyuncularin sivi almasina molalar ve oyundaki duraklamalar siiresince, zeminin
1slanmamas: i¢in sadece oyun alaninin disinda izin vereceklerdir. Oyun alanima iginde sivi
bulunan paketler veya igecek tasiyicilarin atilmasi yasaktir.



Oyuncularin ihraci

*Eger bir oyuncu, avantaj uygulamasindan hemen sonra yaptig1 ihlal nedeniyle ikinci sar1
karttan otlirli veya direk olarak ihra¢ edilirse ve avantajin uygulanmasindan hemen sonra
takimi bir gol yerse, takimindaki oyuncu sayis1 azaltilmaz ¢iinkii ihlal golden 6nce olmustur.

*Devre arasinda veya uzatma devrelerinden herhangi bir baglamadan 6nce bir oyuncu ihraglik
bir ihlal yaparsa, takimi bir sonraki devreye veya uzatma devresine 1 oyuncu eksik
baslayacaktir.

KURAL 4 — OYUNCULARIN GiYSi VE GERECLERI

ZORUNLU GIYSILER

Iki kalecinin formasinin ayni renkte olmasi ve hig birinin degistirecek bir formasi olmamasi
durumunda hakem oyunun baslamasina izin verecektir.

Eger bir oyuncunun ayakkabisi istemeden ayagindan ¢ikar ve hemen topla oynar ve/veya gol
atarsa, bir ihlal s6z konusu degildir ve gol gegerli sayilir, ¢iinkii ayakkabis1 istemeden
ayagindan ¢ikmustir.

DIGER GIYSi VE GERECLER

Tek amaci kendisini fiziki olarak korumak olan bir oyuncu, kendisine veya baska bir
oyuncuya zarar vermemek kosuluyla, zorunlu giysi ve gerecler disinda baska malzemeler
kullanabilir.

Zorunlu giysi ve gerecler disindaki tim giyecek veya malzeme, hakem tarafindan kontrol
edilmeli ve zararsiz olduguna karar verilmelidir.

Yumusak, hafif, dolgulu malzemeden yapilan baslik, yliz maskeleri, diz ve kol koruyucular
gibi modern koruyucu malzemeler tehlikeli olarak diisiiniilemez ve kullanilmalarina bu
nedenle izin verilir.

Bagortiilerinin kullanildig1 yerde, onlar,



. Siyah veya formanin ana rengiyle ayni olmali, ( ayn1 takim oyuncularinin ayni renk giymesi
saglanmalidir)

. Oyuncu giysi ve gereglerinin profesyonel goriiniimii korunuyor olmali,
. Formaya tutturulmamali,

. Kullanan oyuncu veya diger oyuncular i¢in herhangi bir tehlike olusturmamali, ( 6rnegin
boyun etrafinda yer alan agma/kapama mekanizmast)

. Herhangi bir par¢a ya da parcalar yiize yayilmamali,( sarkan, disar1 tasan boliimler)

Sportif gozliiklere (go6z koruyucular) oyunculara tehlike yaratmadig: siirece izin verilir.

Magcin basinda kontrol edilen ve tehlikeli olmadig belirlenen giysi ve malzeme mag sirasinda
tehlikeli hale gelir ve tehlikeli sekilde kullanilirsa, kullanimina artik izin verilmemelidir.

Oyuncular ve/veya teknik kadro arasinda elektronik iletisim sistemi kullanilmasina izin
verilmez.

TAKILAR

Tim takilar ( kolye, yiiziik, kiipe, deri veya plastik bantlar ve benzeri) kesinlikle yasaktir ve
cikartilmalidir. Takilart kapatmak i¢in bant kullanimi1 kabul edilemez.

Hakemlerin de taki takmalar1 yasaktir (zaman hakeminin olmadig1 durumlarda siireyi 6l¢mek
icin saat veya benzeri cihaz takan hakem diginda).

Oyuncularin numaralandirilmasi

Miisabaka kurallari oyuncularin, 1 numara kaleciye ait olmak iizere, 1’den 15’e kadar
numaralandirilmalarini saglamalidir.

Organizatorlerin hakemlerin 15’ten biiyiik numaralart isaret etmelerinin imkéansiz oldugunu
g6z Onilinde bulundurmalar1 gerekmektedir.

Her oyuncunun sirtinda goriiniir ve formanin ana renginden ayrilabilir olmalidir. Miisabaka
kurallar1 numaralarin boyutlarini diger temel malzemeler iizerindeki unsurlar da dahil olmak
lizere belirtmelidir.

DISIPLIN CEZALARI



Mag baslamadan oOnce asil ve yedek oyuncular kontrol edilmelidir. 3. Hakem oyuncu
degisikligi yapilacagi esnada, yedek oyuncularin kiyafetlerine ikinci kez bakmalidir. Eger
hakem bir oyuncunun oyun alaninda izin verilmeyen bir giysi ya da taki kullandigini fark
ederse,

. S0z konusu giysi veya takinin ¢ikarilmasi konusunda oyuncuya talimat verir.

. Eger oyuncu bu talimat1 yerine getiremez veya yerine getirmek istemezse, oyunun ilk
durdugu anda oyun alanini terk etmesi talimatini verir,

. Eger oyuncu bilerek talimata uymayi kabul etmez, giysi veya takiy1 ¢ikarmasi sdylenmesine
ragmen, tekrar kullanmaya devam ederse, oyuncuya ihtar verir.

Eger oyun, oyuncuya ihtar vermek i¢in durdurulmussa, oyun durdugunda topun oldugu
yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verir.( bakiniz Kural 13- Serbest Vurus
Pozisyonu)

KURAL 5 - HAKEM

YETKILERI VE GOREVLERI

Futsal miicadeleye dayanan bir spordur, ve oyuncular arasindaki fiziksel temaslarin oyunun
kabul edilebilir bir pargasi oldugunu hakemlerin bilmeleri gerekmektedir. Ancak oyuncular
Futsal Oyun kurallarina ve sportmenlik ilkelerine ( ornegin fair-play ) uymazlar ise,
hakemlerin oyunun kontrolii agisindan gerekli cezai yaptirimlar: uygulamalar1 gerekmektedir.

Eger kanaatine gore, saha 1s1klarinin yetersiz oldugunu diisiiniirse, hakem oyunu durdurmaya
yetkilidir.

Eger seyirci tarafindan atilan bir cisim hakemlere, oyuncuya veya takim yetkilisine ¢arparsa,
olayin ciddiyetine bagli olarak, hakem mag¢in devam etmesine izin verebilir, oyunu gegici



olarak durdurabilir veya tatil edebilir. Biitiin durumlarda olaylar1 gerekli mercilere rapor
etmelidir.

Hakem, devre arasinda ve mag bittikten sonra, ayn1 zamanda uzatma zamany sirasinda ve
penalt1 noktasindan yapilan vuruslar sirasinda sar1 veya kirmizi kart géstermekle yetkilidir,
clinkii bu zamanlarda da mag¢ hakemin karar yargi yetkisi altindadir.

Eger hakemlerden biri herhangi sebepten dolay1 gecici olarak oyunu yonetemeyecek hale
gelirse, top oyun disina ¢ikincaya kadar oyun diger hakemin veya yardimci hakemlerin
denetimi altinda devam edebilir.

AVANTAJ

Bir miidahale oldugunda veya bir ihlal olustugunda ve FUTSAL oyun kurallarinin avantaj
uygulamasini kesin olarak yasaklamadigi durumlarda hakemler avantaj oynatabilir.

Ihlal, oyun kendi yar1 alaninda oynamirken topun kontroliinii kaybeden kaleci tarafindan
meydana gelmezse, 4 saniye kuralinin ihlalinde avantaj uygulanmamalidir.

Hakemler, avantaj uygulamak veya oyunu durdurmak kararini verirken asagidaki durumlari
g0z Oniine almalidir:

« ihlalin ciddiyeti: sonucunda bir bariz gol sansi yoksa, eger ihlal durumu oyundan atmay1
gerektiriyorsa, hakem oyunu durduracak ve oyuncuyu ihrag edecektir.

« ihlalin yapildig1 yer: rakibin kalesine ne kadar yakin ise, o kadar etkili olabilir.
* rakibin kalesine ani, umut vadeden hiicum sansi

. Meydana gelen ihlalin takimin 6. veya daha fazla birikmis faulii olup olmadig:
* magin atmosferi.

[lk ihlali cezalandirma karar1 birkag saniye icinde alinmalidir.

Eger ihlal ihtar1 gerektiriyorsa, oyunun ilk durduruldugunda verilecektir. Ancak, agik bir
avantaj durumu yoksa, hakemin derhal oyunu durdurmasi ve oyuncuya ihtar vermesi tavsiye
edilir. Eger ihtar, oyunun ilk durdurulmasinda verilmezse, daha sonra verilemez.

AYNI ANDA BIRDEN FAZLA IHLALIN MEYDANA GELMES]



» Ayn1 takimdan iki oyuncu tarafindan yapilan ihlaller:

- oyuncular ayni anda birden fazla kusur islediklerinde hakem en ciddi kusuru
cezalandirmalidir,

- oyun, yapilan en ciddi ihlale gore tekrar baglatilmalidir.

-Yukaridaki 2 paragrafa gore hakem islenen kusur nedeniyle oyunculara ihtar gosterebilir,
ihrag edebilir veya disiplin uygulamasinda bulunmayabilir.

- Eger ihlaller direk serbest vurus ile cezalandirilacaksa, hakem bu faullerin birikmis faullere
eklenmesini saglar.

* Farkli takimlardan oyuncular tarafindan yapilan ihlaller:

- hakem oyunu durdurmali ve oyun top kale alan> igerisindeyken durdurulmadiysa, topun
oyun durduruldugu sirada bulundugu yerden bir hakem atis1 ile tekrar baslatilmalidir. Eger
oyun top kale alani i¢indeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak i¢in yapilacak hakem
atis1, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale c¢izgisine paralel kale alan»
¢izgisi lizerindeki bir noktadan yapilir.

Buna ragmen hakemler meydana gelen ihlal sonrasi, oyunculara ihtar veya ihra¢ cezasi
vermeye ya da herhangi bir disiplin cezas1 vermemeye yetkilidirler.

Eger direkt serbest vurusu gerektiren bir ihlal meydana gelmisse, hakemler bunu birikmis
fauller icerisinde sayarlar.

DIS ETKENLER

Eger bir seyirci diidiik ¢alar ve hakem diidiik sesinin oyuna miidahale ettigini diisiiniirse
(6rnegin, oyunun durduruldugunu zannederek bir oyuncu topu eliyle tutarsa), hakem oyunu
durdurur ve oyun durduruldugu sirada top kale alani igerisinde degilse, oyun durduruldugunda
topun bulundugu yerden bir hakem atis1 ile tekrar baslatir. Eger oyun top kale alam
icindeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baglatmak icin yapilacak hakem atisi, oyun durdugu
anda topun bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine paralel kale alany ¢izgisi lizerindeki bir
noktadan yapilir.



TOP OYUNDAYKEN 4 SANIYE KURALI

Top oyundayken ve kendi yar1 alanindayken, kaleci topa her sahip oldugunda, topu oyuna
sokana kadar hakemlerden biri isaretle gostererek 4 saniye sayacaktir.

OYUNUN YENIDEN BASLAMASI

Hakemler, 6zellikle oyunun yeniden baslamasina hemen izin vermeli, taktik sebebiyle ( kose
vurusu ve serbest vuruslar gibi) taktik nedenlerle oyunun hemen baslamasina engel olanlara
izin vermemelidir. Bu durumlarda, hakem 4 saniye saymalidir ve diidiik kullanmasina gerek
yoktur. Hakemin 4 saniye saymamasi gereken durumlarda (baslama vurusu, penalti vurusu)
Bazi durumlarda, oyunun baglamasini geciktiren oyunculara ihtar verilir.

TOP OYUNDAYKEN YER ALMA

Tavsiyeler

¢ Oyun, hakem ile 2. Hakem arasinda olmalidir.

e Hakemler genis diyagonal sistemi kullanmalidir.

e Oyunun dis tarafina dogru yer almak oyunun ve 2. hakemin goriis alani iginde
tutulmasini daha kolaylastirir.

e Oyuna yakin olan hakem diger hakemin goriis alan1 i¢inde olmalidir.

e Hakem, oyuna miidahale etmeden, oyunu gorebilmek i¢in miimkiin oldugu kadar
pozisyona yakin olmalidir.

e Hakemler sadece oyunu daha iy1 gorebilmek i¢in oyun alanina girebilir.

e (Gorililmesi gereken” her zaman topun civarinda degildir. Hakem, ayni zamanda
sunlara da dikkat etmelidir:

- topsuz alanda oyuncunun agresif davraniglari
- oyunun yonlendigi alanda muhtemel ihlaller,

- top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen kusurlu hareketler.



OYUN ESNASINDA YER ALMA

Hakemler, top ve ya sondan ikinci savunma oyuncusuyla ayni hizada olmalidir. Hakemlerin
yiizleri daima oyun alanina doniik olmalidir.

KALECININ TOPU ELLE OYUNA SOKMASI

Kaleci elle topu oyuna sokarken, hakemlerden biri, ceza alan1 disinda kalecinin topu elleyip
ellemedigini kontrol etmek igin, ceza alaninin 6n ¢izgisi ile ayn1 hizada dururlar ve bu sirada
4 saniyeyi sayarlar. Kaleci topu oyuna soktuktan sonra, hakemler yerini alirlar. 4 saniye
tutarak

GOL- GOL DEGIiL DURUMLARI

Bir gol atildiginda ve gol ile ilgili herhangi bir sliphe olmadig1 durumlarda, 2 hakem goz goze
gelmeli ve zaman hakemine en yakin olan hakem, golii atan oyuncunun forma numarasini
bildirmek i¢in masaya yaklagsmalidir.

Bir gol atildiginda ve topun hala oyunda goriindiigii durumlarda, yakinda olan hakem diger
hakemin dikkatini ¢gekmek i¢in diidiigii ¢almali, ve zaman hakeminin yanina giderek, golii
atan oyuncunun forma numarasini géstermelidir.

DURAN TOPLARDA HAKEMIN YERI

En iy1 yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer alma hakkindaki biitiin tavsiyeler
ihtimallere dayanmaktadir ve o ana kadar mac¢ i¢inde takimlar, oyuncular ve olaylar
hakkindaki belirli bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir. Asagidaki grafiklerde Onerilen
pozisyonlar temeldir ve hakemlere tavsiye edilir.



Bir “bolgeye” yapilan referans, her onerilen pozisyonun ger¢ekten hakemin etkisini en {ist
seviyeye cikartabilecegi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek icindir. S6z konusu andaki
durumlara bagl olarak, bolge daha biiyiik, daha kii¢iik veya farkli sekilde olabilir.

1. YER ALMA - BASLAMA VURUSU (Zorunlu)

Magcin baglangicinda, hakem yedek kuliibelerinin oldugu alanda, yari alan ¢izgisi hizasinda
yer alip, baslama vurusunun kurallara uygun yapilip yapilmadigini kontrol eder.

2. Hakem, savunma yapan takimin sondan ikinci savunma oyuncusu hizasinda durmalidir.

2. YER ALMA - KALE ATISI

Hakemlerden biri topun ceza alani igerisinde olup olmadigini kontrol etmelidir.

. Eger top dogru olarak yerlestirilmemisse, hakem bunu kalecinin taktiksel nedenlerle oyunu
geciktirmek i¢in yaptigin diisiiniirse, 4 saniye saymaya baglar.

. top ceza alanindayken, hakemlerden biri, topun ceza alanini terk edip etmedigini ve hiicum
oyuncularinin atis kullanildig1 esnada ceza alan1 disinda olduklarini tespit etmek igin, ceza
alani ¢izgisi hizasinda durmalidir.



. son olarak, kale vurusu kararii veren hakem, magin kontrolii a¢isindan daha oncelikli olan
yerini hemen almalidir.

3. YER ALMA — KOSE VURUSU (Zorunlu) 1

Kose vurusu sirasinda, kose vurusu yapilacak yere en yakin olan hakem, kose gonderine
yaklagik 5 metre uzaklikta durmalidir. Bu pozisyonla, topun kose gonderi i¢ine kondugunu
belirlemeli ve savunma oyuncularinin toptan en az 5 metre uzaklikta bulunmalarin
saglamalidir.

Diger taraftaki hakem ise, kose gonderi arkasinda durmali, topu ve oyuncularin davranislarini
izlemelidir.



4. YER ALMA — KOSE VURUSU (Zorunlu) 2



5. YER ALMA - SERBEST VURUS 1

Serbest vurus sirasinda, pozisyona yakin olan hakem, topun atisin yapilacagi yere kondugunu
belirlemek ve rakip oyuncularin hareketlerini izlemek igin, atisin yapilacagi yere en yakin
¢izgide durmalidir.

Uzaktaki hakem ise, pozisyona gore, sondan ikinci savunma oyuncusu ya da kale ¢izgisi
hizasinda durmalidir. Eger serbest vurus direk kaleye dogru yapilmissa, her iki hakem de
kaleye dogru kosmalidir.




6. YER ALMA — SERBEST VURUS 2

8. YER ALMA - SERBEST VURUS 4



9. YER ALMA — PENALTI VURUSU (Zorunlu)

Hakemlerden biri, penaltt noktasina 5 metre uzaklikta, penaltt noktasiyla ayni hizada
durmalidir. Topun yerine konulup konulmadigini ve penalti atis1 yapilirken oyuncularin
hareketlerini izlemelidir. Penalti vurusunu yapacak oyuncu belirlenir ve hakem biitiin
oyuncular yerini aldiktan sonra atigin yapilmasi i¢in igaretini verir.

Diger hakem, penalt1 atis1 esnasinda kale cizgisi lizerinde durur ve eger kaleci topa
vurulmadan 6nce kale ¢izgisini terk edip dne dogru c¢ikarsa ve vurus gol olmazsa, hakem
diidiigiinii ¢alip atis1 tekrar ettirir.

10. YER ALMA — 2. PENALTI NOKTASINDAN YAPILAN VURUSLAR (Zorunlu)



Hakemlerden biri, penalti noktasina 5 metre uzaklikta, penalti noktasiyla ayni hizada
durmalidir. Topun yerine konulup konulmadigini ve penalti atis1 yapilirken oyuncularin
hareketlerini izlemelidir. Penalti vurusunu yapacak oyuncu belirlenir ve hakem biitiin
oyuncular yerini aldiktan sonra atigin yapilmasi i¢in isaretini verir.

Diger hakem, penalt1 atis1 esnasinda kale ¢izgisi lizerinde durur ve vurus yapildiktan sonra
topun kale ¢izgisini gecip ge¢medigini belirler.

11. YER ALMA — ALTINCI BIRIKMIS FAULLE BASLAYAN SERBEST
VURUSLAR (Zorunlu)



Hakemlerden biri, penalti noktasina 5 metre uzaklikta, penalti noktasiyla ayni hizada
durmalidir. Topun yerine konulup konulmadigini ve penalti atis1 yapilirken oyuncularin
hareketlerini izlemelidir. Penaltt vurusunu yapacak oyuncu belirlenir ve hakem biitiin
oyuncular yerini aldiktan sonra atigin yapilmasi i¢in igaretini verir.

Diger hakem, penalt1 atis1 esnasinda kale ¢izgisi lizerinde durur ve vurus yapildiktan sonra
topun kale ¢izgisini gecip gegmedigini belirler.

12.YER ALMA - ALTINCI BIRIKMiS FAULLE BASLAYAN SERBEST
VURUSLAR 2






14. YER ALMA — TAC ATISI2

15. YER ALMA — TAC ATISI 3




16. YER ALMA — TAC ATISI 4

17. YER ALMA — TAC ATISI (zorunlu) 5



Hiicum eden takimin, kose gonderine yakin yerlerden yapacagi tas atis1 sirasinda, pozisyona
en yakin hakem, toptan 5 metre uzaklikta bulunmali, atigin kurallara uygun yapildig: ve rakip
oyuncularin atis yapilirken tag ¢izgisinden 5 metre uzaklikta bulunup bulunmadiklarim
kontrol etmelidir.

Uzaktaki hakem ise, diger kose gonderinin arkasinda, kale ¢izgisi iizerinde bulunmali, topu ve

oyuncularin davraniglarini izlemelidir.

18. YER ALMA - MACIN GALIBINI BELIRLEMEK ICIN PENALTI
NOKTASINDAN YAPILACAK ATISLAR



Hakem, kale ¢izgisi lizerinde, kaleden yaklasik 2 metre uzaklikta bulunmalidir. Hakemin asil
gbrevi, topun ¢izgiyi gecip geemedigini ve kalecinin kaleyi terk edip one ¢ikip ¢ikmadiginm
belirlemektir.

e Eger top kale ¢izgisini gegerse, hakem ve 2. hakem, herhangi bir ihlal olmadig
konusunda hemfikirse, goz goze gelip gol karar1 verilmelidir.

2.hakem penalt1 noktasindan 3 metre uzaklikta bulunmali, topu ve vurusu yapacak oyuncunun
takim arkadasi olan kalecinin dogru yerlerde bulunup bulunmadigini kontrol etmelidir.

3.hakem geride kalan tiim oyuncular1 kontrol etmek i¢in orta yuvarlakta bulunmalidir.

Zaman hakemi ise, zaman masasi 6niinde bulunmali, teknik alanda bulunan oyuncularin ve
takim yetkililerinin davraniglarini1 gézlemlemelidir.

Tiim hakemler penalt1 vuruslarinin sonucunu ve vurusu kullanan oyunculari not etmelidir.
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DUDUGUN KULLANIMI

Diidiigilin kullanilmasi sunlar i¢in gereklidir:



* oyunu baglatmak i¢in (1.-2. Devre ve ekstra zamanin 1.ve 2. devrelerinde),

* gol atildiktan sonra,

* agagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin:
- bir serbest vurus veya penalti vurusu igin,

- Bir magi ertelemek veya tatil etmek i¢in veya oyunun periyot bitiminde zaman hakeminin
verdigi akustik sinyali onaylamak i¢in veya top kalelerden birine dogru ilerlerken ilgili
periyodun bittigini isaret etmek i¢in

» asagidaki durumlarda oyunun tekrar baglatilmasi icin:

- baraj uygun mesafeye geri ¢ekildikten sonra vurusun kullanilmasina izin vermek igin,
- 2. Penalt1 noktasindan yapilacak vuruslarda

- birikmis faullerden sonra yapilacak serbest vuruslarda

- penalt1 vuruslarinda

« agsagidakilerden dolay1 oyun durdurulduktan sonra tekrar baslatilmasi igin:
- hatali davranistan dolay1 sar1 veya kirmizi kart gosterilmesi,

- bir veya daha fazla oyuncunun sakatlanmast,

Diidiigiin kullanilmasina gerek OLMAY AN haller:

* asagidaki durumlarda oyunu durdurmak icin (topun oyun disi oldugunu belirtmek i¢in):
- kale vurusu, kdse vurusu ve tag atisi

- gol (Eger top kaleye agik bir sekilde girmediyse zorunludur).

» asagidakilerden dolay1 oyunu tekrar baslatmak i¢in:

- serbest vurus ( eger 5 metre uzakliktaki baraj istenmiyorsa veya atis1 yapacak takimin
rakibinin 6. Birikmis faulii degilse) , kale vurusu, kdse vurusu, tag atisp.



Diidiigiin kullanilamayacagi durum;

- hakem atis1 sirasinda

Gereksiz olarak siklikla kullanilan didik, gerektigi zaman daha az etkili olacaktir. Bir
takimin kullanacagi serbest vurus, tac vurusu veya kose vurusu sirasinda savunma yapan
takimin oyuncularinin gerekli mesafeye ¢ekilmeleri i¢in hakem oyunun diidiik ¢almadan
tekrar baslamayacagini tiim oyunculara bildirir. Bu gibi durumlarda eger oyuncu diidiik
calmadan vurusu kullanirsa oyunun baslamasini geciktirdigi i¢in oyuncuya ihtar verilir.

Eger hakemlerden biri yanlishikla diidiik ¢alarsa ve bu diidiiglin oyuna miidahale ettigi
diistintiliirse, hakemler oyunu durdurmalidirlar. Oyun, oyunun durduruldugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak hakem atisiyla baslatilmalidir. Eger calinan diidiik oyunu
etkilemediyse, hakemler oyunun devam etmesi i¢in acik bir isaret verirler.

BEDEN DIiLI

Beden dili, hakemin asagidakiler i¢in kullandig: etkili bir aragtir:
* maci1 kontrol etmesinde ona yardime1 olur.

* otoritesini ve kendine giivenini gosterir.

Beden dili asagidaki durum igin kullanilmaz:

* bir kararin a¢iklanmasi igin.



KURAL 6

YARDIMCI HAKEMLER VE ISBIRLIGI

GOREVLER VE SORUMLULUKLAR

3. Hakem ve Zaman Hakemi, futsal Oyun Kurallar1 ¢ergevesinde hakemlerin mag1 kontrol
etmesinde yardimci olurlar. Ayni zamanda, hakemin istegi ve talimati dogrultusunda magin
yonetilmesi ile ilgili tim diger konularda hakeme yardim ederler. Bu, genelde asagidaki
konulart igerir:

* sahay1, kullanilan toplar1 ve oyuncularin giysi ve gereclerini kontrol etmek,
* giysi ve gereclerin veya kanama ile ilgili problemlerin ¢6ziildiiglinii belirlemek,
* degisiklik isleminin prosediire gore yapilmasini takip etmek,

* zaman, goller ve fena hareketlerin kayitlarini tutmak.

YARDIMCI HAKEMLERIN YER ALMASI VE TAKIM CALISMASI

1. BASLAMA VURUSU

3. hakem, zaman hakeminin masasinda yer alir. Oyuncu degisikliklerinin dogru bir sekilde
yapilmasini saglar. Takim yetkililerinin ve kuliibedeki diger kisilerin dogru yerlerde olup
olmadiklarini kontrol eder.

Zaman hakemi, zaman masasinda yer alir ve baglama vurusunun yapilmasiyla siireyi baglatir.



2. MAC BOYUNCA GENEL YER ALMA

3. Hakem oyuncu degisikliklerinin kurallara uygun olarak yapilmasini saglar ve takim
yetkililerinin yerlerinde olup olmadiklarint kontrol eder. Bunu yaparken, oyun alanina
girmeden, ta¢ ¢izgisi boyunca hareket edebilir.

3. OYUNCU DEGISIKLIKLER]

3. Hakem oyuncu degisikliklerinden 6nce kontrollerini yapar. Bunu yaparken de, oyun
alanina girmeden, ta¢ ¢izgisi boyunca hareket edebilir.

4. PENALTI NOKTASINDAN YAPILACAK VURUSLAR

3. Hakem, penalt1 atislarinin yapilmadig: yar1 alanin ortasinda, penalti vuruslarina katilmaya
elverisli oyuncularla birlikte durur. Oyuncularin davraniglarini izler ve tiim takim penalti
atisin1 tamamlamadan, bir oyuncunun tekrar penalti atmasina miisaade etmez ve gerekli
kontrolleri yapar.

Zaman hakemi, masada yer alir ve tiim golleri kaydeder.

YARDIMCI HAKEM ISARETLERI (zorunlu=

Yardimci hakemler bir takimin 5. Fauliinden sonra ve mola istendiginde kollariyla ilgili benci
gostererek hakemlere isaret verir.

AKUSTIK SINYAL

Akustik sinyal gerekli durumlarda hakemlerin dikkatini ¢ekmek i¢in kullanilir.



Akustik sinyal asagidaki durumlarda kullanilir:

- Periyodlarin sonunda

- Molalar istendiginde

- Mola zamani bittiginde

- Bir takim 5. Fauliinii yaptiktan sonra

- Yedek oyuncular veya takim yetkilileri sportmenlige aykir1 davranis sergilediginde
- Oyuncu degisikliginde bir hata oldugunda

- Hakemlerin disiplin hatalarinda

- Dis miidahalelerde

Eger mag siiresinde, zaman hakemi yanlislikla akustik sinyale basarsa ve hakemler bu
hareketin oyuna miidahale ettigini disiiniirlerse, oyunu durdururlar ve oyunu topun en son
oynandig1 yerden yapilacak bir hakem atisiyla baslatirlar. Eger bu hareketin oyuna miidahale
ettigini diisiinmezlerse, oyunun devam etmesi i¢in oyunculara isaret verirler.

Eger 4 faulii olan bir takim, 5. fauliinii yaparsa ve hakemler avantaj uygulamaya karar
verirse, 3. Hakem, zaman hakeminin masasindaki dogru tarafa 5. faul isaretini koymalidir.
Bununla beraber, ayn1 takim top oyun dis1 olmadan bir tane daha birikmis faul yaparsa,
rakip takim bariz gol sansiyla ilerlemiyorsa, yardimci hakemler akustik sinyali vermelidir.

KRONOMETRE

Eger kronometre dogru bir sekilde calismazsa, yardimci hakemler hakeme bunu derhal
bildirmelidir ve zaman hakemi manuel kronometreyle zamani tutmaya devam etmelidir.
Boyle durumlarda hakemler iki takimdan bir takim yetkilisini ma¢in zamaniyla ilgili
bilgilendirmelidir.

Eger oyun durduktan sonra zaman hakemi kronometreyi baslatmay1 unutursa, hakem ilave
edilecek zamani kendi belirleyecektir.

Oyun durduktan sonra, siire asagidaki durumlardan sonra tekrar baglar:

- Baslama vurusu: prosediire uygun olarak top vurus yapilip rakip yar1 alana gegince



Kale vurusu: prosediire uygun olarak kaleci topu ellerinden birakinca ve top ceza
alanin1 terk edince

Kose vurusu: prosediire uygun olarak top vurulup hareket edince

Tag atisi: prosediire uygun olarak top vurulup oyun alanina girince

Ceza alam1 disinda yapilan direkt serbest vuruslar: prosediire uygun olarak vurus
yapildiktan sonra

Ceza alan1 disinda yapilan endirekt serbest vuruslar veya hiicum eden takimin ceza
alani ¢izgisi lizerinden yapilan endirekt serbest vuruslar: prosediire uygun olarak vurus
yapildiktan sonra

Savunma yapan takimin kendi ceza alani i¢inde kullandig1 direkt ve endirekt serbest
vuruslar: prosediire uygun olarak vurus yapilip top ceza alanini terk ettikten sonra.
Penalt1 vurusu: prosediire uygun olarak top vurus yapilip ileri dogru hareket ettikten
sonra

5. birikmis faulden sonra yapilan serbest vurus: prosediire uygun olarak gol atma
amaciyla vurus yapildiktan sonra

Hakem atisi: prosediire uygun olarak top hakemin ellerinden birakilinca ve zemine
degdikten sonra

Time-out Fifth accumulated foul



KURAL 7 - MACIN SURESI

Devre Arasi

Iki takimin kaptanlari ara talebinde bulunmasalar dahi, takimlarin oyuncularindan biri iki yari
arasinda, bu yonde bir talepte bulunursa hakem devre arasina hiikmeder.

Uzatmalar

Eger uzatmalara gegildiyse, iki uzatma yaris1 arasinda, devre arasi yapilmaz, takimlar yari
sahalar1 degisir, oyuncu degisikliklerini gerceklestirir ve takim gorevlileri de teknik alanlarini
degistirir.



KURAL 8- MACIN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Baslama Vurusu

Baglama vurusu yapilmasi i¢in hakemin, kalecinin ya da herhangi bir oyuncunun onayini
almasina gerek yoktur.

Hakem Atis1
« Herhangi bir oyuncu (kaleci de dahil) bu atis igin miicadele edebilir.

* Hakem atis1 esnasinda savunma yapacak oyuncularin sayisina iliskin herhangi bir
asgari ya da azami rakam yoktur.

» Hakem, hakem atigina kimin katilip katilmayacagini belirleyemez.

 Rakip ya da hakem atis1 engellenmedigi siirece, atis i¢in uyulmasi gereken
belirlenmis bir mesafe yoktur.

» Takimlar hakem atigina katilmak zorunda degillerdir.

* Top oyuna girmeden Once fakat hakemlerden birisi topu yere biraktiktan sonra,
oyunculardan biri tarafindan bir ihlal yapilirsa, hakem gerekli disiplin yaptirimini
uyguladiktan sonra atis1 tekrarlar.



KURAL 9- TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI

Saha icerisindeki topun hakemlerden birine ¢carpmasi durumunda

Sayet top oyun igerisinde, sahada gegici olarak bulunan hakemlerden birine ¢arpar ise
oyun devam eder ¢iinkii hakem oyunun bir parcasidir.

Eger top oyunda oldugunda, sahada gecici olarak bulunan yardimci hakemlerden
birine ¢arparsa, oyun durdurulur ve oyun durduruldugu esnada topun en son oynandigi
yerden hakem atis1 gergeklestirilir, eger ceza sahasi igerisinde hakem atisina
hitkmedilir ise, oyun durdugunda topun en son oynandigi yere yakin bir ceza sahasi
cizgisi lizerinde ihlale en yakin noktada hakem atig1 gerceklesir.



KURAL 10- GOL ATMA YONTEMI

Saha icerisinde yabanci biri oldugu esnada gol atilmas1 durumunda

Bir gol atildiktan sonra, hakem oyunu yeniden baglatmadan 6nce, goliin atildig1 esnada sahada
yabanci1 biri oldugunu fark ederse;

Asagidaki durumlarda golii gegersiz sayar:

e Yabanci sahsin veya takimlardan birinin gorevlisinin oyuna miidahalesi s6z konusu
ise.

e Yabanci sahis, yedek oyuncu, oyundan ¢ikarilan oyuncu veya takim gorevlilerinden
biri goli atmas ise.

Asagidaki durumlarda golii gecgerli sayar:

e Yabanci sahsin ya da takimlardan birinin gérevlisinin oyuna miidahalesi s6z
konusu degil ise,

e Yabanct sahis, yedek oyuncu, oyundan ¢ikarilan oyuncu veya takim
gorevlilerinden biri golii yemis ise, hakem golii gegerli sayar.

Gegersiz Gol

* Eger hakemlerden biri top kale ¢izgisini tamamen ge¢meden gole hiikmeder ve oyun
yeniden baslamadan hatasini fark ederse, topun en son oynandigi yere en yakin ceza
sahas1 ¢izgisi lizerindeki noktadan hakem atis1 ile oyun yeniden baslar.



KURAL 11- OFSAYT

Futsal’da ofsayt yoktur.



KURAL 12- FAULLER VE FENA HAREKETLER

Faul olmasi i¢in temel sartlar
Bir miidahalenin faul olarak degerlendirilmesi i¢in asagidaki sartlart icermesi gerekir;

» Bir oyuncu veya oyuncu degisikligi prosediiriine tam olarak uymamis bir yedek
oyuncu tarafindan gergeklestirilmelidir.

» Saha igerisinde gerceklesmelidir.
* Top oyundayken ger¢eklesmelidir.

* Sayet hakem oyunu, saha disinda (top oyundayken) gegeklesen bir miidahaleden o6tiirii
durdurursa ve s6z konusu miidahale hakemin izni olmaksizin sahayi terk eden oyuncu
tarafindan yapilmamissa ve miidahale, oyun durdugunda topun son oynandigi yere
yakin bir ceza sahasi ¢izgisinde hakem atis1 gerceklestirilmesini gerektirecek sekilde
ceza sahasi igerisinde olmamis ise oyun topun en son oynandigi noktadan hakem atisi
ile yeniden baslar,

» Sayet iki yada daha fazla oyuncu kurallara uygun bir bi¢imde ayni1 anda topa miidahale
ederse bu faul olarak degerlendirilmez.

Dikkatsiz, Kontrolsiiz ve Asir1 Gii¢ Kullanma

“Dikkatsiz” terimi, oyuncunun miidahale bulunurken dikkatsiz ve diistinmeden ya da tedbirsiz
hareket etmesi durumu i¢in kullanilir.

 Eger bir faul, dikkatsiz miidahale olarak degerlendirilmis ise disiplin cezasi
gerektirmez

“Kontrolsiiz” terimi, oyuncunun rakibine yapmis oldugu miidahalenin tehlikesini veya
sonucunu tamamen goz ardi etmesi durumu i¢in kullanilir.

» Kontrolsiiz miidahalede bulunan oyuncuya ihtar verilmelidir.

“Asint glic kullanma” terimi, oyuncunun miidahale esnasinda gereginde fazla ve tehlikeli
bigimde gii¢ kullanmasi durumu i¢in kullanilir.

* Agin gili¢ kullanan oyuncu oyundan ihrag¢ edilmelidir.



Rakibe sarj

Miidahale, el ve dirsekleri kullanmadan topun oyun mesafesi igerisinde fiziksel temasta
bulunarak alan i¢in verilen miicadeledir.

Bir oyuncuya,

+ Dikkatsiz

» Kontrolsiiz

* Asin gii¢ kullanarak miidahale etmek faul olarak degerlendirilir.
Rakibi tutma

Rakibi tutma, elleri, kollar1 veya viicudu kullanarak rakibin kendisini gegmesine engel olmay1
icermektedir.

Hakem, ozellikle ceza sahasi igerisinde ve kose vurusu kullanilirken, duran toplarda veya
serbest vuruslar kullanilirken gergeklesen rakibi tutarak faul s6z konusu oldugu zaman derhal
miidahale etmelidir.

Bu tarz durumlara miidahale edebilmek icin hakemler;
» Top oyunda olmadan 6nce rakibini tutan oyuncuyu hakem uyarmalidir.
» Top oyunda olmadan 6nce tutma eylemi devam ederse, oyuncuya ihtar vermelidir.

* Eger top oyunda oldugunda meydana gelirse, direkt serbest vurus veya penaltiyla
birlikte oyuncuya ihtar verilmelidir.

Eger savunma oyuncusu hiicum oyuncusunu ceza sahasi diginda tutmaya baglar ve ceza saha
icerisinde de tutmaya devam ederse hakem penaltiya hilkkmeder.

Disiplin cezalar:

» Eger oyuncu rakibinin topa sahip olmasini ya da avantajli bir pozisyon elde etmesini
engellemek igi rakibini tutarsa, oyuncuya sportmenlik dis1 bir davranigtan dolay1 ihtar
verilir.

» Eger oyuncu rakibini tutarak bariz gol sansini engellerse, oyundan ihrag edilmelidir.

+ Rakibini tutma konusundaki diger durumlarda baska bir disiplin yaptirim uygulamaya
gerek yoktur.

Oyunun yeniden baslamasi



+ Thlalin meydana geldigi yerden direk serbest vurus. (Bakiiz Kural 13 — Serbest vurus
pozisyonu) faul ceza sahasi igerisinde yapilmis ise penaltt vurusu

Topa elle miidahale

Elle miidahale kavrami, oyuncunun kasitli olarak topa eliyle ya da koluyla temasini igerir.
Hakemler bir ihlal olup olmadigina karar verirken asagidaki durumlart g6z Oniinde
bulundurmalidir.

» Elin topa dogru hareketi (Topun ele dogru hareketi degil)
» Rakip ve top arasindaki mesafe (Beklenmedik top)

* Elin bulundugu konum bir ihlal oldugu anlamina gelmez ( Eli viicuda bitisik olmamasi
kasit oldugu anlamina gelmez)

» Elde tutulan (kiyafet, dizlik vb.) bir cisim ile topa dokunmak, bir ihlal olarak
degerlendirilir.

» Atula bir cisim (ayakkabi, tekmelik vb.) ile topa vurmak bir ihlal olarak degerlendirilir.
Disiplin cezalari

Bir oyuncu kasitli olarak topu elle tuttugu veya oynadiginda sportmenlik disi davranistan
dolay1 ihtar verilmesi gereken durumlar vardir. Ornegin bir oyuncu;

» Rakibin topa sahip olmasini engellemek i¢in topa kasten elle miidahale ederse,
* Topa elle miidahale ederek gol atma girisiminde bulunursa

* Topla elle oynarken, viicudunun herhangi bir bolgesiyle topla oynar gibi goriiniip
hakemi aldatmaya ¢alisirsa.

» Gole ya da bariz gol sansina kaleci kendi ceza sahasi igerisinde degilken topa elle
miidahalede bulunarak engel olmaya calisirsa ve bunda basarisiz olma

Oyuncu kasten topa elle miidahalede bulunarak gole ya da bariz gol sansina engel olursa
oyundan ihrag¢ edilmelidir. Bu ceza oyuncunun topa kasten elle miidahale etmesinden Otiirii
degil, gole ya da bariz gol sansina engel olmasindan &tiirii verilir.

Oyunun yeniden baslamasi

» Miidahalenin yapildig: direkt yerden serbest vurus. (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus
pozisyonu) faul ceza sahasi igerisinde yapilmis ise penalt1 vurusu.

Kendi ceza alanlarinin disinda kaleciler topa elle miidahale hususunda diger oyuncular igin
gecerli olan aymi kural ve kisitlamalara sahiptir. Kaleci kendi ceza sahasi igerisinde elle



miidahalesinden Otiiri direkt serbest vurus gerektirecek bir yaptirim ile karsilasamaz, fakat
endirekt serbest vurus gerektirecek pek ¢ok yaptirim ile karsilasabilir.

Kaleci tarafindan yapilan ihlaller;

Asagidaki durumlarda kalecinin topu kontrol ettigi varsayilir;
» Topun ellerinde ya da eliyle ( zemin ve viicudu gibi) herhangi bir yiizey arasinda ise
» Uzanmus agik eli ile topu tutarken
* Yerde ziplatirken yada havaya attiginda

Kaleci elleri ile topa sahi oldugunda bir rakip tarafindan miidahale edilemez.

Topu kontrol etmesi kalecinin topa sahip oldugu anlamina gelir.

Kaleci kendi yar1 sahasinda, asagidaki durumlarda topa dokunamaz;

e Kaleci kendi yar1 sahasinda topa sahip oldugunda 4 saniyeden fazla;
» Kendi ceza sahasi iginde elleriyle
» Kendi yar1 sahasi igerisinde ayaklartyla
» Kendi ceza sahasi i¢inde elleriyle ve kendi yar1 sahasi igerisinde ayaklariyla

Yukarida belirtilen tiim hallerde, kaleciye en yakin hakem dort saniyeyi goriiniir sekilde
saymalidir.

e Topla oynadiktan sonra, rakibi temas etmeden takim arkadasindan kasitl olarak tekrar
kendisine atilan topa kendi yar1 alaninda tekrar dokunursa,

Topun kazayla kendisinden geri dondiigii durumlar hari¢, kaleci topa viicudunun
herhangi bir yeri ile dokundugu zaman topu kontrol etmis sayilir.

e Takim arkadasi tarafindan dogrudan kendisine vurulan topa kendi ceza sahasi
icerisinde eliyle dokunursa

e Takim arkadasi tarafindan kullanilan ta¢ vurusunda dogrudan kendisine gonderilen
topa kendi ceza sahasi igerisinde eliyle dokunursa

Oyunun yeniden baslamasi

o Ihlalin yapildign yerden endirekt serbest vurus. (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus
pozisyonu)



Kaleciye yapilan fauller

Kalecinin topu elinden ¢ikarmasini engellemek bir ihlaldir.
Top kalecinin avuglarindayken topla oynamaya veya miidahale etmeye kalkismak

Kaleci topu elinden ¢ikarmaya calisirken topa vuran ya da vurmaya tesebbiis eden
oyuncu tehlikeli tarzda oynadigi i¢in cezalandirilmalidir.

Kalecinin hareketlerini sportmenlik dis1 bir sekilde engellemek bir ihlaldir, 6rnegin
kose vurusu esnasinda

Hiicum oyuncusunun ceza sahasi icerisinde kaleci ile fiziksel temasta bulunmasi,
kalecinin lizerine ziplama, itme ve kontrolsiiz, dikkatsiz ve asir1 giic kullanarak
miidahale etmedigi siirece, bir ihlal oldugu anlamina gelmez.

Oyunun yeniden baslamasi

Eger oyun yukarda belirtilen sekillerde kaleciye yapilan bir ihlal sonucu durdurulmus
ise, ve hakem oyunu avantaja birakamiyorsa oyun fauliin yapildigi yerden endirekt
serbest vurus ile yeniden baslatilir (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus pozisyonu). Eger
oyuncu dikkatsiz, kontrolsiiz veya asir1 gii¢ kullanarak kalecinin {izerine ziplar, sarj
yapar veya iterse, hakem gerekli disiplin yaptirimmi uyguladiktan sonra, ihlalin
yapildig1 yerden direkt serbest vurusa hiikmeder (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus
pozisyonu).

Tehlikeli sekilde oynamak

Tehlike yaratacak sekilde oynamak terimi topla oynarken rakibi ya da kendini sakatlayacak
bicimde oynama durumu i¢in kullanilir. Yakininda rakip varken yapilan bir ihlaldir ve rakibi
sakatlanma korkusu ile topla oynamaktan alikoyan bir miidahaledir.

Rakibi tehlikeye atamayacak sekilde yapilan vole ve rovesata vuruslarina hakemlerce
miisaade edilir.

Tehlike yaratacak sekilde oynamak oyuncular arasinda fiziksel bir temasi igermez. Eger
fiziksel bir temas soz konusu ise, miidahale penalti vurusu ya da direkt serbest vurus ile
cezalandirilabilir. Fiziki temas olmasi durumunda hakem, biiylik olasilikla bir ihlal oldugunu
g6z Oniine almalidir.



Disiplin cezalar:

* Normal bir miicadelede oyuncu tehlike yaratacak sekilde oynar ise, hakem herhangi
bir disiplin cezas1 uygulamamalidir. Yapilan miidahale bariz sakatlik riski tasiyorsa,
oyuncuya kontrolsiiz miidahale etmekten 6tiirii ihtar verilmelidir.

» Eger bir oyuncu tehlikeli sekilde oynayarak ariz gol sansini engellerse, oyundan ihrag
edilmelidir.

Oyunun yeniden baslamasi

« Ihlalin yapildign yerden endirekt serbest vurus. (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus
pozisyonu)

» Eger temas varsa, direkt serbest vurus veya penalt1 vurusu ile cezalandirilmasi gereken
baska bir ihlal yapilmistir.

Rakibin ilerleyisine engel olmak

Rakibin ilerleyisine engel olma terimi, rakibi engelleme, durdurma, yavaslatma ya da yoniinii
degistirmek amaciyla rakibin ilerledigi dogrultuda éniine gegme durumunu igerir.

Tim oyuncular oyun alaninda pozisyon alma hakkina sahiptir. Rakibin kosu yolunda
bulunmak rakibinin 6niine gegmek demek degildir.

Topu korumak izin verilen bir hamledir. Oyuncu rakibi elleriyle ya da koluyla tutmadigi ve
topu oyun mesafesi igerisinde tuttugu siirece, taktik geregi topla rakibin arasina girmesi ihlal
olarak degerlendirilmez.

Kart gostermek icin oyunun yeniden baslamasim geciktirmek

Hakem bir oyuncuya ihtar vermek veya ihra¢ etmek i¢in kart gostermeye karar verdiyse, s6z
konusu durumlar ger¢eklesmeden oyun yedinde baslatilmaz.

Sportmenlige aykir1 davranis icin uyari

Bir oyuncunun sportmenlige aykirt davranistan otiirlii uyarilmas: gereken bazi durumlar
vardir. Ornegin oyuncu;

» Direkt serbest vurus gerektiren yedi ihlalden birini kontrolsiiz bir sekilde yapmis ise

» Taktiksel amaglarla faul yaparak umut vaat eden bir atagi durdurmus ya da
engellemis ise

» Taktik sebeplerden dolayr rakibi toptan uzaklagtirmak ya da topa sahip olmasini
engellemek i¢in tutarsa



Rakibin pozisyon elde etmesini ya da atak gelistirmesini engellemek icin topa elle
miidahale ederse ( kendi ceza sahasi igerisindeki kaleci haric)

Topa elle miidahalede bulunarak gol atmaya c¢alisirsa (gol atip atamamasina
bakilmaksizin)

Topa baska bir uzvuyla dokunuyormus gibi yapip hakemi aldatmaya yonelik topa
elle miidahale ederse

Golii ya da bariz gol sansini topa elle miidahale ederck engellerse (kendi ceza sahasi
igerisindeki bir kaleci hari¢) ve bunda basarisiz olursa

Sakatlanmis ya da faule maruz kalmig gibi yaparak hakemi aldatmaya caligirsa
Oyun esnasinda hakemin izni olmaksizin kaleci ile yer degistirse

Oyuna kars1 saygisiz bir tutum igerisinde olursa

Oyundan ayrilmasina miisaade edildikten sonra sahayi terk ederken topla oynarsa
Oyun esnasinda ya da oyun yeniden baglarken konusarak rakibin dikkatini dagitirsa
Sahaya izin verilmeyen isaretler yaparsa

Kural 12'yi ihlal etmek i¢in oyun esnasinda topu kafasi, gogsii ya da dizi ile
kalecisine pas verirken bariz bir hileye bagvurursa (kalecinin topa elle dokunup
dokunmamasina bakilmaksizin). Oyuncu kural 12°nin ruhuna aykir1 bir ihlal
yapmistir. Bu durumda oyun endirekt serbest vurus ile yeniden baglar.

Gol kutlamasi

Oyunca gol sevincini yasamasi i¢in miisaade edilirken, gol kutlamasi asiriya kagmamalidir.

Makul gol sevinglerine miisaade edilmektedir fakat kareografi seklindeki gol sevinglerine
fazla zaman alacagl i¢in miisaade edilmemektedir, boyle durumlarda hakem miidahale
etmelidir.

Oyuncu su durumlarda sar1 kart ile cezalandirilmalidir;

hakeme gore kigkirtic, alayct ve tahrik edici hareketler yaparsa
golii kutlamak i¢in sahay1 ¢evreleyen tellere tirmanirsa
altinda aynisi olsa dahi formasini ¢ikarir ya da kafasina gegirirse,

Maske yada benzeri bir cisim ile basini veya yliziinii 6rterse

Gol kutlamasi i¢in oyuncularin saha disina ¢ikmaya izin verilir, fakat en kisa siirede sahaya
geri donmeleri gerekmektedir.



Sozlii ya da fiilen itiraz

Sozli ya da sozsiiz olarak hakemlerin veya yardimci hakemin kararlarina itiraz eden oyuncu
ya da yedek oyunculara ihtar verilmelidir.

Takim kaptani, Futsal Oyun Kurallar1 altinda herhangi bir 6zel konum ya da ayricaliga sahip
degildir, fakat takiminda bulunan oyuncularin tutumlarinda belirli 6l¢iide sorumludur.

Miisabaka gorevlilerine saldiran veya kaba, saldirgan ve hakaret edici hareket ve s6z kullanan
oyuncu ve yedek oyuncular mutlaka oyundan ihrag¢ edilmelidir.

Oyunun yeniden baslamasini geciktirme

Hakem asagida belirtilen sekillerde oyunun yeniden baslamasini taktiksel olarak engelleyen
oyunculara ihtar vermelidir:

* Bilingli olarak, hakemleri vurusu tekrar ettirmek amaciyla bir serbest vurusu yanlis
yerden kullanmak

 Hakem oyunu durdurduktan sonra topa ayakla vurarak ya da elle tasiyarak
uzaklastirmak

» Saglk ekibi, sakatligi degerlendirmek ilizere sahaya geldiginde, onlarin sahadan
ayrilmasini bilingli olarak geciktirmek

« Hakem oyunu durdurduktan sonra kasten topa dokunarak rakibi kigkirtmak

Hakemi aldatma

Herhangi bir oyuncu, sakatlanmis ya da faule maruz kalmis gibi davranip hakemi aldatmaya
calisirsa, sportmenlik dis1 hareketten oOtiirli cezalandirilmalidir. Bu ihlalden 6tiirii oyun
durursa, ihlalin yapildig1 yerden endirekt serbest vurus ile oyun yeniden baglar. . (Bakiniz
Kural 13-Serbest vurus pozisyonu)

Devambh ihlal

Hakemler, Futsal Oyun Kurallarini 1srarla ihlal eden oyuncular konusunda daima dikkatli
olmalidir. Ozellikle de, oyuncu farkl: tiirden ihlaller yapmis olsa dahi, Futsal Oyun Kurallarini
stirekli ihlal etmekten oyuncuya otiirii ihtar verilmelidir.

"Sirekli" hususunu belirleyen belli bir ihlal sayis1 yoktur, bu husus takdire baghdir ve etkili
oyun yonetimi ¢ergevesinde belirlenmelidir.



Ciddi faullii oyun

Bir oyuncu top oyunda oldugu sirada, top i¢in miicadele ederken rakibine kars1 asir1 siddet ve
kuvvet uygularsa, bu oyuncu ciddi faullii oyundan 6tiirti sugludur.

Rakibinin giivenligini tehlikeye atacak sekilde, topu kazanmak i¢in ayakla miidahale etmek
ciddi faullii oyun olarak degerlendirilmelidir.

Top i¢in miicadele ederken asir1 kuvvet ile rakibinin glivenligini tehlikeye atacak sekilde bir
ya da iki ayagini kullanarak 6nden, yandan veya arkadan rakibinin {izerine giden ciddi faullii
oyundan sucludur.

Sonucunda bariz gol sansi yoksa, ciddi faul igeren miidahalelerde oyun avantaja
birakilmamalidir. Oyun durduruldugunda hakem ciddi faullii oyunla suglanan oyuncuyu
oyundan ihra¢ edecektir.

Ciddi faullii oyundan suglu olan bir oyuncu, oyundan ihra¢ edilmelidir ve ihlalin oldugu
yerden yapilacak bir direkt serbest vurusla (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus pozisyonu) veya
ihlal ceza sahasi igerisine yapilmis ise penalt1 vurusu ile tekrar baglatilir.

Siddetli hareket

Eger bir oyuncu topla miicadele etmezken, rakibine karst asir1 siddet ve kuvvet kullanirsa,
oyuncu siddetli hareketten dolay sugludur.

Eger bir takim arkadasina, seyirciye, mag yetkilisine veya bagka herhangi birine karst asirt
siddet ve kuvvet kullanirsa, oyuncu yine siddetli hareketten dolay1 sucludur.

Top oyunda olsun ya da olmasin, siddetli hareket oyun sinirlar1 igerisinde veya disinda
meydana gelebilir.

Bariz gol sansi yoksa siddetli hareket ile ilgili durumlarda avantaj uygulanmamalidir. Oyun
durduruldugunda hakem siddetli hareketten sorumlu olan oyuncuyu oyundan ihrag¢ etmelidir.
Oyun durduruldugunda hakem siddetli hareketle su¢lanan oyuncuyu oyundan ihrag edecektir.

Siddetli hareketler siklikla bir¢ok oyuncunun miidahil oldugu kargasalara yol agar bu nedenle
hakemlere etkin miidahale ile kargasalar1 6nlemesi hatirlatilir.

Siddetli hareketten otiirii suclu goriilen bir oyuncu veya yedek oyuncu oyundan ihrag
edilmelidir.

Oyunun tekrar baslatilmasi
* Eger top oyun disinda ise bir dnceki karara gére yeniden baslatilir.

» Eger top oyunda ve ihlal oyun alan1 disinda gerceklesmisse;



- eger oyuncu futsal oyun kurallarinin kendisine tanidigi haktan 6tiirli oyun alani
terketmis ve ihlal yapmissa oyun; oyunun top ceza alani digindayken durdurulmus olmasi
halinde, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atis1 ile
baglatilir. Eger oyun top ceza alani igindeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak igin
yapilacak hakem atis1, oyun durduruldugu anda topun bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine
paralel ceza alani ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilir.

- eger oyuncu ihlali yapmak iizere oyun alanii terk ederse, oyun durdurdugu anda
topun son bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile oyun yeniden basglatilir. (Bakiniz
Kural 13-Serbest vurus pozisyonu)

» Eger top oyunda ve oyuncu ihlali onu alani igerisinde yapmissa;

- Rakibe karsi; ihlalin yapildigi yerden yapilacak bir direkt serbest vurus (Bakiniz
Kural 13-Serbest vurus pozisyonu) veya bir penaltt vurusu ile ( ihlali yapan oyuncu kendi
ceza sahasi igindeyse) oyun yeniden baslatilir.

- bir takim arkadagina karsi; ihlalin yapildigi yerden yapilacak endirekt serbest vurus
ile oyun yeniden baslatilir. . (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus pozisyonu)

- yedek oyuncuya karsi; ihlal yapilip oyun durduruldugunda topun en son bulundugu
yerden yapilacak endirekt serbest vurusla oyun yeniden baslatilir. (Bakiniz Kural 13-Serbest
vurus pozisyonu)

- hakeme ya da yardimci hakeme karsi ihlal yapildiginda, ihlalin yapildig1 yerden
yapilacak endirekt serbest vurusla oyun yeniden baslatilir. (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus
pozisyonu)

- diger bir kisiye kars1 ihlal; oyun, oyunun top ceza alan1 disindayken durdurulmus
olmasi halinde, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atis1
ile baglatilir. Eger oyun top ceza alani i¢indeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak icin
yapilacak hakem atis1, oyun durduruldugu anda topun bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine
paralel ceza alani ¢izgisi tizerindeki bir noktadan yapilir.

e Eger top oyunda ve bir yedek oyuncu veya takim gorevlisi oyun alani disinda bir ihlal
yaparsa:
- Diger bir kisiye karsi; oyun, oyunun top ceza alani1 disindayken durdurulmus olmasi
halinde, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atis1
ile baglatilir. Eger oyun top ceza alami i¢indeyken durdurulmussa, oyunu tekrar
baslatmak icin yapilacak hakem atisi, oyun durduruldugu anda topun bulundugu yere
en yakin kale ¢izgisine paralel ceza alani ¢izgisi lizerindeki bir noktadan yapilir.

Bir Cismin Atilmasi ile ilgili ihlaller




Top oyunda oldugunda, eger bir oyuncu veya yedek oyuncu kontrolsiiz bir sekilde rakibine

veya bagka bir kisiye bir cisim atarsa, hakem avantaj uygulamadigi durumlarda oyunu
durduracak ve oyuncuya veya yedek oyuncuya ihtar verecektir.

Top oyunda oldugunda, eger bir oyuncu veya yedek oyuncu asir1 kuvvet kullanarak rakibine

veya bagka bir kisiye bir cisim atarsa, hakem bariz gol sansindan dolayr avantaj
uygulayamayacagi durumlarda oyunu durduracak ve oyuncuyu veya yedek oyuncuyu v
oyuncuyu siddetli hareketinden dolay1 oyundan ihra¢ edecektir.

Oyunun Tekrar Bagslatilmasi

Eger, kendi ceza alani i¢inde bir oyuncu ceza alani disindaki bir rakibine bir cisim
atarsa, cismin rakibe vurdugu veya vurabilecegi yerden rakip takim lehine bir direkt
serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu)

Eger, kendi ceza alani disinda bulunan bir oyuncu, ceza alani i¢indeki bir rakibe bir
cisim atarsa, hakem oyunu penalti vurusu ile tekrar bagslatilir.

Eger oyun alani i¢indeki bir oyuncu, oyun alani disinda duran herhangi bir kisiye bir
cisim atarsa, oyun durdugunda topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile
hakem oyunu tekrar baglatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu); oyuncu
hakemin izni olmadan ve Futsal Oyun Kurallarinda izin verilmeyecek sekilde oyun
alanin1 terk etmis gibi degerlendirilir.

Eger oyun alan1 disindaki bir oyuncu, oyun alani i¢indeki bir rakibine bir cisim atarsa,
cismin rakibe vurdugu veya vurabilecegi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus veya penaltt vurusu ile (ihlali yapanin kendi ceza sahasi icindeyse) hakem
oyunu tekrar baglatir.

Eger oyun alani disinda bulunan bir yedek oyuncu, oyun alani i¢indeki bir rakibine bir
cisim atarsa, oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu); oyuncu hakemin izni olmadan ve oyuncu degisiklik prosediirlerine uygun
olmayacak sekilde oyun alanina girmis gibi degerlendirilir.

Eger oyun alani i¢inde bulunan bir yedek oyuncu (takiminin ek bir oyuncuya sahip
olmasina neden olarak), oyun alani ig¢indeki veya disindaki bir rakibine bir cisim
atarsa, oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu); oyuncu hakemin izni olmadan ve oyuncu degisiklik prosediirlerine uygun
olmayacak sekilde oyun alanina girmis gibi degerlendirilir.

Eger oyuncu degisiklik prosediiriinii ihlal eden bir yedek oyuncu, oyun alani i¢indeki
veya disindaki bir rakibine bir cisim atarsa oyundaki bir oyuncu olarak degerlendirilir.
Eger oyun alanmin i¢indeki veya disindaki takim goérevlisi, oyun alani i¢indeki veya
disindaki bir birine bir cisim atarsa, oyun olay ceza sahasi i¢inde degilse hakemin
topun oyun durdugu andaki yerinden yapacagi hakem atis1 ile baslar. Oyun
durduruldugunda top ceza alani igerisinde ise hakemlerden biri oyun durdugu anda
topun oldugu noktaya en yakin ceza sahasi ¢izgisinin oldugu yerden oyunu hakem
atistyla baslatir.



Bir Cismin Topa Atilmasi ile ilgili ihlaller

Eger kaleciler disindaki bir oyuncu topa herhangi bir cisim veya top atarsa:

Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢arparsa, hakem oyunu durdurmali ve oyuncuya
sportmenlik dis1 hareketinden dolay1 ihtar vermeli veya golii ya da bariz gol sansina
engel oldugu i¢in oyundan ihra¢ etmelidir. Hakem oyun durdugu anda topun
bulundugu yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus (Bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu) veya penalti vurusu ile (ihlali yapanin kendi ceza sahasi
icindeyse) oyunu tekrar baslatir.

Eger top oyunda ise ve atilan cisim topa c¢arpmazsa, hakem eger avantaj
uygulayamazsa oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik dis1 hareketinden dolay1
ithtar vermelidir. Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir
endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest
Vurus Pozisyonu)

Eger iki kaleciden herhangi biri, topa herhangi bir cisim veya top atarsa:

Eger top oyunda ise ve cisim topa kalecinin ceza sahasi igerisinde carparsa, hakem
oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik dis1 hareketinden dolayi ihtar vermelidir.
Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)
Eger top oyunda ise ve cisim topa kalecinin ceza sahasi disinda c¢arparsa, hakem
oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik dis1 hareketinden dolay: ihtar vermeli
veya gole ya da bariz gol sansina engel oldugu i¢in oyundan ihra¢ etmelidir. Hakem
oyun durdugu anda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus
ile oyunu tekrar baslatir.

Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢arpmazsa ve hakem oyunu avantaja birakamazsa,
oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik dis1 hareketinden dolay ihtar vermelidir.
Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger iki kaleci de dahil olmak iizere bir oyuncu topa elleri disinda viicudunun bir
parcastyla bir cisim atarsa (yonlendirirse):

Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢arparsa, hakem oyunu durdurmali ve oyuncuya
sportmenlik dis1 hareketinden dolay:r ihtar vermelidir. Oyun durdugunda topun
bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar
bagslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger top oyunda ise ve cisim topa c¢arpmazsa, hakem eger avantaj uygulayamazsa,
oyunu durdurmali ve oyuncuya sportmenlik dis1 hareketinden dolay ihtar vermelidir.
Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger oyuncu degisiklik prosediiriinii ihlal eden ancak takiminin fazladan bir oyuncuyla
oynamasina sebep olmayan bir yedek oyuncu topa bir cisim atarsa:



Eger top oyunda ise ve cisim topa carparsa, hakem oyunu durdurmali ve ilk olarak
oyuncu degisikligi prosediiriine uymadan oyun alanina girdigi i¢in ikinci olarak da
sportmenlik dis1 hareketinden dolay iki ihtarla ihra¢ etmeli veya gole ya da bariz gol
sansina engel oldugu i¢in oyundan direkt olarak ihra¢ etmelidir. Hakem oyun durdugu
anda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus (Bakiniz
Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu) veya penalt1 vurusu ile (yedek oyuncunun kendi
ceza sahasi i¢indeyse) oyunu tekrar baslatir.

Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢carpmazsa, hakem eger avantaja devam ettiremezse
oyunu durdurmal1 ve ilk olarak oyuncu degisikligi prosediiriine uymadan oyun alanina
girdigi icin ikinci olarak da sportmenlik dis1 hareketinden dolayr iki ihtarla ihrag
etmelidir. Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baglatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu)

Eger oyuncu degisiklik prosediiriinii ihlal eden ancak takiminin fazladan bir oyuncuyla
oynamasina sebep olmayan bir yedek oyuncu topa elleri disinda viicudunun bir pargasiyla
bir cisim atarsa:

Eger top oyunda ise ve cisim topa c¢arparsa, hakem oyunu durdurmali ve ilk olarak
oyuncu degisikligi prosediirlerine uymadan oyun alanina girdigi i¢in ikinci olarak da
sportmenlik dis1 hareketinden dolay: iki ihtarla ihra¢ etmeli veya gole ya da bariz gol
sansina engel oldugu i¢in oyundan direkt olarak ihra¢ etmelidir. Oyun durdugunda
topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus ile hakem oyunu
tekrar baglatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢carpmazsa, hakem eger avantaja devam ettiremezse
oyunu durdurmali ve ilk olarak oyuncu degisikligi prosediirlerine uymadan oyun
alanina girdigi icin ikinci olarak da sportmenlik dis1 hareketinden dolay: iki ihtarla
ithra¢ etmelidir. Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir
endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest
Vurus Pozisyonu)

Takiminin fazladan bir oyuncuyla oynamasina sebep olan bir yedek oyuncu topa bir cisim

atarsa:

Eger top oyunda ise ve cisim topa carparsa, hakem oyunu durdurmali ve sportmenlik
dis1 hareketinden dolayi, ilk olarak oyuncu degisikligi prosediirlerine uymadan oyun
alanina girdigi i¢in ikinci olarak da bir cisim firlattig1 i¢in iki ihtarla ihrag etmeli veya
gole ya da bariz gol sansia engel oldugu i¢in oyundan direkt olarak ihra¢ etmelidir.
Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)
Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢arpmazsa, hakem eger avantaja devam ettiremezse
oyunu durdurmali ve sportmenlik disi hareketinden dolayi, ilk olarak oyuncu
degisikligi prosediirlerine uymadan oyun alanina girdigi i¢in ikinci olarak da bir cisim
firlatt1g1 icin iki ihtarla ihra¢ etmeli. Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip
takim lehine bir endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir. (Bakiniz Kural
13 — Serbest Vurus Pozisyonu)



Eger takiminin fazladan bir oyuncuyla oynamasina sebep olan bir yedek oyuncu topa elleri
disinda viicudunun bir pargasiyla bir cisim atarsa:

Eger top oyunda ise ve cisim topa carparsa, hakem oyunu durdurmali ve sportmenlik
dis1 hareketinden dolayi, ilk olarak oyuncu degisikligi prosediirlerine uymadan oyun
alanina girdigi i¢in ikinci olarak da bir cisim firlattig1 i¢in iki ihtarla ihrag etmeli veya
gole ya da bariz gol sansina engel oldugu i¢in oyundan direkt olarak ihrag¢ etmelidir.
Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus ile hakem oyunu tekrar baglatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu)
Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢carpmazsa, hakem eger avantaja devam ettiremezse
oyunu durdurmali ve sportmenlik dis1 hareketinden dolayi, ilk olarak hakemlerin izni
olmadan oyun alanma girdigi icin ikinci olarak da bir cisim firlattig1 i¢in iki ihtarla
ithra¢ etmelidir. Oyun durdugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir
endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baglatir. (Bakiniz Kural 13 — Serbest
Vurus Pozisyonu)

Eger bir takim gorevlisi topa viicudunun herhangi bir parcasiyla bir cisim atarsa:

Eger top oyunda ise ve cisim topa carparsa, hakem oyunu durdurmali ve takim
yetkilisini teknik alandan ve gevresinden ihrag etmelidir. Oyun olay ceza sahasi iginde
degilse hakemin topun oyun durdugu andaki yerinden yapacagi hakem atisi ile baslar.
Aksi durumda hakemlerden biri oyun durdugu anda topun oldugu noktaya en yakin
ceza sahasi ¢izgisinin oldugu yerden oyunu hakem atisiyla baglatir.

Eger top oyunda ise ve cisim topa ¢carpmazsa, hakem eger avantaja devam ettiremezse
oyunu durdurmali ve takim yetkilisini teknik alandan ve ¢evresinden ihra¢ etmelidir.
Oyun olay ceza sahasi iginde degilse hakemin topun oyun durdugu andaki yerinden
yapacagl hakem atig1 ile baslar. Aksi durumda hakemlerden biri oyun durdugu anda
topun oldugu noktaya en yakin ceza sahasi ¢izgisinin oldugu yerden oyunu hakem
atistyla baslatir.

Eger top oyunda degilse ve oyuncu topa bir cisim atarsa, hakemler oyuncuya sportmenlik
dis1 hareketinden dolay: ihtar verir. Oyun Futsal Oyun Kurallar ¢ergevesinde tekrardan
baslatilir.

Eger top oyunda degilse ve yedek oyuncu topa bir cisim atarsa, takiminin fazladan bir
oyuncuyla oynaylp oynamadigina bakilmaksizin hakemler oyuncuyu sportmenlik dig1
hareketinden dolay, ilk olarak oyuncu hakemlerin izni olmadan oyun alanina girdigi i¢in
ikinci olarak da bir cisim firlattig1 i¢in iki ihtarla ihrag eder.

Eger top oyunda degilse ve bir takim yetkilisi topa bir cisim atarsa, hakemler bu kisiyi
teknik alandan ve ¢evresinden ihrag eder.



Bir Gole Veya Gol Atma Sansina Engel Olmak

Rakibin bariz gol sansini engellemekle ilgili oyundan ihra¢ etmeyi gerektiren iki ihlal vardir.
Ihlalin ceza alani iginde meydana gelmesi gerekli degildir.

Bariz gol sans1 sirasinda eger hakem avantaj uygularsa ve gol direkt olarak atilirsa, rakibin el
ile oynamasina ragmen, oyuncu oyundan ihrag¢ edilemez fakat halen bir ihtar verebilir.

Bariz gol sansi sirasinda eger hakem avantaj uygularsa ve gol direkt olarak atilirsa, rakibin
faul yapmasina ragmen, oyuncu faul yaptig1 i¢cin oyundan ihra¢ edilemez fakat halen bir ihtar
verebilir ya da yaptig1 hareketin tehlikesinden dolay ihrag edilebilir.

Bir golii veya bariz gol sansin1 engellemekten dolay1 bir oyuncuyu oyundan ihrag etmek icin
karar verirken; hakemler asagidaki durumlar1 géz oniine almalidirlar:

e Islenen ihlal ve kale arasindaki mesafe,

e Topun kontroliinii muhafaza etme veya kazanma ihtimali,

e Oyunun yoni,

e Savunma oyuncularinin konumu ve sayisi,

e Bir rakibin bariz gol sansin1 engelleyen ihlal, bir direkt serbest vurus veya endirekt
serbest vurus gerektiren bir ihlal olabilir.

e [Eger miidahale yedek oyuncu tarafindan gergeklestirilirse, oyuncu her kosulda ihrag
edilir.

Eger oyuncu kasitli olarak oyun yeniden basladiktan sonra direkt gol sansinin olmadigi
durumlardada topa elle miidahale ederse, oyuncu ihra¢ edilmez ancak sportmenlik dis1
hareketinden dolayr oyuncuya ihtar verilir. Oyuncunun takimi direkt serbest vurus veya
penalt1 vurusuyla cezalandirilir.

Eger yedek oyuncu bir gole veya bariz gol sansina engel olmak amaciyla sahaya girerse,
amacina ulagsin ya da ulagsmasin oyundan ihrag edilir.



KURAL 13- SERBEST VURUSLAR

Yontem

e Top vurulup hareket ettiginde oyundadir.

e Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak kullanilabilir.

e Rakibi sasirtmak amaci ile serbest vurusu kullaniyormus gibi yapmak, Futsal’in bir
parcast olarak kabul edilir. Ancak hakemin goriisiine gore, eger yaniltma sportmenlik
dis1 davranis olarak diisiiniiliirse, oyuncuya ihtar verilmelidir.

e Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru sekilde kullanirken, dikkatsiz ve kontrolsiiz bir
sekilde olmadan veya asir1 kuvvet kullanmadan, topla ikinci defa oynamak i¢in kasti
olarak topu bir rakibine ¢arptirisa hakem oyunu devam ettirmelidir.

e Bir vurusun endirekt serbest vurus oldugunu belirtmek igin, hakem kolunu
kaldirmazsa ve top direkt olarak kaleye vurulursa, bu endirekt serbest vurus
tekrarlanmalidir. Endirekt serbest vurusu kullanma hakki hakemin hatasindan dolay1
gecersiz sayllmaz.

e Eger, oyundaki bir hareketin pargasi olarak, kaleci kale alaninin disinda ya da o veya
baska bir oyuncu oyun alaninin diginda ise, rakip takim direkt serbest vurusu altinci
birikmis fauliinii yapmamislarsa hizlica kullanabilir.

e [Eger top vurulduktan sonra kale direklerinden birine carparak patlar ve gol olmazsa,
hakemler serbest vurusun tekrarlanmasi kararint vermezler; hakemler oyunu durdurur
ve topun patladig1 noktadan oyunu hakem atisiyla baslatir. (Bakiniz Kural 8 — Hakem
Atist)

e Eger direkt serbest vurus kullanan oyuncu, takiminin altinci birikmis fauliinden
baslamak tizere, takim arkadasina gol vurusu yapmasi i¢in pas verirse, eger avantaja
birakamazsa hakemler oyunu durdurur ve vurus yapan oyuncunun topa miidahale
ettigi noktadan endirekt serbest vurus ile oyunu tekrardan baslatir. (Bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu)

e Eger hakemler serbest vurusun yeniden kullanilmasina karar verirse, yeni serbest
vurus herhangi bir oyuncuyla kullanilabilir, ilk olarak kullanan oyuncunun kullanmasi
zorunlu degildir.

e Takimin altinci birikmis fauliinden onceki bir serbest vurusta ve vurusu kullanan
takimin baraj istedigi durumlarda, eger oyuncu hakem isaret vermeden direkt ya da
endirekt serbest vurusu kullanirsa, hakem avantaj uygulayamazsa oyunu durdurur,
serbest vurusu tekrar ettirir ve oyuncuya ihtar verir.

e Eger oyuncu hakem onay vermeden direkt serbest vurusu kullanirsa, altinct birikmis
faulden baglamak iizere, hakem serbest vurusu tekrar ettirir ve oyuncuya ihtar verir.

e Eger bir direkt serbest vurusun kullanilabilmesi i¢in oyun devresinin siiresi
uzatilmigsa, birikmis altinci faulden baslamak {izere, top kale ¢izgisini gegmeden dnce
kale direklerinin birine, iist direge ya da kaleciye ¢arpip gol olursa, hakem golii verir.

e Eger bir direkt serbest vurusun kullanilabilmesi i¢in oyun devresinin siiresi
uzatilmigsa, birikmis altinc1 faulden basglamak iizere, hakemler savunan takim



kalecisinin saha iginden ya da uygun bir yedek oyuncuyla degisimine izin verir. Ikinci
durumda oyuncu degisikligi prosediirleri uygulanmalidir.

Mesafe

Eger bir oyuncu serbest vurusu cabuk kullanmaya karar verir ve topa 5 m mesafeden daha
yakinda bulunan bir rakip oyuncu topu keserse, hakem oyunu devam ettirmelidir.

Eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanmaya karar verirse ve topa yakin olan bir rakip
oyuncu kasti olarak vurusu yapmasini engellerse, hakem oyuncuya oyunun tekrar baslamasini
geciktirdigi i¢in ihtar vermelidir.

Savunma takimi tarafindan kendi ceza alani iginde bir serbest vurus kullanildiginda; eger,
savunma oyuncusu vurusu ¢abuk kullanmaya karar verir ve rakipler ceza alanini terk etmek
icin zaman bulamadigindan dolay1 bir veya daha fazla rakip oyuncu ceza alani iginde
kalmigsa, hakem oyunu devam ettirmelidir.

Altinc1 birikmis faulden baslayan ihlaller — diidiikten sonra ve top oyuna girmeden

Vurusun sonucu
Ihlali Yapan Gol Gol degil
Serbest vurus
Hiicum Oyuncusu tekrarlanir Endirekt serbest vurus
Kaleye dogru vurmayan oyuncu - Endirekt serbest vurus
Tanimlanmamis oyuncu tarafindan
yapilan vurus Endirekt serbest vurus | Endirekt serbest vurus
Serbest vurus
Savunma oyuncusu Gol tekrarlanir
Serbest vurus Serbest vurus
Iki takim oyunculari tekrarlanir tekrarlanir




KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Yontem

Penalt1 vurusunu kullantyormus gibi yapip rakibi sagirtmak Futsal'in bir pargasi olarak
kabul edilir. Ancak oyuncunun vurus kosusunu tamamladiktan sonra topa vuruyormus
gibi yapmasi Kural 14'lin ihlali olarak kabul edilir ve oyuncu centilmenlik dist
hareketinden dolay1 ihtar almalidir.

Eger top kale direklerinden birine carpip patlar ve kale cizgisini gecip gol olursa,
hakem golii verir.

Eger top kale direklerinden birine carpip patlar ve kale ¢izgisini gecip gol olmazsa,
hakem penalt1 vurusunu tekrar ettirmez ancak durdurur ve oyunu topun patladigi
noktaya en yakin penalti noktasindan hakem atis1 ile oyunu yeniden baslatir.

Eger penalti vurusunu yapacak oyuncu, vurusuyla takim arkadasina gol atmasi i¢in pas
verirse, hakemler eger vurus Kural 14'deki penalt1 vurusu prosediirlerine uygunsa golii
verirler.

Eger hakem penalti vurusunun tekrarlanmasina karar verirse, yeni penalti vurusu
herhangi bir oyuncuyla kullanilabilir; ilk kullanan oyuncu olmak zorunda degildir.
Eger oyuncu penalti vurusunu hakemlerin isaretinden Once yaparsa, penalti vurusu
tekrarlanir ve oyuncuya ihtar verilir.

Eger devre penaltt vurusunun kullanilabilmesi i¢in uzatilirsa ve top kale ¢izgisini
geemeden Once kale direklerinin birine, iist direge veya kaleciye carparsa, hakem golii
Verir.

Eger devre penaltt vurusunun kullanilabilmesi i¢in uzatilirsa, mevcut kaleci oyun
icinden ya da yedek bir oyuncuyla degistirilebilir ancak ikinci durumda oyuncu
degisikligi prosediirleri uygulanmalidir.

Penalt1 vurusu icin hazirhk

Penalt1 vurusu yapilmadan 6nce hakem asagidaki gereksinimleri teyit etmelidir;

Vurusu yapacak oyuncu belirlenir.



* Top dogru sekilde penalt1 noktasina yerlestirilir.

» Kaleci kale direklerin arasinda, kale ¢izgisi lizerinde ve yiizii vurusu yapana doniik
olacaktir.

*  Vurusu yapan oyuncunun takim arkadaslart;

- ceza alanin diginda
- topun 5 metre uzaginda

- topun arkasinda olacaktir

Vurusun sonucu

ihlali Yapan Gol Gol degil
Hiicum Oyuncusu Penalt1 vurusu tekrarlanir | Endirekt serbest vurus

) Endirekt serbest vurus .
Topu geriye vuran oyuncu Endirekt serbest vurus
Tanimlanmamig oyuncu tarafindan vurma | Endirekt serbest vurus Endirekt serbest vurus
Savunma oyuncusu Gol Penalt1 vurusu tekrarlanir
Her iki takim oyunculari Penalt1 vurusu tekrarlanir | Penalt1 vurusu tekrarlanir

Bir savunma ya da hiicum oyuncusu, topa oyuna girmeden fakat hakemlerden biri atigin
kullanilmas1 yoniinde talimat verdikten sonra, rakibine karsi bir ihlal yaparsa, atisin
kullanilmasima izin verilir. Eger gol atildiysa ve ihlal savunma yapan takim tarafindan
gerceklestirilmis ise, gole hiikmedilir, eger ihlal atak yapan takim tarafindan yapilirsa, penalti
vurusuna hiikmedilir. Eger gol olmazsa ve ihlal savunma yapan takim tarafindan
gerceklestirilirse, penaltt vurusunun tekrarlanmasina hiikmedilir, eger ihlal vurusu kullanan
oyuncunun takim arkadasi tarafindan gerceklestirilirse takimi, ihlalin gerceklestigi yerden
endirekt serbest vurus ile cezalandirilir. (Bakiniz Kural 13-Serbest vurus pozisyonu). Ayrica
hakemler gerekli disiplin yaptirimlarini uygular.



KURAL 15 -TAC VURUSU

Ihlal sekilleri

Rakip oyuncularin, ta¢ atisinin kullanildigi noktaya 5 metreden daha yakin olmamalari
gerektigi hakemlere hatirlatilir. Gerektigi takdirde, ta¢ atis1 yapilmadan once hakem bu
mesafe i¢inde bulunan oyuncuyu uyarir ve eger oyuncu dogru mesafeye gelmezse oyuncuya
ihtar verir. Oyun tag¢ atis1 ile yeniden baglatilir, eger hali hazirda baslamis ise dort saniye
sayimi tekrar baslar.

Eger oyuncu ta¢ atisint dogru kullanirken, dikkatsiz ya da kontrolsiiz bir sekilde olmadan
veya orantisiz gii¢ kullanmadan topla ikinci defa oynamak amaciyla kasti olarak topu rakibine
carptirsa, hakem oyunu devam ettirmelidir.

Eger top tac atisindan sonra dogrudan rakibin kalesine girerse, hakem kale vurusuna
hiikkmetmelidir. Eger top, ta¢ atisindan sonra, dogrudan kendi kalesine girerse, hakem kose
vurusu vermelidir.

Eger top tag atigindan oyun alanina girmezse hakem, rakip takimdan bir oyuncunun ta¢ atigini
tekrar kullanmasina hitkmeder.

Eger kaleci oyundaki hareketinin devami olarak kalesinin diginda bulunursa, kendisi yada
diger herhangi bir oyuncu saha disinda iken, rakip takim ta¢ atisini hizli bir sekilde
kullanabilir.

Eger ta¢ atis1 dogru kullanilmamis ise, top dogrudan rakibe gitse bile hakem avantaj
uygulamamalidir fakat rakip takimdan bir oyuncunun ta¢ atisini tekrar kullanmasina
hiikmeder.



KURAL 16 - KALE VURUSU

Ihlal sekilleri

Eger rakip takim oyuncusu top oyuna girmeden ceza sahasina girerse, ceza sahasimnin
icindeyse veya savunma oyuncusu tarafindan faule maruz kalirsa, kale vurusunu tekrarlanir ve
savunma oyuncusu hareketinin sekline gore ihtar veya ihragla cezalandirilabilir.

Eger, kale vurusu kaleci tarafindan gergeklestirilecekse ve kaleci kale vurusunu cabuk
kullanmak istedigi i¢in bir ya da birkag rakip oyuncu ceza sahasindan ¢ikamamissa, eger top
baska bir oyuncuya ¢arpmadan ceza sahasini terk ederse hakemler oyunu devam ettirir.

Eger kaleci kale vurusunu kullanirken, dikkatsizce ya da asir1 kuvvet uygulamadan ceza
sahasiin digina rakibin bulundugu alana topu kasitli olarak atarsa, hakemler oyunu devam
ettirmelidir.

Eger serbest vurus kullanirken kaleci, atis1 kale alani i¢cinden kullanmazsa, hakem kale
vurusunu tekrar ettirir; ancak 4 saniye sayma kurali kalecinin tekrar kullanmaya hazir oldugu
andan itibaren baglar. Hakemin 4 saniye saymaya baslamasi icin topun kalecinin elinde
olmasina gerek yoktur.

Eger kale vurusunu kullanan kaleci kasith olarak ceza sahasindan ¢iktiktan sonra bir diger
oyuncu topa dokunmadan topa elle miidahale ederse, hakemler rakip takima direkt serbest
vurus vermenin yani sira, Futsal Oyun Kurallar ¢ercevesinde kaleciye disiplin yaptirimi da
uygulayabilirler.

Eger kaleci kale vurusunu ayagiyla yaparsa hakemler kaleciyi uyarir ve atis1 eliyle
kullanmasina hiilkmeder; ancak 4 saniye sayma kurali kalecinin tekrar kullanmaya hazir
oldugu andan itibaren baslar.

Eger bir kaleci veya oyunculardan biri, oyunun bir geregi olarak kale ¢izgilerini veya oyun
alan1 ¢izgilerini gegerse, kars1 takimin kalecisi oyuna kale vurusuyla hemen baslayabilir.

Eger bir kaleci kale vurugsunu kullanir ve top ceza alanini terk etmeden, kendi kale
cizgilerinden gecerse, hakem atig1 tekrar ettirir, ancak topun tekrar kale vurusu kullanilmak
icin konuldugu andan itibaren 4 saniye sayar.

Eger, kale vurusu kullanilirken, top ceza alanini terk etmeden 6nce hakeme carpar ve oyuna
girerse, hakem oyunu devam ettirir.



KURAL 17 - KOSE VURUSU

Yontemler-ihlaller

Rakip oyuncularin, kése vurusunun kullanildigir noktaya 5 metreden daha yakin olmamalari
gerektigi hakemlere hatirlatilir. Gerektigi takdirde, kose vurusu yapilmadan 6nce hakem bu
mesafe iginde bulunan oyuncuyu uyarir ve eger oyuncu dogru mesafeye gelmezse oyuncuya
ihtar verir. Oyun kose vurusuyla yeniden baslatilir, eger hali hazirda baslamis ise dort saniye
sayimi tekrar baslar.

Eger oyuncu kose vurusunu kullanirken, dikkatsiz ya da kontrolsiiz bir sekilde olmadan veya
asir1 gli¢ kullanmadan topla ikinci defa oynamak amaciyla kasti olarak topu rakibine ¢arptirsa,
hakem oyunu devam ettirmelidir.

Top kose gonderindeki yay igerisine yerlestirilmelidir ve top vurulup hareket ettigi an
oyundadir, bu ylizden topun oyunda olmasi i¢in kdse yayini terk etmesi gerekmez.

Eger bir kaleci veya oyunculardan biri, oyunun bir geregi olarak kale ¢izgilerini veya oyun
alani ¢izgilerini gegerse, karsi takim hizli bir sekilde kdse vurusunu kullanabilir.
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Rovansli Maglar Da Dahil Bir Mag¢in Galibini Belirleme Y Ontemleri

UZATMA SURELERI

YONTEM

. Uzatma siirelerinin her iki devresi de oyuna dahil degildir.

. Bir oyuncu veya yedek oyuncuya, uzatma devrelerinde ihtar verilebilir veya oyundan ihrag
edilebilir.

. Uzatma devrelerinde bir takimin yaptigi her bir faul, o takimin miisabakanin 2. devresindeki
almis oldugu birikmis faullere eklenir.

Bir takim, miisabakanin 2. devresinde mola hakkii kullanmamis olsa dahi, uzatma
devrelerinde takimlarin mola almaya hakki yoktur.

PENALTI NOKTASINDAN YAPILAN VURUSLAR

YONTEM

. Penalt1 noktasindan yapilan vuruslar macin parcasi degildir.

. Penalt1 vuruglarinin yapildig1 ceza alani, ancak kale ve zeminin kullanilamaz hale geldigi
durumlarda degistirilebilir.

. Tiim uygun oyuncular, penalt1 noktasindan birer vurus yaptiktan sonra, birinci turdaki siray1
takip etmek zorunda degildir.

. Her takim, ma¢ sonunda oyun alaninda bulunan oyuncular arasindan vuruslari yapacak
oyuncularin sirasint belirlemek ve bunu hakeme bildirmek zorundadir.

. Kaleci disinda, sakatlanan bir oyuncu penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda
degistirilemez.



.Eger kaleci, penalti1 noktasindan kullanilan vuruslar sirasinda oyundan ihrag edilmis ise,
baska bir kaleci disinda, uygun bir oyuncuyla degisebilir.

. Bir oyuncu veya yedek oyuncuya, penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda ihtar
verilebilir veya oyundan ihrag edilebilir.

. Penalt1 noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, eger bir takimda 3 oyuncudan daha az sayida
oyuncu kalmigsa, hakem oyunu tatil etmeyecektir.

. Penalt1 noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, eger bir oyuncu sakatlanir veya sahadan ihrag
edilir ve takimdaki oyuncu sayisi eksilirse, hakem diger takim i¢in vurus kullanan oyuncu
sayisini eksiltmemelidir.

. Penalt1 noktasindan yapilan vuruslarin sadece baslangicinda her takimdan esit sayida
oyuncuya gerek vardir.

.Eger top, kale cizgisini gegmeden Once, kale direklerine, iist direge ya da kaleciye ¢arpar ve
gol olursa, hakem golii gecerli saymalidir.

.Eger top, kale direklerine ve kaleciye ¢arptiktan sonra patlar veya kusurlu hale gelirse ve kale
cizgilerini gecerse, hakem golii gecerli saymalidir.

.Eger miisabaka yonetmelikleri magin galibini belirlemek i¢in penalti noktasindan yapilan
vuruslart gerektiriyorsa, ancak takimlardan biri bunu yapmayi reddediyorsa, hakem bunu
gerekli mercilere rapor eder.

. Penalt1 vuruslar1 baslamadan 6nce, bir veya daha fazla oyuncu atis yapmayi reddeder ve
oyun alani terk ederse, hakem atislar1 yapmayi durdurur ve bu durumu gerekli mercilere
rapor eder.

Penalti vuruslar1 sirasinda, oyun alaninda kamera ve benzeri diger medya araglarinin
kullanimina izin verilmez.



