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5 Eyliil 2025 tarihinden itibaren gecgerlidir.
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Resmi diller

FIFA Futsal Oyun Kurallarini ingilizce, Arapga, Fransizcave ispanyolca yayimlamaktadir,
Eger ifade tarzinda bir farklilik varsa, Ingilizce metin gecerlidir.

Diger diller

Futsal Oyun Kurallarini tercdme eden Ulusal Futbol Federasyonlari, 2025-26 straminin
sablonunu FIFA ile irtibat kurarak elde edebilir: refereeing@fifa.org. Bu formati
kullanarak Futsal Oyun Kurallarini tercime eden Ulusal Federasyonlar, FIFA'ya bir
kopyasini gondermeye davet edilmektedir (6n kapakta Ulusal Federasyonun resmi
cevirisi oldugu acikca belirtilmelidir), FIFA boylece baskalarinin kullanmasi icin FIFA.
com internet sitesinde yayimlayabilir.

Futsal Oyun Kurallarinin Uygulanmasi

Dunyadaki her konfederasyon, Ulke, kasaba ve kdydeki her magta ayni Futsal Kurallarinin
gecerli olmasl, korunmasi gereken énemli bir glctdr. Bu durum ayni zamanda her
yerde futsalin iyiligi icin kullaniimasi gereken bir firsattir.

Hakemlere ve diger katilimcilara egitim verenler sunu vurgulamalidir:

Hakemler, adil ve glvenli bir mag¢ ortami saglamak icin Futsal Oyun Kurallarini
oyunun ‘ruhu’ kapsaminda uygulamalidir.

Herkes hakemlere ve verdikleri kararlara saygili olmalidir. Futsal Oyun Kurallarinin
butdnldgd hatirlanmali ve saygi duyulmalidir.

Oyuncularin oyunun imajiyla ilgili buytk sorumlulugu vardir ve takim kaptani, Futsal
Oyun Kurallarina ve hakemlerin kararlarina saygi duyulmasini ve korunmasini saglamaya
yardimcr olmak i¢in dnemli bir rol oynamalidir.



Futsal Kurallarindaki degisiklikler

Futsal Oyun Kurallarinin evrenselligi, oyunun 6zlinde dinyanin her yerinde ve her
seviyesinde aynioldugu anlamina gelmektedir. Futsal Oyun Kurallari, oyunun oynandigi
yerde ‘adil’ ve glivenli bir ortam yaratmanin yani sira, katiimi ve zevk almayi da tesvik
etmelidir.

Tarihsel olarak, FIFA, Ulusal Federasyonlara, futsalin belirli kategorilerindeki
‘organizasyonel’kurallari degistirmede bir miktar esneklik saglamistir. Bununla birlikte,
FIFA, Ulusal Federasyonlara, eger kendi Ulkelerinde futsala katki saglayacaksa futsalin
duzenlenme sekillerini degistirmek i¢cin daha fazla secenek verilmesi gerektigine
kuvvetli bir sekilde inanmaktadir.

Oyunun nasll oynandigl ve yonetildigi dunyadaki her futsal sahasinda ayni sekilde
olmalidir. Bununla birlikte, oyunun ne kadar strecegi, kag oyuncunun yer alacagi ve bazi
uygun olmayan davranislarin nasil cezalandirilacagi Ulkenin yerel futsal ihtiyaclarina
gore belirlenmelidir.

Sonug olarak Ulusal Federasyonlar ve konfederasyonlar ve FIFA Futsal Oyun Kurallari
konusunda asagidaki sorumlu olduklari organizasyonel alanlarin tamamini ya da bir
kismini degistirme hakkina sahipler:

Gengler, veteranlar, engelliler ve grossroots futsaliicin:
sahanin boyutlari,
topun boyutu, agirligi ve malzemesi;
kale direkleri arasindaki genislik ve Ust diregin yerden ytksekligi;
Kaptanin zorunlu kaptanlk bandina dair ¢zel gereklilikler

oyunun iki devresinin (esit olacak sekilde) suresi (ve uzatma devrelerinin iki esit
yarisinin suresi)

Topun kaleci tarafindan atiimasiyla ilgili sinirlamalar.

Buna ek olarak, Ulusal Federasyonlarin kendi yerel futsal liglerini iyilestirmesi ve
gelistirmesiicin, futsalin ‘kategorileri’ konusunda asagidaki degisikliklere izin verilmistir:

Ulusal Federasyonlar, konfederasyonlar ve FIFA, gencler ve veteranlar icin yas
sinirlamalarina karar verme esnekligine sahiptir.

Her bir Ulusal Federasyon, en dusuk futsal dizeyindeki hangi liglerin ‘grossroot
futsall’ olarak tanimlanacagini belirleyecektir

Ulusal Federasyonlar, farkli ligler icin bu degisikliklerin bazilarini onaylama secenegine
sahiptir- degisikliklerin evrensel olarak uygulanmasi veya tumdnin uygulanmasi
gerekli degildir. Bununla birlikte, FIFAnin izni olmadan herhangi baska bir degisiklik
kabul edilemez.
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Topun kaleci tarafindan atilmasiyla ilgili sinirlamalar,

FIFA, gencler, veteranlar, engelliler ve grossroots futsalinda topun kaleci tarafindan
atilmasiylailgili belirli sinirlamalarin Ulusal Federasyonlarin, konfederasyonlarin veya
FIFA'nin onayina tabi oldugunu kabul etmistir - hangisi uygun ise.

Sinirlamalar icin referans asagidakilerde bulunur:

Kural 12 - Faul ve Fena Hareketler
"Bir kaleci asagidaki ihlallerden birini yaparsa, endirekt serbest vurus karari verilir:

[.]

gencler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsali icin belirlenen yerel
kurallarca yasaklandiginda, topu dogrudan yari saha cizgisini gececek sekilde
atarsa (serbest vurus, topun yari saha cizgisini gectigi yerden yapilir.)

Kural 16 - Kale Atisi

"Gengler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsalricin belirlenen yerel kurallarca
yasaklandiginda, eger kalecitopu dogrudan yari saha cizgisini gececek sekilde atarsa,
topun yari saha ¢izgini gectigiyerden rakip takim icin bir endirekt serbest vurus karari
verilir.”

Bu sinirlamanin felsefesi, yaratici futsal tesvik etmek ve tekniksel gelisimi
cesaretlendirmektir.

Ulusal Federasyonlarin, yukarida belirtilen tim degisikliklerin kullanimi ve hangi
seviyelerde kullanildigile ilgili FIFA'y1 bilgilendirmesi istenmektedir, cinkd bu bilgiler ve
ozellikle degisikliklerin kullaniliyor olma nedenleri, FIFANIn diger ulusal federasyonlarda
futsalin gelisimine yardimci olmak tzere paylasabilecegi fikirleri/stratejileri belirleyebilir.

FIFA, futsalin dinya capinda gelisimi icin katihmi artirabilecek, futsali daha ilgi cekici
yapabilecek ve tanitacak diger potansiyel degisiklikleri duymaya da oldukca ilgilidir.



Futsal Oyun Kurallari degisikliklerinin yonetimi

Onerilen her degisiklikte, odak noktasi adalet, dirustlik, saygl, giivenlik, katiimcilarin
memnuniyeti ve teknolojinin oyuna nasil fayda saglayacagi olmaldir. Kurallar, ayni
zamanda ge¢mis deneyimlerine ve yeteneklerine bakilmaksizin her katilimciyi tesvik
etmelidir.

Kazalar olmasina ragmen, Futsal Oyun Kurallari oyunu olabildigince glvenli hale
getirmelidir. Bu durum oyuncularin rakiplerine saygi gostermelerini gerektirir ve
hakemler de ¢ok agresif ve tehlikeli oynayan oyuncularla glclu bir sekilde basa cikarak
glvenli bir ortam yaratmalidirlar. Futsal Oyun Kurallari disiplin ifadelerinde tehlikeli
oyunun kabul edilemez oldugunu somutlastirmistir, 6rnegin “kontrolstiz midahale”
(ihtar = sarikart/ SK)ve “rakip oyuncunun saghgini tehlikeye dusirme” veya “asiri glc
kullanma” (ihrag = kirmizi kart / KK).

Futsal seyirciler, taraftarlar ve yoneticiler vb. kadar oyuncular, hakemler, teknik
direktorler icin de cekici ve eglenceli olmalidir. Bu degisiklikler, futsalda yer almak
isteyen ve futsala katiimaktan zevk alan her yastan, irktan, dinden, kdltGrden, etnik
kokenden, cinsiyetten, cinsel egilimden, engelli vb. insanlar icin oyunu ¢ekici ve zevkli
kilmaya yardimci olmalidir.

Bu degisiklikler oyunu basitlestirmeye ve Futsal Kurallarinin birgok yéntnt futbolunkilerle
aynicizgiye getirmeye calismaktadir, ancak pek cok durum 'stibjektif’ ve hakemler de
insan oldugundan (dolayisiyla hata yaptiklarindan), bazi kararlar kacinilmaz olarak
fikir catismasina ve tartismaya neden olacaktir.

Futsal Kurallari, olasi her durumu ele alamaz, bu nedenle kurallarda dogrudan karsilg
olmayan durumlarda, FIFA, hakemlerin ‘futsalin anlasiimasina’ katki saglayarak oyunun
“ruhunu” dikkate alip karar vermelerini beklemektedir. Bu cogu kez “Futsal'in ¢ikarlarina
en uygun olan nedir” sorusunun sorulmasini icerir.
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Kural 1

Saha



1 Sahayizeyi

SahayUzeyiduz ve puruzsuz tercihen ahsap olmalidir. Oyuncular, takim gorevlilerive
mag gorevlileriicin tehlike olusturacak ylzeylere izin verilmemektedir.

Gerek FIFA'ya bagli ulusal federasyonlarin ulusal takimlari arasindaki maclarda, gerekse
uluslararasi kultip maglarinda, futsal zemininin, Futsal Ydzeyleriicin FIFA Kalite Programi
kapsaminda resmi lisansli ve asagidaki kalite etiketlerinden birini tasiyan bir sirket
tarafindan Uretilmesi ve kurulmasi tavsiye edilir:

FIFA FIFA

QUALITY QUALITY PRO

FIFA Kalitesi IMS - Uluslararasi Mag Standardi

Suni ¢im sahalara sadece istisnai durumlarda ve yerel ligler icin misabaka talimatlarinda
tanimlanmis ise izin verilmektedir.

2 Sahanin isaretlenmesi

Saha dikdortgen seklinde olmali ve tehlike olusturmayacak sekilde (6rn. kaygan
olmamali) surekli cizgilerle (kesik cizgilere izin verilmez) isaretlenmelidir. Bu cizgiler
sinirlarini belirledikleri alanlara dahildir ve sahanin renginden acikca ayirt edilebilir
olmaldir.

Saha Uzerinde yalnizca Kural 1'de belirtilen cizgiler isaretlenir.

Gok amacgl spor salonunun kullanilmasi durumunda, diger cizgilere izin verilebilir ancak
bu cizgilerin farkli renkte ve futsal ¢izgilerinden acikca ayirt edilebilir olmalari gereklidir.

Eger bir oyuncu sahaya izin verilmeyen bir sekilde isaretlemelerde bulunursa,
sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar verilecektir. Eger Hakem bunun mac
sirasinda yapildigini fark ederse, avantaj uygulanamiyorsa, oyun durdurulmali ve ihlali
gerceklestiren oyuncuya ihtar verilmelidir. Oyun, top ceza alaninda olmadig sirece,
oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurusla tekrar baslatiimaldir. (Bkz. Kural 13)

iki uzun sinir cizgisi tac cizgileridir. iki kisa cizgi bitis cizgileridir. Her bitis cizigisindeki
normal pozisyonunda bulunan kale direklerinin arasindaki cizgi kale cizgisi olarak
tanimlanir.

O
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Saha her ikitag cizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari saha ¢izgisi ile iki yariya ayrilir.

Yaricap! 6 cm olan orta nokta, yari saha ¢izgisinin ortasinda yer alir. 3m yaricapindaki
bir daire ile cevrelenir.

Savunma takimi oyuncularinin kdse vurusu yapilirken gerekli mesafeye (5m) geri
cekilmesini saglamak icin saha disina, her kdse yayindan 5m mesafede, bitis cizgisine
dik acida ve bitis cizgisinden 5 cm'lik bir bosluk birakilacak sekilde bir isaret cizilmelidir.
Bu isaret 8cm genisliginde ve 40cm uzunlugundadir.

3 Saha Olcileri

Tac gizgisinin uzunlugu, bitis ¢izgisinin uzunlugundan daha fazla olmalidir. TUm cizgiler
8 cm genisliginde olmalidir.

Uluslararasi olmayan maclar i¢in boyutlar asagidaki gibidir:

Uzunluk (tag cizgisi): Enaz 25m
En fazla 42m
Genislik (kale cizgisi) Enaz 16m
En Fazla 25m



Uluslararasi maclar icin boyutlar asagidaki gibidir: 17

Uzunluk (tag gizgisi): En az 38m
En fazla 42m
Genislik (kale ¢izgisi) En az 20m

En Fazla 25m

Bitis cizgisinin ve tag cizgisinin uzunlugunu, yukaridaki kosullar araliginda, mtsabaka
talimati belirler.

Cizgiler, kapladiklarialana dahil olduklarricin 6lctim, cizgilerin dis kisimlarindan alinir.

Penalti noktasl, noktanin merkezinden kale ¢izgisinin arka kenarina dogru olculur
10m noktasi, noktanin merkezinden kale cizgisinin arka kenarina dogru olcultr

Kalecinin altinc birikmis faul ile baslayan serbest vurusta yaklasabilecegi mesafeyi
gosteren, ceza alanricerisindeki 5m ¢izgisi, 10m noktasinin merkezinden 5m ¢izgisinin
arka kenarina dogru olcalar. (kale cizgisine yakin olan kenar)”

O
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4 Ceza Alani

Her kale direginin dis tarafindan ve bitis cizgisine dik olacak sekilde 6m uzunlugunda
iki hayali cizgi ¢izilir. Bu cizgilerin bitiminde, en yakin tag ¢izgisi yontnde, her biri kale
direginin dis tarafindan yaricapi 6m olacak sekilde birer ceyrek daire cizilir. Her ceyrek
dairenin Ust kismi, kale cizgisine paralel 3.16m uzunlugunda bir cizgiile birlestirilir. Bu
cizgilerin ve bitis ¢izgisinin sinirladigi alan ceza alanidir.

Her bir ceza alaninda, kale direkleri arasindaki orta noktadan 6m uzakliga ve kale
direklerine esit uzaklikta 6cm yaricapli dairesel bir penalti noktasi isaretlenir.

Altincr birikmis faul (DSVABF) ile baslayan bir direkt serbest vurus kullanilirken savunma
kalecilerinin gerekli mesafeyi gbzetmesini saglamakicin ceza alaninda, 10m isaretinden
5m mesafede ilave bir isaret (¢izgi) yapiimalidir. Bu isaret 8cm genisliginde ve 40cm
uzunlugundadir.



5 10 Metre isareti

Kale direkleri arasindaki orta noktadan 10m uzakta ve kale direklerine esit uzaklikta
6cm yaricapli dairesel ikinci bir isaret yapilir.

Oyuncularin T0m vuruslarinda aglimasi gereken asgari mesafeyi gdstermekicin, 10m
isaretinin her iki tarafinda 5 m mesafe isaretlenmelidir.Bu dairesel isaretler 4 cm
yaricapinda olmalidir.

Bitis ¢izgisine 10m mesafede paralel uzanan ve bu isaretlerin arasindan gecen hayali
bir ¢izgi, eger orada bir DSVABF ihlali gerceklesmisse, bu alanin sinirini isaretler.
Takimlar DSVABF'yi 10m isaretinin oldugu yerden veya ihlalin gerceklestigi yerden
kullanmayi secebilirler.

6  Oyuncu Degisikligi Alanlari
Oyuncu degisikligi alanlari, takim yedek kulUbesi alanlarinin dnindeki tag cizgisi kismidir.

Yari saha cizgisine 5m mesafede ve uzunlugu 5m olacak sekilde teknik alanlarin
onunde yer alirlar. Her iki ucta, 40cm’si sahaya cizilmis ve 40cm’si sahanin
disinda olmak Uzere toplam 80cm uzunlugunda ve 8cm genisliginde bir cizgi ile
isaretlenmistir.

Bir takimin oyuncu degisiklik alani, s6z konusu takim tarafindan savunulan yari
sahada bulunur. Her takimin oyuncu degisiklik alani macin ikinci yarisinda ve
gerekli uzatma devresinde degisir.

Oyuncu degisiklikleri ve ilgili ydntem hakkinda daha fazla bilgi Kural 3'te belirtilmistir.

7  Koése Alani

Her bir kdseden sahanin icine 25cm yaricapli bir ceyrek daire cizilir. Cizgi (kdse yayi)
8cm genisligindedir.

O
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8 Teknik Alan

Teknik alanda takim yetkilileri ve yedek oyuncular i¢in ayrilmis bir oturma alani
bulunmaktadir. Teknik alanlarin bUyUklagu ve konumu tesisler arasinda farklhhk
gosterse de, asagidaki ilkeler gecerlidir:

Teknik alan, belirtilen oturma alaninin her ikiyaninda en fazla 1m ve tag ¢izgisinden
75cm mesafeye kadar uzatilmalhdir.

Alani tanimlamak icin isaretler kullaniimalidir.
Teknik alanda bulunmasina izin verilen kisi sayisi misabaka talimatlarrile belirlenir.
Teknik alanda bulunan kisiler:
Musabaka talimatlarina uygun olarak magin baslamasindan dnce belirlenir.
Sorumlu davranislar icinde bulunmaldirlar.

Ornegin; sakatlanmis bir oyuncunun durumunu degerlendirmek tzere
fizyoterapistin/doktorun sahaya hakemin izniyle girmesi gibi ¢zel durumlar
haricinde teknik alan sinirlariicerisinde kalmalidirlar.

Teknik alandan her seferinde yalniz bir kisinin ayakta taktik talimatlar verme
yetkisi vardir.

Yedek oyuncular ve fitness antrendri, mag sirasinda teknik alanin arkasinda bu
amag icin ayrilan alanda isinabilir. Boyle bir alan mevcut degilse, oyuncularin
ve hakemlerin hareketini engellemedikleri ve sorumlu davrandiklari slrece tag
cizgisinin yakininda isinabilirler.

Oyuncu degisikligi alani ve teknik alan

Teknik alan



Guvenlik

MuUsabaka talimatlari, her zaman katilimcilarin givenligini saglayacak sekilde sahanin
sinir gizgileri (tag cizgileri ve bitis ¢cizgileri) ile seyircileri ayiran engeller (reklam iceren
panolar vb.) arasindaki asgari mesafeyi belirlemelidir.

9 Kaleler
Her bir bitis cizgisinin ortasina bir kale yerlestirilmelidir.

Kale, sahanin kdselerinden esit uzaklikta dikey bicimde duran iki direk ile bu direkleri
birlestiren yatay bir Ust direkten olusur. Kale direklerive st direk uygun bir malzemeden
yapiimalidir ve tehlike yaratmamalidir.

Her iki kalenin de kale direkleri ve Ust diregi ayni sekilde olmali ve bu sekiller kare,
dikdortgen yuvarlak, elips veya bu seceneklerin bir karisimi(hibriti) olmalidir.

Direkler arasindaki mesafe (icten 6lcim) 3m ve Ust diregin alt kisminin yerden yiksekligi
2m'dir

Hem kale direkleri hem de Ust direk, bitis cizgileriyle ayni genislikte ve derinlikte
olacak sekilde 8 cm'dir. Aglar, uygun bir malzemeden yapilmali ve kale direklerinin
ve Ust diregin arkasina uygun bir arag ile takilmalidir. Duzgln sekilde tutturulmali ve
kaleciye etki etmemelidir.

FIFAveya konfederasyonlarin himayesinde dizenlenen resmi bir mtsabakada kullanilan
tdm kalelerin, topun kaleye girmesini engelleyebilecek (kale direkleri ve Ust direkler-
ornegin destek cubuklar) herhangi bir yabanci yapr icermemesi tavsiye edilir.

Eger kale Ust diregiyerinden cikar veya kirilirsa, oyun kale Ust diregi onarilincaya veya
eskiyerine geri takilincaya kadar durdurulmalidir. Eger kale Ust diregi onarilamayacak
durumda ise mac tatil edilmelidir. Kale Gst diregi yerine bir ip kullanilmasina izin veriimez.
Eger kale Ust diregi onarilabilirse, oyun hakem atislyla tekrar baslatilir. (Bakiniz Kural 8)

21
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22 Kale direkleri ve Ust direkler sahadan farkl renkte olmalidir.

0.09m

> ke oosm 0.08m >
316m 5

Kaleler, katihmcilarin guvenligini tehlikeye atmamak icin zemine sabitlenmemelidir.
Ancak, devrilmesini engellemek icin kalenin arkasina konulacak bir agirlik gibi,
devrilmelerini 6nleyen bir sabitleme sistemine sahip olmalidir.

Tasinabilir kaleler yalnizca bu yeterliligi karsilarlarsa kullanilabilir.
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10 Kalenin Hareket Etmesi 23

Hakemler, kalelerin kale cizgisine yerlestirilmesi ve bir golin atilmasi ile ilgili olarak
asagidaki ilkelerden yararlanmalari gerekmektedir:

Kalenin duzgtn sekilde yerinde olmasi

A = Gol Gegerli.

B = Eger her iki kale diregi de bitis cizgisine temas ediyorsa, topun kale ¢izgisini
tamamen ge¢mesi durumunda hakemler golt vermelidir.

C = Kale direklerinden en az biri bitis cizgisine temas etmediginde kalenin hareket
ettigi dusunulur.

Bir takimin savunma oyuncusu (kaleci dahil) tarafindan top kale cizgisini gecmeden

Once bilerek veya kazara hareket ettirilmesi ve devrilmesi durumunda, kale direkleri
normal konumunda iken top kaleye girecek idiyse, gol karari verilmelidir.

O
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24 Bir savunma takimi oyuncusu (kaleci dahil) kendi kalesini hareket ettirir veya devirirse ve:

Top kaleye girmez veya kaleye temas etmez, oyun durdurulur ve:
Kazara olduysa, oyun hakem atisiyla yeniden baslatilir;

Kasitliysa, oyun bir endirekt serbest vurusla yeniden baslatilir ve ihlali yapan
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Top kaleye temas eder ancak kaleye girmezse, oyun durdurulur ve:

Kazara olduysa, oyun hakem atisiyla yeniden baslatilir;

Kasitlysa, oyun bir penaltivurusu ile yeniden baslatilir ve ihlaliyapan oyuncu,
rakip takimin golinu veya bariz bir gol atma sansini engelledigi icin oyundan
ihrac edilmelidir.

Top kaleye girerse gol gecerli sayilir ve ihlali yapan oyuncuya kasitli ise ihtar
verilmelidir.

Eger bir hucim oyuncusu rakip takimin kalesini kazara veya bilerek hareket ettirir
veya devirirse, gol karari verilmez:

Egere kazara ise, oyun hakem atisi ile baslatilir.

.Eger bilerek ise ve top kaleye temas ederse, rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus ve oyuncuya ihtar verilir.

. Eger bilerek ise ve top kaleye temas etmezse, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus ve oyuncuya ihtar verilir.

Hareket ettirilen bir kalenin konuldugu dogru yerden emin olmak i¢in hakemlere yardimci
olmak Uzere kale direklerinin altina ilave isaretler konulabilir.



11 Sahadaki Reklam Logo ve Amblemler

MuUsabaka talimatlari yasaklamamissa, oyuncularin veya mag gorevlilerinin kafasini
karistirmamasi veya dikkatini dagitmamasi kosuluyla, saha zeminine ve teknik alanlara,
Fifa'nin, konfederasyonlarin, ulusal federasyonlarin, misabakalarin, kluplerin veya diger
kuruluslar teslim eden gercek, sanal logo veya amblemlerin kullanimina izin verilir.
Tdm reklam, logo ve amblemler sinir cizgilerinden en az 0.75 m uzakta bulunmalidir,
orta yuvarlak disindaki orta ¢izgi hari¢ herhangi bir oyun alani ¢izgisi Uzerine reklam
logo veya amblem konulmasina izin verilmez.

12 Kale Aglarina Reklam Yerlestirme

Musabaka talimatlari yasaklamamissa, oyuncularin veya hakemlerin dikkatini
dagitmamasi veya kafalarini karistirmamasi ya da goruslerini engellememesi kosuluyla,
kale aglarina reklam yerlestiriimesine izin verilir.

13 Teknik Alanlara Reklam Yerlestirme

MuUsabaka talimatlari yasaklamamissa, soz konusu alanlarin veya diger katimcilarin
dikkatini dagitmamasi veya kafalarini karistirmamasi kosuluyla, teknik alanlarin zeminine
reklam yerlestirilmesine izin verilir.

14 Saha Etrafina Reklam Yerlestirme
Dikey olarak yerlestirilen reklamlar en azindan sunlari saglamalidir:

Tum dikey reklamlarin yasak oldugu teknik alanlar ve oyuncu degisikligi alanlari
haric, tag cizgilerine Tm mesafede;

Kale ¢izgisinden, kale aglarinin derinligi ile ayni mesafede;

Kale agindan Tm mesafede.

15 Arka Plan Muzik ve Ses Efektleri

Arka plan muzik ve ses efektlerine mUsabaka suresince izin verilir; bununla birlikte,
bunlar hakemlerin duduklerini veya zaman hakemi tarafindan kullanilan akustik sinyal/
duduk veya oyuncular, yedek oyuncular, takim gorevlilerive/veya misabaka gorevlileri
arasindaki iletisimi engellememeli veya etkilememelidir.
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1 Nitelikler ve Olciiler
Top:
Yuvarlak;
Uygun malzemeden yapilmis;
Cevresi 62cm ile 64cm arasinda;
Agirligi oyunun baslangicinda 400 gr ile 440 gr arasinda;
Basinci deniz seviyesinde 0.6-0.9 atmosfer (600-900 gr/cm?) arasinda olmalidir.

Top, 2m yukseklikten dustiginde yerden ilk sekmesinde 50cm'den daha algak veya
65cm'den daha yuksek bir sekilde ziplamamalidir.

FIFA'nin veya konfederasyonlarin gdzetimi altinda gerceklesen resmi turnuvalarda
oynanan maglarda kullanilan buttn toplar FIFA Kalite Programi gerekliliklerini saglamali
ve logolarindan birini tasimalidir.

Her bir logo, topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2'de belirtilen asgarisartlarailave
olarak 6zel teknik gerekliliklerini karsiladigini ve FIFA tarafindan onaylandigini gosterir.

2 Topa Reklam Yerlestirme

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin resmi maglarinda topun
Uzerinde, musabakanin, musabakay! dizenleyen kurumun, topu Ureten firmanin
resmi markasi, logo / amblemi disinda hi¢bir ticari reklam bulunmasina izin verilmez.
Konulacak isaretlerin sayisi ve boyutlari misabaka talimati ile belirlenebilir.

27
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3  Kusurlu Topun Degistirilmesi

Eger top oyundayken kusurlu hale gelirse, oyun durdurulur ve hakem atisi ile tekrar
baslatilir (Bakiniz Kural 8). Bu durumun tek istisnasi topun kale direklerinden birine
veya Ust direge carptiktan sonra kusurlu hale gelmesive sonrasinda dogrudan kaleye
girmesidir (Bakiniz bu Kuralin 6. bélimu).

Eger top; baslama vurusu, kale atisi, kdse vurusu, serbest vurus, penalti vurusu veya
tag vurusu sirasinda kusurlu hale gelirse, oyun tekrar baslamasi yenilenir.

Eger top, penaltivurusu, penaltilar (penaltivuruslari) veya DSVABF sirasinda ileri dogru
hareket ederken, bir oyuncuya, kale direklerine veya kale Ust diregine dokunmadan
kusurlu hale gelirse, penalti vurusu tekrar edilir.

Top oyun suresince hakemlerden birinin izni olmadan degistirilemez.

4  ilave Toplar

Kural 2'de belirtilen niteliklere sahip toplar, oyun alaninin cevresine yerlestirilebilir ve
bu toplarin kullanimi hakemlerin kontrolU altindadir.

5 Sahadaki Fazladan Toplar

Eger top oyundayken sahaya fazladan bir top girerse, hakemler, yalnizca ilave top
oyuna mudahale ederse oyunu durdurmalidir. Oyun, hakem atisiyla tekrar baslatilir.
(bakiniz Kural 8)

Eger top oyundayken sahaya oyuna mudahale etmeksizin fazladan bir top girerse,
hakemler oyunun devam etmesine izin verir ve mimkdn olan ilk firsatta fazladan
topun cikarilmasini saglar.

6 Kusurlu Top iceren Gol

Eger top kale direklerinden birine veya kale Ust diregine carptiktan sonra kusurlu hale
gelirse ve dogrudan kaleye girerse, hakem golU gecerli saymalidir.



Kural 3

Oyuncular
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1 Oyuncularin Sayisi

Oyun, biri kaleci olmak Uzere her biri en fazla bes (5) oyuncudan olusan iki takim
arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde U¢ (3) oyuncudan daha az sayida oyuncu
varsa o mag baslatilamaz veya devam edemez.

Eger bir takimda, bir veya birden fazla oyuncunun oyun alanini bilerek terk etmesi
sonucunda U¢ten daha az sayida oyuncu kalmissa, hakem oyunu durdurmak zorunda
degildir ve avantaj oynatabilir, fakat top oyun disi oldugunda takimlardan birinin en
az Ug oyuncusu yoksa oyun kaldigr yerden devam edemez.

Eger mUsabaka talimatlari, baslama vurusu yapilmadan énce tim oyuncularin ve
yedek oyuncularin isim listelerinin verilmesini sart kosarsa ve takimlardan biri maca
bes oyuncudan daha az sayida oyuncuyla baslarsa, sonradan gelmeleri halinde sadece
baslangicta isimleri verilen oyuncular ve yedek oyuncular macta oynayabilir.

2 Oyuncu Degisikliklerinin ve Yedek Oyuncularin Sayisi

MuUsabaka suresi boyunca sinirsiz sayida oyuncu degisikligi yapilabilir.

Resmi Maglar

FIFA, konfederasyonlar veya Uye federasyonlarin gbzetiminde dizenlenen resmi bir
muUsabakada oynanan bir magta en fazla dokuz yedek oyuncu kullanilabilir. Misabaka
talimatlari kag yedek oyuncu yazilabilecegini belirtmelidir.

Diger Maclar
Resmi olmayan Ulusal “A” takim maclarinda en fazla on (10) yedek oyuncu kullanilabilir.

Diger tum maclarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida yedek
oyuncu bildirilebilir ve kullanilabilir:

Takimlarin maksimum sayi Uzerinde anlasmalari
Hakemlere musabakadan 6nce bilgi verilmesi

Eger hakemlere bilgi verilmezse veya macin baslamasindan énce herhangibir anlasmaya
varilmazsa, ondan (10) fazla yedek oyuncuya izin verilmez.



3 Oyuncularin ve Yedek Oyuncularin Listesinin Verilmesi 31

TUm maglarda, mevcut bulunsun veya bulunmasin, oyuncularin ve yedek oyuncularin
isimleri magtan 6nce hakemlere verilmelidir. Bu zamana kadar hakemlere ismi
verilmeyen herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu macta yer alamaz.

4  Oyuncu Degisikligi Yontemi

Mola haricinde, top oyunda olsun veya olmasin herhangi bir zamanda oyuncu degisikligi
yapilabilir. Oyuncu degisikligi sirasinda asagidakiler uygulanir:

Degistirilen oyuncu, Futsal Oyun Kurallarinda belirtilenler disinda, sahayi kendi
takiminin oyuncu degisikligi alanindan terk eder.

Degistirilen oyuncunun sahay terk etmek icin hakemlerden herhangi birinin iznini
almasina gerek yoktur.

Hakemlerin yedek oyuncuya sahaya girmesiicin izin vermeleri gerekmez.
Yedek oyuncu ancak degistirilen oyuncu oyun alanini terk ettikten sonra sahaya girer.
Yedek oyuncu sahaya kendi takiminin oyuncu degisikligi alanindan girer.

Oyuncu degisikligi, bir yedek oyuncu, yelegini degistirilen oyuncuya verdikten
sonra kendi takiminin oyuncu degisikligi alanindan tamamen sahaya girdiginde
tamamlanir. Sayet oyundan ¢ikan oyuncu Futsal Oyun Kurallarinda belirtilen bir
nedenden dolayl sahayi baska bir bolgeden terk etmek zorunda kalmissa, bu
durumda yedek oyuncu yelegini G¢lnct hakeme verir.

O andanitibaren yedek oyuncu, oyuncu; degistirilen oyuncu ise yedek oyuncu olur.

Oyuncu degisikliginin devam etmesine bazi durumlarda izin verilmez. Orn. yedek
oyuncunun ekipmani duzgun degilse.

Oyuncu degisikligi ydntemini tamamlamayan bir yedek oyuncu; tag vurusu, penalti
vurusu, serbest vurus, kose vurusu, kale atisi ya da hakem atisindan topu alarak
oyunu tekrar baslatamaz.

Degistirilen oyuncu magta tekrar yer alabilir.

Tum yedek oyuncular oynasin veya oynamasin hakemin yetkisine ve otoritesine
tabidir.
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5 Isinma

Her takimdan en fazla bes yedek oyuncunun ayni anda isinmasina izin verilir.

6  Kalecinin Degistirilmesi

Yedek oyunculardan herhangi biri, hakemlere bilgi vermeden veya oyunun durmasini
beklemeden kaleciile yer degistirebilir.

Herhangi bir oyuncu kaleciile yer degistirebilir; ancak, oyuncu bu degisikligi oyunun
durdugu andayapmalive degisiklik yapiimadan 6nce hakemleri bilgilendirmelidir.

Kaleciile yer degistiren bir oyuncu veya yedek oyuncu, arkasinda kendi numarasinin
bulundugu bir kaleci formasi giymelidir. MUsabaka talimatlari ayrica ugan kaleci
olarak gbrevyapan oyuncunun kalecinin formasiyla tam olarak ayni rengi giymesi
gerektigini sart kosabilir.

7 ihlaller ve Cezalar

Bir yedek oyuncu, degistirilen oyuncu oyun alanini terk etmeden 6nce oyun alanina
girerse veya bir oyuncu degisikligi sirasinda bir yedek oyuncu kendi takiminin oyuncu
degisiklik alani disindaki bir yerden oyun alanina girerse:

hakemler oyunu durdurur (avantaji uygulayabilirlerse hemen degil);

hakemler oyuncu degisikligi yontemine aykiri olarak oyun alanina girdigi icin yedek
oyuncuya ihtar verir ve oyun alanindan ¢ikartir.

Eger hakemler oyunu durdurursa oyun, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
ile tekrar baslatilir. Eger bu yedek oyuncu veya takimi baska bir ihlal daha yaparsa
veya oyuna mudahele ederse, oyun, Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri igin
Uygulama Rehberinin Yorum ve Tavsiyeler bolimunde, Kural 3'e ayrilmis kisim uyarinca
tekrar baslatilir.

Bir oyuncu degisikligi sirasinda, degistirilen oyuncu, Futsal Oyun Kurallarinda
belirtiimeyen nedenlerle, takiminin oyuncu degisikligi alani disindaki bir yerden oyun
alanini terk ederse, hakemler oyunu durdurur (avantaji uygulayabilirlerse hemen
degil) ve oyuncuya oyuncu degisikligi yontemine aykiri olarak sahayi terk ettigi icin
ihtar (sari kart) verir.

Eger hakemler oyunu durdurursa oyun, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus
ile tekrar baslatilir.



Bu kuralin diger tim ihlallerinde;
ilgili oyunculara intar verilir;
oyun, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurusla tekrar baslatilir.

Ozel durumlarda oyun Futsal Hakemlerive Diger Mag Gorevlileri icin Uygulama Rehberi-
nin Yorum ve Tavsiyeler bolimunde, Kural 3'e ayriimis kisim uyarinca tekrar baslatilir,

8  Oyuncularin ve Yedek Oyuncularin ihraci
ihrac edilmis bir oyuncu:

eger takim listelerinin teslim edilmesinden dnce ihrag edildiyse, herhangi bir sifatla
takim listelerinde yer alamaz.

eger takim listelerinin tesliminden sonra ve magin baslamasindan dnce ihrag
edildiyse, yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu gecebilir (Yedek oyuncunun
yerine baska bir oyuncu listeye yazilamaz).

ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, baslama vurusundan énce veya sonra oyundan ihrac
edilmisse yerine baska oyuncu alinamaz.

Baslama vurusundan sonra ihrag edilen oyuncunun yerine bir yedek oyuncu, inractan
sonraki iki dakikalik oynama suresi dolduktan sonra (yani takimi iki dakikalik sayisal
eksikligi tamamladiktan sonra) zaman hakeminin veya dctnct hakemin izniile oyun
alanina girebilir. Sayet iki dakika tamamlanmadan bir gol atilirsa, bu durumda asagidaki
kosullar uygulanir:

Bese karsi dort veya dorde karsi U¢ oyuncu varsa ve daha fazla oyuncuya sahip
olan takim gol atarsa, daha az oyuncuya sahip takim oyuncu sayisi bir artirilabilir.

Eger her ikitakim da t¢ veya dort oyuncu ile oynuyorsa ve bir gol atilirsa, iki takim
da kendi iki dakikalik sayisal eksikligi tamamlanana kadar oyuncu sayisi arttiriimaz.

Uc oyuncuya karsi oynayan bes oyuncu varsa ve bes oyuncudan olusan takim
gol atarsa, U¢ oyuncudan olusan takim oyuncu sayisini sadece bir artirilabilir.

Daha az oyuncuya sahip takim gol atarsa, daha fazla oyuncuya sahip takim bu
arada daha sonra gol atmadikga, iki dakika gecene kadar oyuncu sayisi degismeden
oyun devam eder.
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9 Sahada Fazladan Kisilerin Olmasi

Takim listesinde isimleri belirtiimis olan teknik direktor ve diger gorevliler takim
gorevlileridir. Takim listesinde oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisi olarak
belirtiimeyen herkes saha disi kisi olarak kabul edilir.

Eger bir takim gorevlisi, yedek oyuncu (oyuncu degisikligi yonteminin bir parcasi olarak
haric), inrag edilmis oyuncu veya saha disi kisi sahaya girerse, hakemler:

yalnizca oyuna mudahale s6z konusunu oldugunda oyunu durdurur;
oyun durdugunda bu kisiyi oyun alanindan cikarttirir;
gerekli disiplin cezasini uygular,

Eger oyun durdurulursa ve mudahale;

Bir takim gorevlisi, yedek oyuncu veya ihrac edilmis bir oyuncu tarafindan yapiimis
ise, oyun direkt serbest vurus veya penalti vurusuyla tekrar baslatilir ve penalti
vurusu verildigi durum harig birikmis faullere bir faul eklenir

Saha disindan kisi tarafindan yapilmis ise oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir

Hakemler olayi ilgili kurumlara rapor etmelidir.

10 Sahada Fazladan Bir Kisi Bulundugu Sirada Gol Olmasi

Mudahalenin hicum eden takim tarafindan yapilmamasi kosuluyla, topun kaleye gitmesi
ve mudahalenin savunma yapan oyuncunun topla oynamasina engel olusturmamasi
durumunda, eger top kaleye girdi ise (topa temas edilmis olsa bile) gol karari verilir.

Eger gol atildiktan ve oyun tekrar baslatildiktan sonra hakemler, gol atildiginda oyun
alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse, gol gecersiz sayllamaz.

Fazladan kisi hala oyun alanindaysa hakemler:

oyunu durdurur

fazladan kisinin oyun alanindan cikartiimasini saglar

oyunu uygun bir sekilde hakem atisiyla veya serbest vurusla tekrar baslatir
Hakemler olayi ilgili kurumlara rapor etmelidir.

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan dnce, eger hakem goltn atildig anda
oyun alaninda fazladan bir kisi oldugunu fark ederse;

Asagidaki durumlarda hakemler goll gecersiz saymalidir, eger fazladan kisi:



GolU atan takimin oyuncusu, yedek oyuncusu, ihrac edilmis oyuncusu veya
takimi gorevlisiise ve o kisi oyuna midahelede bulunmus ise , oyun fazladan
kisinin bulundugu yerden direkt serbest vurusla veya mudahele ceza alani
icindeyse penaltivurusuyla tekrar baslatilir ve penalti vurusu verildigi durum
haric birikmis faullere bir faul eklenir;

Eger saha disi olan kisi topu kaleye yénlendirerek veya defans oyuncusunun
topla oynamasini engelleyerek oyuna mudahale ediyorsa, oyun hakem atisi
ile tekrar baslatilir.

Asagidaki durumlarda hakemler goll gecerli saymalidir. Eger fazladan kisi;

golU yiyen takimdan bir oyuncu, yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu veya
takim gorevlisiise

oyuna mudahale etmemis saha disindan kisi ise

Her durumda hakemler fazladan kisinin sahadan cikariimasini saglamalidir.

11 Saha Disindaki Oyuncunun Sahaya Uygunsuz Tekrar Girisi

Oyun alanina tekrar girmek icin hakemin iznine ihtiyaci olan bir oyuncu hakemin iznini
almadan tekrar oyun alanina girerse, hakem;

oyunu durdurur (eger oyuncu oyuna veya bir macg gorevlisine midahale etmezse
veya avantaj uygulanabilirse hemen degil);

izinsiz oyun alanina girdigi icin oyuncuya ihtar verir.
Eger hakemler oyunu durdurursa, oyuna soyle baslanmalidir:

Mudahalenin oldugu yerden direkt serbest vurusla veya midahale ceza sahasi
icindeyse penalti vurusu ile yeniden baslatilir ve birikmis faullere bir faul eklenir.

Eger mUdahale yoksa endirekt serbest vurusla baslatilir.

Oyuncu, oyun geregi sinir cizgilerini gecerse ihlal yapmis sayllmaz.

12 Takim Kaptani

Takim kaptaninin 6zel bir statlsU ya da ayricaligl yoktur ancak takimin genel
davranislarin- dan bir dereceye kadar sorumludur.
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Kural 4

Oyuncularin
Ekipmanlari




1 Guavenlik
Bir oyuncu tehlikeli herhangi bir ekipman kullanmamali veya giymemelidir.

Her turlu taki (kolyeler, ytzukler, bileklikler, kipeler, deri ve plastik bileklikler vs.)
yasaktir ve ¢ikartiimalidir. Takilarin Gzerini kapatmak icin bant kullanimina izin verilmez.

Oyuncular ve yedek oyuncular mag baslamadan 6nce kontrol edilmelidir. Eger bir
oyuncu izin verilmeyen/tehlikeli bir ekipman veya taki giyiyorsa veya kullaniyorsa
hakemler oyuncudan:

Takiyi veya ekipmani ¢ikarmasini ister

Eger oyuncu bu talimatiyerine getiremez veya yerine getirmek istemez ise oyunun
ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesini ister.

Uyariyl reddeden veya taki / ekipmani tekrar giyen oyuncuya ihtar verilmelidir.

2 Zorunlu Ekipmanlar

Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlari asagidaki ayri parcalari kapsar:
kollu bir forma
sort

coraplar - coraplar bir bant veya diger bir malzeme ile distan kaplanirsa veya
giyilirse, bunlar coraplarinilgili kismiile ayni renk olmalidir.

tekmelikler - uygun bir malzemeden yapilmis olmali, yeterli korumayi saglamak icin
uygun boyutta olmalive coraplar ile tamamen orttlmelidir. Oyuncular tekmeliklerinin
boyutundan ve uygunlugundan sorumludur.

ayakkabi

Takim kaptaniilgili organizasyon duzenleyicisi tarafindan saglanan veya izin verilen kol
bandiveya Uzerinde 'kaptan’ kelimesiveya 'C"harfiveya bunlarin bir tercimesi bulunan
tek renkli bir kol bandi takmalidir (ayrica bkz. ‘Futsal Kurallarindaki degisiklikler’).

Ayakkabisiveya tekmeligiyanlislikla ¢ikan bir oyuncu mimktn oldugunca kisa surede
ve topun ilk oyun disi oldugu andan once, ¢ikan ekipmaniyeniden giymelidir; eger bu
oyuncu, ayakkabi veya tekmeliklerini tekrar giyemeden/ takamadan topla oynarsa ve/
veya gol atarsa, gol gecerli sayilir.
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3  Renkler
iki takim birbirlerinden ve gérevli hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidirler.

Her bir kaleci diger oyunculardan ve gérevli hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidir.

Eger iki kalecinin formalari ayni renkteyse ve ikisinin de baska renk bir formasi
yoksa, hakemler macin oynanmasina izin verir.

Forma altina giyilen giysiler forma kolunun ana rengi ile ayni olan tek bir renkten
olusmalidir ya da forma kolunun deseni/ renkleri ile tamamen ayni olmahdir.

Sortalthgi/taytlar, sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt kisimlariyla ayni renk olmalidir
- ayni takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

MuUsabaka talimatlari, yedek oyuncular disinda teknik alanda bulunanlarin, oyuncular
ve mac gorevlileritarafindan giyilen giysilerden farkli renkte giysiler giymesini zorunlu
kilabilir.

4  Diger Ekipmanlar

Eldivenler, baslik, yiz maskesi ve dirsek koruyuculari gibi yumusak, hafif ve dolgulu
malzemeden yapilmis tehlikeli olmayan ekipmanlarin kullanimina, kaleci sapkasi ve
sporcu gozlugunde oldugu gibi izin verilebilir. Kaleciler esofman alti giyebilirler.

Yelekler

Yedek oyunculari belirlemek icin forma Uzerine bir yelek giyilmelidir. Bu yelek, her iki
takimin formasindan ve rakip takimin yeleklerinden farkli bir renkte olmaldir.

Bas Ortusi
Bas ortulerinin giyildigi durumlarda, bu ortuler:

siyah ya da formanin ana rengi ile ayni renk olmalidir (@yni takimin oyuncularinin
ayni renk giymesi kosuluyla)

oyuncu ekipmanlarinin profesyonel gérinimuand koruyor olmahdir
formaya tutturulmamalidir.

giyen oyuncuya ya da baska herhangi bir oyuncuya tehlike olusturmamaldir (6r:
boyun etrafinda agma / kapama mekanizmasi)

yUzeyinden disari dogru uzanan parcalari olmamalidir (gikintili pargalar)



Diz ve Kol Koruyuculari

Diz ve kol koruyuculari takildiginda, forma kolunun (kol koruyucularin) veya sort /
esofman altinin (diz koruyucularin) ana rengiyle ayni renkte olmali ve asiri cikintili
olmamalidir.

Bu renklerin eslestiriimesinin mumkdn olmadigi durumlarda, forma kolu/sort (veya izin
verildiginde esofman alti) rengine olursa olsun siyah veya beyaz koruyucular kullanilabilir.
Forma kolu/sort (veya esofman alti) ile eslesmeyen koruyucular kullanildiginda, tim
koruyucular ayni renkte olmalidir. (Siyah veya beyaz).

Elektronik iletisim

Oyuncularin (yedek oyuncular ve ihrac edilmis oyuncular dahil) herhangi bir elektronik
veya iletisim ekipmani giymesine ve kullanmasina izin veriimez (Elektronik Performans
ve Takip Sistemleri (EPTS) kullanimina izin verilen yerler haric).

Oyuncu saghgl veya glvenligi veya taktiksel/antrendrlik sebepleriyle direkt olarak
baglantili oldugu strece takim gorevlileri tarafindan elektronik ve iletisim aracinin
kullanimina izin verilir fakat sadece kiguk, mobil, elle tutulur ekipmanlar (6rnegin
mikrofon, kulaklik, kulak mikrofonu, mobil telefon/akilli telefon, akilli saat, tablet,
laptop) kullanilabilir.

izin verilmeyen bir ekipman kullanan ya da elektronik veya iletisim ekipmani kullanimi
sonucu uygunsuz davranan takim gorevlileri teknik alandan ihrag edilecektir.

Elektronik Performans ve Takip Sistemleri (EPTS)

FIFA'nin, konfederasyonlarin ve ulusal federasyonlarin himayelerinde, giyilebilir tekoloji-
nin (WT) EPTS'nin bir parcasi olarak kullanilan resmi misabakalarda, misabakayi
duzenleyen kurulus oyuncularin ekipmanlarina baglanan teknolojilerin tehlikeli
olmadigini ve EPTS icin FIFA Kalite Programi altindaki giyilebilir EPTS gerekliliklerini
karsiladigini garantiye almak zorundadir.

MuUsabaka sUresince musabaka veya turnuvayi dizenleyen kurulus tarafindan EPTS
kullaniminin zorunlu oldugu resmi turnuvalarda, EPTS'den teknik alana aktarilan bilgi
ve verilerin gtvenilirligi ve dogrulugunu garanti altina almak musabaka veya turnuvayi
duzenleyen kurulusun sorumlulugundadir.

EPTS i¢in FIFA Kalite Programi turnuvalariorganize eden kuruluslari gtvenilir ve dogru
EPTS konusunda onayli proseddrler ile destekler.

39

—
i
f=
©
IS
=
3
SN
=
=
Ly
35
[}
c
=)
>
(@]
<
©
_
=]
<




©
N
L
o
o
N
c
i
©
—_
=)
<
c
=}
>
(@]
©
(%]
k4]
>
(1

40

5 Sloganlar, ifadeler, Gérseller ve Reklamlar

Kullanilan ekipmanlarda herhangi bir politik, dini veya kisisel slogan, ifade veya gorsel
olamaz. Oyuncular politik, dini, kisisel slogan, ifade veya gorsel iceren ya da Uretici
logosundan baska bir reklam tasiyan forma alti giysilerini ortaya ¢ikaramazlar. Herhangi
bir ihlalde, oyuncu ve/veya takim, misabakayi dizenleyen kurulus, ulusal federasyon
veya FIFA tarafindan cezalandirilacaktir.

Prensipler

Kural 4, oyuncular ve yedek oyuncular tarafindan giyilmis buttin ekipmanlara (kiyafetler
dahil) uygulanir; prensipler ayrica teknik alandaki butin takim gorevlilerine de uygulanir.

Asagidakilere (genellikle) izin verilmistir:

Oyuncu numarasl, ismi, takim armasi/logosu, futbol oyununu, sayglyi ve
dardstligu yucelten girisimci sloganlar/amblemler, mUsabaka kurallari veya
ulusal federasyon, konfederasyon veya FIFA yonetmeliklerince izin verilmis
reklamlar

Mag bilgileri: takimlar, tarih, musabaka/etkinlik, misabaka yeri

izin verilmis sloganlar, ifadeler veya gorseller forma éniine ve/veya kol bandina
gelmelidir.

Bazidurumlarda, slogan, ifade veya gorsel yalnizca takim kaptaninin kol bandinda
gorunebilir.
Kuralin Yorumlanmasi

Bir slogan, ifade veya gorsele izin verilebilmesine yorum yapilirken hakemlerin Kural
12'yi (Faul ve Fena Hareketler) dikkate alarak asagidakilerden birinden suclu olan
oyuncuya karsl harekete gecmesi gerekir;

saldirgan, asagilayici veya kufurld soz kullanilmasi ve/veya jestler
kiskirtici, alayci veya tahrik edici hareketler
Bu kategorilere giren hicbir slogan, ifade veya gorsele izin verilmez.

‘Dinsel’ ve ‘kisisel’ olanlar gdrece daha kolay tanimlanabilir ve ‘siyasi’ olanlar daha az
aclk olsa da, asagidakiler ile baglantili slogan, ifade veya gorsellere izin verilmez;

sag veya 6lU herhangi bir kisi (resmi mUsabaka isminin bir parcasi olmadigi siirece)

herhangi bir yerel, bdlgesel, ulusal veya uluslararasi siyasi parti / organizasyon
/ grup vb.



herhangi bir yerel, bolgesel veya ulusal hikimet veya bunlara bagli herhangi bir
departman, ofis veya fonksiyon

herhangi bir ayrimci organizasyon
amaclari/ eylemleri kayda deger sayida insani inciten herhangi bir organizasyon
herhangi bir siyasi eylem / olay

Onemli bir ulusal veya uluslararasi olay anilirken karsi takim (taraftarlari dahil) ve
kamuoyunun hassasiyeti dikkatlice degerlendirilmelidir.

MuUsabaka talimatlari, 6zellikle izin verilen slogan, ifade ve gorsellerin boyutu, sayisi
ve konumu ile baglantili daha fazla kisitlama / sinirlama icerebilir. Slogan, ifade veya
gorseller ile ilgili anlagmazliklarin misabakadan ¢nce ¢dzulmesi Onerilir.

6 ihlaller ve Cezalar

Bu kuralin tehlikeli ekipmani icermeyen herhangi bir ihlalinde oyunun durdurulmasi
sart degildir ve oyuncuya:

Hakemler tarafindan ekipmanini diizeltmesi igin sahadan ¢ikmasi talimati verilir
Eger ekipmanlari hala duzeltiimemis ise, oyun durdugunda sahayi terk eder
Oyuncu ekipmanini dizeltmek veya degistirmek icin sahayi terk ettikten sonra:

Tekrar oyuna girmesine izin verilmeden 6nce ekipmanlari bir hakem tarafindan
kontrol edilecektir.

Yalnizca hakemlerden birinin izniyle oyuna tekrar girebilir.

Bir oyuncunun hakemin izni olmadan sahaya tekrar girmesi durumunda oyuncuya
ihtar verilmelidir ve oyun hakem tarafindan intar verilmekicin durdurulursa, endirekt
serbestvurus verilir. Ancak midahale gerceklesirse, midahalenin gerceklestigiyerden
bir direkt serbest vurus verilir (veya midahale ceza alaniicindeyse bir penaltivurusu
verilir) ve birikmis faullere bir faul eklenir (Penalti vurusu verilmisse birikmis faullere
eklenmez).
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7  Oyuncularin Numaralandirilmasi

MuUsabaka talimatlari, 1 numaranin bir kaleciye tahsis edildigini ve normal sartlarda
1'den 15'e kadar olan oyuncularin numaralandirilmasina iliskin ilkeleri belirtmelidir.

Organizator, 15 numaradan buyuk sayilarin isaretini vermenin hakemler icin ¢ok zor
ve uygunsuz oldugunu unutmamaldir.

Her oyuncunun numarasi sirtinda gérinur olmali ve formanin ana renginden ayirt
edilebilir olmalidir. Misabaka talimatlari, numaralarin boyutunu ve zorunlu olup
olmadigini ve oyuncularin temel ekipmanlarinin diger parcalarindakivarligini/boyutunu
belirlemelidir.



Kural 5

Hakemler
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1 Hakemlerin Yetkisi

Her mag, mag ileilgili Futsal Oyun Kurallarini uygulamada tam yetkili iki hakem - hakem
ve ikinci hakem - tarafindan yonetilir.

2 Hakemlerin Kararlari

Hakemlerin, bir golin kabul edilip edilmemesi ve magin sonucu da dahil, oyun ile ilgili
verdigi tum kararlar nihaidir.

Hakemlerin kararlarina ve tim mag gorevlilerine her zaman saygi duyulmalidir.

Hakem oyunu tekrar baslattiysa, zaman hakeminin akustik sinyali calmasindan sonra
ilk yari veya ikinci yariyi bitirme isaretini verdiyse (uzatmalar dahil) ve oyun alanini ve
cevresini terk ettiyse ya da maci tatil ettiyse, diger bir mag gérevlisinin uyarisiyla veya
kararin yanhs oldugunu fark etmis olsa dahi, tekrar baslatma kararini degistiremez.

Bazen, yardimci hakemlerden biri sari/kirmizi kart ihlalini isaret eder ya da bildirir;
ancak hakemler oyun tekrar baslayana kadar bu isareti gdrmez ya da iletisimi duyamaz.
Hakemler uygun disiplin cezasini yine de verebilir fakat ihlalle ilgili olan oyunu tekrar
baslatma sekli uygulanmaz.

Aralarinda anlagsmazlik oldugunda, hakemin kararlari ikinci hakemin kararlarina gore
onceliklidir.

Gereksiz mudahaleleriveya yakisiksiz hareketleri s6z konusu oldugunda hakem, ikinci
hakemin veya diger mag gorevlilerinin gérevlerine son verecek, degistiriimelerini
saglayacak ve yetkili kurumlara rapor edecektir.

3  Yetkileri ve Gorevleri

Hakemler:
Futsal Oyun Kurallarini uygular;
maci diger hakemler ile isbirligi icerisinde yonetir
kullanilan tim toplarin Kural 2'nin gerekliliklerini karsilamasini saglar

oyuncu ekipmanlarinin Kural 4'Un gerekliliklerini karsilamasini saglar



mag olaylarinin kaydini tutar 45

Futsal Oyun Kurallarina karsi gerceklesen herhangi bir ihlal nedeniyle, kendi
takdirine bagl olarak maci durdurur

asagida ornekleriverilen dig mudahalelerle ilgili herhangi bir sebepten dolayr maci
durdurur, gecici olarak erteler veya tatil eder, eger:

istklandirma yetersiz ise;

seyirci tarafindan atilan/vurulan bir cisim mag gorevlilerinden birine, bir
oyuncuya, bir yedek oyuncuya veya bir takim gérevlisine isabet ederse, olayin
ciddiyetine bagli olarak hakem macin devam etmesine izin verebilir, durdurabilir,
gecici olarak erteleyebilir ya da tatil edebilir

bir seyircinin oyunu etkileyecek sekilde diduk calmasi halinde, oyun durdurulur
ve oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir.

top oyundayken oyun alanina fazladan bir top, baska bir cisim ya da hayvan
girerse, hakem:

- eger oyuna bir midahale s6z konusu ise oyunu durdurur (ve hakem atisi
ile tekrar baslatir), ancak mudahalenin hicum eden takim tarafindan
yapilmamasl kosuluyla, topun kaleye gitmesi ve mudahalenin savunma
yapan oyuncunun topla oynamasina engel olusturma- masi durumunda,
eger top kaleye girdiise (topa temas edilmis olsa bile) gol karari verilir

- aksitakdirde oyunun devam etmesine izin verir ve mimkudn olan ilk firsatta
cismin ¢ikariimasini saglar

Hakemin kanaatine gore bir oyuncu ciddi sekilde sakatlandiysa hakem oyunu
durdurur ve oyuncunun sahadan c¢ikarilmasini saglar. Sakatlanan bir oyuncu, bir
kaleci de dahil, sahada tedavi edilemez ve sahaya ancak mac tekrar baslatildiktan
sonra girebilir; oyuncu tekrar sahaya oyuncu degisikligi alanindan girmelidir.
Sahanin terk edilmesine iligkin istisnai durumlar asagida verilmistir.

ayni takimdan oyuncular carpistiginda ve tedaviye ihtiyac duyuldugunda
ciddi bir sakatlik meydana geldiginde

bir oyuncu rakibinin intar aldigi veya ihrag edildigi (9rnegin kontrolstiz hareket
veya ciddifaul gibi) fiziksel bir ihlal sonucunda sakatlandiginda, degerlendirme/
tedavi hizli bir sekilde tamamlanirsa

bir penalti vurusu karari verildiginde ve sakatlanan oyuncu penalti vurusunu
kullanacak olan oyuncu oldugunda

bir penalti vurusu karari verildiginde ve sakatlanan oyuncu kaleci oldugunda

o
K}
IS
7}
X
1]
T
n
©
_
=}
<




©
N
L
o
o
N
c
i
©
—_
=)
<
c
=}
>
(@]
©
(%]
k4]
>
(1

46

kanamasl olan bir oyuncunun oyun alanini terk etmesini saglar. Oyuncu sadece
kanamanin durdugu ve herhangi bir ekipmaninda kan olmadigindan emin olan
hakemlerin bir isareti ile tekrar oyuna girebilir

hakem, doktorlarin ve / veya sedye tasiyan gorevlilerin sahaya girmesine izin
vermisse oyuncu oyun alanini sedye Uzerinde veya yuruyerek terk etmelidir. Eger
oyuncu bu duruma uymazsa sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar verilmelidir.

hakem sakatlanan ve tedavi icin oyun alanini terk etmesi gereken bir oyuncuya
ihtar vermeye veya oyuncuyu ihrac etmeye karar vermis ise, oyuncuya oyun alanini
terk etmeden 6nce kart gosterilmelidir

. eger oyun baska bir nedenden dolay! durdurulmamis ise veya bir oyuncunun
maruz kaldigl sakatlanma bir ihlal sonucu meydana gelmediyse, oyun hakem
atistyla tekrar baslatilir.

eger bir oyuncunun sadece hafif sekilde sakatlandigini distnurse, top oyun disina
¢ikincaya kadar oyunu devam ettirir

bir ihlal meydana geldiginde ihlali gerceklestirmeyen takimin avantajdan yararla-
nabilmesiicin oyunu devam ettirir ve beklenen avantajin o anda veya birkag saniye
icerisinde gerceklesmemesi halinde asil ihlali cezalandirir.

ayni anda birden fazla ihlal gerceklesirse daha ciddi olan ihlali cezalandirir.

ihtar veya ihrag gerektiren birihlal yapan oyuncuya disiplin cezasi verir. Bu disiplin
yaptiriminihemen uygulamak zorunda degildir, ancak topun bir sonraki oyun disi
oldugu anda gerekli disiplin cezasini uygulamasi gerekir.

sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim gorevlilerine karsi harekete gecer ve
uyarir veya ihtar verir veya oyundan ve teknik alandan da dahil cevreleyen bolgeden
ihrag eder. Eger bu davranista bulunan kisi belirlenemezse cezayi teknik alanda
bulunan teknik direktor alacaktir. Bir takimin saglik gorevlisiihrag gerektiren bir inlal
gerceklestirirse ve takimin baska bir saglik gorevlisi yoksa oyun alaninda kalabilir
ve bir oyuncuya saglik muddahalesi gerektiginde gorev yapabilir.

hakem kendisinin gormedigi olaylarda diger mac gorevlilerinin yardimlarina gére
karar verir.

yetkili olmayan kisilerin sahaya girmesine izin vermez.
oyunun durduktan sonra tekrar baslamasiniisaret verir.

Hakemler ve Diger Mag Gorevlileri isaretleri baslkli bolimde aciklanan sekilde
isaretler verir.

Gereklianlarda, Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gérevlileri icin Uygulama Rehberinin
ilgili bolimlerinde aciklandigl gibi sahada ve cevresinde yer alir.



mag dncesinde, sirasinda veya sonrasinda islenen disiplin suclari ve meydana 47
gelen diger olaylarin bilgisini de iceren raporunu ilgili kurumlara verir.

Hakem:

zaman hakemive Ug¢lincl hakemin sahada hazir bulunmamasi durumunda, bu iki
mac gorevlisinin gérevlerini de yerine getirir.

Futsal Oyun Kurallarina aykiri herhangi bir ihlal gerceklestiginde, kendi takdirine
bagli olarak maci gecici olarak erteler veya tatil eder.

Her tlrld disardan mudahale sebebiyle, kendi takdirleriyle, maci gecici olarak
erteler veya tatil eder.

ikinci hakem:

sakatlanan veya rahatsizlanan bir hakemin yerini alir.

4  Mac Gorevlilerinin Sorumluluklari

Hakemler (veya gerekli yerde diger mac gorevlileri) asagidaki durumlardan sorumlu
tutulamaz:

bir oyuncu, gorevli ya da seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
sakatlanmasindan

herhangi bir mala gelebilecek herhangi bir zarardan

Futsal Oyun Kurallarina bagli olarak hakemin bir ma¢i durdurmasi, oynatmasi veya
yonetmesiileilgili alacagi kararlar nedeniyle herhangi bir kisi, kullp, sirket, dernek
veya diger kuruluslarin ugradiklari veya ugrayacaklari kayiplardan

Bunun kapsamiicinde olanlar:

Oyun alaninin veya cevresinin kosullarindan ya da hava sartlarindan dolayi bir
macin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar

herhangi bir nedenle maci tatil etmesi ile ilgili alacagi kararlar,
mag sirasinda kullanilan aksesuar, top ve ekipmanin uygunlugunailiskin alacagi karar

bir oyunun seyirci mtdahalesi veya tribtnlerdeki olaylara bagli olarak durdurulup
durdurulmamasi ile ilgili alacagl kararlar,

o
K}
IS
7}
X
1]
T
n
©
_
=}
<




48 - sakatlanan bir oyuncunun tedavi amaciyla oyun alanindan ¢ikariimasi icin oyunun
durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi kararlar,

sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadiile oyun alanindan ¢ikariimasiniistemesi
ile ilgili alacagl kararlar (yukarida listelenen istisnalar disinda),

bir oyuncunun herhangi bir giysi veya ekipmani giymesine/takmasina izin verilip
verilmemesiile ilgili alacagi kararlar,

(yetkisinin bulundugu yerlerde) oyun alani ¢evresinde herhangi bir kimsenin
(takim ve stadyum gorevlileri, glvenlik personeli, fotografcilar veya diger medya
mensuplari dahil) bulunmasina musaade edilip edilmemesiile ilgili alacagi kararlar,

FIFA, konfederasyon, ulusal federasyonu ya da musabaka talimatlari veya
yonetmelikler- ine gére oynanan bir magtaki gérevlerine bagli olarak ya da Futsal
Oyun Kurallari kapsaminda verdigi herhangi bir karar.

5 Uluslararasi Miisabakalar

Uluslararasi musabakalar icin bir ikinci hakem zorunludur.

6 Hakemlerin Ekipmanlari

Zorunlu ekipmanlar
Hakemler asagidaki ekipmanlari yanlarinda bulundurmalidir:
en az bir diduk
kirmizi ve sari kartlar
not defteri (veya magin kayitlarini tutmak icin kullanilabilecek diger araclar)

en az bir saat

Diger ekipmanlar

Hakemlerin asagidakileri kullanmasina izin verilebilir:
Diger hakemlerle iletisim kurmak icin kullanilacak ekipmanlar - kulaklik seti vb.
EPTS veya diger fitness takip cihazlari

Hakemlerin kameralar da dahil, baska herhangi bir elektronik ekipman kullanmasi
yasaktir.
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Hakemlerin ve diger mag gorevlilerinin de taki takmalariyasaktir (@ncak hakemin, zaman
hakemi yoksa macin stresini tutmasi icin saat veya benzeri bir cihaz kullanmasina
izin verilir).

7 Video Destegi

Video desteginin (VD) kullanimina yalnizca mag¢/musabaka organizatorlerinin tim VD
protokolinU ve uygulama gerekliliklerini (FIFA tarafindan belirtildigi sekilde) yerine
getirmesi ve FIFA'dan yaziliizin almasi durumunda izin verilir.

Hakemler, bir takimin teknik direktérd (veya teknik direktdorin yoklugunda, takim
listesinde belirtilmis bir takim gorevlisi) asagidakilerle ilgili bir kararin incelenmesini
talep ettiginde Video Destegi (VD) kullanir:

Gol/gol degil

Penalti / penalti degil
Direkt kirmizi kartlar
Yanlis kimlik tespiti

Ek olarak, VD, yukarida belirtilen kategorilerden birindeki bir olayla ilgili olarak iki hakem
arasinda bir anlasmazlik oldugunda hakemlerin takdirine bagli olarak kullanilabilir.

VD ayrica asagidaki durumlarda hakemlerin takdirine bagh olarak kullanilabilir:
Kronometre arizalanirsa

Kural 6 ve 7 htkumleri uyarinca zaman hakemi tarafindan kronometre yanlishkla
(yeniden) baslatilir/durdurulursa

Bir gol olup olmadigini dogrulamak icin
Bir devrenin sonundaki akustik sinyalden dnce topun kaleye girip girmedigini
dogrula- mak icin

VD, olayin bir veya daha fazla tekrarinricerir. Hakemler dogrudan tekrar gorintulerini
inceleyecek ve nihai karari hakem verecektir. ilk karar, tekrar gérintileri "acik ve bariz
birhata"yapildigini veya "gézden kagan ciddi bir olay" meydana geldigini gostermedikce
degismez.
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Kural 6
Diger
Hakemler



1 Yardimci Hakemler

Futsal Oyun Kurallarina gore gorevleriniyerine getirmesi gereken Ug¢ yardimcr hakem
atanabilir (giinct hakem, dérdtncu hakem ve bir zaman hakemi). Saha disinda, orta
saha cizgisiile ayni seviyede ve oyuncu degisikligi alani ile ayni tarafta yer alirlar. Zaman
hakemi, zaman hakemi masasinda otururken Gc¢incu ve dordincl hakem gorevlerini
oturarak veya ayakta yapabilir.

Zaman hakemi ve Ug¢lncU ve dorddncl hakem, magi oynatmaya yetkili kurum veya
kultip tarafindan saglanan uygun bir kronometre ve birikmis faullerin kaydini tutan
gerekli ekipmanla donatilmistir ve hakemlerden daha iyi bir goris acisina sahip olduklari
ihlallerde hakeme yardimci olabilirler.

Gorevlerinidogru bir sekilde yerine getirebilmeleriicin kendilerine bir zaman hakemi
masasi verilir.

2  Yetkileri ve Gorevleri

Uclinci Hakem:

hakemlere ve zaman hakemine yardimci olur;

macta yer alan oyuncularin kaydini tutar;

hakemlerin talebi Uzerine toplarin degistirilmesini gozlemler;

yedek oyuncularin sahaya girmeden 6nce ekipmanlarini kontrol eder;
goll atan oyuncularin numaralarini kaydeder;

mactaki herhangi bir katilimcinin herhangi bir inlal, fena hareket veya sportmenlik
disi davranisi hakkinda saha hakemlerini bilgilendirir, bu bilgiyi dikkate alip
almayacaklarina hakemler karar verir.

bir takim gorevlisi mola istediginde zaman hakemine mola talebini bildirir.

zaman hakemi sesli sinyali verdiginde, hakemlere ve takimlara mola verildigini
bildirmek icin zorunlu mola isaretini verir.

istenen molalarin kaydini tutar

oyunun her devresinde hakemler tarafindan isaret edilen, her takimin birikmis
faulleri- nin kaydini tutar.

bir takimin oyunun bir devresinde bes birikmis faul yaptigini belirten zorunlu
isareti verir.
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52 - Oyunun bir devresinde bir takimin birikmis bes faul yaptigini belirtmek icin zaman
hakemi masasina acikca gorulebilir bir isaret yerlestirir.

ihtar verilen veya ihrac edilen oyuncularin adlarini ve numaralarini kaydeder.

Her bir takimin gorevlilerine her bir devrenin baslangicindan énce mola talep
edebilecekleribir belge verir ve mola talep edilmemisse her bir devrenin sonunda

bu belgeleri toplar.

TIMEOUT
TEMPS MORT
TIEMPO MUERTO

s

her takimin gorevlilerine, oyundan ihrag edilen bir oyuncunun yerine girecek yedek
oyuncunun ne zaman girebilecegini gosteren bir belge verir.

FIFA

THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE IS/ARE ___ MINUTE(S)

AND SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOMETER BEFORE THE END OF THE ___
PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND LE
CHRONOMETRE INDIQUERA ___ MINUTE(S) ET ___ SECONDE(S) AVANT LA FIN
DE LA ___PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO EL
CRONOMETRO INDIQUE ___ MINUTO(S) Y SEGUNDO(S) PARA FINALIZAREL ___
PERIODO.

DER AUSWECHSELSPIELER DARF DAS SPIELFELD BETRETEN, WENN IN DER ___
HALBZEIT NOCH ___ MINUTE(N) UND ___ SEKUNDE(N) ZU SPIELEN SIND.

YEDEK OYUNCU ___ DEVRENIN SONA ERMESINDEN ONCE KRONOMETREDE ___
DAKIKA ___ SANIYE VARKEN SAHAYA GIiREBILIR.

SRUSTIERS NERPR NRWIGPSTRES

Olsi/dal ___ g 3B/ $5/daES JsSeig ) § Cuid
— % e
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hakemlerin gozetimi altinda, ekipmanini dizeltmek icin sahayi terk eden bir 53
oyuncunun tekrar girisini kontrol eder;

hakemlerin gdzetimi altinda, herhangi bir sakatlik nedeniyle sahayi terk eden bir
oyuncunun tekrar girisini kontrol eder;

bir oyuncuya ihtar verirken veya ihrac ederken bariz bir hata yapildiginda veya
gorus alanidisinda siddetli hareketiceren bir hareket yapildiginda hakemlere isaret
verir. Her durumda oyunla ilgili herhangi bir karari hakemler verir;

teknik alanda ve yedek kulUbesinde bulunan kisilerin davranislarini denetler ve
herhangi bir uygunsuz davranis konusunda hakemleri bilgilendirir;

disaridan mudahale nedeniyle oyundaki duraksamalarin kaydini tutar ve nedenlerini
not eder;

macla ilgili diger bilgileri saglayarak hakemlere yardimci olur;

gerektiginde Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileriicin Uygulama Rehberinin
ilgili bolimlerinde aciklandigi gibi sahada yer alir;

hakemin veya ikinci hakemin sakatlanmasi veya rahatsizlanmasi durumunda ikinci
hakemin yerini alir.

Zaman hakemi:
MuUsabaka siresinin asagida belirtilen Kural 7 hukdmlerine uygun olmasini saglar.

her periyottakiilk baslama vurusu dogru bir sekilde yapildiktan sonra kronometreyi
baslatir;

top oyun disi oldugunda kronometreyi durdurur;

bir tag vurusu, kale atisi, kdse vurusu, baslama vurusu, serbest vurus, penalti
vurusu veya hakem atisinin ardindan oyun dogru sekilde tekrar baslatildiktan
sonra kronometreyi yeniden baslatir;

Bir gol atildiktan sonra, bir penalti veya serbest vurus verildikten sonra veya bir
oyuncu sakatlandiktan sonra kronometreyi durdurur;

Hakemler isaret ettiginde kronometreyi durdurur;
sahada skorboard varsa, golleri, birikmis faullerive oyun surelerini buraya kaydeder;

Ucuncl hakem veya sahadaki hakemlerden biri tarafindan mola talep edildigi
hakkinda bilgilendirildikten sonra, takimin bu mola talebini hakemler tarafindan
kullanilandan farkli bir daduk veya sesli sinyal ile belirtir;

bir dakikalik molanin stresini tutar;

hakemler tarafindan kullanilandan farkli bir diduk veya sesli sinyal ile bir dakikalik
molanin bittigini belirtir;
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54

UcUncd hakem tarafindan bilgilendirildikten sonra, bir takimin besinci birikmis
faultiny, hakemler tarafindan kullanilan farkli bir diduk veya sesli sinyal ile belirtir;

bir takimin iki dakikalik sayisal eksiklik cezasinin sdresini tutar;

hakemlerin kullandiklarindan farkli bir diduk veya seslisinyal ile ik devrenin sonunu,
magin sonunu, eger uzatma oynaniyorsa, uzatma devrelerinin sonunu isaret eder.

Futsal Hakemleri ve Diger Mag¢ Gorevlileri icin Uygulama Rehberinin ilgili
bélimlerinde aciklandigl gibi saha kenarinda yer alir.

doérdinct hakem atanmamissa, U¢tincl hakemin bulunmamasi durumunda Gglincu
hakeme 6zgU gorevlerini yerine getirir.

macla ilgili diger tum bilgileri saglar.

3  Uluslararasi Musabakalar
Uluslararasi maclarda Ug¢tncu hakem ve zaman hakemi bulunmasi zorunludur.

Uluslararasi maglaricin, kullanilan kronometre tum gerekliislevleriicermelidir (zamani
hassas bir sekilde tutabilen, bir veya daha fazla iki dakikalik sayisal eksiklikleri eszamanli
hesaplayabilen ve her bir oyun devresi boyunca her takimin birikmis faullerini gostere-
bilen bir cihaz).

4  Dorduncu Hakem

MUsabaka talimatlarina gore bir dordtiinct hakem atanabilir. Rolleri ve gorevleri Futsal
Oyun Kurallarinda belirtilen hukdmlere uygun olmalidir.

Dordldncl hakem:

Hakemlerden veya G¢Uncl hakemden herhangi biri maga baslayamaz veya macta
gorevini yerine getirmeye devam edemezse Ucuncd hakemin yerini alir;

hakemlerin talebine bagl olarak magtan 6énce, mag sirasinda ve mag sonrasindaki
idari gorevler dahil olmak tGzere hakemlere her zaman yardimci olur;

mactan sonra herhangi bir sportmenlik disi hareket veya hakemlerin gérus alani
disinda meydana gelen diger herhangi bir olay hakkinda ilgili yetkililere bir rapor
sunar ve ayrica yazilan her turlt rapor hakkinda hakemlere bilgi verir;



mag dncesi, sirasl ve sonrasinda meydana gelen tim olaylari kaydeder. 55

herhangi bir olaydan dolayi gerekmesi halinde alternatif bir manuel kronometre
tasir;

maclailgili her turlU bilgiyi saglayarak hakemlere yardimci olabilecek sekilde zaman
hakemine yakin bir yerde yer alir.
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Kural 7

Macin Suresi




1 Oyunun Devreleri

Bir mac, 20 dakikalik oynama suresine sahip iki esit devreden olusur, bu sure yalnizca
musabaka talimatlari izin verdigi takdirde azaltilabilir.

2 Oyunun Devrelerinin Sona Ermesi

Her bir devre, oynandigl takdirde uzatma devreleri de dahil, belirlenen strenin
tamamlanmasiyla biter.

Zaman hakemi her devrenin ve oynanmasi durumunda uzatma devrelerinin sonunu
hakemlerin kullandiklari didukten farkli bir tonda sesli bir sinyal ile isaret eder.

Hakemler duduk calarak bitis isareti vermeseler bile, sesli sinyal ¢caldiginda devre
sona erer. Zaman hakemi bulunmadigl ve ekipman arizasi nedeniyle zaman
hakeminin sesliisaretinin duyulmadigi durumlar hari¢. Zaman hakeminden herhangi
bir isaret gelmezse, hakemler 20 dakikalik oyun stresinin veya belirlenen uzatma
suresinin tamamlandigini teyit eder ve her devreyi kendi duduguyle bitirir.

Bir devre bitmek tGzereyken birikmis altinci faulle yapilacak bir direkt serbest vurus
veya bir penalti vurusu verilirse, devre, direkt serbest vurus veya penalti vurusu
tamamlandik-tan sonra bitmis sayilacaktir. Her iki vurus, top oyuna girdikten sonra
asagidakilerden biri gerceklestiginde tamamlanmis sayilir:

topun hareketi durdugunda veya top oyun disi oldugunda,

topla, savunma yapan kaleci harig, herhangi bir oyuncu (vurusu yapan oyuncu
dahil) tarafindan oynandiginda,

hakemler vurusu yapan oyuncunun veya vurusu yapan oyuncunun takim
arkadasinin bir ihlaliicin oyunu durdurdugunda.

Eger vurus tamamlanmadan dnce savunma takimi oyuncusu bir ihlal yaparsa,
hakemler vurusun tekrar edilmesi veya DSVABF verilmesi veya penaltivurusu
verilmesinden Futsal Oyun Kurallarina gore uygun olani ile musabakaya
devam ederler.

Zaman hakemi tarafindan seslisinyal ile belirtilen devrenin bitiminden sonra Kural
1'e ve Kural 10'a gore atilan gole sadece yukaridaki durumlarda izin verilecektir.

Diger herhangi bir durumda oyun devreleri uzatiimayacaktir.
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58 3 Mola
Takimlar, her devrede bir dakikalik mola hakkina sahiptir.
Asagidaki kosullar gecerlidir:

Takim gorevlileri, verilen mola kartini kullanarak t¢inct hakeme veya t¢linct hakem
yoksa zaman hakemine bir dakikalilk mola talebinde bulunma yetkisine sahiptir.

Zaman hakemi, topun oyun disi olmasi ve mola talep eden takimin oyuna yeniden
baslayacak takim olmasiveya bir hakem atislyla topu alacak takim olmasidurumunda
hakemler tarafindan kullanilanlardan farkli bir duduik veya sesli sinyali kullanarak
bir mola karari verir.

Mola sirasinda:

oyuncular sahada veya saha disinda bulunabilirler. Oyuncular bir seyiceceklerse
sahayi terk etmelidir;

yedek oyuncular saha disinda bulunmalidir;
takim gorevlilerinin saha icerisinde talimat vermelerine izin verilmez.

Oyuncu degisiklikleri yalnizca, mola suresinin bittigini belirten sesli sinyal veya
duduik duyulduktan sonra yapilabilir.

Magin ilk devresinde mola talep etmeyen bir takim, ikinci devrede yine yalnizca
1 mola hakkina sahiptir.

Ucuncl hakem ve zaman hakemi yoksa, bir takim yetkilisi hakemlerden mola
talebinde bulunabilir.

Oynanirsa, uzatma devrelerinde mola kullanilmasina izin verilmez.

4  Devre Arasi Suresi

Oyuncularin devre arasinda 15 dakikayr asmamak kaydiyla dinlenme haklari vardir.
Uzatma devreleri oynanirsa, iki devre arasinda bir ara yoktur: takimlar yari sahalari
degistirir ve takim gorevlileri ile yedek oyuncular yedek kulGbelerini degistirir.
Bununla birlikte, uzatmalardaki devre arasinda kisa bir icecek molasina (bir dakikay:
gecmemelidir) izin verilir.

MuUsabaka talimatlari devre arasi suresini belirtmelidir ve belirtilen stre sadece
hakemlerin izniyle degistirilebilir.
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5 Magin Tatil Edilmesi 59

MUsabaka talimatlari ya da organizatorler aksini belirlemedigi strece tatil edilen
maclar yeniden oynanir.
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Kural 8

Oyunun Baslamasi
ve Tekrar Baslamasi




Oyunun ve uzatmanin her iki devresini baslatmak ve gol atildiktan sonra oyunu tekrar
baslat- makicin baslama vurusu yapilir. Serbest vuruslar (direkt veya endirekt), penalt
vuruslari, tag vuruslari, kale atislari ve kose vuruslart diger oyunu tekrar baslatma
yontemleridir.

Hakem oyunu durdurdugunda ve kurallar, yukarida belirtilen tekrar baslatma sekillerin-
den birisinin kullaniimasini gerektirmediginde oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir.

Top oyun disiiken birihlal gerceklestiginde, bu durum oyunun tekrar nasil baslatilacagini
degistirmez.

1 Baslama Vurusu

Yontem

Hakem para atisi yapar ve kazanan takim ilk ya da ikinci devrede baslama vurusunu
yapmayi ve oynanmasl durumunda uzatma devrelerinin ilk ya da ikinci devresinde
baglama vurusunu yapmayi seger.

Musabaka talimatlarinda aksi belirtilmedigi strece, ev sahibi takim ilk devrede ve
oynanmasl durumunda ilave uzatma surelerinin ilk devresinde hiicum edecegi
kaleyi secer.

Birinci devre baslama vurusunu yapmamis olan takim ikinci devrede baslama
vurusunu yapar.

ikinci yarida takimlar kaleleri degistirir ve diger kaleye hiicum ederler.

Devre arasinda her iki takim yedek kulUbelerinin yerini degisir, boylelikle her iki
takimin yedek kultUbesi de savunma yaptiklari yari sahada bulunur.

Bir takim gol attiktan sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir.
Her baslama vurusu icin:

Baslama vurusunu yapan oyuncu haricindeki butin oyuncular, kendi yari
sahalarinda bulunmalidirlar.

Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girene kadar toptan en az
3m uzakta olmalidir.

Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durmalidir.

Sahada gorev yapanlardan yedek kulUbesi tarafinda yer alan hakem, baslama
vurusunu duduk ile isaret eder.

Top vurulup, acikca hareket ettigi anda oyunda olur.

Baslama vurusundan rakip takim kalesine dogrudan gol atilabilir, eger top dogrudan
vurusu yapanin kalesine girerse, rakip takimin lehine kose vurusu verilir.
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ihlaller ve Cezalar

Baslama vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa
tekrar dokunursa, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus, elle oynarsa direkt
serbest vurus verilir.

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir diger ihlalinde, baslama vurusu tekrar edilir.

2 Hakem Atisl

Yontem

Eger topa sahip olan veya sahip olabilecek takimin oyuncusu hakem tarafindan
belirlenebiliyorsa, bu takimin oyuncusu icin hakem atisi yapilir; aksi takdirde, topa en
son dokunan takimin bir oyuncusu icin hakem atisi yapilir.

Eger oyun durduruldugunda topun oldugu yer savunma takiminin ceza alani iginde
degilse ve hicum eden takim topa sahip degilse veya olmayacaksa (veya bu takim
belirlenemiyorsa, topa son dokunan takim hdicum takimi degilse), oyun durduruldugunda
topun oldugu yerden hakem atisi yapilir. Aksi takdirde, oyun durduruldugunda topun
oldugu yere enyakin noktadaki ceza alani cizgisi Uzerinden, tag cizgisine paralel cizilen
hayali bir ¢izgi takip edilerek hicum takiminin bir oyuncusu icin hakem atisi yapihr
(asagida gosterildigi gibi).

Top oyuna girene kadar diger tim oyuncular (iki takim da dahil) toptan en az 2m
uzakta olmalidir.

Top yere temas ettigi anda oyuna girmis olur, sonrasinda herhangi bir oyuncu (her
iki takimdan da) topla oynayabilir.



ihlaller ve Cezalar
Hakem atisi asagidaki durumlarda tekrarlanir:
top yere temas etmeden 6nce bir oyuncuya dokunursa

top yere temas ettikten sonra hicbir oyuncuya dokunmadan oyun alaninin
disina ¢ikarsa

Eger hakem atisinda top, en az iki oyuncuya temas etmeden kaleye girerse, oyun
asagidaki sekilde tekrar baslar:

eger top rakip takimin kalesine girerse, kale atisi ile
eger top takimin kendi kalesine girerse, kose vurusu ile

Ancak top, hakem atisi yapilan oyuncunun kontroltndn disindaki kosullar (salon sartlari
veye atisin dizgun yapilamamasi) sebebiyle, en az iki oyuncuya temas etmeden her
iki kaleden birine girerse hakem atisi tekrar edilmelidir.
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Kural 9

Topun Oyunda ve
Oyun Disinda Olmasi



1 Topun Oyun Disi Olmasi

Top asagidaki durumlarda oyun disidir:
top bitis ¢izgisini ya da tac cizgisini yerden veya havadan tamamen gectiginde
oyun hakemler tarafindan durduruldugunda;
tavana carptiginda.

Ayrica top, bir mag gorevlisine temas edip sahada kaldiginda ve asagidaki durumlar
olustugunda oyun disidir:

takim umut vaat eden bir hticum baslattiginda ya da
top direkt olarak kaleye girdiginde ya da
topa sahip olan takim degistiginde

Topun, bir mag gorevlisine temas ettigi bu U¢ durumda da oyun hakem atisi ile tekrar
baslatilir.

2  Topun Oyunda Olmasi

Top mag gorevlilerinden birine temas ettiginde ve kale diregine veya Ust direge carpip
donerek oyun alaninda kaldigl durum da dahil olmak tzere diger tim zamanlarda
oyundadr.

Eger bir takim gorevlisi, yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu veya gecici olarak oyun
alani disinda bulunan bir oyuncu (sakatlk, ekipman ayarlama vb.), haksiz bir sekilde
oyuna mudahale etme niyeti olmaksizin, top hala oyundayken ancak agikca oyun
alanini terk etmek Gzereyken topa dokunursa, bu durum endirekt serbest vurus ile
cezalandirilir; disiplin cezasi uygulanmaz.

3 KapaliAlan
Minimum tavan yUksekligi misabaka talimatlarinda belirtiimelidir.

Top oyundayken tavana ¢arparsa, topa en son temas eden takimin rakibi tarafindan
yapilacak bir ta¢ vurusu ile oyun tekrar baslatilir. Vurus, tac cizgisi Uzerinde topun
tavana carptigl yerin zemine en yakin noktasindan yapilr.
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Kural 10

Bir Macin Sonucunu
Belirleme




1 GolYapma

Bir gol, golt atan takimin hicbir kural ihlalinde bulunmamis olmasi kosuluyla, topun
tamaminin kale direkleriarasindan ve Ust diregin altindan kale ¢izgisini gegmesiyle yapllir.

Kale, bir savunma takimi oyuncusu (kaleci dahil) tarafindan yanlslikla veya bilerek
hareket ettirilir veya devrilir ve hakemler topun kale ¢izgisini gectigini ve normal
pozisyondaki kale direklerinin arasindan kaleye girmis olacagini dogrularsa (Kural
1'de belirtildigi gibi), hakemler gol karari vermelidir. Kale bilerek hareket ettirilmis veya
devrilmis ise, hakemler ihlali yapan oyuncuya ihtar verecektir.

Kalecisi de dahil olmak Uzere hticum yapan bir takim oyuncusu kaleyi hareket ettirir
veya devirirse, hakemler golU iptal edecektir. Ihlal bilerek yapildiysa, sorumlu oyuncuya
ihtar verilmelidir.

Eger kaleci topu eliile attiginda top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gencler,
veteranlar, engelliler ve/veya grassroots futsali icin yerel kurallarin topun dogrudan
orta cizgi Uzerinden atilmasini yasakladigl durumlar disinda, bir kale atisi verilir. Bu
durumda, rakip takim lehine, topun orta saha cizgisini gectigi yerden bir endirekt
serbest vurus verilir.

Gol Olmamasi

Eger hakemlerden biri, top kale cizgisini (Kural 1'de belirtildigi gibi kale direkleri
arasindan) tamamen ge¢cmeden Once bir gol isareti verirse ve hata yapildigint hemen
fark ederse, oyun hakem atisiyla tekrar baslatilir.

2 Kazanan Takim

Daha fazla sayida gol atan takim magi kazanir. Eger iki takim da gol atamazsa ya da
esit sayida gol atarlarsa, mag berabere sonuglanir.

MUsabaka talimatlarinin berabere biten bir mag veya révans maclari sonrasinda
kazanan bir takim olmasini gerektirmesi durumunda, kazanan takimi belirlemek igin
izin verilen yontemler sunlardir:

deplasmanda atilan goller kurali

her biri 5 dakikayl gegmeyen iki esit siredeki uzatma devreleri. Misabaka talimatlari
iki esit uzatma suresinin uzunlugunu belirtmelidir

Penaltilar (penalti vuruslari)

Yukaridaki yontemlerin bir kombinasyonu kullanilabilir.
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68 3  Penaltilar (penalti vuruslari)

Penaltilar (penaltivuruslari) magin bitiminden sonra yapilir ve aksi belirtiimedigi strece
ilgili Futsal Oyun Kurallari uygulanir.

Penaltilar (penalti vuruslar) magin bir parcasi degildir,

Mag sirasinda oyundan ihrag edilen oyuncular vuruslara katilamazlar; mag stresince
ve birinci vurusu yapacak takimi belirleyen para atisindan once alinan uyarilar ve
ihtarlar Penaltilara (penalti vuruslarina) tasinmazlar.

Yontem

Penaltilar (penalti vuruslar) baslamadan 6nce

Eger dikkate alinmasi gereken baska etkenler yoksa (6rnegin saha sartlari, gvenlik,
kamera yerlesimivs.) veya mUsabaka yonetmeliklerinde aksi belirtiimedikce, hakem
vuruslarin yapilacagl kaleyi secmek icin para atisi yapar.

Hakem para atisi yapar ve atisi kazanan takim ilk vurusu ya da ikinci vurusu
yapmaya karar verir.

Yedek kulUbelerinin yeri ikinci devrede veya oynanmasi durumunda uzatma
devrelerinin ikinci devresinde oldugu konumdan degistiriimez.

Magin normal sdresi veya uzatma suresi sona erdiginde sakatlanan veya ihrac
edilen oyuncular harig, tum oyuncular ve yedek oyuncular vuruslara katilabilirler.

Her takim, vuruslara katilabilecek oyuncularin ve yedek oyuncularin se¢iminden
ve vurus siralarinin belirlenmesinden sorumludur. Hakemler sira konusunda
bilgilendirilmezler.

Eger macin veya uzatma devrelerinin sonunda ve penaltilar (penalti vuruslar)
Oncesinde, bir takimin, rakip takimdan daha fazla sayida oyuncusu varsa (yedek
oyuncular dahil), oyuncu sayisini magin sonundaki sekilde muhafaza etmeyiveya
rakip takimla esitlemek icin indirmeyi secebilir ve eger varsa oyundan cikarilan
oyuncularin isimleri ve numaralari hakeme bildiriimelidir. Takimdan ¢ikarilan
oyuncular penaltilarda (penalti vuruslarinda) kaleci veya oyuncu olarak yer alamazlar
(asagida belirtilen durumlar haric).
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Eger bir kalecivuruslardan dnce ya da vuruslar sirasinda oyuna devam edemeyecek 69
hale gelirse, oyuncu sayilarinin esitlenmesi icin takimdan ¢ikarilan oyunculardan

biri ile yer degistirebilir ancak degistirilen kaleci takimda baska bir sekilde yer

alamaz ve vurus yapamaz.

Eger bir kaleci degistiriimeden dnce penaltivurusu kullandiysa yerine gecen kaleci
bir sonraki tura kadar penalti vurusu kullanamaz.

Penaltilar (penalti vuruslari) sirasinda

Yalnizca vurus hakkina sahip oyuncular, yedek oyuncular, hakemler ve diger mag
gorevlileri oyun alaninda bulunabilir.

Vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci haric tm uygun oyuncular ve yedek oyuncular
orta daire icinde veya orta saha ¢izgisinin Uzerinde veya gerisinde kalmalidir.

Vurusuyapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, sahaicinde, ceza alani disinda,
penalti noktasiyla yaklasik ayni hizada ancak en az 5m mesafede ve sahanin yedek
kulUbelerive ikinci hakemin karsisinda kalan tarafinda olmalidir.

Vurus hakkina sahip herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu kaleci ile yer
degistirebilir.

Penalti vurusu, topun hareketi durdugunda, oyun alaninin disina ¢iktiginda veya
hakem herhangi bir ihlal nedeniyle oyunu durdurdugunda tamamlanir; vurusu
kullanan oyuncu topla ikinci defa oynayamaz

Hakemler vuruslarin kaydini tutar.

Kaleci bir ihlal yaparsa ve bunun sonucunda vurus tekrarlanirsa, kaleci ilk ihlali
icin uyarilir; ayni oyuncunun daha sonraki ihlal(ler)i icin intar verilir

Vurusu yapan oyuncu, hakem vurus isareti verdikten sonra bir ihlal nedeniyle
cezalandirilirsa, bu vurus kaciriimis olarak kaydedilir ve vurusu yapan oyuncuya
ihtar verilir

Eger hem kaleci hem de vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlalde bulunursa,
vurus kacirilmis sayilir ve vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir.

Penaltilar (penalti vuruslari) sirasinda, eger bir takimin oyuncu sayisi azalirsa, daha
fazla oyuncuya sahip olan takim, oyuncu sayisini ayni saylya dustrmeyi secebilir
ve eger varsa, oyundan ¢ikarilan oyuncularin isimleri ve numaralari hakeme
bildirilmelidir. Cikarilan oyuncular artik vuruslarda kaleci veya oyuncu olarak yer
alamazlar (yukarida belirtilen durumlar haric).
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70 Asagidaki kosullara bagli olarak, her iki takim da beser vurus kullanir:
Vuruslar takimlar tarafindan sirayla yapilir.

Her vurus farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve vurus yapmaya uygun butdn
oyuncular ve yedek oyuncular, herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu ikinci
vurusu yapmadan énce vuruslarini kullanmaldir.

Yukaridaki prensip takip eden vuruslar icin de gecerlidir fakat takimlar vurus
yapacak oyuncularin sirasini degistirebilir.

Eger iki takim da bes vurus kullanmadan dnce, takimlardan biri digerinin atabilecegi
gol sayisindan daha fazla gol attiysa, vuruslar tamamlanmamis olsa dahi mag
sonugclanir.

Eger her iki takim da beser vurus kullandiktan sonra sonug esitse, ayni vurus
sayisinda, bir takim diger takimdan daha fazla gol atana kadar penalti vuruslarina
devam edilir.

Penaltilar (penaltivuruslary), oyun alanini terk eden bir oyuncu icin geciktirilmemelidir.
Eger oyuncu vurusu kullanmak icin oyun alanina zamaninda dénmezse oyuncu
vurusu kacirmis sayilacaktir (gol sayilmaz).

Penaltilar (penalti vuruslari) sirasinda oyuncu degisiklikleri ve ihraglar
Bir oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisine ihtar verilebilir veya ihrag edilebilir.

Vuruslara katilma hakkr olan oyunculardan veya yedek oyunculardan birisi ihrac
edilen kalecinin yerini alir.

Kaleci disinda oyuna devam edemeyen bir oyuncunun veya yedek oyuncunun
yerine oyuncu alinamaz.

Bir takim Ui¢ oyuncudan daha az oyuncu ile kalsa da hakemler oyunu tatil etmemelidir.

4  Deplasmanda Atilan Goller

MuUsabaka talimatlarinda, takimlarin birbirleriyle kendi sahasinda ve deplasmanda
oynadigl maglarda, toplam skorun ikinci magtan sonra esit olmasi durumunda, rakip
takimin sahasinda atilan goller iki kati sayilir.
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Kural 11

Ofsayt



Futsalda ofsayt yoktur.
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Kural 12

Faul ve Fena
Hareketler



74 Direkt ve endirekt serbest vuruslar ve penaltivuruslari sadece top oyunda iken yapilan
ihlaller icin verilebilir.

1 Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini hakemin kanaatine gore dikkatsiz, kontrolsiz
veya asiri gl¢ kullanarak bir rakibine karsi yaparsa bir direkt serbest vurus verilir:

Sarjyaparsa
Uzerine sigrarsa
Tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbUs ederse
iterse
Vurursa veya vurmaya tesebbus ederse (kafa atmak dahil)
Ayakla mudahale ederse (tackle) veya micadele ederse
Celmelerse veya celmelemeye tesebbUs ederse
Eger birihlal temasiceriyorsa, direkt serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilir.

"Dikkatsiz", oyuncunun mucadeleye girdiginde dikkatsiz ve duslncesiz davrandig|
veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelir. Disiplin cezasina gerek yoktur

“Kontrolstz", oyuncunun rakip igin tehlikeli veya sonuclarini disinmeden hareket
ettigi anlamina gelir ve ihtar verilmelidir

"Asiriglc kullanma”, oyuncunun gereginden fazla glic kullandigi ve rakibin sagligini
tehlikeye dUsdrdUgu anlamina gelir ve oyuncu oyundan ihrag edilmelidir

Bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini gerceklestirirse, direkt serbest vurus verilir:

Bilerek ve/veya eliyle/koluyla vicudunu dogal olmayan bir sekilde buyUterek elle
oynarsa (kendi ceza alani igindeki kaleci haric)

rakibi tutarsa
temas ederek rakibi engellerse
takim listesinde yer alan herhangi birini veya bir mag gérevlisiniisirir ya da tuktrdrse

topa, rakibe veya mag gorevlisine bir nesne firlatirsa / tekmelerse veya topa elinde
tuttugu bir nesne ile temasta bulunursa veya kaleyi bilerek hareket ettirir ve top
kaleye temas ederse

Bu bolumde listelenen ihlallerin timu birikmis faul olarak sayilir; ancak, penaltivurusu
karari verildiginde birikmis faullere eklenmeyecektir.
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Topa Elle Midahale Etmek 75

Elle oynama ihlallerini belirleme amaciyla, kolun Ust sinirt koltuk alti bolgesinin alt
hizasi olarak kabul edilir.

Elle oynama yok Elle oynama yok

Elle oynama Elle oynama

Bir oyuncunun topa eliyle/koluyla yaptigi her temas, bir ihlal degildir.
Bir direkt serbest vurus ihlalidir, eger bir oyuncu:
topa bilerek eli/kolu ile dokunursa, 6rnegin elini/kolunu topa dogru hareket ettirmek

vUcudunu dogal olmayan bir sekilde bUydttiginde topa eli/kolu ile dokunmak. Bir
oyuncunun elinin/kolunun pozisyonu, oyuncunun belirli bir pozisyon icin yaptigi
vicut hareketinin bir sonucu veya gerekcesi degilse, oyuncu vicudunu dogal
olmayan sekilde buyttmus olarak kabul edilir. Oyuncu elini/kolunu bu pozisyonda
bulundurarak, topun eline/koluna isabet etmesinin ve cezalandirilmanin riskini
almaktadir.

Kaleci kendi ceza alani disinda elle oynama konusunda diger oyuncularla ayni kisitlama-
lara sahiptir. Eger bir kaleci kendi ceza alaniicerisinde elle oynama izni olmadigi halde
topa elle mtdahale ederse, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir ancak
disiplin cezasi uygulanmaz. Ancak bu ihlal, oyunun tekrar baslamasi sonrasinda, top
baska bir oyuncuya temas etmeden 6nce, topla ikinci kez oynamak seklindeyse (el/kol
ile veya el/kol kullanmadan) ve bu ihlal umut vaat eden bir atagI durduruyorsa veya
rakibin veya rakip takimin bir golinu veya bariz bir gol sansini engelliyorsa, kaleci
disiplin cezasl almahdir.
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2

Endirekt Serbest Vurus

Bir endirekt serbest vurus verilir, eger bir oyuncu:

Bi

r

tehlikeli bir sekilde oynarsa (asagida tanimlandig gibi);
herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa;

itirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kufurlt bir sekilde konusmaktan ve/veya
hareket(ler)den veya diger sozel ihlallerden suclu ise,

kalecinin topu elinden ¢ikarmasina engel olursa veya topu elinden ¢ikarirken topa
vurur veya vurmaya tesebbus ederse;

kaleci topa elleriyle dokunsun veya dokunmasin, topun kalecisine gecmesi icin
kafasl, gogsu, dizi vb. ile pas vererek (serbest vurustan gelen de dahil) kuralin
acigindan yararlanmak amaciyla bilerek hile baslatirsa, eger kaleci bilerek hile
baslatmadan sorumluysa cezalandirilir.

rakip takimin kalesine gol atarsa:

eli/koluile dogrudan (kaleci dahil), kazara olmak ve elini/kolunu dogal olmayan
sekilde buylutmemis olmasi sartiyla;

elini/kolunu dogal olmayan sekilde buydtmemis olmasi sartiyla, eli/kolu ile
kazara topa dokunduktan sonra, herhangi baska bir oyuncu sonrasinda topla
bilerek oynamadan.

Eger bir oyuncu topa eli/kolu ile kazara dokunduktan hemen sonra bir gol atmadiysa,
elini/kolunu dogal olmayan sekilde buyttmemis olmasi sartiyla oyun devam ettirilir.

Futsal Oyun Kurallarinda belirtiimeyen bir nedenden dolayr oyuncunun ihtar
veya ihrag edilmesiicin oyunun durdurulmasina neden olan herhangi bir ihlalde
bulunursa

kaleci asagidaki inlallerden birini yaparsa bir endirekt serbest vurus verilir:

kendi yari sahasinda, topu elleri, kollari veya ayaklari ile dort saniyeden fazla
kontrol ederse;

sahanin herhangi bir yerinde kontrollU bir sekilde topla oynadiktan sonra, rakibi
temas etmeden takim arkadas! tarafindan bilerek tekrar kendisine atilan topa
kendiyari sahasinda tekrar dokunursa; disiplin cezasi uygulanmaz;

bir takim arkadasi tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa kendi ceza
alaninda eliyle veya koluyla dokunursa (tag vurusu dahil);



gencler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsali icin belirlenen yerel
kurallarca yasaklandiginda, topu dogrudan yari saha cizgisini gececek sekilde
atarsa (serbest vurus, topun yari saha gizgisini gectigi yerden yapilir.)

Topu dort saniye boyunca kontrol etme durumuyla ilgili olarak, bir kalecinin asagidaki
durumlarda topu kontrol ettigi kabul edilir:

top eller veya ayaklar arasindayken veya el veya ayak ile herhangi bir ylzey (6rnegin
zemin, kendi vicudu) arasindayken veya ellerin, kollarin veya ayaklarin herhangi
bir kismiyla topa dokunurken;

uzanmis aglk eliile topu tutarsa;
topu yerde ziplatirken veya havaya attiginda;
topu elle veya ayakla surduginde.

Bir kaleci eli/kolu (elleri/kollari) ile topa sahip oldugunda, rakip bir oyuncu kendisiyle
mucadele edemez.

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya ¢alisirken baskasini (oyuncunun kendisi de
dahil) sakatlama tehdididir ve yakindaki bir rakip oyuncunun sakatlanma korkusuyla
topla oynamasinin engellenmesi de bu duruma dahildir.

Tehlikeli olmamak sartiyla makas veya bisiklet vurusuna izin verilir.

Temas Olmadan Rakibin ilerlemesini Engellemek

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun da oynama mesafesinde
olmadiginda rakip oyuncuya engel olmak, rakip oyuncuyu durdurmak, yavaslatmak veya
yonunu degistirmeye zorlamak amaciyla rakibin kosu yonine dogru hareketlenmektir.

Tum oyuncular oyun alaninda istedigi gibi pozisyon alma hakkina sahiptir, bir rakip
oyuncunun yolu tzerinde olmak, rakibin kosu yoluna dogru hareketlenmek anlamina
gelmez.

Bir oyuncu rakip oyuncuile top arasinda pozisyon alarak topu saklayabilir ve bu duruma
top oynama mesafesinde tutuldugu ve oyuncu rakip oyuncuyu kollariveya viicuduyla
tutmadigl takdirde izin verilir. Eger top oynama mesafesinde ise, bu oyuncuya rakip
oyuncu tarafindan adil bir bicimde sarj yapilabilir.
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Rakibi Bloke Etme

Rakibini engelleyen oyuncu herhangi bir temas aninda hareketsiz kaldigi ve vicudunu
rakibin ve rakibinin yoluna dogru hareket ettirerek veya uzatarak bilerek temasa neden
olmadigi sirece, futsalda bir rakibi engellemek mesru bir taktik olarak kabul edilebilir
ve rakibin bu engellemeden ka¢ma firsati vardir. Topa sahip olan veya olmayan bir
rakibe karsl engelleme yapilabilir.

3 Disiplin Cezalari

Hakemler mag dncesi inceleme yapmak icin sahaya girdigi andan mag bitiminden
sonra penaltilar (penalti vuruslari) dahil sahayi terk edinceye kadar disiplin cezasi
verme yetkisine sahiptir.

Eger bir oyuncu ya da takim gorevlisi macin baslangicinda sahaya girmeden 6nce ihrag
edilmesini gerektiren bir ihlal yaparsa, hakemler oyuncunun ya da takim gérevlisinin
macta yer almasini engelleme yetkisine sahiptir; hakemler diger fena hareketleri de
rapor edecektir.

MuUsabaka baslamadan &nce hakemler ismi bildirilmis bir oyuncu, yedek oyuncu veya
takim gorevlisine ihtar verme geregi duydugunda, bunu kart gostermek yerine sozel
olarak yapabilirler ve misabaka sonrasinda yetkili kurumlara rapor ederler.

Eger ayni oyuncu musabaka sirasinda ihtar gerektiren baska bir ihlal yaparsa, hakemler
sarikart gostererekihtari belirtir. Bununla birlikte, bu ihlal yapan oyuncunun mag sirasin-
daki sari kart gdsterilen ilk ihlali oldugu icin ihrag gerektiren bir ihlal olarak sayilmaz.

Bir oyuncu ya da takim gérevlisi oyun alaniicerisinde ya da oyun alani disinda, herhangi
bir kisiye ya da Futsal Oyun Kurallarina karsi ihtar veya ihrac gerektiren bir inlal yaparsa,
ihlalin sekline gére cezalandirilir.

Sari kart ihtari belirtir, kirmizi kart ihraci belirtir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya ya da takim gorevlisine kirmizi veya sari kart
gosterilebilir.

Oyuncular ve Yedek Oyuncular

Kart Géstermek icin Oyunun Tekrar Baslatiimasini Geciktirme

ihlalde bulunmayan takimin serbest vurusu hizlica kullanmadigy, acik bir gol atma sansi
olmadigl ve hakemlerin hentz disiplin cezasi uygulama prosedurinU baslatmadigi
surece, hakemler bir oyuncuya ihtar vermeye veya oyundan ihrac etmeye karar
verdiginde, ceza uygulanana kadar oyun tekrar baslatilmayacaktir. Disiplin cezasi



oyunun bir sonraki durusunda uygulanir; eger ihlal, rakip takimin bariz gol atma sansini
engelliyorsa, oyuncuya ihtar verilir, eger ihlal umut vaat eden bir ataga mudahale
etmek veya durdurmak seklindeyse, oyuncuya ihtar verilmez.

Avantaj

Eger hakemler, ihtar/ihrac vermekicin oyunu durdurmasi gereken bir ihlalicin avantaj
oynatirsa, bu ihtar/ihrag top ilk oyun disi oldugunda verilir. Bununla birlikte; eger
ihlal rakip takimin bariz gol sansinin engellenmesiyse oyuncuya sportmenlik disi
davranistan dolayi ihtar verilir, eger ihlal umut vaadeden atagin engellenmesiyse
oyuncuya ihtar verilmez.

Aclk bir gol atma sansi olmayan durumlarda ciddi faullt oyun, siddetli hareket, ikinciihtar
ya da altinci (veya sonraki) birikmis faul durumlarinda avantaj uygulanmamalidir. Eger
avantaj uygulandiysa top ilk oyun disi oldugunda hakemler oyuncuyu ihrag etmelidir,
ancak eger oyuncu topla oynar veya rakip oyuncuya midahale eder/ micadeleye
girerse hakemler oyunu durduracak, oyuncuyu ihra¢ edecek ve oyuncu daha ciddi
bir ihlal yapmadigl strece oyunu bir endirekt serbest vurus ile tekrar baslatacaktir.

Eger avantaj uygulanir ve bir gol atildiktan sonra ikinci bir sari kart veya kirmizi kart
verilirse, cezall takim ihrag edilen oyuncunun yerine bir yedek oyuncu alarak ayni
sayida oyuncu ile oyuna devam eder. Eger gol atilmazsa, takim oyuna bir oyuncu
eksik devam eder.

Eger bir savunma oyuncusu bir hicum oyuncusunu ceza alani disinda tutmaya baslar
ve ceza alanricinde tutmaya devam ederse, hakem bir penalti vurusu karari vermelidir.

ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu asagidaki ihlallerden suclu ise ihtar verilir:
oyunun tekrar baslatilmasini geciktirirse
s0z veya hareketle itiraz ederse

hakemlerden birinin izni olmadan veya oyuncu degisikligi yontemine aykiri olarak
sahaya girerse veya sahayi terk ederse;

oyun bir hakem atisi, kdse vurusu, serbest vurus veya tac vurusu ile tekrar
baslatilirken gerekli mesafeye acilmazsa

oyun kurallarini strekliihlal ederse (“strekli” sayilabilmesi icin belirli bir sayi veya
sekil yoktur)

sportmenlik disi davranista bulunursa
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80 Bir yedek oyuncu asagidaki ihlallerden suclu ise ihtar verilir:
oyunun tekrar baslatiimasini geciktirirse
sOz veya hareketle itiraz ederse
oyuncu degistirme yontemine aykiri olarak sahaya girerse;
sportmenlik disi davranista bulunursa.

ihtar gerektiren iki ayriinlal yapilirsa (yakin zaman araliginda olsa bile), bunlar iki ayri
ihtar ile cezalandirilir, 6rnegin eger bir oyuncu, oyuncu degisikligi alanindan sahaya
girmezse ve kontrolslz bir hareket yaparsa.

Sportmenlik Disi Davranistan Dolayi ihtarlar

Sportmenlik disi davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkli durumlar
vardir, bunlara 6rnek olarak eger bir oyuncu:

sakatlanmis numarasl yaparak veya kendisine faul yapildigi izlenimi (aldatma)
vererek hakemiyaniltmaya calisirsa;

direkt serbest vurus gerektiren ihlali kontrolsuz bir sekilde yaparsa;

bilerek olmayan elle oynama ihlali nedeniyle hakemin bir penalti karari vermesi
durumu haric, umut vaat eden bir ataga mudahale etmek veya durdurmak igin
topa elle mudahale ederse;

rakibin gollinu veya bariz gol atma sansini engellerse ve hakem bilerek olmayan
elle oynama ihlali nedeniyle bir penalti karari verirse;

topla oynamaya tesebbus edilen veya top icin mucadele edilen bir anda hakemin
bir ihlal nedeniyle verdigi penalti karari verdigi durum hari¢c umut vaat eden bir
ataga mudahale eder veya durdurursa;

rakibin bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbus edilen veya top icin
mucadele edilen bir inlalle engellerse ve hakemler bir penalti karari verirse;

topa elle midahale ederek gol atmaya tesebbls ederse (tesebbUsin basarili
olup olmamasi 6nemli degildir) veya topa elle mtdahale ederek gol atiimasini
engellemeye calisir ancak basarisiz olursa;

saha zeminine izin verilmeyen isaretler yaparsa;
sahay! terk etmesiicin izin verildikten sonra oyun alanindan ¢ikarken topla oynarsa;
oyuna karsi saygisinin olmadigini gosterirse;

kaleci topa elleriyle dokunsun veya dokunmasin, topun kalecisine gecmesi icin
kafasi, gogsu, dizi vb. ile pas vererek (serbest vurustan da dahil) kuralin agigindan
yararlanmak amaciyla bilerek hile baslatirsa; eger kaleci bilerek hile baslatmadan
sorumluysa ihtar verilir;
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oyun sirasinda rakip oyuncunun dikkatini sézel olarak dagitirsa; 81

bilerek kaleyi hareket ettirir veya devirirse (rakip takimin bir golinu veya gol atma
sansini engellemeden).

Bir Goliin Kutlanmasi

Bir gol atildiginda oyuncular kutlama yapabilir ancak kutlama asiriya kagmamaldir;
kareografik kutlamalar cesaretlendirilmemelidir ve kutlamalar fazla zaman kaybina
neden olmamalidir.

Bir golU kutlamak icin oyun alaninin disina ¢cikmak ihtar verilebilecek bir inlal degildir
ancak oyuncular oyun alanina en kisa zamanda geri donmelidir.

Asagidaki durumlarda, gol iptal edilse bile oyuncuya ihtar verilmelidir:
guvenlik sorununa neden olacak sekilde seyircilere yaklasirsa;
tahrik edici, alayci veya kiskirtici davranirsa
basiniya da ylzUnU bir maske veya benzer bir cisimle kapatirsa;

formasini gikarir veya basini formasiyla kapatirsa.

ihrac Verilecek Haller
Bir oyuncu veya yedek oyuncu asagidakiihlallerden biriniyaparsa oyundan ihrac edilir:

Kasten topla elle oynama ihlaliyle veya kaleyi hareket ettirerek veya devirerek
(6rnegin bu durum topun kale cizgisini ge¢cmesini engellediginde) rakip takimin
gollnl veya bariz gol atma sansini engellemek

Kendi ceza alani disinda kasith olmayan elle oynama ihlali yaparak rakip takimin
bir golind veya bariz gol atma sansini engellemek

Genel hareketlenmesiihlaliyapan oyuncunun kalesine dogru olan rakip oyuncunun
bir goliinl veya bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbus edilmeyen veya top
icin mUcadele edilmeyen bir serbest vurusla veya penaltivurusu ile cezalandiriimasi
gereken ihlal ile engellemek

Genel hareketlenmesiihlaliyapan oyuncunun kalesine dogru olan rakip oyuncunun
bir gollinl veya bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbus edilen veya top igin
muUcadele edilen bir serbest vurusla cezalandiriimasi gereken ihlal ile engellemek

ciddi faulld oyun

birini 1sirmak veya birine tikdrmek

siddetli hareket

saldirgan, hakaret ediciveya kufurlu bir sekilde konusmak ve/veya jestler yapmak

ayni macta ikinci bir ihtar almak
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ihrac edilen oyuncu veya yedek oyuncu oyun alaninin cevresini ve teknik alani terk
etmelidir.

Bir Gole veya Bariz Gol Atma Sansina Engel Olmak (DOGSO)

Bir oyuncu rakip takimin gol atmasini veya bariz gol atma sansini kasten elle oynayarak
engellerse, ihlal nerede yapilmis olursa olsun oyuncu oyundan ihrag edilir.

Bir oyuncu kasitl olmayan bir elle oynama ihlali yaparak rakip takimin golinu veya
bariz bir gol atma sansini engellerse ve hakemin bir penalti kararivermesi durumunda,
ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir.

Bir oyuncunun kendi ceza alani icerisinde rakibinin bariz gol atma sansini engelledigi
ve hakemin penalti karari verdigi durumlarda, eger ihlal topla oynamaya tesebbis
veya top icin micadele seklindeyse oyuncuya ihtar verilir; diger tim durumlarda
(6rnegin tutma, itme, cekme, topla oynama ihtimalinin olmamasi vb.) ihlali yapan
oyuncu ihrag edilmelidir.

Hakemlerden birinin gerekliizni olmadan oyun alanina giren veya oyuncu degistirme
yonteminiihlal ederek oyun alanina girip oyuna mudahale eden ve rakibinin bir golunt
veya bariz gol atma sansini engelleyen bir oyuncu, ihrag edilmis oyuncu, yedek oyuncu
veya takim gorevlisi ihrac edilecek bir ihlalden sucludur.

Bir DOGSO pozisyonunu degerlendirirken asagidaki hususlar gbz énunde
bulundurulmalidir:

ihlal ve kale arasindaki uzaklik

oyunun yonu

topun kontrolinu saglama veya kazanma ihtimali

kaleci de dahil aktif savunma oyuncularinin konumu ve sayisi
kalenin “korumali” olup olmadig|

Aktif hicum oyuncularinin konumu ve sayisi

Kaleci kendi ceza alanticerisinde, top ve kale direkleri arasinda cizilen hayali bir t¢gen
alaniicerisinde bulundugunda kale korumali olarak tanimlanir.



Bir durumun DOGSO olarak degerlendirilmesi daha olasidir: 83
Kale korumasiz oldugunda;

Aktif hicum oyuncularinin sayisinin aktif savunma oyuncularinin sayisindan fazla
oldugunda (kaleci dahil, ancak ihlali yapan oyuncu haric)

Eger bir yedek oyuncu, ihrac edilmis oyuncu ya da takim gorevlisi serbest vurusla
cezalandirilabilecek bir ihlalle rakip takimin bir golint ya da bariz gol atma sansini
engellerse, oyuncularin sayisi Kural 3'e gore azaltilir.

Kale korumal
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84 Kale korumasiz
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Eger bir yedek oyuncu, ihrag¢ edilmis oyuncu ya da takim gorevlisi serbest vurusla
cezalandirilabilecek bir ihlalle rakip takimin bir golinU ya da bariz gol atma sansini
engellerse, oyuncularin sayisi Kural 3'e gore azaltilr.

Ozet Tablo

Umut vadeden bir Bir goli veya bariz
atagi durdurmak gol atma sansini
veya engellemek engellemek
Lkl ihlalin niteligi C C
sekli g Ceza alani eza eza Ceza alani
R alani alani
icerisinde . disinda
disinda | icerisinde
(penalti (serbest
—— (serbest (penalti a—
? vurus) vurusu) >
Kasitli olmayan Kart yok Sartkart | Sarikart K\krmm
art =
Elle g
oynama 9
Kasten Sartkart | Sarikart Kirmiz Kirmiz it
kart kart T
T
£
Topla oynamaya Kirmizl 9
tesebbus veya top Kartyok | Sarikart | Sarikart Kart o
icin mucadele ;
Fiziksel i
ihlal Topla oynamaya ~
te§ebbu§ veya Sari kart Sari kart Kirmizl Kirmiz ©
top icin mucadele kart kart S
olmayan X
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Ciddi faulli oyun

Ayakla yapilan bir mtddahale (tackle) veya mucadele rakibin givenligini tehlikeye
sokuyorsa veya asiri glc kullanimiveya acimasizlik iceriyorsa, ciddi faulll oyun olarak
cezalandiriimalidir.

Top icin mucadele ederken asiri kuvvet ile ve rakibinin gtivenligini tehlikeye sokacak
sekilde bir veya iki ayagini kullanarak 6nden, yandan veya arkadan rakibine hamle
yapan bir oyuncu ciddi faulld oyundan sugludur.

Siddetli Hareket

Siddetli hareket, temas olup olmamasina bakilmaksizin, bir oyuncunun top icin miicadele
etmezken, rakibine veya diger bir kisiye karsi asiri gli¢ veya gaddarlik kullanmasiya da
kullanmaya tesebbUs etmesidir.

Top oyunda olsun veya olmasin, siddetli hareket sahada veya saha sinirlarinin disinda
meydana gelebilir.

Siddetlihareketiceren durumlarda, net bir gol atma firsati olmadikca avantaj uygulan-
mamalidir. Boyle bir durumda hakemler, top bir sonraki oyun disi oldugunda oyuncuyu
siddetli hareketten dolayr ihrag etmelidir.

Hakemlere, siddetli hareket iceren davranislarin genellikle oyuncular arasinda toplu
catismaya yol actig hatirlatilir; bu nedenle, kati bir mudahale ile bunu 6nlemeye
caligmalidirlar.

Siddetli hareketten suclu olan bir oyuncu veya yedek oyuncu ihrag edilmelidir.

Takim Gorevlileri

Teknik alanda bulunan herhangi biri tarafindan (yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu
veya takim yetkilisi) bir ihlal yapildiginda ve ihlaliyapanin tespit edilemedigi durumda,
teknik alanda bulunan teknik direktdr cezalandirilacaktir.

Uyari

Asagidaki ihlaller genellikle uyart ile sonuclanacaktir; tekrarlanan ve cok bariz inlaller
ihtar veya ihrac ile cezalandiriimalhdir:

sahaya catismaci olmayan/saygili bir sekilde sahaya girme

mag gorevlileriyle isbirligiyapmama, drnegin yardimci hakemin talimatlariniyerine
getirmeme

bir karar karsisinda hafif/dtsik dizeyde anlasmazlik (s6zll veya davranissal)

baska bir ihlalde bulunmaksizin ara sira teknik alan sinirlariniinlal etmek



ihtar 87
Takim gorevlileriicin ihtar ihlalleri asagidakileriicerir (ancak bunlarla sinirli degildir):
teknik alan sinirlarina israrla ve acikca saygi gostermemek
kendi takiminin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek
bilerek rakip takim teknik alanina girmek (catismaci olmayan sekilde)
asagidakiler gibi stzel ve davranissal olarak itirazlar
su siseleriveya diger cisimleri firlatmak/tekmelemek

mag gorevlilerine karsi acikca saygl gosterilmedigini belirten jestler drnegin
alayci sekilde alkislamak

asiri ve israrli bir sekilde jestlerle bir kirmizi ya da sari kart verilmesini istemek
kiskirtici ve tahrik edici hareketlerde bulunmak
tekrarlanan kabul edilemez davranislar (tekrarlanan uyari gerektiren ihlaller dahildir)
oyuna karsl saygisiz davranislar gostermek

ihrag

ihrac gerektiren ihlaller asagidakileri icerir (ancak bunlarla sinirli degildir):

rakip takimin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek, érnegin, topu tutmak, topu
uzaga vurmak, bir oyuncunun hareketini engellemek

teknik alani asagidaki nedenlerle bilerek terk etmek:
bir mac gorevlisinin kararlarina itiraz etmek veya karsi ¢cikmak icin
kiskirtici ve tahrik edici davranislarda bulunmakicin
saldirgan ve catigsmaci bir sekilde rakip takimin teknik alanina girmek
bir cismi bilerek sahaya firlatmak/tekmelemek
sahaya asagidaki nedenlerle girmek:
bir mag gorevlisi ile catismak icin (devre arasi ve mag sonu dahil)
oyuna, rakip takim oyuncusuna ya da mag gorevlisine mtdahale etmek i¢in

herhangi bir kisiye karsi fiziksel ya da saldirgan bir davranista (tukirmek veya
Isirmak da dahil) bulunmak

ayni magta ikinci kez ihtar almak

saldirgan, hakaret ediciveya kufurlu bir sekilde konusmak ve/veya jestler yapmak
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88 - yetkilendirilmemis elektronik veya iletisim cihazi kullanmak ve/veya bu kullanim
sonucu uygunsuz davranislarda bulunmak

siddetli hareket

Bir Cismin (veya topun) Atilmasi/Tekmelenmesi ile ilgili ihlaller
Hakem her zaman ihlale uygun disiplin cezasi uygular:
kontrolstz - ihlali yapana sportmenlik disi davranistan ihtar verir,

asir guc kullanimi - inlali yapani siddetli hareket gerekgesiyle ihrac eder.
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4  Faul ve Fena Hareketlerden Sonra Oyunun Tekrar Baglamasi
Eger top oyun disindaysa, oyun bir dnceki karara gore tekrar baslatilir.

Eger top oyundaysa ve bir oyuncu bir fiziksel ihlali saha icerisinde asagidakilere karsi
yaparsa:

rakibe karsi - endirekt veya direk serbest vurus veya penalti vurusu

takim arkadasina, yedek oyuncuya veya ihrag edilmis bir oyuncuya, takim gérevlisine
veya mag gorevlisine karsi - bir direkt serbest vurus veya penalti vurusu verilir

Tum sozIU ihlaller endirekt serbest vurus ile cezalandirilir.
Eger top oyunda iken:

bir oyuncu, mag gorevlisine veya bir rakip oyuncuya, yedek oyuncuya, ihrag edilmis
oyuncuya veya takim gorevlisine karsl saha disinda bir ihlal yaparsa veya,

bir yedek oyuncu, ihrac edilmis oyuncu veya takim gorevlisi, bir rakip oyuncuya
veya mag gorevlisine karsi saha disinda bir inlal yapar veya mudahalede bulunursa

Oyun, ihlalin/mudahalenin gerceklestigi yere en yakin sinir cizgisi tzerinden bir
serbest vurus ile tekrar baslatilir, eger bu direkt serbest vurus gerektiren bir
ihlalse ve en yakin sinir cizgisi ihlali yapanin ceza alanina ait bitis ¢izgisi Uzerinde
ise, penalti vurusu verilir.

Bir yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu veya takim gorevlisi, her iki takimdan
bir yedek oyuncuya ihrag edilmis oyuncuya veya takim gorevlisine karsi bir ihlal
yaptiginda, oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir (Bakiniz Kural 8)

Yedek oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu veya takim gorevlisi de direkt serbest vurus
gerektiren bir ihlal yaptiginda, takiminin birikmis faullerine eklenir.

Eger bir oyuncu kendi takimindan bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya takim gorevlisine
oyun alani disinda bir ihlalde bulunursa, oyun ihlalin gerceklestigi noktaya en yakin
sinir gizgisi Uzerinden kullanilacak bir endirekt serbest vurus ile baslatilir.

Eger bir oyuncu elinde tuttugu bir cisim (ayakkabi, tekmelik vs.) ile topa temasta
bulunursa, oyun, direkt serbest vurus (veya penalti vurusu) ile tekrar baslatilir.

Eger saha icinde veya disinda bulunan bir oyuncu bir rakip oyuncuya bir cisim (mag
topundan baska) firlatirsa veya tekmelerse; rakip yedek oyuncuya, ihra¢ edilmis
oyuncuya, takim gorevlisine, mag gorevlisine veya mag topuna bir cisim (top dahil)
firlatirsa veya tekmelerse, oyun cismin kisiye veya topa isabet ettigi veya edebilecegi
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yerden bir direkt serbest vurus ile ya da ihlali yapan takimin ceza alaniicerisinde ise
bir penalti vurusu ile tekrar baslatilir. Eger isabet edilen veya edebilecek yer saha
disinda ise sinir ¢izgisi Uzerine en yakin noktadan bir serbest vurus; en yakin sinir
cizgisi noktasi, bitis ¢izgisinin ihlali yapan takimin ceza alanina ait olan kisminda yer
aliyorsa bir penalti vurusu verilir.

Eger biryedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu, gegici olarak saha disinda bulunan oyuncu
veya takim gorevlisi sahaya bir cisim firlatir veya tekmelerse ve bu cisim oyuna, rakibe
veya mag gorevlisine mtdahale ederse oyun, cismin oyuna midahale ettigi yerden veya
rakibe, mac gorevlisiveya topa isabet ettigi veya edebilecegi yerden bir direkt serbest
vurus (ihlaliyapan takimin ceza sahasi icerisinde ise penaltivurusu) ile tekrar baslatilir.

Eger hakemler, bir oyuncunun saha disi bir kisiye karsi oyun alaniicinde veya disinda
yaptigl bir ihlal nedeniyle oyunu durdurursa, hakemlerin izni olmadan oyun alanini
terk ettigi icin bir endirekt serbest vurus verilmedigi sUrece, oyun hakem atisi ile
baslatilir; verilen endirekt serbest vurus oyuncunun oyun alanini terk ettigi sinir
cizgisi Uzerinden kullanilir.



Kural 13

Serbest Vuruslar
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1  Serbest Vurus Turleri

Bir oyuncu, yedek oyuncu, ihrag edilmis bir oyuncu veya takim gorevlisi bir ihlalden
sucluise, rakip takim lehine direkt veya endirekt serbest vurus verilir.

Direkt veya endirekt serbest vurus kullanilirken, dort saniye sayimi hakemlerden biri
tarafindan agikca gosterilmelidir.

Endirekt Serbest Vurus isareti

Hakemler bir endirekt serbestvurusu, kolunu basinin Ustinden yukari dogru kaldirarak
isaret eder; buisaret vurus yapilip top baska bir oyuncuya temas edene veya top oyun
disina ¢ikana kadar devam ettirilir.

Hakemlerden biri veya ikisi birden endirekt serbest vurus olduguna dair isareti
yapmazsa ve top dogrudan kaleye girerse endirekt serbest vurus tekrarlanmalidir.

Topun Kaleye Girmesi

. Eger bir direkt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol gecerli
sayilir.

. Eger bir endirekt serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, bir
kale atisl verilir (hakemlerden biri veya her ikisi tarafindan endirekt serbest vurus
isaretinin yapiimamasi durumu haric)

. Eger bir direkt veya endirekt serbest vurus dogrudan takimin kendi kalesine
girerse, rakip takim lehine kdse vurusu verilir.

2 Yontem
TUm serbest vuruslar;
dort saniye icinde
ihlalin meydana geldigi yerden yapilir, su durumlar haric;

savunma yapan takim lehine kendi ceza alani icinde verilen serbest vuruslar
bu alanin herhangi bir yerinden kullanilabilir;

Savunma takiminin kendi ceza alaniigindeki endirekt serbest vurus ihlallerinde
veya oyun savunma takiminin ceza alani i¢cinde uygulanabilir bir ihlal icin



durduruldugunda, vurusun yeri ihlal noktasina veya topun oldugu yere en 93
yakin ceza alani cizgisi Uzerinde tag cizgisine paralel hayali ¢izginin devamiyla
tespit edilir (asagidaki sekilde gosterildigi gibi)

bir oyuncunun hakemin izni olmadan sahaya girmesi, tekrar girmesi veya sahayi
terk etmesi nedeniyle verilen serbest vuruslar, top ceza sahasi icindeyken
durdurulmamis ve serbest vurusun oyun durduruldugunda topun bulundugu
noktadan tag ¢izgisine paralel cizilen hayali ¢izginin ceza alani cizgisi ile kesistigi
noktadan (bknz. yukaridaki sekil) kullaniimadigI durumlarda, oyun durduruldugunda
topun oldugu noktadan kullanilir. Bununla beraber, bir oyuncu saha disinda bir
ihlal yaparsa, (saha disi kisiye karsi haric) oyun ihlalin gerceklestigi noktaya en
yakin sinir cizgisi Uzerinden yapilacak bir serbest vurusla tekrar baslatilir; eger bu
bir direkt serbest vurus ihlaliise ve en yakin sinir ¢izgisi ihlali yapan takimin ceza
alanina ait bitis ¢izgisi hattindaysa, bir penalti vurusu verilir.

Kural baska yeri tarif/isaret ettiginde.
Top:

sabit kalmali, vurusu yapan oyuncu topa baska bir oyuncu dokunana kadar tekrar
dokunmamalidir;

vurus yapilip acikca hareket ettiginde oyundadir.
Top oyuna girene kadar, tim rakip oyuncular:
toptan en az 5m uzakta;

rakip takimin ceza alanticindeki serbestvuruslaricin ceza alaninin disinda kalmalidir.
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iki veya daha fazla savunma oyuncusu bir "baraj" olusturdugunda tim hiicum eden
takim oyunculari top oyuna girene kadar "barajdan" en az 1m uzakta bulunmalidir.

Serbest vurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak kullanilabilir. Rakibi
sasirtmak amaciyla serbest vurus kullaniliyormus gibi yapmaya futsalin bir parcasi
olarak izin verilir.

Eger bir oyuncu serbest vurusu dogru bir sekilde kullanirken, dikkatsiz veya kontrolsuz
bir sekilde olmadan veya asiri gu¢ kullanmadan, topla ikinci defa oynamak icin topu
bilerek bir rakibine carptirirsa hakem oyunu devam ettirir.

3 ihlaller ve Cezalar

Bir serbest vurus kullanildiginda, eger rakip oyuncu topa gereken uzakliktan daha
yakinsa, avantaj uygulanmadigl durumlarda vurus tekrarlanir; ancak eger bir oyuncu
serbestvurusu cabuk kullanir ve topa 5m mesafeden daha yakin olan bir rakip oyuncu
topu keserse, hakem oyunu devam ettirir. Ancak, bir rakip oyuncu serbest vurusun
kullaniimasini bilerek engeller ise, oyuncuya, oyunun tekrar baslamasini geciktirdigi
icin intar verilmelidir.

Eger bir serbest vurus kullanilirken hticum eden takimin bir oyuncusu ikiya da daha
fazla savunma oyuncusu tarafindan olusturulan "baraja" 1 metreden daha yakinsa,
savunma takimi lehine bir endirekt serbest vurus karari verilir.

Eger savunma yapan takim kendi ceza alani icinden bir serbest vurus kullanirken
ceza alanini terk etmek icin yeterli zaman bulamayan herhangi bir rakip oyuncu ceza
alaninda bulunuyorsa, hakem oyunun devam etmesine izin verir.

Serbest vurus kullanilirken ceza alaniicinde bulunan veya top oyuna girmeden 6nce
ceza alanricine giren bir rakip oyuncu, top oyuna girmeden 6nce topa dokunur veya
top icin mucadele ederse, serbest vurus tekrarlanir.

Eger top oyuna girdikten sonra vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya temas
etmeden topa tekrar dokunursa, endirekt serbest vurus verilir. Eger vurus yapan
oyuncu topu eliile oynarsa:

bir direkt serbest vurus verilir

ihlal, vurusu yapan oyuncunun kaleci olmamasi kosuluyla kendi ceza alanricerisinde
gerceklesirse bir penalti vurusu verilir. Eger ihlali yapan oyuncu kaleci ise bir
endirekt serbest vurus verilir.

Top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu sahayi terk eder ve yerine (oyuncu
degistirme prosedurine uygun olarak) bir yedek oyuncu gecerse ve bu degistiriimis
oyuncu, baska bir oyuncu topa temas etmeden 6nce topa temas ederse, rakip takim
lehine degistiriimis oyuncunun topa temas ettigi yerden bir endirekt serbest vurus
karariverilir. Bu durumun istisnastise bu tdr bir ihlalin takimin kendi ceza sahasiicinde



olmasidir; bu durumda tag ¢izgisine paralel hayali bir cizgi takip edilerek (bu kuralin
2. bélumundeki gorsele bakiniz) ihlalin yapildigi noktaya en yakin ceza sahasi ¢izgisi
Uzerinde rakip takim lehine endirekt serbest vurus verilir.

Eger bir serbestvurus dortsaniye icinde yapiimazsa, vurusun yapilacagl yerden rakip
takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir, bu durumun istisnasi ise bu tdr bir ihlalin
takimin kendi ceza sahasiicinde olmasidir; bu durumda tac ¢izgisine paralel hayali bir
cizgi takip edilerek (bu kuralin 2. bolumundeki gorsele bakiniz) inlalin yapildigi noktaya
en yakin ceza sahasi cizgisi Uzerinde rakip takim lehine endirekt serbest vurus verilir.

4  Birikmis Fauller

Birikmis fauller, Kural 3, Kural 4 ve Kural 12'de belirtilen direkt serbest vurus ile
cezalandirilan faullerdir.

Her takimin her devrede yaptigi birikmis fauller mag raporuna kaydedilir.

Hakemler, ihlali yapan takim daha dnce bes birikmis faul yapmadiysa ve rakip takim
bir gol veya bariz gol atma firsatini engellememisse, avantaj uygulayarak oyunun
devam etmesine izin verebilir.

Eger bir avantaj uygularlarsa, hakemler top oyun disi kaldigi anda en kisa strede
zaman hakemine ve Uctnct hakeme birikmis faull belirtmek icin zorunlu isaretleri
yapmaldir.

Uzatma devreleri oynanirsa, magin ikinci devresinde birikmis fauller, uzatma
devreleri sirasinda sayllmaya devam eder.

5 Her Devredeki Her Bir Takimin Altinci Birikmis
Faulliyle Baslayan Direkt Serbest Vurus (DSVABF)

Altinci Birikmis Faulle baslayan direkt serbest vurus, bir takim tarafindan bir devrede
yapilan altinci birikmis faul ve sonrasinda yapilan ttm fauller icin verilir. Bununla birlikte,
altinci veya sonrasindaki birikmis faul, ihlali yapan takimin ceza alaniicinde yapilirsa,
bunun yerine bir penalti vurusu verilir.

Bir DSVABF'den dogrudan bir gol yapilabilir ve vurusu yapacak oyuncu gol yapma
niyetiyle bu vurusu gerceklestirmelidir.

Savunma takimi oyunculari, bir DSVABF'yi savunmak icin baraj kuramaz.
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96 Yéntem

Top, 10m noktasinda veya DSVABF ihlalinin gerceklestigi yere degecek veya bu
noktanin Uzerinde kalacak sekilde hareketsiz olmalidir (bunun, savunma yapan
takimin bitis cizgisi ile ceza sahasi disindaki hayali ¢izgi arasinda, bitis ¢izgisinden
10m uzaklikta ve bu cizgiye paralel olmasi sartiyla).

Eger DSVABF ihlali bu alanda yapiimissa, vurusu yapan oyuncu DSVABF'yi ya 10m
noktasindan ya da ihlalin gerceklestigi yerden yapmayi secebilir.

Kale direkleri, Ust direk ve kale aglari hareket etmemelidir.
DSVABF'yi yapacak oyuncu acikca belirlenmelidir.

Savunma kalecisi, vurus yapilana kadar toptan en az 5m uzakta olmalidir ve
vurus yapan oyuncunun dikkatini haksiz yere dagitacak sekilde davranmamalidir,
ornegin vurusun yapilmasini geciktirmek veya kale direklerine, Ust direge veya
aglara dokunmak.

Vurusu yapan oyuncu ve savunma kalecisi disindaki oyuncular:
sahada;
toptan en az 5m uzakta;*
topun gerisinde;

ceza alani disinda olmalidir.

10m noktasindan
5m uzaklikta yer
alanilave isaret

N

*Vurus sirasinda bir oyuncunun pozisyonu oyuncunun ayagi veya oyun alanina temas eden
vicudunun herhangi bir noktasi seklinde tanimlanir. (bakiniz Futsal Terimleri)
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Oyuncular bu kurala gére pozisyon aldiktan sonra, hakemlerden biri DSVABF'nin
yapilmasi i¢in isaret verir.

DSVABF'yi kullanan oyuncu, dogrudan bir gol atmak amaciyla topu rakip takimin
kalesine dogru vurmalidir; topun rakibin kalesine dogru hareket etmesive dogrudan
gol atma girisimi olmasi kosuluyla, topukla vurusa izin verilir.

Top, vuruldugunda ve acikca rakibin kalesine dogru hareket ettiginde oyundadir.
Vurusu yapan oyuncu, baska bir oyuncuya dokunana kadar topla tekrar oynayamaz.

Eger bir devre bitmek Uzereyken DSVABF verilirse, devre DSVABF tamamlandiginda
sona ermis sayllacaktir. Vurus, top oyuna girdikten sonra asagidakilerden biri
gerceklestiginde tamamlanmis sayilir:

top durur veya oyun disina ¢ikarsa;

top, savunma yapan kaleci disindaki herhangi bir oyuncu (vurusu yapan dahil)
tarafindan oynanirsa;

hakemler vurusu yapan oyuncunun veya vurusu yapan oyuncunun takim
arkadasinin yaptigl bir inlalicin oyunu durdurursa

ihlaller ve Cezalar

Hakemler DSVABF i¢in isaret verdikten sonra, vurus 4 saniye icinde yapilimalidir.
Vurus 4 saniye icinde yapilmazsa rakip takim lehine vurusun yapildigr yerden
yapilacak bir endirekt serbest vurusu karari verilir.

Oyuncularin ihlalleri (Savunan takimin kalecisi haric)

DSVABF "I kullanan oyuncunun takim arkadasl, yalnizca asagidaki durumlarda ihlal
nedeniyle cezalandirilir:

ihlalin kaleciyi acikca etkilemesi ; veya

ihlaliyapan oyuncu topla oynar veya topla oynamak icin rakibi ile miicadeleye
girer ve ardindan gol atar, gol atmaya calisir veya gol atma firsati yaratir.

Kalecinin takim arkadasi, yalnizca asagidaki durumlarda ihlal nedeniyle cezalandirilir:
ihlalin acikca vurusu yapan oyuncuyu etkilemesi; veya

ihlali yapan oyuncu topla oynar veya topla oynamak icin rakibiile miicadeleye
girer ve bu durum rakibin gol atmasini, gol atmaya calismasini veya gol atma
firsatini engellerse

Kalecinin takim arkadast ihlal nedeniyle cezalandirilirsa, ilk ihlalicin uyarilir ve oyunun
sonrasindaki ihlal(len)iicin ihtar verilir.
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98 Eger, top oyuna girmeden 6nce asagidakilerden biri meydana gelirse:
DSVABF'yi kullanan oyuncu veya oyuncunun takim arkadasi bir ihlalde bulunursa:
eger top kaleye girerse, vurus tekrarlanir;

eger top kaleye girmezse, hakemler oyunu durdurur ve rakip takim lehine bir
endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir;

Asagidaki durumlar haric, gol atilip atiimadigina bakilmaksizin oyun durdurulur
ve rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir:

- bir DSVABF dogrudan gol atmak amaciyla rakibin kalesine dogru vurulmadiginda;

- vurusu yapacagl belirlenen oyuncunun takim arkadasi vurusu kullandiginda;
hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir.

- vurusu yapan oyuncu hiz almayl tamamladiktan sonra topa vurur gibi yapip
yaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya izin verilmektedir); hakemler vurusu yapan
oyuncuya ihtar verir.

Savunma takiminin kalecisi bir ihlal yaparsa:
eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir

eger top kaleye isabet etmezse veya Ust direkten veya kale direklerinden dénerse,
vurus sadece kalecininihlalivurusu kullanan oyuncuyu acik bir sekilde etkilemisse
tekrarlanir;

eger topun kaleye girmesi kaleci tarafindan énlenirse, vurus tekrarlanir.

Eger kalecinin ihlali vurusun tekrarlanmasina neden olursa, kaleci oyundaki ilk
ihlaliicin uyarilir ve oyunun sonrasindaki ihlal(ler)i icin ihtar verilir.

Kalecinin takim arkadasti ihlal yaparsa:
Eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir;

Eger top kaleye girmezse, vurus tekrarlanir; ihlali yapan oyuncu oyundaki ilk
ihlaliicin uyarilir. Eger ayni oyuncu oyunun sonrasinda ihlal(ler) yaparsa ihtarla
cezalandirilir.

Her iki takimin bir oyuncusu da ihlal yaparsa, bir oyuncu daha ciddi bir ihlal
gerceklestirmedigi strece (6rn. kural disi yaniltma) vurus tekrarlanir; ihlali yapan
oyuncular oyundakiilkihlalleriicin uyarilir. Eger ayni oyuncular oyunun sonrasinda
ihlal(ler) yaparsa ihtarla cezalandirilir. Eger bir oyuncu daha ciddi bir ihlal daha
yaparsa rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir ve inlaliyapan oyuncu
uyariimadan ihtarla cezalandirilir.

Savunma takimi kalecisi ve vurusu yapan oyuncu, ayni anda bir ihlal yaparsa,
vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir ve oyun savunma takimi lehine endirekt
serbest vurus ile tekrar baslatilir.
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Bir DSVABF kullanilacagi sirada vurusu yapan oyuncunun topa dogru hareket etmesini
engelleyen bir rakip, 5m mesafesine uyuyor olsa bile ihtarla cezalandiriimalidir

DSVABF kullanildiktan sonra eger;

VUrusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya temas etmeden dnce tekrar
dokunursa:

Rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus (elle oynama icin direkt serbest
vurus) verilir.

top rakip takim kalesine dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:

Top kaleye dogru gidiyor ve yapilan mudahale kalecinin veya savunma
oyuncusunun topla oynamasini engellemiyorsa DSVABF tekrar edilir, topun
kaleye girmesi durumunda (topa temas edilse bile), midahale hiicum eden
takim tarafindan yapiimadigi sirece, gol gecerli sayilir.

Top kaleciden, Ust direkten veya kale direklerinden oyun alanina geri donerse ve
sonrasinda bir dis etken topa dokunursa:

hakemler oyunu durdurur;

oyun topun dis etkene dokundugu yerden hakem atisiyla tekrar baslatilir.
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100 6 DSVABF Ozet Tablo

Altinci Birikmis Faul ile Baslayan Direkt Serbest Vurusun

Sonucu (DSVABF)

ihlal Top kaleye girerse Top kaleye girmezse

Hucum oyuncusu tara- | Etkilerse: Vurus tekrar edilir Etkilerse: Savunma takimi lehine

findan yapilanihlal Etkilemezse: Gol endirekt serbest vurus

Etkilemezse: Tekrar edilmez

Savunma oyuncusu | Etkilerse: Gol Etkilerse: Vurus tekrar edilir ve sa-
tarafindan yapilan ihlal vunma oyuncusu uyarilir, sonraki

Etkilemezse: Gol ihlal(len)iicin ihtar verilir

Etkilemezse: Tekrar edilmez

Savunma ve hucum | Etkilerse: Vurus tekrar edi- | Etkilerse:Vurus tekrar edilirve ihlal
oyuncusu tarafindan | lir ve ihlal yapan oyuncular | yapan oyuncular uyarilir, sonraki
yapilanihlal uyarihr, sonraki ihlal(ler)iicin | ihlal(ler)iicin ihtar verilir

ihtar verilir Etkilemezse: Tekrar edilmez

Etkilemezse: Gol

Kaleci tarafindan yapi- | Gol Vurus kurtarilmazsa: vurus tekrar-
lanihlal lanmaz. (vurug yapan oyuncu agik
bir sekilde etkilenmediyse)

Vurus kurtarilirsa: vurus tekrarlanir
ve kaleci uyarilir, sonraki ihlal(ler)i
icin ihtar verilir

Kalecininvevurusukul- | Savunma takimi lehine endi- | Savunma takimi lehine endirekt
lanan oyuncunun ayni | rektserbestvurusvevurusu | serbest vurusg ve vurusu yapan
anda inlali yapan oyuncuya uyari yapll- | oyuncuya uyariyapilmaksizinihtar
maksizin ihtar

Topunrakiptakiminka- | Savunma takimi lehine endi- | Savunma takimi lehine endirekt
lesine dogru vurulma- | rektserbestvurus serbest vurus

masi ve dogrudan gol
atma girisimi olmamasi

Vurusun dort saniye | Savunma takimilehine endi- | Savunma takimi lehine endirekt
icinde kullanilmamasi rekt serbest vurus serbestvurus

Kural disi yaniltma (Fe- | Savunma takimi lehine endi- | Savunma takimi lehine endirekt
inting) rekt serbestvurugve vurusu | serbest vurus ve vurusu yapan
yapan oyuncuya uyari yapil- | oyuncuya uyartyapilmaksizin intar
maksizin ihtar

Yanls oyuncunun (be- | Savunma takimilehine endi- | Savunma takimi lehine endirekt
lirtilmemis) vurusu kul- | rektserbestvurusvevurusu | serbest vurus ve vurusu yapan
lanmasi yapan yanlis oyuncuya uyarl | yanhs oyuncuya uyari yapiimak-
yapllmaksizin ihtar sizin ihtar
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Kural 14

Penalti Vurusu
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Eger bir oyuncu kendi ceza alani icinde veya Kural 12'de belirtildigi gibi oyunun bir
parcasi olarak saha disinda direkt serbest vurus gerektiren bir ihlal yaparsa, penalti
vurusu verilir.

Penalti vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

1 Yontem

Top penalti noktasinda bir kismi penalti noktasinin merkezine temas ederek veya bu
noktadan tasarak sabit durmalidir ve kale direkleri, Ust direk ve kale aglari hareket
halinde olmamalidir.

Penalti vurusunu kullanacak oyuncu acik bir sekilde belirlenmelidir.

Savunan takimin kalecisi, topun vuruldugu ana kadar kale direkleri arasinda, ytzu
vurusu yapacak oyuncuya donuk olacak sekilde kale cizgisi Uzerinde yer almalidir.
Kaleci vurusu yapan oyuncunun dikkatini haksiz yere dagitacak sekilde davranamaz:
Ornegin vurusun yapiimasini geciktirmek veya kale direklerine, Ust direge ya da aglara
dokunmak.

Vurusu yapan oyuncu ve kaleci disindaki tim oyuncular:
sahada;
penalti noktasindan en az 5m mesafede;
penalti noktasinin gerisinde;
ceza alani disinda olmalidir.

BUtun oyuncular bu kurala uygun sekilde pozisyon aldiktan sonra hakemlerden biri
penalti vurusunun kullaniimasi icin isaretini verir.

Penaltivurusunu yapan oyuncu topuileriye dogru vurmalidir; top ileriye dogru hareket
ettigi sUrece topa topukla vurulabilir.

Topa vuruldugu anda savunma yapan kalecinin bir ayaginin en azindan bir kismi kale
cizgisine temas etmelidir ya da kale cizgisi ile ayni hizada veya gerisinde olmalidir.

Topa vuruldugunda ve top agik bir sekilde hareket ettiginde oyundadir.

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunana kadar topla tekrar oynayamaz.



Bir devre bitmek Uzereyken bir penalti vurusu verilirse, devre penalti vurusu
tamamlandiktan sonra bitmis sayilacaktir. Top oyuna girdikten sonra asagidakilerden
herhangi biri gerceklestiginde vurus tamamlanmis sayilir:

topun hareketi durur veya oyun disina ¢ikarsa;

top, savunma yapan kaleci disindaki herhangi bir oyuncu (vurusu yapan dahil)
tarafindan oynanirsa;

hakemler vurusuyapan oyuncununveya vurusu yapan oyuncunun takim arkadasinin
yaptigi bir ihlalicin oyunu durdurur.

2 ihlaller ve Cezalar

Hakemler penalti vurusunun kullaniimasi icin isaret verdiginde, vurus yapiimaldir;
eger vurus zamaninda yapilmazsa, hakem penalti vurusunun kullaniimasi igin tekrar
isaret vermeden dnce disiplin cezasi uygulayabilir.

Oyuncularin ihlalleri(Savunan takimin kalecisi harig)

Penaltivurusunu kullanan oyuncunun takim arkadasi, yalnizca asagidaki durumlarda
ihlal nedeniyle cezalandirilir:

ihlalin kaleciyi acikca etkilemesi ; veya

ihlali yapan oyuncu topla oynar veya topla oynamak icin rakibiile miicadeleye
girer ve ardindan gol atar, gol atmaya calisir veya gol atma firsati yaratir.

Kalecinin takim arkadasi, yalnizca asagidaki durumlarda ihlal nedeniyle cezalandirilir:
ihlalin agikca vurusu yapan oyuncuyu etkilemesi; veya

ihlali yapan oyuncu topla oynar veya topla oynamak icin rakibi ile miicadeleye
girer ve bu durum rakibin gol atmasini, gol atmaya calismasini veya gol atma
firsatini engellerse

Kalecinin takim arkadast ihlal nedeniyle cezalandirilirsa, ilk ihlal icin uyarilir ve oyunun
sonrasindaki ihlal(len)iicin ihtar verilir.

Eger top oyuna girmeden 6nce asagidakilerden biri gerceklesirse:
penaltivurusunu yapan oyuncu veya oyuncunun takim arkadasl ihlalde bulunursa:
eger top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;

eger top kaleye girmezse, hakem oyunu durdurur ve oyunu rakip takim lehine
bir endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir.

103

5
[%d
S
—
S
>
=
o
c
o
o
.
<
=T
©
_
=)
<




©
N
L
o
o
N
c
i
©
—_
=)
<
c
=}
>
(@]
©
(%]
k4]
>
(1

104 Asagidaki durumlarda, gol atilip atilmadigina bakilmaksizin oyun durdurulur ve endirekt
serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir:

penalti vurusunun geriye dogru vuruldugu durumlarda

penalti vurusunu yapacag belirlenen oyuncunun takim arkadasi vurusu
kullandiginda; hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir

vurusuyapan oyuncu hiz almayi tamamladiktan sonra topa vurur gibi yapip yaniltirsa
(hiz alirken yaniltmaya izin verilmektedir); hakem vurusu yapan oyuncuya ihtar verir

Savunan takim kalecisi bir ihlal yaparsa:
eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir

eger top kaleye isabet etmezse veya Ust direkten veya kale direklerinden
donerse, vurus sadece kalecinin ihlali, vurusu kullanan oyuncuyu acik bir
sekilde etkilemisse tekrarlanir;

eger topun kaleye girmesi kaleci tarafindan dnlenirse, vurus tekrarlanir.

Eger kalecinin ihlali vurusun tekrarlanmasina neden olursa, kaleci oyundaki ilk inlali
icin uyarilir ve oyunun sonrasindaki ihlal(ler)i icin ihtar verilir.

Savunma yapan takimin kalecisinin takim arkadas! bir ihlal yaparsa:
Eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir;

Eger top kaleye girmezse, vurus tekrarlanir; oyuncu oyundaki ilk ihlali icin
uyarilir. Aynioyuncunun oyundaki sonraki herhangi bir inlal yaparsa ihtar verilir.

Her iki takim oyuncusu da ihlal yaparsa, bir oyuncu daha ciddi bir ihlal
gerceklestirmedigi strece (6rn. kural disi yaniltma) vurus tekrarlanir; ihlal yapan
oyuncular oyundaki ilk ihlalleri icin uyarilir. Eger ayni oyuncular oyunda baska
ihlal(ler) yaparsa, oyunculara ihtar verilir. Eger bir oyuncu daha ciddi bir ihlal yaparsa
rakip takim icin bir endirekt serbest vurus verilir ve oyuncuya uyariimaksizin ihtar
verilir.

Kalecive vurusu yapan oyuncu, ayni anda bir ihlal yaparsa, vurusu yapan oyuncuya
ihtar verilir ve oyun savunma takimi lehine endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir.

Penalti vurusu kullanilacagr sirada vurusu yapan oyuncunun topa dogru hareket
etmesini engelleyen bir rakip, 5m mesafesine uyuyor olsa bile ihtarla cezalandiriimalidir.



Eger penalti vurusu yapildiktan sonra: 105

Vurusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya degmeden once tekrar
dokunursa:

Rakip takim lehine endirekt serbest vurus (elle oynama icin direkt serbest
vurus) verilir.

Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:

Vurus yeniden yapilir, ancak top kaleye dogru gidiyorsa ve mudahale,
savunma yapan kalecinin veya savunan takim oyuncusunun topu oynamasini
engellemiyorsa, topun kaleye girmesi durumunda sayet mudahale hicum
eden takim tarafindan yapilmamissa, gol verilir (topa temas edilmis olsa bile).

Top kaleciden, Ust direkten veya kale direklerinden oyun alanina geri donerse ve
sonrasinda disaridan bir etken topa dokunursa:

Hakemler oyunu durdurur,

Oyun topun dis etkene dokundugu noktadan hakem atisiyla tekrar baslatilir.
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3 Ozettablo

Penalti Vurusunun Sonucu

ihlal

Top kaleye girerse

Top kaleye girmezse

HUcum oyuncusu
tarafindan yapilan
ihlal

Etkilerse: Vurus tekrar
edilir
Etkilemezse: Gol

Etkilerse: Savunma takimi lehi-
ne endirekt serbest vurus

Etkilemezse: Tekrar edilmez

Savunma oyun-
cusu tarafindan

Etkilerse: Gol

Etkilemezse: Gol

Etkilerse: Vurus tekrar edilir
ve savunma oyuncusu uyarilir,

hicum oyuncusu
tarafindan yapilan
ihlal

lir ve ihlal yapan oyuncular
uyarihr, sonraki ihlal(ler)i
icin ihtar verilir

Etkilemezse: Gol

yapilan ihlal sonraki ihlal(ler)iicin ihtar
verilir
Etkilemezse: Tekrar edilmez
Savunma ve Etkilerse: Vurus tekrar edi- | Etkilerse: Vurus tekrar edilir ve

ihlal yapan oyuncular uyarilir,
sonraki ihlal(ler)iicin ihtar
verilir

Etkilemezse: Tekrar edilmez

Kaleci tarafindan
yapilan ihlal

Gol

Vurus kurtarilmazsa: vurus
tekrarlanmaz. (vurus yapan
oyuncu acik bir sekilde etkilen-
mediyse)

Vurus kurtarilirsa: vurus tekrar-
lanir ve kaleci uyarilir, sonraki
ihlal(ler)iicin ihtar verilir

Kalecinin ve
vurusu kullanan
oyuncunun ayni

anda ihlali

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
uyartyapiimaksizin intar

Savunma takimi lehine endi-

rekt serbest vurus ve vurusu

yapan oyuncuya uyarl yapil-
maksizin ihtar

Topun geriye
vurulmasi

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus

Savunma takimi lehine endi-
rekt serbest vurus

Kural disi yaniltma
(Feinting)

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vurusu yapan oyuncuya
uyari yapiimaksizin ihtar

Savunma takimi lehine endi-

rekt serbest vurus ve vurusu

yapan oyuncuya uyarl yapil-
maksizin ihtar

Yanlis oyuncunun
(belirtilmemis)
vurusu kullanmasi

Savunma takimi lehine
endirekt serbest vurus ve
vVurusu yapan oyuncuya
uyartyapiimaksizin intar

Savunma takimi lehine endi-

rekt serbest vurus ve vurusu

yapan oyuncuya uyari yapil-
maksizin ihtar




Kural 15

Tac¢ Vurusu
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Tag vurusu topun tamami havadan, yerden tag cizgisini gectiginde veya tavana carptigin-
da, topa son dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilr.

Tag vurusundan dogrudan gol atilamaz:
. eger top, rakip takimin kalesine girerse, bir kale atisi verilir.

. eger top, vurusu yapan takimin kalesine girerse, bir kdse vurusu verilir.

1 Yoéntem
Topa vurma aninda:

top, sahayi terk ettigi noktada veya tavana temas ettigi en yakin noktada tag cizgisi
Gzerinde hareketsiz olmalidir;

sadece vurusu yapan oyuncu oyun alani disinda olabilir (Futsal Oyun Kurallarinda
belirtilen durumlarin disinda - bakiniz Futsal Hakemleri ve Diger Mag Gorevlileri
icin Uygulama Rehberindeki,Yorumlar ve Tavsiyeler bolimunde sahayi terk etmeye
izin verilen durumlar bolimu)

tim rakip oyuncular ta¢ vurusunun yapilacag tac cizgisi noktasindan en az 5m
uzakta durmalidir.

Top, vuruldugunda ve acikca hareket ettiginde oyundadir.

Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin takimin topu oyuna
sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden sonraki dort saniye icinde top
oyuna sokulmalidir.

Tag vurusu yapllirsa ve ardindan, top oyuna girdikten sonra, top baska bir oyuncuya
temas etmeksizin tag ¢izgisi Uzerinden sahayi terk ederse; topun sahayi terk ettigi
noktadan rakip takima bir tac vurusu verilir.

Eger bir oyuncu tag vurusunu dogru bir sekilde kullanirken dikkatsiz veya kontrolsiz
bir sekilde olmadan veya asiri glic kullanmadan, topla ikinci defa oynamak icin bilerek
topu bir rakibine carptirirsa hakem oyunu devam ettirir.

Ta¢ vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya temas edene kadar topa dokun-
mamalidir.



2 ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya temas
etmeden topa tekrar dokunursa, endirekt serbest vurus verilir. Eger ta¢ vurusunu
yapan oyuncu topu eli ile oynarsa:

direkt serbest vurus verilir;

ihlal, tag vurusunu yapan oyuncunun kaleci olmamasi kosuluyla kendi ceza alani
icerisinde gerceklesirse penalti vurusu verilir. Eger vurusu yapan oyuncu kaleci
ise endirekt serbest vurus verilir.

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu kullanan oyuncu oyun alanini terk eder ve yerine
bir yedek oyuncu girerse (oyuncu degisikligi prosedirine uygun olarak), bu oyuncu
baska bir oyuncu topa dokunmadan topa dokunursa, oyuncunun kendi ceza alani
icinde olmamak kaydiyla, oyuncunun topa dokundugu yerden rakip takim lehine bir
endirekt serbestvurus verilir. Eger kendi ceza alanricinde dokunursa, ihlalin oldugu yere
enyakin ceza alani cizgisi Uzerinde, ihlalin gerceklestigi noktadan tag cizgisine paralel
cizilen hayali cizgiile kesistigi noktadan kullanilacak bir endirekt serbest vurus verilir.

Tag vurusu kullanan oyuncunun haksiz bir sekilde dikkatini dagitan veya oyuncuyu
engelleyen (tag vurusunun yapilacagl noktaya 5 metreden fazla yaklasmak da dahil)
rakip oyuncu, sportmenlik disi davranistan ihtar alir ve eger ta¢ vurusu kullanildiysa
endirekt serbest vurus karari verilir.

Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasl, vurus esnasinda saha disindaysa, rakip
takim lehine bir tag vurusu verilir. Eger bu rakibini aldatmak veya kendine avantajl bir
pozisyon kazanmak i¢in yapilirsa, ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir.

Diger ihlallerde, vurusun dort saniye icinde yapilmamasi da dahil, ta¢ vurusu rakip
takima verilir.
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Kural 16

Kale Atisi




Bir kale atisl, top en son hiicum yapan takimin bir oyuncusuna dokunduktan sonra,
topun tamami havadan veya yerden bitis cizgisini gecince verilir (bir gol olmadigi strece).

Kale atisindan dogrudan bir gol atilamaz. Eger kale atisinda top dogrudan kale atisini
kullanan kalecinin takiminin kalesine girerse, rakip takim lehine bir kdse vurusu verilir.
Top, kale atisini yapmayan takimin kalesine dogrudan girerse, s6z konusu takim lehine
bir kale atisi verilir.

1 Yontem

Top, savunma yapan takimin kalecisi tarafindan ceza alani i¢cindeki herhangi bir
noktadan atilir veya serbest birakilir.

Top atildiginda veya serbest birakildiginda ve acikga hareket ettiginde oyundadir.

Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin takimin topu oyuna
sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden sonraki dort saniye icinde top
oyuna sokulmalidir.

Rakipler top oyuna girene kadar ceza sahasi disinda olmalidir.

2 ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra atisl yapan kaleci top baska bir oyuncuya temas
etmeden topa dokunursa, endirekt serbest vurus verilir. Eger kaleci topu eliile oynarsa:

direkt serbest vurus verilir;
ihlal kalecinin ceza sahasi icinde gerceklesirse bir endirekt serbest vurus verilir.

Eger kale atisi kullanilirken, ceza sahasini terk etmek icin yeterli zaman bulamayan
herhangi bir rakip oyuncu ceza sahasi icinde bulunuyorsa, hakem oyunun devam
etmesine izin verir. Kale atisi kullanilirken ceza sahasi icinde bulunan veya top oyuna
girmeden 6nce ceza sahasi icine giren bir rakip oyuncu, top oyuna girmeden dnce
topa dokunur veya top icin mucadele ederse, kale atisi tekrarlanir.

Eger bir oyuncu top oyuna girmeden Once ceza sahasina girerse ve faul yaparsaya da
bir rakip tarafindan kendisine faul yapilirsa, kale vurusu tekrarlanir ve yapilan ihlale
gore ihlali yapan oyuncuya ihtar verilebilir veya ihrag edilebilir.
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Eger kale atisi dort saniye icerisinde gerceklestiriimezse, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir.

Gengler, veteranlar, engelliler ve/veya grossroots futsaliicin belirlenen yerel kurallarca
yasaklandiginda, topu dogrudan yari saha cizgisini gececek sekilde atarsa, topun yari
saha cizgini gectigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus karari verilir.

Bu kuralin diger tim ihlallerinde kale atisl tekrar edilir.



Kural 17

Kose Vurusu
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Bir kose vurusu, top en son savunma yapan takimin bir oyuncusuna temas ettikten
sonra, topun tamami havadan veya yerden bitis cizgisini gecince verilir (bir gol olmadig
slrece).

Kose vurusundan sadece rakip takima dogrudan bir gol atilabilir, eger top dogrudan
vurusu yapanin kalesine girerse, rakibi lehine kose vurusu verilir.

1 Yoéntem
Top, bitis cizgisini gectigi noktaya en yakin kdse alanina konulmalidir.

Top hareketsiz olmaldir ve vurus hiicum eden takimin oyuncusu tarafindan
yapilmalidir.

Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin takimin topu oyuna
sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden sonraki dort saniye icinde top
oyuna sokulmalidir.

Topa vuruldugunda ve top acik bir sekilde hareket ettiginde oyundadir; kose
alanini terk etmesi gerekmez.

Topun oyuna girdigi anda, sadece vurusu yapan oyuncu oyun alani digsinda olabilir
(Futsal Oyun Kurallarinda belirtilen durumlarin disinda - bakiniz Futsal Hakemleri
ve Diger Mag Gorevlileri icin Uygulama Rehberindeki ,Yorumlar ve Tavsiyeler
bolimunde sahayi terk etmeye izin verilen durumlar bolimuy)

Rakip oyuncular top oyuna girene kadar kose yayindan en az 5m uzakta olmalidir.

2 ihlaller ve Cezalar

Eger top oyuna girdikten sonra vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya temas
etmeden topa tekrar dokunursa, endirekt serbest vurus verilir. Eger vurus yapan
oyuncu topu eliile oynarsa:

direkt serbest vurus verilir;

ihlal, vurusu yapan oyuncunun kaleci olmamasi kosuluyla kendi ceza alanricerisinde
gerceklesirse penalti vurusu verilir, eger ihlali yapan oyuncu kaleci ise endirekt
serbest vurus verilir.

Eger bir oyuncu kose vurusunu dogru bir sekilde kullanirken dikkatsiz veya kontrolstz
bir sekilde olmadan veya asiri gli¢ kullanmadan, topla ikinci defa oynamak icin bilerek
topu bir rakibine carptirirsa hakem oyunu devam ettirir.

Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasl, vurus esnasinda saha disindaysa, rakip takim
lehine bir kale atisi karari verilir. Eger bu rakibini aldatmak veya kendine avantajli bir
pozisyon kazanmak icin yapilirsa, ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir.

Kose vurusunun dort saniye icinde veya kose alanindan yapiimamasi da dahil olmak
Uzere diger tum ihlaller i¢in rakip takim lehine kale atisi verilir.



Video
Destek
Protokolu
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1 ilkeler:

Hakemler, bir takimin teknik direktérd (veya teknik direktordn yoklugunda, takim
listesinde belirtiimis bir takim gorevlisi) asagidakilerle ilgili bir kararin incelenmesini
talep ettiginde Video Destegi (VD) kullanir:

1. Gol/gol degil

2. Penalti/penalti degil

3. Direkt kirmizi kartlar (ikinci ihtar haric)
4. Yanhs kimlik tespiti

Ek olarak, VD iki hakemin yukarida belirtilen durumlarda anlasmazlik yasamalari
durumunda hakemlerin takdirine bagl olarak kullanilabilir.

VD ayrica asagidaki durumlarda hakemlerin takdirine bagh olarak kullanilabilir:
5. Kronometre arizalanirsa

6.  Kural 6 ve 7 hikumleri uyarinca zaman hakemi tarafindan kronometre yanlislikla
(yeniden) baslatilir/durdurulursa

7. Bir gol olup olmadigini dogrulamak icin

8. Bir devrenin sonundaki akustik sinyalden once topun kaleye girip girmedigini
dogrulamak icin (penalti vuruslarinin veya altinci birikmis faul (DSVABF'ler) ile baslayan
direkt serbest vuruslarin tamamlanmasina izin vermek icin uzatilan streler haric)

Basarili (hakli) bir inceleme talebi, hakemlerin ilk kararinin degistirildigi anlamina
gelirken, basarisiz bir inceleme talebi, ilk kararin onaylandigi anlamina gelirilk karar,
tekrar goruntuleri"acik ve bariz bir hata" yapildigini veya "gézden kacan ciddi bir olay"
meydana geldigini gostermedikce degismez.

Her takim icin basarili inceleme taleplerinin sayisinda bir kisitlama yoktur.

Ayrica, her takima magin her bir devresinde bir basarisiz inceleme talebi hakki verilir.
Macin ilk devresinde kullaniimayan inceleme talebi hakki ikinci devreye tasinamaz.

Magin galibini belirlemek icin uzatma devreleri oynanirsa, her takima uzatma devreleri
sirasinda ek bir basarisiz inceleme talebi hakki verilir. Macin ikinci devresinde
kullaniimayan inceleme talebi hakki uzatma devrelerine tasinamaz.



Magin galibini belirlemek icin penaltilar (penalti vuruslary) kullaniliyorsa, her takima 117
penaltilar (penalti vuruslari) sirasinda ek bir basarisiz inceleme talebi hakki verilir.
Musabaka esnasinda kullaniimayan inceleme talebi haklari, penaltilara (penalti
vuruslarina) tasinamaz.

Mola verildikten sonra, moladan 6nce gerceklesen durumlar icin inceleme talebinde
bulunulamaz.

Hakemler tekrar goruntulerini dogrudan inceleyecek (hakem incelemesi - RR) ve nihai
karari hakem verecektir.

Seffafligin saglanmasi agisindan hakemler RR sirasinda “gorinur” kalmalidir.

incelemesi yapilan bir olaydan sonra oyun devam ederse, ilk karar degistirilse bile,
olay sonrasi dénem esnasinda alinan/gereken herhangi bir disiplin cezasi iptal edilmez
(umut vaat eden bir atagi veya bariz bir gol sansini durdurmak veya mudahale etmek
nedeniyle verilen bir ihtar/ ihrag harig).

incelenecek bir olaydan énceki ve sonraki oyun siiresi bu protokol ile belirlenir.

2 incelenebilir kararlar/olaylar
Bir musabaka esnasinda incelenebilecek karar/olay kategorileri sunlardir:
1. Goller

11 Gol olusum asamasinda veya golun atilmasinda htcum takimin ihlalde
bulunmasi (6rn. elle oynama, faul vb.)

1.2 Gol dncesinde topun oyun disi olmasi
1,3 Gol/gol degil kararlari
2. Ceza alaniolaylar
2.1 Verilmeyen penalti karari
2.2 Yanlig verilen penalti karari

2.3 Penalti olayinin olusum asamasinda hucum takiminin ihlalde bulunmasi
(6rntopa elle mtdahale, faul vb.)

2.4 ihlalin gerceklestigi yer (ceza sahasinin icinde veya disinda)

2.5 Olaydan 6nce topun oyun disi olmasi
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3. Direkt kirmizi kartlar (ikinci ihtarlar haric)

3.1 DOGSO

3.2 Ciddifaulld oyun

3.3 Siddetli hareket, 1sirma veya baska birine tikirme

3.4 Saldirgan, asagilayici ve kifurll hareket(ler)de bulunmak
4. Yanlis kimlik tespiti (kirmizi veya sari kartlar)

Hakemin bir ihlali cezalandirmasi ve ihlali yapan (cezalandirilan) takimdan yanlhs
oyuncuya bir sartveya kirmizi kart verilmesi halinde, ihlalde bulunan kisinin kim oldugu
incelenebilir; bir gol, penalti olayr veya dogrudan kirmizi kart ile ilgili olmadikga fiili
ihlalin kendisi incelenmez.

VD ayrica iki hakemin yukaridaki durumlarda anlasmazlik yasamalari ve asagidaki
durumlarda hakemlerin takdirine bagli olarak kullanilabilir:

1. Kronometre arizalanirsa, sirenin nasil dizeltilmesi gerektigini belirlemek icin

2. Kural 6 ve 7 hikiimleri uyarinca zaman hakemi tarafindan kronometre yanlislikla
(yeniden) baslatilir/durdurulursa

Bir gol olup olmadigini dogrulamak igin

4. Bir devrenin sonundaki akustik sinyalden 6nce topun kaleye girip girmedigini
dogrulamak icin (penalti vuruslarinin veya altinci birikmis faul (DSVABF'ler) ile baslayan
direkt serbest vuruslarin tamamlanmasina izin vermek icin uzatilan streler haric)

3. Uygulamalar
VD'nin bir futsal magi sirasinda kullanilmasi asagidaki pratik dizenlemeleriicermektedir:

1. Prensip olarak kullanilacak kameralar tUm sahayi, ana kronometreyi, kaleleri ve
her iki ceza alanini da gordyor olmalidir. Bu en az bir kameranin tm oyun alanini
gormesi gerektigi anlamina gelir ve her bir ceza alanini (her bir bitis cizgisini kale
cizgisine odaklanacak sekilde gorecek bir kamera dahil) ve ana kronometreyi ayri
sekilde gorecek kameralar dnerilir.

2. Yeniden oynatma operatord (RO), tum TV yayini géruntulerine bagimsiz erisime ve
bunlarin yeniden oynatma kontrollne sahiptir.
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. Hakem inceleme alani (RRA), nihai karar verilmeden 6nce hakemlerin tekrar
goruntulerini inceledikleri yerdir. Sahaya yakin bir yerde bulunmali ve yeri acikca
belirtiimelidir.

RRA'da iki monitor bulunmalidir:

Tekrar goruntulerinin incelenmesi sirasinda hakemlere yardimci olan RO igin bir
monitor

Hakemlerin tekrar gdruntdlerini incelemesi icin sahaya bakan bir monitor

. RO, inceleme sirasinda hakemler tarafindan talep edilen gdrintuleri (6rnegin farkli
kamera acilari, tekrar oynatma hizinirayarlama vb.) hakem monitortiinde gostererek
hakemlere yardimci olur.

RO, Futsal Oyun Kurallariniiceren ézel bir egitimden gecmeli ve gerekli sertifikayi
almalidir.

Teknoloji arizalanirsa ve onaylanmis yedek ekipman yoksa VD kullanilamaz. Bu
durumda, her iki takim da derhal bilgilendirilmelidir.

. Bir RO olarak gorev almak icin sertifika gerektiginden, maci baslatamayan veya
devam edemeyen bir RO'nun yerini yalnizca bu yetkinlige sahip biri alabilir. Bu
yetkinlige sahip bir yedek bulunamazsa, mag VD kullaniimadan oynanmali/devam
ettirilmeli ve her iki takim da derhal bilgilendirilmelidir.

Yéntemler
ilk karar

Hakemler (gbzden kacan ciddi olaylar haric) her zaman VD uygulamasi yokmus gibi
bir karar vermelidir (buna herhangi bir disiplin karari dahildir).

inceleme talebi veya hakem karariyla inceleme yapmak

1.

Bir karara inceleme talep etmek icin, teknik direktor (veya onlarin yoklugunda,
takim listesinde belirtilmis bir takim gorevlisi) derhal:

Parmaklarini havada dondurur; ve
Uclincl hakeme veya yedek yardimcr hakeme inceleme taleplerini bildirir.

Uclinct hakem veya yedek yardima hakem, hakemleri iletisim sistemi araciligiyla
ve bir “tabela” kaldirarak inceleme talebi hakkinda bilgilendirecektir.

Alternatif olarak, gerektiginde, hakemler kendi takdirlerine bagli olarak bir inceleme
yapmaya karar verebilir.
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Oyun zaten durmussa, hakemler inceleme yapmak igin oyunun yeniden baslamasini
geciktirir.

Oyun henliz durmamissa, top tarafsiz bolgedeyken/durumdayken, yani iki takimin
da iyi bir hicum firsati olmadiginda, hakemler oyunu durdurur.

Her durumda, hakemler “TV isaretini” (bir TV ekraninin ana hatlari) agik¢a goster-
erek bir incelemenin gerceklesecegini belirtmelidir.

inceleme

1.

Hakemler tekrar gérintulerini iziemek icin RRA'ya giderler. inceleme her iki hakem
tarafindan yapilacaktir, ancak nihai karari hakem verecektir.

RR sirasinda, diger mac gorevlileri sahada ve teknik alanda olusabilecek olaylari
gozlemleyecektir.

RRA'ya giren, RR'yi veya nihai kararr etkilemeye ¢alisan oyuncular, yedek oyuncular
veya takim gorevlileri ihtar alacaktir.

Hakemler pozisyonun farkli kamera agilari/tekrar oynatma hizlari ile gosterilmesini
isteyebilir ancak genel olarak yavas ¢ekim yalnizca bir oyuncunun/ihlalin konumu,
fiziksel ihlaller ve elle oynama durumunda temas noktasi, topun oyun disina ¢ikmasi
(gol/gol degil durumu dahil) gibi durumlar icin kullanilir; normal hiz bir ihlalin
siddetini veya elle oynama ihlali olup olmadigini kontrol etmek icin kullaniimalidir.

Goller, penalti/penaltr degil durumlari ve bariz gol atma sansinin engellenmesi icin
verilen (BGS) kirmizi kartlar ile ilgili kararlarin/olaylarin, dogrudan dogruya karara/
olaya yol acan oyun asamasinin basladigl noktadan itibaren incelenmesi gerekli
olabilir; bu durum pozisyon dncesinde hiicum yapan takimin topu agik oyunda
nasil kazandigini da icerebilir.

Diger kirmizi kart ihlalleri (ciddi faulld oyun veya siddetli hareket), kronometre
olaylari ve yanlis kimlik tespiti icin sadece olay incelenir.

Futsal Oyun Kurallari, oyun yeniden basladiysa yeniden baslama yonteminin
degistiriimesine izin vermez. Ancak, VD sisteminin amaclari dogrultusunda, ani
bir inceleme talebinin ardindan pozisyon yine de incelenebilir ve oyun yeniden
baslamis olsa dahiilk karar degisebilir.

inceleme stirecinin olabildigince etkili bir sekilde tamamlanmasi gereklidir, ancak
nihai kararin dogrulugu kararin veriime hizindan daha 6nemlidir. Bu nedenle ve
bazi durumlarda incelenebilir birden fazla karar/olay oldugu igin, inceleme sureci
icin azami zaman sinirt yoktur.



Nihai karar ve oyunun yeniden baslamasi

1.
2.

Nihai karari verebilecek tek kisi hakemdir.

RR tamamlandiginda, hakem TV isaretini gbstermeli ve nihai karart zaman hakemi
masasinin énunde ve gerekirse her iki takimin teknik direktorlerine iletmelidir;
muUsabakalar yapilan RR sonrasinda kararin hakem tarafindan kamuoyuna
agiklamasinin yapildigl ve duyuruldugu sistemlere sahip olabilir.

Hakem daha sonra (uygun oldugu durumlarda) herhangi bir disiplin cezasini alir/
degistirir/iptal eder ve Futsal Oyun Kurallarina uygun olarak oyunu yeniden baslatir.

ilk karar bozulursa veya kacirilan ciddi bir olay tespit edilirse, oyun Futsal Oyun
Kurallarina gore yeniden baslar.

ilk karar bozulmazsa, oyun yeniden baslar:
Oyun zaten durmussa ilk karara gore; veya

Hakemler tarafindan RR'yi gerceklestirmek icin oyun durdurulursa hakem
atisiyla

ilk karar bozulursa veya kacirilan ciddi bir olay tespit edilirse, olayin meydana
geldigi an 6nemlidir. Hakem, kronometrenin ayarlanabilmesi icin dogru zamani
zaman hakemine bildirmelidir.

Eger RR bir kronometre olaywyla ilgiliyse, hakem kronometrenin ayarlanabilmesi
icin dogru zamani zaman hakemine bildirmelidir.

Hakemler maci yeniden baslatmaya hazir olduklarinda, zaman hakemi kronome-
treyi yeni ayarlanan zamandan yeniden baslatabilir.

Macin Gegerliligi

Prensip olarak, asagidaki durumlarin biri veya daha fazlasinda mag gegersiz sayllmaz:

N

AN

Teknolojinin arizalari;
VD'nin dahil oldugu yanlis kararlar;
Bir olay incelememe kararlari; veya

incelenemeyen bir durumun incelemeleri.
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Futsal Hakemleri
ve Diger Mac¢
Gorevlileri Igin
Uygulama Rehberi
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iSARET VERME
YER ALMA

YORUM VE TAVSIYELER
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iSARET VERME

Hakem ve Diger Mac¢ Gérevlilerinin isaretleri

Hakemler, isaretlerin cogunun yalnizca bir hakem tarafindan yapilmasi gerektigini
akilda tutarak asagida listelenen isaretleri vermelidir ancak bir isaret her iki hakem
tarafindan ayni anda verilmelidir.

Yardimci hakemler mola ve besinci birikmis faul icin isaret vermelidir.

1 Hakemlerden en az birinin verdigi isaretler

Baslama vurusu / oyunun tekrar baslatilmasi

Direkt serbest vurus / penalti vurusu (Secenek 1) (Secenek 2)
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Tag vurusu (Secenek 1) (Secenek 2)

Kose vurusu (Secenek 1) (Secenek 2)
Kale atisi (Secenek 1) (Secenek 2)
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126 DORT SANIYE SAYIMI

(2 Adim)

(3 Adim) (4 Adim)
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(5 Adim)



Hakemlerden en az biri, dort saniye sayimini acik¢a gostermelidir:

asagidaki tekrar baslatmalarda:
kose vuruslar;
tag vuruslars;
kale atislary;
direkt veya endirekt serbest vuruslar (DSVABF dahil);

kaleci kendiyari sahasinda topu kontrol ettiginde.

Hakemler asagidaki tekrar baslatmalar icin dort saniye saymazlar:

baslama vuruslari

penalti vuruslar

1

Besinci birikmis faul

Mola
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Direkt serbest vurus ihlalinden Endirekt serbest vurus
sonraki avantaj ihlalinden sonraki avantaj

o

N} )
ihtar (sari kart) ihrag (kirmizi kart)
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Birikmis faul: avantaj uygulandiktan ve top oyun disi kaldiktan sonra zaman 129
hakemine ve Ggincl hakeme verilecek isaret.

‘,-b

(2 Adim)

(3 Adim: iki secenek)

L
=
24
w
>
'—
i}
24
<

A0

D



130

vl vl

Oyuncu numarasi - 1 Oyuncu numarasi - 2

Oyuncu numarasi - 3 Oyuncu numarasi - 4
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Oyuncu numarasi - 5 Oyuncu numarasi - 6
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Oyuncu numarasi - 7 Oyuncu numarasi - 8

{I il

Oyuncu numarasi - 9 Oyuncu numarasi - 10
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Oyuncu numarasi - 11 Oyuncu numarasi - 12

D
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Oyuncu numarasi - 13 Oyuncu numarasi - 14

Oyuncu numarasi - 15
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W
Oyuncu numarasi - 30 (1. Adim) (2. Adim)

]

|
Oyuncu numarasi - 52 (1. Adim) (2. Adim)

Oyuncu numarasi - 60 (1. Adim) (2. Adim)
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Oyuncu numarasi - 84 (1. Adim) (2.Adim)

Oyuncu numarasi - 90 (1. Adim) (2. Adim)
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Oyuncu numarasi - 96 (1. Adim) (2. Adim)
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Kendi kalesine gol atan oyuncunun (2.Adim)
numarasi - 84 (1. Adim)

2 Oyunu tekrar baslatirken her iki hakemin isaret vermesi

|

Endirekt serbest vurus

(ayniisaret sadece serbest vurus verildiginde hakemlerden biri tarafindan
verilmesi gerekir)
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136 3. Yardimci hakemler tarafindan verilen isaretler

Mola Besinci birikmis faul

Uclincii hakem veya dérdiincii hakem, gol atildiktan sonra hiicum eden takimin
kale gizgisini izlerken isaret verir.

(1.Adim) (2.Adim)
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YER ALMA 137

1.  Top oyundayken yer alma:

Oneriler:
Oyun hakem ile ikinci hakem arasinda olmalidir.
Hakemler diyagonal bir sistem kullanmalidir.

Tag ¢izgisine paralel ve disinda kalmak, oyunu ve diger hakemi gorus alaniiginde
tutmay! kolaylastirir.

Oyuna en yakin hakem (“aksiyon alani”, yani herhangi bir anda topun bulundugu
yer) diger hakemin gorUs alaniicinde olmali ve ikinci hakem “etki alanini” kontrol
etmeye odaklanmalidir (0 anda topun bulunmadig, ancak bir ihlalin veya faultn
meydana gelme olasiliginin bulundugu yer).

Hakemlerden biri, oyuna mudahale etmeden oyunu gorebilecek kadar yakin
olmalidir.

Hakemler sadece oyunu daha iyi gorebilmek icin sahaya girer.

"Gorulmesi gereken” her zaman topun bulundugu bolge degildir. Hakemler ayni
zamanda sunlara da dikkat etmelidir:

oyuncularin topsuz alandaki agresif bireysel catismalari
oyunun yoneldigi ceza alaninda gerceklesmesi olasi ihlaller,
top uzaga oynandiktan sonra meydana gelen ihlaller,

oyunun bir sonraki asamasi.

2. Magsirasinda genel yer alma

Hakemlerden birinin, savunma yapan takimin sondan ikinci oyuncusu veya savunma
yapan takimin kale cizgisine sondan ikinci oyuncusundan daha yakinsa topla ayni
hizada veya arkasinda olmasi tavsiye edilir.

Hakemlerin yUzleri daima sahaya bakmalidir. Hakemlerden biri aksiyon alanini, ikinci
hakem de etki alanini kontrol etmelidir.

3. Kalecinin topu elinden gikarmasi

Hakemlerden biri kaleci topa sahipken gecen sireyi saymali ve ayni zamanda kaleciyle
aynihizada yer almali ve topu oyuna soktuktan sonra ikinci kez dokunup dokunmadigini
ya da elleriveya kollarinin ceza alani disina ¢ikip cikmadigini kontrol etmelidir.
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Ayniyer, kale atisiicin hakemlerden biri tarafindan alinmalidir. Kaleci kendi ceza alani
icindeyse dort saniye sayimi baslayacaktir. Kendialaninin disindaki bir kaleciye, oyunun
tekrar baslamasini geciktirdigi icin ihtar verilebilir.

Kaleci topu elinden cikarttiktan sonra, hakemler magi kontrol etmek icin uygun bir
sekilde yer alir.

4, "Gol/Gol Olmama” Durumlari

Bir gol atildiginda ve kararla ilgili hi¢bir stiphe olmadiginda, hakem ve ikinci hakem
g0z temasl kurmalidir ve zaman hakemi masasina en yakin hakem, zaman hakemine
ve UcUncl hakeme yaklasip golU atan oyuncunun numarasini zorunlu isaretleri
kullanarak bildirir.

Bir gol atilmis ancak durum belirsiz oldugu icin oyun devam ediyorsa, kaleye en yakin
hakem diger hakemin dikkatini cekmek icin didUk ¢alar ve zaman hakemi masasina
en yakin hakem, zaman hakemine ve Uclncu hakeme yaklasip golu atan oyuncunun
numarasini zorunlu isaretleri kullanarak bildirir.

Bir takim ucan bir kaleciyle oynadiginda, d¢tnct hakem gol/gol degil durumlarinidaha
iyi gorebilmek icin ucan kaleciile oynayan takimin kale cizgisinde yer alarak sahadaki
hakemlere yardim etmelidir.

5. Topun oyun disi oldugu durumda yer alma

En iyi yer, hakemlerin dogru karari verebilecekleri, oyun ve oyunculari en iyi sekilde
gorebilecekleriyerdir. Yer alma hakkindaki butin tavsiyeler, olasiliklara dayanmaktadir, o
magtaki takimlar, oyuncular ve olaylar hakkindaki 6zel bilgiler kullanilarak uygulanmalidir.

6. Video Destegi (VD) kullanilan maglarda bitis ¢izgisi disinda yer alma

VD kullanilan maclarda, hakemin, penalti vurusu, DSVABF veya kdse vurusu veya
penaltilar (penalti vuruslar) gibi topun kaleye girip girmedigini kontrol etmesi gereken
durumlarda, VD kamerasi(larnnin ozellikle kale cizgisini gorisinu engellemekten
kacinmak Uzere bitis ¢izgisinden uzakta durmalari onerilir.



7. Spesifik senaryolarda yer alma 139

1. Yer alma - baslama vurusu

"Her baslama vurusunda hakemlerden biri, vurusun belirlenen yonteme uygunlugunu
kontrol etmekicin, oyuncu degisikligi alanlarinin bulundugu taraftaki tag cizgisi tzerinde,
baslama vurusunu yapan takim tarafinda orta saha ¢izgisinden 1m mesafede yer alir”

ikinci hakem, diger tac cizgisi (izerinde baslama vurusunu yapmayan takimin sondan
ikinci oyuncusu ile ayni ¢izgide olmalidir.
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140 2. Yeralma - kale atisi

1. Hakemlerden biriilk olarak topun ceza alaniiginde olup olmadigini kontrol etmelidir.
Eger top alanicinde degilse, hakemler kalecinin kale atisiniyapmaya hazir oldugunu
dusundrlerse veya taktik nedenlerden dolayi topu almayi geciktirirse dort saniye
sayimina baslayabilirler.

2. Top ceza sahasi icine girdikten sonra, hakemlerden biri kalecinin topu oyuna
sokmaya hazir olup olmadigini ve rakip takim oyuncularinin ceza alaninin disinda
olup olmadigini kontrol etmek icin kaleciile ayni hizada bir yer almalidir. Hakemler,,
bir dnceki maddede belirtilen durumlar olusmadiysa, dort saniyelik sayimiisaret
eder.

3. Son olarak, kale vurusunu yoneten hakem, her durumda oncelikli olarak magi
kontrol etmek icin uygun bir yer almalidir.
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3. Yeralma - kdse vurusu (1) 141

Bir kdse vurusunda, vurusun yapilacagi yere en yakin hakem tag cizgisi Uzerinde,
vurusun yapilacagl kose yayindan yaklasik 5m mesafede bir yer alir. Bu konumdan
hakem, topun dogru sekilde kdse alanina yerlestirildigini ve savunma takimi
oyuncularinin kdse yayindan en az 5m geri cekildigini kontrol etmelidir. Diger hakem
oyun alaninin ayniucunda ancak diger tarafta tag cizgisi ile kale ¢izgisinin kesistigi
noktada bir yer alir. Hakem bu pozisyondan topu ve oyuncularin davranislariniizler.

4. Yeralma - kdse vurusu (2)
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142 5. Yer alma - serbest vurus (1)

Bir serbest vurusta, en yakin hakem vurusun kullanilacagi hizada bir yer alir ve
topun duzgln yerlestirildigini kontrol eder ve vurus yapilirken oyuncularin olasi
ihlallerini izler. Diger hakem, oncelik durumuna gére,savunma yapan takimin
sondan ikinci oyuncusu veya gol ¢izgisi hizasinda yer almalidir. Kaleye dogru bir
direkt serbest vurus kullanilirsa ve her iki hakem de kale ¢izgisi ile ayni hizada
degilse, topun yonunu takip etmeye ve tag cizgileri boyunca sahanin kdselerine
dogru kosmaya hazir olmalidirlar.

6. Yer alma-serbestvurus (2)
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7. Yer alma - serbest vurus (3) 143

8. Yer alma - serbestvurus (4)
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9. Yeralma - penalti vurusu

Hakemlerden biri, penalti noktasi hizasinda yaklasik 5m mesafede bir yer alir ve topun
dogru yerlestirildigini kontrol eder, vurusu yapan oyuncuyu tespit eder ve vurus
yapilirken oyuncularin yapabilecegi olasi alan ihlallerini izler. Bu hakem, gerekirse
diger hakemin de yardimini alarak, tim oyuncularin pozisyonlarinin dogru oldugunu
kontrol edene kadar vurusun yapilmasina izin vermez. Diger hakem kale cizgisi ile
ceza alaninin kesistigi noktada yer almali ve topun kaleye girip girmedigini kontrol
etmelidir. Savunma kalecisi, Kural 14 ile ilgili bir ihlal yapar ve bir gol atiimazsa, bu
hakem penalti vurusunun tekrarlanmasticin didugunt calmalidir.




10. Yer alma -10 m noktasindan DSVABF

Hakemlerden biri, 10misaretinin hizasinda yer alir, vurusu yapan oyuncuyu tespit eder
ve vurus yapilirken oyuncularin gerceklestirebilecegi olasi alan ihlaliniizler. Bu hakem,
gerekirse diger hakemin de yardimini alarak, topun uygun bir sekilde yerlestirildigini
ve tum oyuncularin pozisyonlarinin dogru oldugunu kontrol edene kadar vurusun
yapilmasina izin vermez. Diger hakem kale cizgisi ile ceza alaninin kesistigi noktada
yer almali ve topun kaleye girip girmedigini kontrol etmelidir. Savunma kalecisi, Kural
13 ile ilgili bir ihlal yapar ve gol atilmazsa, bu hakem, DSVABFnin tekrarlanmasi i¢in
daduk ¢almalidir.

Uclinct hakem, Kural 1'de tanimlanan, 10 m noktasindan 5 m mesafede bulunan
ve vurus sirasinda kalecinin yaklasabilecegi minimum mesafeyi gosteren ceza alani
icindeki isaretin hizasinda yer alir.

H3  HveyaH2
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11. Yer alma-10 m noktasindan kullaniimayan DSVABF (1)

Hakemlerden biri topla aynihizada bir yer alir, topun dtzgln yerlestirildigini kontrol eder,
vurusu yapan oyuncuyu tespit eder ve vurus yapilirken oyuncularin gerceklestirebilecegi
olasi alan ihlalini izler. Bu hakem, gerekirse diger hakemin de yardimini alarak, tim
oyuncularin pozisyonlarinin dogru oldugunu kontrol edene kadar vurusun yapilmasina
izin vermez.

Diger hakem kale ¢izgisi ile ceza alaninin kesistigi noktada yer almali ve topun kaleye
girip girmedigini kontrol etmelidir. Savunma kalecisi, vurus yapilmadan ¢nce Kural
13 ile iliskili bir ihlal yapar ve gol atilmazsa, bu hakem DSVABFnin tekrarlanmasi icin
duduk ¢calmalidir.




12. Yer alma - 10 m noktasindan kullaniimayan DSVABF (2) 147

13. Yer alma - tag vurusu (1)
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148 14. Yer alma - tag vurusu (2)

15. Yer alma-tac vurusu (3)

©
o
LN
I
o
(o]
=
i
©
—
=)
<
c
=}
>
o
©
(%]
2
>
(N




16. Yer alma - tac vurusu (4) 149

17. Yer alma - tac vurusu (5)

Hucum eden takim lehine kdse yayina yakin bir tag vurusu sirasinda, vurusun yapilacag|
noktaya en yakin hakem yaklasik 5m mesafede yer alir. Bu konumdan hakem, ta¢
vurusunun yontemine uygun olarak yapildigini ve savunma takimi oyuncularinin vurusun
yapildigi noktadan en az 5m mesafede bulundugunu kontrol eder. Diger hakem oyun
alaninin aynrucunda ancak diger tarafta tac cizgisi ile kale cizgisinin kesistigi noktada
bir yer alir. Hakem bu pozisyondan topu ve oyuncularin davranislariniizler.
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18A.Yer alma - magin ya da révansli magin kazananini belirlemek i¢in penaltilar
(penalti vuruslari) (dérdincii hakem olmadan)

Hakem kale cizgisi Uzerinde kaleden yaklasik 2 metre uzakta bir yer alir. Ana gorevi,
topun kale cizgisini gecip ge¢cmedigini ve kalecinin Kural 14'Un gereklerine uyup
uymadigini kontrol etmektir.

Top kale cizgisini acikca gectiginde, hakem herhangi bir ihlalin gerceklesmedigini
kontrol etmek i¢cin yardimci hakemle g6z temasi kurmalidir.

ikinci hakem, topun ve vurusu yapan takimin kalecisinin dogru sekilde konumlandigini
kontrol etmek icin, yaklasik 3m mesafede, penalti noktasi hizasinda bir yer alir. Ikinci
hakem vurus icin duduk calar.

Uctinct hakem, her iki takimin kalan uygun oyuncularini kontrol etmek icin orta
dairede bir yer alir.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda bir yer alir ve vurus disinda birakilan ttm
oyuncularin ve takim gorevlilerinin uygun bir sekilde davranmasini saglar, ayni zamanda
skorbordu 0-0 olarak yeniden ayarlar ve vuruslarin sonuclarini skorborda kaydeder.

(€ B)
Zaman hakemi

Y.
‘ ' ' 2.Hakem @® Savunma
' apan
aleci
oi&ﬁlclslnar ‘ 3. Hakem Vurug'u® 8
8¢ o
' oyuncu
L X} - s

‘ ‘ & Hakem
\'
GRS i

Tum mag gorevlileri, vuruslari ve bunlari kullanan oyuncularin numaralarini not eder.



18B. Yer alma - mag¢in ya da révansh macin kazananini belirlemek icin penaltilar
(penalti vuruslari) (dérdunci hakem ile)

Eger bir dérdunct hakem atanirsa, mag gorevlilerinin yer almalari asagidaki gibidir:

Hakem kale cizgisi Uzerinde kaleden yaklasik 2 metre uzakta bir yer alir. Ana gorevi, topun
kale cizgisini gecip gecmedigini ve kalecinin Kural 14'Un gereklerine uyup uymadigini
kontrol etmektir.

Top kale gizgisini acikca gectiginde, hakem herhangi bir ihlalin gerceklesmedigini kontrol
etmek icin ikinci ve G¢lncl hakemle goz temasi kurmalidir.

ikinci hakem, topun ve vurusu yapan takimin kalecisinin dogru sekilde konumlandigini
kontrol etmek icin, penalti noktasi hizasinda, yaklasik 3m mesafede bir yer alir. Ikinci
hakem vurus icin duduk calar.

Uglincii hakem, kale ¢izgisi tizerinde kaleden yaklasik 2m uzakta, hakemin karsi tarafinda
yer alir. Ugtinci hakemin asil gérevi, topun cizgiyi gecip gecmedigini kontrol etmek ve
gerekirse hakeme yardimci olmaktir,

Dorduncd hakem, her iki takimin kalan uygun oyuncularini ve yedek oyuncularini kontrol
etmek icin orta dairede bir yer alir.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda sunlari yapmak icin bir yer alir:

vurus disinda birakilan tim oyuncular ve yedek oyuncular ile takim gorevlilerinin
uygun bir sekilde davranmasini saglamak;

Skorbordu 0-0 olarak sifirlamak ve vuruslarin sonucunu skorborda kaydetmek.

(€ B)
Zaman hakemi

' ' L
e® 2.Hakem @@ S3vunma
& apan
aleci
S 8 amen | §5 8
t ‘ yapan
[ oyuncu
te P »

¢ ¢S Hakem
V
G takim-Kaled

Tum mag gorevlileri, vuruslari ve bunlari kullanan oyuncularin numaralarini not eder.
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152 19. Yer alma - Sahadaki hakemlerin yer degistirmesi

Hakemler, oyunu olumlu yonde etkileyecegini dusunurlerse sahadaki yerlerini
degistirebilirler. Bununla birlikte hakemler sunlari dikkate almalidir:

Top oyundayken yer degistirmemelidirler.

Prensip olarak, sadece teknik alan tarafindaki hakem bir SK/KK gosterdiginde veya
bir veya daha fazla takimin elestirisine veya itirazina yol acabilecek herhangi farkl
kritik bir karar verdiginde yer degistirmelidirler.

SK/KK gosteren hakem genellikle yer degistirip degistirmemeye karar verir.

Yerleri degistirdikten sonra, her zaman teknik alan tarafindaki hakem oyunun
tekrar baslatilmasi icin isaret verir.

Hakemler, oyun izin verdiginde “normal” yerlerine donebilirler.

Ornekler

2.Hakem
1. Teknik alana yakin olan hakem bir faul icin didugutnu calar.
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3. Diger hakem fauliin yapildigi yere durumun kontrol altina alinmasina ;
yardimci olmak igin gider (oyuncular ve top).
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4. SK/KK'I gésteren hakem, ihlali yapan oyuncunun numarasini diger
mag gorevlilerine bildirmek icin zaman hakeminin masasina giderisaret, zaman
hakemi masasindan yaklasik 5m uzaklikta, orta saha ¢izgisinden yapilmahdir.

5. Hakemler yer degistirdikten sonra oyunu tekrar baslatirlarOyun artik
teknik alan tarafinda olan hakem tarafindan duiduk calinarak tekrar baslatilir.



20. Yer alma - bir veya daha fazla takimin ugan kaleciyle oynamasi
durumunda utguinci hakem veya doérdiincti hakem,

Bir takim bir ucan kaleciile oynadiginda, hticum ettigi sirada bu takimin kale gizgisini
Ucunct hakem veya dordincl hakem kontrol eder. Hicum eden takimin kalesine bir
gol atilirsa, Uclncl hakem veya dordinct hakem izin verilen isareti kullanarak diger
hakemleri bilgilendirir.

Hakem 3 veya 4 Hakem

-------------------- = )

<&
<

Hakem 2

Eger herikitakim da ugan kaleciile oynarsa ve hem G¢tnct hakem hem de dordinct
hakem varsa, G¢tnct hakem bir takimin gol cizgisini kontrol ederken dordincd hakem
diger gol cizgisini kontrol etmelidir.
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YORUMLAR VE TAVSIYELER

Kural 1 Saha

Sahadaki reklamlar, logolar ve amblemler

Eger orta yuvarlak alaninda herhangi bir reklam, logo veya amblem varsa, hakemler;
dort saniye kuraliya da kalecinin, topa takim arkadasindan kasitli olarak oynandiktan
sonra kendiyari sahasinda, rakip bir oyuncu topa dokunmadan yeniden dokunmasi gibi
durumlari degerlendirirken, orta cizginin diger bolimlerinden (6rnegin tag cizgileriyle
kesistigi yerler gibi) gorsel ipuclari kullanmalidir.

KURAL 3 - Oyuncular

Eger bir hakemin izniile saha disinda olan ve degistirilmemis bir oyuncu, hakemlerden
birinin izni olmadan sahaya tekrar girer ve ihtarlik baska bir ihlal yaparsa, oyuncu iki
intarlik ihlalden ihrac edilmelidir. Ornegin oyuncu hakemlerden birinin izni olmadan
sahaya girerse ve sonra rakibine kontrolsiz bir hareket gerceklestirirse; s6z konusu
ihlal asiri gl uygulanarak yapilirsa oyuncu dogrudan ihrag edilir.

Bir oyuncu yanlislikla sahayi sinirlayan cizgilerin disina cikarsa ve/veya bir oyuncu oyun
geregi sahayi sinirlayan cizgilerin disina cikarsa, ihlal yapmis sayiimaz.

Yedek oyuncular

Bir yedek oyuncu, oyuncu degistirme ydntemine aykiri olarak sahaya girerse veya
bir takimin fazladan bir oyuncuyla oynamasina neden olursa, hakemler, diger macg
gorevlileri- nin de yardimiyla, asagidaki kurallara uymalidir:

Oyun durdurulur, ancak avantaj uygulanabiliyorsa hemen degil.

Takim fazladan bir oyuncu ile oynuyorsa sportmenlik disi davranis nedeniyle,
oyuncu degisikligi dogru sekilde yapiimamissa, oyuncu degisikligi yontemine
uymamak nedeniyle yedek oyuncuya ihtar verilir.

Yedek oyuncu, eger daha once terk etmemisse, oyuncu degisikligi yontemini
tamamlamakicin veya takimi fazladan oyuncuyla oynuyorsa teknik alana giderek,
macin bir sonraki durdugu anda sahayi terk etmelidir.

Hakemler avantaj uygularsa:

yedek oyuncunun takimi topa sahip oldugunda oyunu durdurmali ve oyun
durduruldugunda topun bulundugu yerden, oyun top ceza sahasl icerisindeyken
durdurulmamissa (bakiniz Kural 13), rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurusla oyunu tekrar baslatmalidir.



ve sonra yedek oyuncunun takimi bir endirekt serbest vurus, direkt serbest 157
vurus veya bir penaltivurusu ile cezalandirilabilecek bir ihlal yaparsa veya yedek

oyuncu oyuna mudahele ederse, hakemler rakip takimin uygun sekilde oyunu

tekrar baslatmasina karar vererek yedek oyuncunun takimini cezalandirmalidir.
Gerekirse, yapilan ihlale karsilik gelen disiplin cezasini da verirler;

ve sonra yedek oyuncunun takiminin rakibi bir ihlal yaptig veya top oyun disi
kaldigl icin oyun durdurulmussa; yedek oyuncunun rakibinin kullanacag bir
endirekt serbest vurus ile oyunu tekrar baslatmalidir. Gerekirse, yapilan ihlale
karsilik gelen disiplin cezasini da verir;

Magcin baslangicinda ismi bildirilmis bir yedek oyuncu sahaya ismi yazili bir
oyuncunun yerine girerse ve hakemler veya diger mag gorevlileri bu degisiklik
hakkinda bilgilendirilmezse:

hakemler ismi yazili yedek oyuncunun maca devam etmesine izin verir;
ismiyazil yedek oyuncuya disiplin cezasi uygulanmaz;
hakemler olayr ilgili makamlara rapor eder.

Bir yedek oyuncu sahaya girmeden 6nce ihrag gerektiren bir ihlal yaparsa, takimdaki
oyuncu sayisi azaltiimaz ve baska bir yedek oyuncu veya degistirilecek oyuncu
sahaya girebilir.

Sahayi terk etmeye izin verilen durumlar

Normal bir oyuncu degisikligine ek olarak, bir oyuncu asagidaki durumlarda hakemin
izni olmaksizin sahayi terk edebilir:

oyuncunun hemen sahaya dondigu bir oyun hareketinin bir parcasi olarak, drnegin
topla oynamak veya rakibe calim atmakicin. Ancak sahayi terk edip, sahaya tekrar
girmeden dnce rakipleri aldatmak amaciyla kalelerden birinin arkasina gecilmesine
izin verilmez; eger bu olur ve hakemler avantaji uygulayamazsa oyun durdurulur.
Oyun durdurulursa, endirekt bir serbest vurusla oyunu tekrar baslatmalari gerekir.
Oyuncu, sportmenlik disi davranisindan dolayi ihtarla cezalandirihir;

yaralanma nedeniyle. Oyuncu degistiriimediyse, oyuncunun sahaya tekrar girmesi
icin hakemlerden birinin iznine ihtiyaci vardir. Eger oyuncunun kanamasi varsa,
oyuncu sahaya tekrar girmeden 6nce kanama durmus olmali ve oyuncu hakemler
veya diger mag gorevlileri tarafindan kontrol edilmelidir;

ekipmanini dizeltmek veya yeniden takmak icin. Oyuncu degistiriimediyse,
oyuncunun sahaya tekrar girmesi icin hakemlerden birinin iznine ihtiyaci vardir
ve hakemler veya diger mag gorevlilerinden biri, oyuncu maca dénmeden 6nce
ekipmani kontrol etmelidir.
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Sahayi izinsiz terk etme

Bir oyuncu, hakemlerden birinin izni olmadan ve Futsal Oyun Kurallarinda izin
verilmeyen nedenlerle sahayi terk ederse, zaman hakemi veya UcUnct hakem,
eger avantaj uygulanamiyorsa, hakemleri bilgilendirmek icin sesli bir isaret verir.
Oyunun durdurulmasi gerekiyorsa, hakemler, rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus vererek, ihlali yapan oyuncunun takimini cezalandirir. Avantaj uygulanirsa,
zaman hakemiveya tUc¢lncU hakem oyundaki bir sonraki duraklamada sesliisaret
vermelidir. Oyuncu, hakemin izni olmadan sahay! terk ettigiicin ihtarla cezalandirilir,

Asgari oyuncu sayisi

Herhangi bir takimin tgten az oyuncudan olusmasi durumunda mag baslayamasa
da, bir mag icin yedek oyuncular dahil minimum oyuncu sayisi ulusal federasyonlarin
takdirine birakilmistir.

Takimlardan birinin Ug¢ten az oyuncusu varsa mag devam etmeyecektir. Ancak, bir
takimda bir veya daha fazla oyuncu bilerek sahayi terk ettigi icin bir takimda Ucten
az oyuncu varsa, hakemler maci hemen durdurmak zorunda degildir ve avantaj
uygulanabilir. Bu gibi durumlarda, bir takimda minimum U¢ oyuncu yoksa, hakemler
oyun durdurulduktan sonra magi tekrar baslatmamalidir.

icecekler

Hakemler, oyuncularin mola sirasinda veya mac durdugu anlarda, icecek almasina
izin verecektir, ancak bu sahanin islanmamasini saglamak icin saha disinda olacaktir.
Sahaya siviiceren ¢antalarin veya siviiceren diger kaplarin atilmasina izin verilmez.

Oyuncularin ihraci

Bir oyuncu devre arasinda veya uzatma surelerinin herhangi birinin baslangicindan
once ihrag gerektiren bir ihlal yaparsa, ihlali yapan takim bir sonraki devreye sahada
bir oyuncu eksik baslayacaktir.

KURAL 5 - Hakemler

Yetkileri ve Gorevleri

Futsal rekabete dayanan bir spordur ve hakemler, oyuncular arasindakifiziksel temasin
normal ve oyunun kabul edilebilir bir parcasi oldugunu anlamalidir. Buna ragmen,
oyuncular Futsal Oyun Kurallarina ve adil oyun ruhuna saygi gostermiyorlarsa, hakemler
bunlara saygli duyulmasini saglamak icin uygun dnlemleri almalidir.

Hakemler, hem devre arasinda ve mag bittikten sonra hem de uzatmalar ve penaltilar
(penaltrvuruslar sirasinda oyunculara veya takim gorevlilerine ihtar verme veya ihrag
etme yetkisine sahiptir.



Avantaj

Hakemler, bir ihlal meydana geldiginde avantaj oynatabilir ve Futsal Oyun Kurallari,
avantajin uygulanmasini acikca yasaklamazOrnegin, kaleci ceza alani icinde rakip
oyuncular varken hizli bir sekilde kale atisini kullanmaya karar verirse, avantaj
uygulanabilir; ancak, bir tag vurusu yanlis yapildiginda avantaj oynatilamaz.

Dort saniye kuralinin ihlali icin, top oyunda iken ihlal kaleci tarafindan kendi yari
sahasinda islenmedikce ve kalecinin takimi hemen topu kaybetmedikge, avantajin
uygulanmasina izin verilmez. Bu kuraliiceren diger durumlarda (serbest vuruslarda,
tagvuruslarinda, kale atislarinda ve kdse vuruslarinda) hakemler avantaji uygulayamaz.

Hakemler, avantajin uygulanip uygulanmayacagina karar verirken asagidaki unsurlari
g0z 6nunde bulundurmalidir:

ihlalin siddeti: acik bir gol atma sansi olmadikca, eger yapilan ihlal ihrac gerektiriyorsa,
hakem oyunu durdurmali ve oyuncuyu ihrag etmelidir.

ihlalin yapildigi yer: rakip takim kalesine ne kadar yakin ise, avantaj o kadar etkili
olabilir

Ani, umut vaat eden atak sansi

Bir gol atma firsati olmadikga, yapilan ihlal takimin altinci veya daha fazla birikmis
faull olmamaldir.

Magin atmosferi

ilkihlali cezalandirma karari birkag saniye icinde alinmalidir, ancak karsilik gelen isaret
daha 6nce verilmemisse veya oyunun yeni bir evresine izin verilmisse geri ddnmek
mumkuin degildir.

ihlal bir ihtar gerektiriyorsa, bir sonraki duraklamada uygulanmalidir. Bununla birlikte,
aclk bir avantaj olmadikca, hakemlerin oyunu durdurmasi ve oyuncuya derhal ihtar
vermesi tavsiye edilirihtar bir sonraki duraklamada uygulanmamissa, daha sonra
gOsterilemez.

Egerihlal, rakip takimin bariz gol atma sansini engelliyorsa, oyuncuya sportmenlik disi
davranisi dolayisiyla intar verilir. Eger ihlal umut vaat eden bir ataga midahale etmek
veya durdurmak seklindeyse, oyuncuya ihtar verilmez (Bakiniz Kural 12 - Avantaj)
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Bununla birlikte:

Eger ihlal kontrolstuz hareket veya taktiksel tutmalar gibiise, ihlal yapan oyuncuya
ihtar verilmelidir(Bakiniz Kural 12 ilgili bolumu)

Eger ihlal siddetli hareket iceriyorsa, ihlal yapan oyuncu ihrag edilmelidir.

Bir ihlal oyunun bir endirekt serbest vurusla tekrar baslatiimasini gerektiriyorsa
hakemler, herhangi bir karsi faule yol agmamasi ve ihlale maruz kalan takima zarar
vermemesi kosuluyla oyunun akisini saglamak icin avantaji kullanmalhdir.

Ayni anda birden fazla ihlalin meydana gelmesi

Aynianda birden fazlaihlal gerceklestiginde, hakemler; disiplin cezasi, tekrar baslatma,
ihlalin siddeti ve taktiksel etki acisindan daha ciddi olani cezalandirir.

islenen ihlal direkt serbest vurusla cezalandirilirsa, hakemler karsilik gelen birikmis
faullerin kaydedilmesiniister.

Disaridan gelen mudahale

Hakem, bir seyircinin dudUk calmasi gibi dis bir etkenin oyunu etkiledigini dustnurse
oyunu durdurur. Ornegin, bir oyuncu seyircinin didigini hakemin diidigu sanarak
topu elle alirsa, bu bir dis middahale olarak degerlendirilir. Eger oyun bu nedenle
durdurulursa, oyun hakemin hakem atisi ile yeniden baslatilir (Bkz. Oyun Kurali 8).

Top oyundayken dért saniye sayimi

Top oyundayken ve kendiyari sahasindayken bir takimin kalecisinin topa sahip oldugu
her defasinda, hakemlerden biri gdzle gérlUr sekilde dort saniye sayiminiyapmalidir.

Oyunun tekrar baslatiimasi

Hakemler 6zellikle oyunun tekrar baslamasinin hizli bir sekilde yapiimasini saglamali
ve taktiksel nedenlerden 6turU tekrar baslamalarin (tag vuruslari, kale atislari, kose
vuruslari veya serbest vuruslar) geciktiriimesine izin vermemelidir. Tekrar baslamalarin
kurallara uygun olarak gerceklestirildigi durumlarda, dort saniye sayilmaya baslanir
ve duduk kullaniimasina gerek yoktur. Eger hakemler taktik nedenlerden otdrt tekrar
baslamanin geciktirildigine inaniyorsa, oyunu baslatacak oyuncunun hazir olup
olmadigina bakmaksizin diduk calmali ve dort saniyeyi saymaya baslatmalidir. Bu
durumlarda dort saniye sayimi baslar ve dudugun kullanilmasi gerekmez. Dort saniye
sayiminin gecerliolmadigr durumlarda (baslama vuruslari veya penalti vuruslari), tekrar
baslatmayi geciktiren oyunculara ihtar verilir.

Top toplayicilarin oyunun tekrar baslamasini ve oyunun gelisimini kolaylastirmakicin
sahanin etrafinda konumlanmasina izin verilir.



Diduk kullanimi 161
Duduk kullanimi asagidakiler icin zorunludur:
baslama vurusu

oyunu baslatma (birinci ve ikinci devre ve gerekirse birinci ve ikinci uzatma
devresi);

bir gol atildiktan sonra oyunu tekrar baslatmak;
oyunu durdurma
bir serbest vurus veya penalti vurusu karari vermek;

bir maci ertelemek ya da tatil etmek veya oyun devresini bitirirken zaman
hakeminin sesli sinyalini teyit etmek;

oyunu tekrar basglatmakicin

serbestvuruslarda savunma takimi oyuncularinin gerekli mesafeye aciimalarini
saglamak;

10m noktasindan yapilan vuruslar;
DSVABF'ler;
penalti vuruslari
asagidakilerden dolayr durdurulan oyunun tekrar baslatiimasi:
ihtar veya ihrag gerektiren fena hareketler;
bir veya daha fazla oyuncunun sakatlanmasi.
Duduk kullanimi asagidakiler icin gerekli degildir:
oyunu durdurma:
kale atisl, kdse vurusu veya tac vurusu (ancak durum belirsiz ise zorunludur);
gol (ancak top acikca kaleye girmemisse zorunludur);
oyunu tekrar baslatma:

asgari 5m'lik mesafenin talep edilmedigi veya vurusu yapacak oyuncunun
rakibinin altinc birikmis faull yapmadig bir serbest vurus;

minimum 5m'lik mesafe talep edilmeden kullanilan kale atisl, kdse vurusu
veya tag vurusu;

hakem atislyla oyunu tekrar baslatma

Dudugu cok sik kullanmak, gercekten ihtiyac duyuldugunda etkisinin azalmasina neden
olacaktir. Serbestvurus, tag vurusu veya kose vurusu kullanan takim, savunma takimi
oyuncularinin gerekli mesafeye (veya bir kale atisinda dogru pozisyona) aciimalarini
istediginde hakemler, duduk ¢calinana kadar oyunun tekrar baslatilamayacagini oyuncu-
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lara acikca bildireceklerdir. Bu durumlarda, bir oyuncu hakemin didugtnden 6nce
oyuna tekrar basglarsa oyuncuya oyunun tekrar baslamasini geciktirdigiicin intar verilir.

Oyun devam ederken hakemlerden biriyanlislikla diduk calarsa, hakem(ler) bu eylemin
oyunu etkiledigini dustnuUyorsa oyunu durdurmalidir. Eger oyun durdurulursa, oyun
hakem atisiyla yeniden baslatilir (Bkz. Kural 8).Ancak duduk sesi oyunu etkilemediyse,
hakem(ler) oyunculara oyunun devam ettigini acik bir sekilde isaret eder ve oyun
surdaraldr.

Beden dili

Beden dili, hakemlerin asagidakiler icin kullandigi bir aractir:
mag! kontrol etmelerine yardimci olmak;
otoritelerini ve iradelerini ortaya koymak

Beden dili, bir kararin agiklanmasi amaci ile kullaniimaz.

Sakatliklar

Oyuncularin gtivenligi son derece 6nemlidir ve hakem ¢zellikle ciddiyaralanma ve/veya
kafa yaralanmasinin degerlendirilmesi durumlarinda tibbi personelinisini kolaylastir-
malidir. Bu, kararlastirilan degerlendirme/tedavi protokollerine saygi gostermeyi ve
yardimci olmayi da icerir.

Bununla birlikte, genel olarak, ciddi yaralanma ve/veya kafa yaralanmalarinin
degerlendirilmesi durumlari harig, herkesin oyunun tekrar baslatiimasi i¢in hazir
olmasi disinda oyunun tekrar baslatiimasi 20-25 saniyeden daha fazla sirmemelidir.

KURAL 6 - Diger Mag Gorevlileri

Gorevler ve Sorumluluklar

Uclinc hakem ve zaman hakemi, hakemlerin Futsal Oyun Kurallarina gére maci
kontrol etmesine yardimci olur. Ayni zamanda hakemlerin talebi ve talimatiyla magin
yonetilmesi ile ilgili diger tim konularda hakemlere yardimci olurlarBu genellikle
asagidaki gibi konularrigerir:

sahayi, kullanilan toplari ve oyuncularin ekipmanlarini denetlemek;
ekipman veya kanama ile ilgili sorunlarin ¢6zulup ¢ozllmedigini belirlemek;
oyuncu degisikligi yontemini denetlemek;

surenin, gollerin, birikmis faullerin ve fena hareketlerin yedek kayitlarini tutmak.



Yardimci hakemlerin yer almasi ve takim ¢alismasi
1. Baslama vurusu

Uclincti hakem, zaman hakeminin masasinda bulunur ve yedek oyuncularin, takim
gorevlilerinin ve diger kisilerin dogru sekilde konumlandiklarini kontrol eder.

Zaman hakemi, zaman hakeminin masasina oturur ve baslama vurusunun dogru
sekilde yapilip yapiimadigini kontrol eder.

2. Macg esnasinda genel yer alma

Uclinc hakem oyuncularin, takim gérevlilerinin ve diger kisilerin dogru yerde olup
olmadigini kontrol eder. Bunu yapmakicin Uctincl hakem gerekirse sahaya girmeden
tag cizgisi boyunca hareket edebilir.

Zaman hakemi, zaman hakeminin masasinda bulunur ve kronometrenin oyunun
gelisimine gore durdurulmasini ve baslatiimasini saglar.

3. Oyuncu degisiklikleri

Uclnci hakem yedek oyuncularin ekipmanlarinin dogru oldugunu ve oyuncu degisik-
liklerinin dogru yapildigini kontrol eder. Bunu yapmak icin G¢uncl hakem gerekirse
sahaya girmeden tag ¢izgisi boyunca hareket edebilir.

4. Penaltilar (penalti vuruslari)

Dordunct hakemin bulunmadigr durumilarda Gglncd hakem, uygun oyuncular ve yedek
oyuncularla birlikte, orta sahanin vuruslarin yapiimadigl tarafinda yer almalidir. Bu
yeralmaile G¢linct hakem, oyuncularin davraniglarini gézlemler ve hicbir oyuncunun
takimindaki diger tim uygun oyuncular ve yedek oyuncular bir vurus yapmadan énce
baska bir penalti vurusu yapmadigindan emin olur.

Eger dorduncl hakem atanirsa hakemlerin yerleri asagidaki gibidir:

Hakem kale ¢izgisi Uzerinde kaleden yaklasik 2m uzakta yer almalidir. Hakemin asil
gorevi, topun kale ¢izgisini gecip gegmedigini ve kalecinin cizgiden ileri ¢ikip ¢lkmadigini
izlemektir.

Top kale cizgisini acikca gectiginde, hakem bir ihlal yapiimadigindan emin olmak igin
ikinci ve GgUncU hakemlerle gbz temasi kurmalidir.

ikinci hakem, topun ve vurusu yapan takimin kalecisinin dogru sekilde yer aldigindan
emin olmak i¢in penalti noktasi hizasinda yaklasik 3m mesafede yer almalidir. Ikinci
hakem vurus icin duduik calar.
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Uclinct hakem, kale cizgisi Gzerinde kaleden yaklasik 2m uzaklikta, hakemin karsi
tarafinda yer almahdir.

Uclincti hakemin asil gorevi, topun cizgiyi gecip gecmedigini izlemek ve gerekirse
hakeme yardimci olmaktir.

D&rdunct hakem, tim uygun oyunculari ve yedek oyunculari kontrol etmek icin orta
dairede yer almalidir.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda bulunarak:

vurustan harig tutulan tim oyuncular ve yedek oyuncular ile takim gorevlilerinin
uygun davrandigindan emin olmak;

skor tabelasini 0-0'a ayarlamak ve vuruslarin sonucunu skor tabelasina kaydetmek.

Tdm mag gorevlileri, vuruslari ve bunlari kullanan oyuncularin numaralarini not eder.

Yardimci hakem isaretleri (zorunlu)

Yardimci hakemler, bir takimin besinci birikmis faull ve bir mola talebi icin isaret
verir; besinci birikmis faullinu yapan veya mola talep eden takimin yedek kulUbesini
kollariyla gbostermelidir.

Takimlardan biri veya her ikisi de ucan kaleci ile oynarken kale cizgisini gbzlemleyen
UcUnct hakem top kaleye girdiginde kolunu kaldirir ve ardindan hemen orta noktayi
isaret ederek hakemlere bir gol atildigini bildirir.

Sesli sinyal

Seslisinyal, magta kullanilan temel bir sinyaldir ve sadece hakemlerin dikkatini cekmek
icin gerekli oldugunda kullanilr.

Sesli sinyalin zorunlu oldugu durumlar:
Oyun devrelerinin bitisi

Zaman hakemi, hakemlerden birisinin oyunu diduk calarak baslatmasiisaretinden
sonra akustik sinyali kullanarak periyodun basladigini bildirebilir.

Mola talebinin bildirilmesi

Mola suresinin sona erdiginin bildirilmesi



Bir takimin besinci birikmis faulindn bildiriimesi

Yedek oyuncularin veya takim gorevlilerinin uygunsuz davranislarinin bildiriimesi
Oyuncu degisikligi yonteminin ihlal edildiginin bildiriimesi

Hakemler tarafindan yapilan bir disiplin hatasinin bildiriimesi

Disaridan gelen mudahalenin bildirilmesi

Eger mag sirasinda zaman hakemiyanlishkla sesli bir akustik sinyal verirse, hakem(ler)
bu sesin oyunu etkiledigini distnUyorsa oyunu durdurmalidir. Eger oyun durdurulursa,
oyun hakem atisi ile yeniden baslatilir (Bkz. Kural 8). Ancak sesli akustik sinyal oyunu
etkilemediyse, hakem(ler) oyunculara oyunun devam ettigini acik bir sekilde isaret
eder ve oyun devam eder.

Dort birikmis faul yapan bir takim baska bir faul yaparsa ve hakemler avantaji uygulamaya
karar verirse, i¢Uncl hakem zaman hakemi masasindaki uygun yere besinci birikmis
faul icin acikca gorulebilir bir isaret koyar.

Kronometre

Kronometre diizglin calismazsa, zaman hakemi hakemleri uygun sekilde bilgilendirir.
Zaman hakemi daha sonra manuel bir kronometre kullanarak macta zamani tutmalidir.
Bdyle bir durumda, yardimcr hakemler, her bir takimdan bir takim yetkilisini ne kadar
zaman kaldigI konusunda bilgilendirir.

Eger oyun durduktan sonra, zaman hakemi kronometreyi baslatmayi unutursa hakemler
zaman hakemine gecen sureyi kronometreye eklemesi icin talimat verir.

Oyun tekrar baslatildiktan sonra kronometre asagidaki sekilde baslatilir:

Baslama vurusu: topa vurulduktan ve yonteme uygun olarak acikca hareket
ettikten sonra

Kale atisi: kaleci yonteme uygun olarak topu elinden ¢ikardiktan sonra

Kose vurusu: topa vurulduktan ve yonteme uygun olarak acikca hareket ettikten
sonra

Tac vurusu: topa vurulduktan ve yonteme uygun olarak agikca hareket ettikten sonra

Cezaalanidisinda direkt serbest vurus: topa vurulduktan ve yénteme uygun olarak
aclkca hareket ettikten sonra

Her iki takimin ceza alani disindan veya hiicum takiminin ceza alani cizgisinden
kullandigr endirekt serbest vurus: topa vurulduktan ve yonteme uygun olarak
aclkca hareket ettikten sonra
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Savunma takimilehine ceza alaniicinden direkt veya endirekt serbest vurus: topa
vurulduktan ve yonteme uygun olarak acikca hareket ettikten sonra

Penalti vurusu: topa ileriye dogru vurulduktan ve yénteme uygun olarak acikca
hareket ettikten sonra

Altinci birikmis faulle baslayan direkt serbest vurus: topa dogrudan bir gol atmak
amaciyla vurulduktan ve yonteme uygun olarak acgik¢a hareket ettikten sonra

Hakem atisi: top yonteme uygun olarak hakemlerden birinin elinden serbest
birakildiktan ve sahaya dokunduktan sonra

KURAL 7 - Magin Suresi

Mola

Musabaka talimatlarinin, mola stresinin bittigini belirten sesten 10-15 saniye 6nce
akustik sinyalin calinmasini belirlemis olmasi dnerilir, bdylece oyuncular ve takim
gorevlilerimolanin bitmek Uzere oldugunu anlar. Ancak, herhangi bir oyuncu degisikligi,
oyun duraklamasinin sona erdigini belirten didtk veya sesli sinyal verildikten sonra
yapilabilir; ilk sesli sinyalden sonra degil. Bu durum, Oyun Kurallar’'nin 3. Maddesinde
belirtilen oyuncu degisikligi prosedtrine uygundur. Eger bir oyuncu sahaya geri
dénmezse veya bir yedek oyuncu, dudik veya sesli sinyal sonrasinda belirtilen degisiklik
prosedUrtne aykiri sekilde sahaya girerse, bu durumda hakemlerin izni olmadan
sahaya girmis sayilir ve ihtar verilmelidir.

KURAL 8 - Oyunun Baslamasi ve Tekrar Baglamasi

Baslama vurusu

Hakemlerin baslama vurusunu yapmadan dnce kalecilerden veya baska bir oyuncudan
onay talep etmeleri gerekmez.

Kural 10 - Bir Magin Sonucunu Belirleme
(Ayrica Kural 13 - Serbest Vuruslar ve Kural 14 - Penalti Vurusu i¢in de gegerlidir)

Asagidaki prosedurler, ¢ift temasla ilgili durumlarda uygulanir:

Penalti (penalti vuruslari)

Penaltiyr kullanan oyuncu, topa yanlislikla her iki ayagiyla ayni anda vurursa veya
vurustan hemen sonra top, vurus yapmayan ayagina ya da bacagina temas ederse:

Eger vurus gol olursa, tekrar edilir (yeniden kullanilir).



Egervurus basarisiz olursa (gol olmazsa), rakip takima endirekt serbest vurus 167
verilir (hakemler, avantaj kuralini savunma yapan takimin agikca lehine oldugu
durumlarda uygulayabilir). Penaltilar (penalti vuruslar) durumunda ise, vurus
kaciriimis olarak kaydedilir.

Eger penaltiyl kullanan oyuncu, kasith olarak topa her iki ayaglyla ayni anda
vurursa veya top baska bir oyuncuya temas etmeden dnce topa kasitli olarak
ikinci kez dokunursa:

Endirekt serbestvurus verilir (hakemler yine, avantaj kuralini savunma yapan
takimin acik¢a lehine oldugu durumlarda uygulayabilir). Penaltilar (penalti
vuruslari) durumunda ise, vurus kagiriimis olarak kaydedilir.

DSVABF

DSVABF vurusunu yapan oyuncu, topa her iki ayagiyla ayni anda vurursa (kasith
veya kazara):

Vurus basarili olursa, gol gecerlidir.
Vurus basarisiz olursa, oyun devam eder.

+ DSVABF vurusunu yapan oyuncu, vurustan hemen sonra vurus yapmayan ayaglyla
veya bacaglyla topa kazara dokunursa:

Vurus basarili olursa, tekrar edilir (yeniden kullanilr).

Vurus basarisiz olursa, rakip takima endirekt serbest vurus verilir (hakemler,
avantaj kuralini savunma yapan takimin acikca lehine oldugu durumlarda
uygulayabilir).

DSVABF vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya temas etmeden 6nce
kasitli olarak ikinci kez topa dokunursa:

Rakip takima endirekt serbest vurus verilir (hakemler yine, avantaj kuralini
savunma yapan takimin acikca lehine oldugu durumlarda uygulayabilir)

KURAL 12 - Faul ve Fena Hareketler

Rakibe sarj yapma

Sarjyapma eylemi, kollar veya dirsekler kullanilmadan topla oynama mesafesiicinde
fiziksel temasla alani¢in yapilan mtcadeledir. Rakibe sarjyapma asagidaki durumlarda
ihlaldir:

dikkatsiz;
kontrolstiz;

asir guc kullanarak.
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Rakibi tutma

Rakibi tutma, elleri, kollari veya vicudu kullanarak, rakibin serbestce hareket etmesini
engelleme eylemini icerir.

Hakemler 6zellikle ceza alani icinde ve kose vuruslari, tag vuruslari veya serbest
vuruslar yapilirken tutma ihlallerine erken ve kesin bir sekilde mudahale etmelidir.

Bu durumlarla basa ¢ikmak i¢in hakemler:
top oyuna girmeden 6nce rakibini tutan oyunculari uyarmalidir;
top oyuna girmeden 6nce tutma devam ederse oyuncuya ihtar vermelidir;

ihlal top oyuna girdikten sonra meydana gelirse direkt serbest vurus veya penalti
vurusu verilmeli ve ihlali yapan oyuncuya ihtar vermelidir.

Bir savunma takimi oyuncusu, bir hiicum oyuncusunu ceza alani disinda tutmaya
baslarsa ve oyuncuyu ceza alaniiginde tutmaya devam ederse, hakemler bir penalti
vurusu verir.

Disiplin cezalari

Bir oyuncu rakibinin topa sahip olmasini veya avantajli bir pozisyon almasini dnlemek
icin rakibini tuttugunda, sportmenlik disi davranistan dolayi bir ihtar verilmelidir.

Rakibini tutarak bariz gol sansini engelleyen bir oyuncu ihrac edilmelidir.
Rakibin tutuldugu diger durumlarda herhangi bir disiplin cezasi verilmemelidir.
Oyunun tekrar baslatiimasi

ihlalin gerceklestigi yerden direkt serbest vurus veya ihlal ceza alani icinde
gerceklestiyse penalti vurusu

Topa elle miidahale

Bir oyuncu, topa kazara eli veya koluyla temas ettikten sonra, baska hicbir oyuncu
tarafindan kasitli olarak oynanmadan (yalnizca sekme veya yon degistirme kasith
oynamak sayllmaz) rakip kaleye gol atarsa, gol gecerli sayllmaz ve rakip takim lehine
endirekt serbest vurus verilir.



Ancak;

Eger gol atilmadiysa ve el/kol oyuncunun kendini dogal olmayan bicimde buyUtmesi
sonucu olmadiysa oyun devam edecektir.

Egertop oyun alanini kale cizgisinden terk ederse, rakip takim kale atisi kullanacaktir.

Bir oyuncu, hemen ardindan olsa dahi, bir takim arkadasinin topa eliyle/koluyla kazara
dokunduktan sonra bir gol atarsa, gol karari verilir.

Disiplin cezalari

Bir oyuncu topa elle mudahale ettiginde sportmenlik disi davranistan dolay! ihtar
verilmesi gereken durumlar vardir, rnoyuncu

kasitli olarak elle oynayarak gol atmaya tesebbis ederse,

rakip takimin gol atmasini veya acik bir gol atma sansini engellemeye calisirken
kasitli elle oynama ihlali yapar ancak bu girisiminde basarisiz olursa,

hakemlerin kasitsiz elle oynama nedeniyle penalti karari vermedigi durumlar
disinda, rakip takimin umut vadeden bir atagini engeller veya durdurursa,

rakip takimin gol atmasiniveya acik bir gol sansini engeller ve hakemler bu durumda
kasitsiz elle oynama nedeniyle penalti karari verirse.

Bununla birlikte, topa bilerek elle mtdahale ederek rakip takimin bir golinU veya
bariz bir gol sansini engelleyen oyuncu inrag edilir. Bu ceza, oyuncunun bilerek topa
mudahale etmesinden degil, golun atilmasini engelleyen kabul edilemez ve haksiz
mudahaleden kaynaklanmaktadir.

Oyunun tekrar baslatiimasi

ihlalin gerceklestigi yerden direkt serbest vurus veya ihlalin ceza alani icinde
meydana gelmesi halinde penalti vurusu

Kaleci, kendi ceza alani disinda, topla elle oynama konusunda diger oyuncularla
ayni kisitlamalara sahiptir. Kaleci, kendi ceza alani iginde, topa bir cisim firlatma veya
tuttugu cisimle topa temas etme sucu disinda, penalti gerektiren bir elle oynama
ihlalinden suclu olamaz. Ancak kaleci, bir endirekt serbest vurusa neden olan cesitli
ihlallerden suclu olabilir,
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Kaleciler tarafindan yapilan ihlaller

Topa sahip olma, kalecinin topu kontrol ettigi anlamina gelir. Kaleci, topun kaleciden
sekmesi haric, vicudunun herhangi bir yeriile topa temas ederse, topu kontrol etmis
kabul edilir.

Bir kalecinin asagidaki durumlarda doért saniyeden fazla kendi yari sahasinda topa
sahip olmasina izin verilmez:

elleri veya kollari ile (ceza alani icinde);
ayaklariyla (kendi yari sahasinin herhangi bir yerinde).

Bu tdr durumlarda, kaleciye en yakin hakem acik ve gorinur bir sekilde dort saniye
sayimini yapmaldir.

Kaleci topun kontroltine sahipken rakip yari sahaya gecerse, hakemler dort saniyelik
sayimi durdurur. Kaleci topun kontrolind kaybetmeden tekrar kendi yari sahasina
donerse, hakemler sayimi sifirdan baslatir.

Kaleci kendi yari sahasinda topun kontrolline sahipken kaleci degisikligi yapilirsa,
sahaya giren kaleci topun kontrolint alip kendiyari sahasinda kaldigi strece hakemler
dort saniyelik sayimi devam ettirir.

Buna ek olarak, sahanin herhangi bir yerinde kaleci topla oynadiktan sonra rakibi
topla oynamadan veya dokunmadan bir takim arkadas! tarafindan kendisine bilerek
pas verdiginde kendi yari sahasinda topa tekrar dokunmasina izin verilmez. Kaleci,
sahanin herhangi bir yerinde topla oynadiktan sonra oyundan ¢ikartilip yerine baska
bir kaleci girdiginde, oyuna giren kalecinin kendi yari sahasinda, takim arkadasinin
bilerek kendisine oynadig| topa dokunmasina izin verilmez. Ancak, kaleci degisikliginden
sonra topa bir rakip oyuncu dokunmus veya oynamissa, bu durumda yeni kaleci topa
dokunabilir.

Ayrica, tag vurusu da dahil, bir takim arkadasi tarafindan kendisine ayakla pas verildikten
sonra kaleci, hi¢bir kosulda elleriveya kollarrile kendi ceza alaniicinde topa dokunamaz.

Oyunun tekrar baslatiimasi
Endirekt serbest vurus

Herhangi bir disiplin cezasi uygulanmaz. Ancak kaleci, kendi ceza alani disinda, topun
kendi kalesine gitmesini kasith olarak eli veya koluyla engellerse, oyundan ihrag edilir
(kirmizi kart gorur). Bu kural, topun (tac atisi haric) takim arkadasinin kasitl geri
pasindan gelmesi durumunda da gecerlidir. Ayrica, kaleci topa bir rakip dokunmadan
dnce, takim arkadasinin bilerek kendisine oynadig topa tekrar dokunursa, bu durumda
da ayni sekilde ihrac edilir.



Kalecilere karsi yapilan ihlaller

Kaleci elleriyle ve kollariyla topa sahip olduktan sonra bir rakip oyuncu kaleciyle
mucadeleye giremez.

Asagidakiler bir ihlaldir:
bir kalecinin topu elinden ¢ikarmasini engellemek, 6rn. topu yerde ziplatirken;
kaleci topu avucunun icinde tutarken topla oynamak veya oynamaya calismak;

bir oyuncu, kaleci topu elinden ¢ikarirken topa vurur veya vurmaya calisirsa
tehlikeli bir sekilde oynadigi icin cezalandiriimalhdir.

kalecinin hareketini haksiz bir sekilde engellemek, 6rn. bir kbse vurusu sirasinda.

Bir hUcum oyuncusunun, kalecinin kendi ceza alani i¢inde, onunla fiziksel temasa
girmesi; dikkatsiz, kontrolsiz veya asiri glc kullanarak kalecinin Uzerine sigramasi,
sarj yapmasl veya itmesi hari¢ olmak Uzere, her zaman herhangi bir ihlalin yapildigi
anlamina gelmez.

Oyunun tekrar baslamasi

Oyun, yukarida belirtildigi gibi kaleciye karsi bir ihlal yapildigr i¢in durdurulmus ve
hakemler avantaj kuralini uygulayamamissa bir endirekt serbest vurus ile tekrar
baslatilacaktir. Hicum yapan takim oyuncusu dikkatsiz, kontrolstz veya asiri glg
kullanarak kalecinin Gzerine ziplar, sarj yapar veya iterse bu durumda hakemler,
verilecek disiplin cezasina bakmaksizin ihlalin meydana geldigi yerden oyunu direkt
serbest vurusla tekrar baslatmalidir.

Tehlikeli sekilde oynamak

Tehlikeli bir sekilde oynama, oyuncular arasinda her zaman bir fiziksel temas
gerceklesmesini gerektirmez. Fiziksel temas varsa, eylem direkt serbest vurus veya penalti
vurusu ile cezalandirilabilir bir ihlal haline gelir. Fiziksel temas durumunda hakemler,
en azindan fena hareketin de yapilmis olma olasiigini dikkatlice degerlendirmelidir.

Disiplin cezalari

Bir oyuncu "normal" bir mtcadelede tehlikeli bir sekilde hareket ederse hakemler
herhangi bir disiplin cezasi uygulanmayacaktir. Eger hareket bariz bir sakatlanma
riskiiceriyorsa hakemler oyuncuya rakibine yaptig kontrolstiz hareketten dolayi
ihtar vermelidir.

Bir oyuncu tehlikeli bir sekilde oynayarak bariz bir gol sansini engellerse hakemler
oyuncuyu ihrag etmelidir.
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Oyunun tekrar baslatiimasi
Endirekt serbest vurus

Eger temas varsa veya hakemler, ihlalin dikkatsiz, kontrolstiz veya asiri glc kullanilarak
yapildigini dustnurse direkt serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilabilen
farkli bir ihlal meydana gelmistir.

S6z ya da hareketle itirazda bulunma

Hakemlerin veya yardimci hakemlerin kararlarini protesto ederek (s6zIU veya s6zsUz)
itiraz eden bir oyuncu veya yedek oyuncuya ihtar verilmelidir.

Bir takimin kaptaninin Futsal Oyun Kurallarina gore ¢zel bir durumu veya ayricaligl
yoktur, ancak takiminin davranisindan bir dereceye kadar sorumludur.

Bir mag gorevlisine saldiran ya da saldirgan, kaba veya muistehcen hareketler veya dil
kullanmaktan suclu olan herhangi bir oyuncu ya da yedek oyuncu ihrac edilmelidir.

Oyunun tekrar baglamasini geciktirmek

Hakemler, asagidaki gibi taktikler kullanarak oyunun tekrar baslamasini geciktiren
oyunculara ihtar vermelidir:

hakemleri vurusu tekrar etmeye zorlamak amaciyla yanlis konumdan serbest
vurus kullanmak;

hakemler oyunu durdurduktan sonra topa vurmak veya tasimak;

bir sakathgi degerlendirmekicin saglik personeli sahaya ¢agirildiktan sonra sahayi
terk etmeyi geciktirmek;

hakemler oyunu durdurduktan sonra topa bilerek dokunarak bir catismaya neden
olmak.

Aldatma

Hakemleri sakatlik numarasi yaparak veya bir ihlal islenmis gibi gostererek
kandirmaya calisan herhangi bir oyuncu hakemi aldatmaya calismaktan suclu
olacak ve sportmenlik disi davranistan dolayi cezalandirilacaktir. Buihlal sonucunda
mac¢ durdurulursa, oyun bir endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir.



Toplu catismalar
Toplu ¢catisma durumlarinda:

hakemler, catismayi baslatan(lar)i hizli ve etkili bir sekilde belirlemeli ve onlarla
basa ¢ikmalidir;

hakemler, tim olaylarin gérulebilmesi ve ihlallerin belirlenebilmesi icin ¢atisma
cevresinde iyi bir yer almalidir.

Ucuncd hakem ve yedek yardimcr hakem (atanmissa), gerekirse, hakemlere yardimci
olmak i¢in sahaya girmelidir;

catismadan sonra disiplin cezasi uygulanmalidir.

Strekliihlaller

Hakemler, Futsal Oyun Kurallarini strekliihlal eden oyunculara karsi her zaman tetikte
olmalidir. Hakemler ¢zellikle bir oyuncu bir dizi farkli ihlalde bulunsa bile durumun
farkinda olup, oyuncuya Futsal Oyun Kurallarini strekliihlal ettigiicin ihtar verilmelidir.

"Sudreklilik” olugsmasi icin gerekli belli sayida ihlal veya kalip yoktur; bu tamamen bir
yargl meselesidir ve etkin oyun yonetimi baglaminda belirlenmelidir.

Kaleyi ya da takim arkadasini destek olarak kullanmak

Kasti olarak kale ya da takim arkadasini kullanarak top ile oynamak yasaktir. Bunlar:
Kale Ust diregine asiimak
Kaleyi iterek/cekerek avantajli konuma getirmek

Yukselmek amaciyla bir takim arkadasinin omzunu veya vicudunun herhangi bir
bolumund kullanmak;

Bir takim arkadasl tarafindan avantajli konuma cekilmek/itilmek

Eger bir oyuncu bu tirden bir ihlalde bulunursa ihtar almalidir ve rakip takim lehine
bir endirekt serbest vurus verilmelidir (bknzKural 13). Eger oyuncu bu tip bir bariz gol
sansini engelleyiciihlal yaparsa oyundan ihrag edilmelive rakip takim lehine endirekt
serbest vurus verilmelidir (bknz. Kural 13).
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Bariz Gol Sansini Engelleme (DOGSO):

Bir durumun bariz gol sansini engelleme (DOGSO) olup olmadigini belirlerken, aktif
ve pasif oyuncular icin asagidaki hususlar dikkate alinir:

Savunma oyunculari, hticum oyuncusuna aktif baski yapmak, micadele etmek veya
topu kesmek gibi hticuma mudahale etme firsatina sahip olmalari durumlarinda,
aktif olarak degerlendirilmelidir.

Hacum oyunculari ise, ataga acik bir sekilde katilma firsatina sahip olma
durumlarinda, aktif olarak degerlendirilmelidir.

Ciddi faullt oyun

Ciddi faullt oyundan suclu olan bir oyuncu ihrag edilmeli ve oyun, ihlalin meydana
geldigi yerden yapilacak bir direkt serbest vurus veya bir penalti vurusu ile (ihlal ceza
alaniicinde gerceklesmisse) tekrar baslatiimalidir.

Ciddi faul iceren durumlarda, sonrasinda acik bir gol atma sansi olmadikca avantaj
uygulanmamalidir. Boyle bir durumda, top oyun disinda oldugu ilk anda hakemler
ciddi faullt oyundan suclu olan oyuncuyu ihrac edeceklerdir.

KURAL 13 - Serbest Vuruslar

Mesafe

Bir oyuncu hizli bir sekilde serbest vurusu kullanmaya karar verirse ve topa 5 metreden
daha yakin olan bir rakip keserse hakemler oyunun devam etmesine izin verir.

Bir oyuncu hizli bir sekilde serbest vurusu kullanmaya karar verir ve topun yakininda
bulunan bir rakip oyuncu vurusu yapan oyuncunun vurusu yapmasini bilerek engellerse
hakemler, oyunun tekrar baslamasini geciktirdigi icin rakibe ihtar vermelidir.

Savunma takimi kendi ceza alantiginde hizli bir serbest vurus kullanmaya karar verir
ve bir veya daha fazla rakip oyuncu alani terk etmekicin zamanlari olmadigindan ceza
alanricinde kalirsa hakemler, oyunun devam etmesine izin verir.



KURAL 14 - Penalti Vurusu

Yontem

Top kale direklerinden birine veya Ust direge carptiktan sonra kusurlu hale gelir
ve kaleye girerse hakemler gol karari verir.

Top kale direklerinden birine veya Ust direge carptiktan sonra kusurlu hale gelir
ve kaleye girmezse hakemler penalti vurusunu tekrarlatmaz ancak hakem atisi
ile tekrar baslatmak icin oyunu durdurur.

Hakemler penalti vurusunun tekrarlanmasina karar verirse yeni penalti vurusu,
vurusu ilk yapan oyuncu tarafindan yapiimak zorunda degildir.

Vurusuyapan oyuncy, isaret verilmeden dnce penalti vurusunu kullanirsa hakemler
penalti vurusunun tekrarlanmasiniister ve vurusu yapan oyuncuya ihtar verir.

KURAL 15 - Tag Vurusu

ihlallerde Uygulanacak Yéntem

Hakemler, savunma takimi oyuncularina, vurusun yapilacagi noktadan en az 5 metre
mesafede olmalari gerektigini hatirlatmaldir.

Gerektiginde, hakemler herhangi bir oyuncuyu tag vurusu yapiimadan 6nce minimum
mesafeye uymasi konusunda uyarir ve sonradan dogru mesafeye uymayan herhangi
bir oyuncuya ihtar verir. Oyun bir tag vurusu ile tekrar baslatilir ve daha dnce baslamis
olsa bile dort saniye sayimi tekrar baslar.

Bir ta¢ vurusunun yanlis yapilmasi durumunda hakemler, top dogrudan rakibe
gitse bile avantaji uygulayamaz, bunun yerine rakip takimdan bir oyuncunun tekrar
kullanmasini istemelidir.

KURAL 16 - Kale Atisi

ihlallerde Uygulanacak Yéntem

Bir rakip oyuncu top oyuna girmeden 6nce ceza alanina girerse veya hala oradaysa ve
savunma takimindan bir oyuncu tarafindan kendisine faul yapilirsa kale atisi tekrarlanir
ve savunma takimi oyuncusuna ihlale bagli olarak ihtar verilebilir veya ihrag edilebilir.

Eger kaleci tarafindan bir kale atisi yapildigi sirada, bir veya daha fazla rakip oyuncu
ceza alani icindeyken kaleci hizli bir sekilde topu elinden c¢ikarmaya karar verdiyse
ve rakip oyuncularin alani terk etmek icin zamani yoksa hakemler oyunun devam
etmesine izin verir.

175

o
w
—
w
=
2
<
'_
w
>
o
<
-
=
2
o
(@]
>




©
N
L
o
o
N
c
i
©
—_
=)
<
c
=}
>
(@]
©
(%]
k4]
>
(1

176

Kaleci dogru bir sekilde kale atisini yaparken, dikkatsiz, kontrolstz veya asiri glc
kullanmadan topu bilerek rakibine atarsa hakemler oyunun devam etmesine izin verir.

Kale atisi yapilirken, kaleci topu kendi ceza alaniicinde elinden ¢ikarmazsa hakemler
kale atisinin tekrar edilmesiniisterler; bununla birlikte, dort saniye sayimi, kaleci atisi
tekrar kullanmaya hazir oldugunda, sayim durduruldugunda kaldig yerden devam eder.

Hakemler, kaleci topun kontrolUnu elleriyle veya ayaklariyla sagladigi andan itibaren
dort saniye sayimina baslar.

Eger kale atisinidogru bir sekilde yapan bir kaleci, top oyuna girdikten sonra ve baska
bir oyuncu dokunmadan 6nce ceza alani disinda eliveya kolu ile bilerek topa dokunursa
hakemler, rakip takim lehine direkt serbest vurus vermenin yani sira, Futsal Oyun
Kurallarina uygun olarak kaleciye gerekli disiplin cezasini vermelidir.

Kaleciayagini kullanarak kale atisini yaparsa hakemler kaleciyi uyarir ve elini kullanarak
kale atisini tekrar yapmasiniister, ancak dort saniye sayimi, kaleci atisi tekrar kullanmaya
hazir oldugunda, sayim durduruldugunda kaldigi yerden devam eder.

KURAL 17 - Kése Vurusu

ihlallerde Uygulanacak Yéntem

Hakemler, savunma takimi oyuncularina top oyuna girene kadar kose yayindan en az
5 metre uzakta kalmalari gerektigini hatirlatmalidir. Gerektiginde, hakemler herhangi
bir oyuncuyu kdse vurusu yapilmadan 6nce minimum mesafeye uymasi konusunda
uyarir ve daha sonra dogru mesafeye uymayan oyuncuya ihtar verir.

Top kdse alaniicine yerlestirilmelidir ve top vuruldugunda oyunda olur; bu nedenle,
topun oyunda olmasi icin kose alanini terk etmesine gerek yoktur.

Bir kaleci, oyun hareketinin bir parcasi olarak kendi kalesinin disinda veya saha disinda
kalirsa rakip takim kdse vurusunu hizl bir sekilde kullanabilir.
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A

Acimasizlik (Brutality)

Vahsice, zalimce veya bilerek siddet iceren bir eylem

Agir yaralanma (Severe injury)

Oyun durdurulacak kadar ciddi yaralanmadir ve sakatlanan oyuncuyu cikarmadan
Once potansiyel sarsinti, kirik kemikler veya omurga yaralanmalari gibi saglik ekibinin
sahada tedavi veya degerlendirme yapmasi gerekir.

Aktif Hiicum ve/veya Savunma Oyunculari (Active attacking and/or defending
players)

Oyuna mudahil olan ya da olma ihtimali yUksek oyuncular
Aksiyon alani (Action area)

Sahanin topun bulundugu ve oyunun oynandigi bolgesi

Aldatma (Simulation)

Bir oyuncu tarafindan haksiz bir avantaj kazanmak icin yapilan gerceklesmemis bir
seyiyanlis/hatali izlenim yaratarak gerceklesmis gibi gdsteren eylem

Asiri glic (Excessive force)

Gerekenden daha fazla gl / enerji kullanmak

Avantaj (Advantage)

Bir ihlal yapildiginda hakem eger ihlali yapmamis olan takima faydasi varsa oyunu
devam ettirir.

Ayakla Mudahale (Tackle)

Top i¢in ayakla micadele etme (yerden veya havadan)
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Bilerek (Deliberate)

Oyuncunun amaglayarak/isteyerek yaptig bir hareket; bir ‘refleks’ ya da istemsiz
tepki degildir

Bir rakibin guivenligini tehlikeye atmak (Endanger the safety of an opponent)

Bir rakibi tehlikeye veya riske atmak (sakatlamak)

Birikmis faul (Accumulated foul)

Bir oyuncu tarafindan yapilan, direkt serbest vurus ile cezalandirilan faul; her takimin
saylilari sifirdan baslayarak macin ilk ve ikinci devrelerinde toplanir. Eger uzatma
devreleri gerekiyorsa, macin ikinci devresindeki birikmis fauller uzatma sirasinda
yapilanlara eklenir.

Bloke etme (Blocking)

Bir oyuncunun, bilerek temasa neden olmaksizin, rakibin dikkatini dagitmak veya
rakibin topa veya sahanin belli bir alanina ulasmasini énlemek icin yer aldigi veya
yere yoneldigi hareket.

C

Ceza (Sanction)

Hakemler tarafindan gerceklestirilen disiplin eylemi.

Ceza vermek (Penalise)

Genellikle oyunu durdurarak ve rakip takimin lehine serbest vurus veya penalti vurusu
vererek cezalandirmak.

Ciddi faulli oyun (Serious foul play)

Rakip oyuncunun guvenligini tehlikeye atacak bir sekilde veya asiri guc kullanilarak
veya acimasizca top igin ayakla middahale yapiimasiya da mucadeleye girilmesi; ihrag
(kirmizi kart) ile cezalandirilir.

Ciddi sakatlanma (Serious injury)

Oyunu durdurmak icin yeterince kotl oldugu dustnulen bir sakatlanma olup, bu
sakatlanma icin saglik ekibinin gerekirse tedavi veya degerlendirme icin oyuncuyu
sahadan hizla ¢ikarmasi gerekir, boylece oyun devam edebilir.



D

Deplasmanda atilan goller kurali (Away-goals rule)

Her iki takim da ayni sayida gol attiginda magin/beraberligin sonuclandiriimasi kararinin
verilmesiicin kullanilan yontemdir; deplasmanda atilan goller cift sayilir.

Dikkatsiz (Careless)

Bir oyuncunun dikkat, dustince veya dnlem eksikligini gosteren herhangi bir hareket
(genellikle bir ayakla mudahale veya muicadele)

Direkt serbest vurus (Direct free kick)

Baska bir oyuncuya temas etmesine gerek olmadan, dogrudan rakip takimin kalesine
vurmak suretiyle gol yapilabilecek serbest vurus

Dikkat dagitmak (Distract)

Rahatsiz etmek, kafasini karistirmak veya ilgisini cekmek (genelde haksiz bir sekilde)

E

Elektronik performans ve takip sistemleri (EPTS) (Electronic performance and
tracking system (EPTS))

Bir oyuncunun fiziksel ve fizyolojik performansi hakkinda veritoplayip analizeden sistem

Endirekt serbest vurus (Indirect free kick)

Vurulduktan sonra sadece baska bir oyuncu (herhangi bir takimdan) topa dokunursa,
bir gol yapilabilen serbest vurus

Engellemek (Impede)
Bir rakibin eylemini veya hareketini geciktirmek, bloke etmek veya dnlemek

Etki alani (influence area)

Sahanin topun oynanmadigl, ancak oyuncular arasinda bir anlasmazlik olusabilecek
bolgesi
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F

Forma (Shirt)

Oyuncularin dst vUcutlarina giydikleri, takim dniformasinin bir pargasi olan giysidir.
Formanin kollarinin uzunlugu disinda takimin tim oyunculari ayni olmalidir; bunun
istisnasl, kendisini diger oyuncular ve misabaka hakemlerinden ayiran formasiyla
kalecidir.

G

Gegici olarak erteleme (Suspend)

Maci en sonunda tekrar baslatmak niyetiyle bir streligine durdurmak, Orn. sahadaki
sizintilar veya ciddi sakatlik

Gereksiz miidahale (Undue interference)
Gereksiz eylem / etki
GOz ardi edilebilir (Negligible)

Onemli olmayan, minimal

H

Hakem atisi (Dropped ball)

Hakemin bir ihlal olmaksizin oyunu durdurdugu durumlarda oyunun yeniden baslatiima
seklidir, orn. sakathk, kusurlu top vb.

Hizli serbest vurus (Quick free kick)

Oyun durdurulduktan sonra bir serbest vurusun (hakemlerden birinin izni ile) cok
hizli bir sekilde kullaniimasi



ihlal (Offence)

Futsal Oyun Kurallarini bozan/ihlal eden eylem.

ihrag (Sending-off)

Bir oyuncunun ihrag gerektiren bir ihlalde bulunmasi ile magin geri kalan kisminda
oyun alanini terk etmesini gerektiren disiplin eylemi (kirmizi kart ile belirtilir). Bir takim
gorevlisi de ihrag edilebilir.

ihtar (Caution)

Disiplin mercilerine raporlanma ile sonuclanan disiplin cezasi; sari kart gosterilerek
isaret edilir; bir macta iki ihtarin alinmasi oyuncunun, yedek oyuncunun veya takim
gorevlisinin ihrag edilmesine yol acar

iki dakikalik sayisal azalma (Two-minute numerical reduction)

Bir oyuncusu ihrag edildiginde, takimin oyuncu sayisinin iki dakikalik oynama suresi
boyunca azaltiimasi durumu; oyuncu sayisi belli kosullarda, rakip takim gol atarsa, iki
dakikalik stire dolmadan 6nce artirilabilir,

isaret (Signal)

Hakemlerin veya herhangi bir mac gorevlisinin fiziksel hareketi; genellikle elin veya
kolun hareketini veya duduk kullanimint icerir

itiraz (Dissent)

Mag gorevlilerinin kararina acik bir sekilde itiraz etmek ya da uymamak (sozIU ve/veya
fiziksel olarak); intar (sari kart) ile cezalandirilabilir.
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K

Kanaat (Discretion)

Hakemin veya diger mag gorevlilerinin bir karari verirken kullandiklari yargi

Kandirma (Deceive)

Hakemi oyuncunun veya takimin menfaatine olacak sekilde yanlis karar/disiplin cezasl
vermesi icin yanhs yonlendirmek/hile yapmak

Kesme (Intercept)

Topun amaclanan varis noktasina ulasmasini énleme

Kontrolsiiz (Reckless)

Bir oyuncu tarafindan rakibine, tehlikesini veya sonuglarini goz ardi ederek (umursama-
dan) yapilan eylem (genellikle ayakla mtdahale veya micadele etmek)

Korumali (Guarded)

Kaleci, kendi ceza alaniicinde, kale direkleriile topun olusturdugu hayali G¢genin icinde
bulundugunda bu durum “korunmus” olarak degerlendirilir. Bu, bir ihlalin golt veya
bariz gol sansini engelleme olarak nitelendirilip nitelendirilmeyecegini belirlemede
dikkate alinan unsurlardan biridir.

M

Mola (Timeout)
Bir takim tarafindan her iki devrede birer kez talep edilen bir dakikalik ara
Micadele (Challenge)

Bir oyuncunun rakibiile top icin rekabete/cekismeye girmesi



O

Oynamak (Play)

Bir oyuncunun topa temas etmesiyle yapilan eylem

Oynama mesafesi (Playing distance)

Bir oyuncunun ayagini/bacagini uzatarak ya da ziplayarak veya kaleciler icin, kollar
aclk bir sekilde ziplayarak topa temas etmesine izin verilen mesafe.
Mesafe, oyuncunun fiziksel 6lcUstne baghdir.

Oynama suresi (Playing time)

Topun oyunda oldugu sure, kronometre kullanilarak tutulur; zaman hakemitop oyun dis!
oldugunda veya oyun baska bir nedenden dolayi durdugunda kronometreyi durdurur

Oyun ruhu (Spirit of the game)

Futsalin spor olarak baslica/dnemli prensipleri/degerleri/kiltiru fakat ayrica belirli
bir karsilasma icindeki degerlendirilmesi

P

Penaltilar (penalti vuruslari) (Penalties (penalty shoot-out))

Her takimin donusumld olarak ve iki takim da esit sayida vurus yaptiginda, takimlardan
biri digerinden bir gol daha fazla atana kadar stren (her iki takim icin de yapilan ilk 5
vurus sirasinda, takimlardan biri, kalan vuruslarin tamami gol olsa dahi diger takimin
gol sayisini esitleyemeyecegi durum harig) macin sonucunu belirleme yontemidir.
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S

Saha (Pitch)

Tag cizgileri, kale cizgileri ve kullanilan yerlerde, kale aglariile sinirlandiriimis oyun alani

Saha disi kisi (Outside agent)

Mag gorevlisi olmayan veya takim listesinde bulunmayan (oyuncular, yedek oyuncular
ve takim gorevlileri) herhangi bir kisi ya da herhangi bir hayvan, obje, yapi vb.

Sakatlanan oyuncunun degerlendirilmesi (Assessment of injured player)

Genelde bir saglik gérevlisi tarafindan bir oyuncunun tedaviye ihtiyaci olup olmadigina
karar verilmesi icin gerceklestirilen hizl bir sakatlk degerlendirilmesi

Saldirgan, asagilayici veya kufurlu dil ve / veya jestler (Offensive, insulting or
abusive language and/or action(s))

Kaba, kirici, saygisiz s6zIU ya da fiziksel davranis; inrag edilerek (kirmizi kart) cezalandirilir.

Sportmenlik disi davranis (Unsporting behaviour)

Haksiz eylem / davranis: intar ile cezalandirilabilir

3

Sarj (rakibe karsi) (Charge (an opponent))

Genellikle omuz ve Ust kol kullanilarak (vicuda yakin tutulmak suretiile) rakiple yapilan
fiziksel micadele

Siddetli hareket (Violent conduct)

Top icin mucadele yokken bir rakibe karsi asiri gtic kullaniimasi veya tesebbus edilmesi
veya acimasizca davranilmasi veya kullanilan kuvvet gz ardi edilebilir olmadigi strece,
bir oyuncunun baska birinin basina veya yizune bilerek vurmasi eylemidir.



185

T

Takim gorevlisi (Team official)

Resmi takim listesinde yer alan oyuncu olmayan herhangi bir kisi 6rn. antrenor,
fizyoterapist, doktor

Takim listesi (Team list)

Genellikle oyunculari, yedek oyunculari ve takim gérevlilerini listeleyen resmi takim
belgesi

Taktiksel faul (Tactical foul)

Bir oyuncunun, kendi takiminin hiicumuna yardimci olmak (6rnegin bir rakibin
savunmaya mudahale etmesini engellemek) veya rakip takimin olasi bir hticumunu
ya da kontra atagini durdurmak amaciyla (6rnegin rakibin kaleye hicum edecek zamani
ve alani oldugunda) rakibine kasith olarak faul yapmasi durumudur.

Tatil etmek (Abandon)

Mag! belirlenen zamandan 6nce bitirme/sonlandirma

Tekmelik (Shinguard)

Oyuncunun kaval kemigini korumak icin giydigi koruyucu ekipmandir. Oyuncular
uygun materyalden yapilmis, makul seviyede koruyacak kadar yeterli boyutta tekmeligi
giymelidir ve coraplarla ortdlmelidir.

Teknik alan (Technical area)

Takim gorevlileri ve yedek oyuncular icin oturma yerleri olan, ayrilmis koltuklu alan

Tekrar baslatma (Restart)

Oyun durdurulduktan sonra devam etmesiicin kullanilan herhangi bir ydontem

Tekrar Baslatma Yeri (Restart position)

Oyunun tekrar baslamasi sirasinda oyuncunun konumu, ayaklarinin veya zemine temas
eden vicudunun herhangi bir parcasinin konumu ile belirlenir.

Tutma ihlali (Holding offence)

Bir tutma ihlali, bir oyuncunun rakibinin viicuduna ya da ekipmanina temasi sadece
rakibinin hareketini engelledigi durumda olusur.
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U

Ucan kaleci (Flying goalkeeper)

(Gegici olarak) bir saha oyuncusu olarak oynayan, genellikle rakiplerin yari alaninda
bulunan ve kalesini korumasiz birakan bir kalecidir. Bu rol, takimin normal kalecisi veya
ozellikle bu amac icin normal kalecinin yerine getirilen baska bir oyuncu tarafindan
gerceklestirilebilir

Uzatma devresi (Extra time)

15 dakikayl gecmeyen esit sureli iki ek devreyle bir macin sonucunu belirlemeye
calisma yontemi

\'

Vurus (Kick)

Bir oyuncun topa ayagiyla ve/veya ayak bilegiyle temas etmesi seklindeki vurus

Y

Yaniltma (Feinting)

Rakibi sasirtmak amaciyla yapilan hareketKurallar izin verilen ve 'kural disi' olan
yaniltmalari belirtmistir.
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HAKEM TERIMLERI

Mac gorevlileri

Bir futbol/futsal federasyonu ve/veya misabakayi organize eden kurulusun yetkileri
dahilinde oynanan bir futsal macinin kontroliinden sorumlu olan kisi veya kisiler icin
kullanilan genel terim.

“Saha i¢i” mag gorevlileri

Hakem

Sahada gorev yapan ana mag gorevlisidir. Diger mag gorevlileri hakemin kontrolt ve
yonetimi altinda gorev yapar. Hakem nihai karar vericidir.

ikinci hakem

Sahada gorev yapan ikinci mag gorevlisidir. Diger mag gorevlileri hakemin kontrold
ve yonetimi altinda gorev yaparYardimci hakem her zaman hakemin gozetimindedir

Diger mag gorevlileri

Federasyonlar/lig organizatorleri hakemlere yardimci olmalarticin diger mag gorevlilerini
gorevlendirir:

Uclincii hakem

Hakemlere 6zellikle takim gorevlilerini ve yedek oyuncular kontrol etme, birikmis fauller
gibi mag verilerini kaydetme ve karar verme konusunda yardimci olan yardimcr hakem

Dordinci Hakem

Uclincl hakem ile beraber; hakemlerin yedek oyuncu ve takim gérevlilerini kontrol
etmesine yardimci olur, oyun kayitlarini tutar(birikmis fauller gibi) ve kararlara yardimci
olur, oyuna devam edemeyecek durumdaki tg¢tinct hakem ya da zaman hakeminin
yerine gecer.

Zaman hakemi

Asil gorevi oyun suresini kontrol etmek olan bir mag gorevlisi.
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