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OYUN KURALLARI HAKKINDA NOTLAR

Degisiklikler

Ulusal federasyonun anlasmasina bagli olarak yirurlikteki kurallar ile ilgilendirilen ve
uygulanan kurallar, kendi liglerindeki 16 yas alti, bayan futbolcular ve veteran futbolcular
(35 yas Ustil) ve 6zurld futbolcular icin degistirilerek uygulanabilir.

Asagidaki degisikliklerden herhangi birinin veya tamaminin uygulanmasina izin verilir:
e QOyun alanmin olctleri,

e Topun buyukligd, agirligi ve malzemesi,

o ki kale diregi arasindaki genislik ve tst kale direginin zeminden yiiksekligi,

e Oyun bolimlerinin stresi,

e Yedekler,

Ilave degisikliklere sadece Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu'nun onayi ile izin verilir.

Erkek ve Bayan

Oyun Kurallarinda hakemlerin, yardimer hakemlerin, oyuncularin ve diger ilgililerin “t¢lnct
erkek sahis” olarak yazilmasi sadece kolaylik icindir ve bu yazi hem erkek, hem bayanlari
kapsar. (Tiirkiye Futbol Federasyonu notu: ingilizce'de “liclincli sahis” zamiri erkek ve bayan
icin ayri kelimeler oldugundan bu aciklama yapilmistir).

isaretler
Sol taraftaki tek cizgi kurallardaki yeni degisiklikleri gostermektedir.
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Alan Zemini

Maclar Musabaka yonetmelikleri dogrultusunda dogal veya yapay zeminlerde oynanabilir.
Yapay zeminlerin rengi yesil olmalidir.

Gerek FIFA'ya Uye federasyonlarin ulusal takimlari arasindaki maclarda, gerekse uluslararasi
kultp maclarinda yapay ytzeylerin kullanildigi sahalarin FIFA tarafindan 6zel izin verilmedikce,

FIFA Futbol Cim Kalite Konseptinin kosullarina veya Uluslararasi Yapay Cim Standardina
uygun olmasi gerekir.

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani dikddrtgen seklinde olmali ve cizgilerle isaretlenmelidir. Bu cizgiler sinirlarini
belirledikleri alanlara dahildir.

iki uzun sinir gizgisi tag cizgisi olarak adlandirilir. iki kisa sinir cizgisi kale cizgisi olarak
adlandirilir.

Oyun alani her iki tac cizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari alan cizgisi ile iki yariya ayrilir.

Orta nokta orta alan cizgisinin orta noktasinda yer alir. 9.15 m (10 yarda) yaricapindaki bir
daire ile cevrelenir.

Kdse vurusu yapilacagi zaman savunma oyuncularinin bu mesafeye cekilmesini saglamak
tizere kose yayindan 9.15 m (10 yarda) mesafede ve kale cizgileriile tac cizgilerine dik acili
olarak oyun alani isaretlenebilir.



Olciiler

Tac cizgisinin uzunlugu kale cizgisinin uzunlugundan fazla olmalidir.

Uzunluk (tac cizgisi):  Enaz 90m (100 yarda)
Enfazla 120 m (130 yardal

Genislik (kale ¢izgisi):  Enaz 45m (50 yarda)
Enfazla 90 m (100 yardal

Tim cizgiler ayni genislikte olmali ve ¢izgi genisligi 12 cm.'yi (5 in¢) asmamalidir.

Uluslararasi Maclar

Uzunluk: Enaz 100 m (110 yardal
Enfazla 110 m (120 yarda)
Genislik: Enaz 64 m (70 yarda)
Enfazla 75m (80 yarda)
Kale Alani

Kale direklerinin ic kenarlarindan 5,5 m. (6 yarda) uzaklikta kale cizgisine dik iki ¢izgi cizilir.
Bu cizgiler, saha icine dogru 5,5 m. (6 yarda) dik uzatilir ve kale cizgisine paralel bir cizgi ile
birlestirilir. Bu cizgiler ve kale cizgisi ile sinirli bu alan kale alanidir.
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Ceza Alani

Kale direklerinin i¢c kenarlarindan 16,5 m. (18 yarda) uzaklikta kale ¢izgisine dik iki ¢izgi cizilir.
Bu cizgiler, saha icine dogru 16,5 m. (18 yarda) dik uzatilir ve kale cizgisine paralel bir ¢izgi
ile birlestirilir. Bu cizgiler ve kale cizgisi ile sinirli bu alan ceza alanidir.

Her bir ceza alani icinde kale direklerinden esit uzaklikta ve kale cizgisine 11 m. (12 yarda)
mesafede bir penalti noktasi isaretlenir.

Ceza alani disina merkezi penalti noktasi olan 9.15 m. (10 yarda) yaricapli bir daire yayi cizilir.

Bayrak Direkleri

Her kdseye, en az 1,5 m. (5 feet] yiiksekliginde, ucu sivri olmayan ve bayrak takilan bir direk
dikilir.

Bayrak direkleri ayrica, orta saha cizgisi hizasinda, tac cizgisininen az 1 m. (1 yarda) disina
dikilebilir.

Kose Yay

Her bir kdse bayrak direginden itibaren oyun alani icine 1 m. (1 yarda) yaricapli ceyrek daire
yay! cizilir.



Kaleler

Her bir kale cizgisinin ortasina bir kale yerlestirilir.

Bir kale, bayrak direklerinden esit uzaklikta yukari dogru dik iki direkle bunlari birlestiren
yatay bir Ust direkten olusur. Kale direkleri ve Ust direk tahta, metal veya onaylanmis diger
cins malzemeden yapilmalidir. Sekilleri, kare, dikddrtgen, yuvarlak veya elips olmalidir ve
oyunculara tehlike yaratmamalidir.

iki direk arasindaki mesafe icten ice 7.32 m. (8 yarda), (st diregin alt kenarinin yerden
yliksekligi 2.44 m. (8 feet) dir.

Her iki kale diregi ve st direk ayni genislik ve derinlige sahip olmali ve bu da 12 cm.yi (5 in¢)
asmamalidir. Kale cizgileri, kale direkleri ve Ust direk ile ayni genislikte olmalidir. Kalelere
kale aglari, direklere st direge ve yere iyice tutturulmak ve kaleciye hareket serbestisi
vermek sarti ile takilabilir.

Kale direkleri ve Ust direkler beyaz olmalidir.

Givenlik

Kaleler yere saglam ve giivenli bir sekilde sabitlenmelidir. Tasinabilir kaleler sadece bu sarti
karsilamasi halinde kullanitmalidir.




10 KURAL 1 - OYUN ALANI
Oyun Alani
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararian

Karar 1
Teknik alan varsa, bu alan bu yayinin Teknik Alan baslikli kisminda yer alan Uluslararasi Futbol Birligi

Kurulu Kararlari ile onaylanan sartlara uygun olmalidir.
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Nitelikler ve Olciiler

Top;
e yuvarlak bicimde olmali,
e deriden veya bir diger uygun malzemeden imal edilmis,
e cevresien cok 70 santimetre (28 inc), en az 68 santimetre (27 inc),
e agirligi oyunun baslangicinda en ¢ok 450 gr (16 onz), en az 410 gr (14 onz),
e basinci deniz seviyesinde 0.6 -1.1 atmosfer (600 gr/cm’ - 1100 gr/cm’;
8.5 lbs/sq.in. - 15.6 lbs/sq.in.) arasinda olacaktir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi

Topun mac sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

e oyundurdurulur.

e oyun kale alaniicerisinde durmadigi sirece, ilk topun kusurlu hale geldigi yerden yedek
top ile yapilacak hakem atisi ile oyun yeniden baslatilir; oyunun kale alanr icerisinde
durmus olmasi durumunda, hakemin oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin
kale cizgisine paralel kale alani cizgisi Uzerindeki bir noktadan yapacagi hakem atisi ile
oyun yeniden baslar.

Topun baslama vurusu, kale vurusu, kése vurusu, penalti vurusu, serbest vurus ya da tac
atisi sirasinda patlamasi ya da kusurlu hale gelmesi durumunda:

e oyun uygun sekilde baslatilir.

Top oyun stresince hakemin onayi olmadan degistirilemez.



14 KURAL2-TOP

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararian

Karar 1
Kural 2 sartlarina ilave olarak FIFA veya konfederasyonlar gozetiminde dizenlenen resmi bir
turnuvada oynanan maclarda topun kullanima kabuli topun sunlardan birini tasimasina baglidir:

e Resmi "FIFA ONAYLI" “FIFA APPROVED" logosu

e Resmi "FIFA DENETIMLI" “"FIFA INSPECTED" logosu

e "ULUSLARARASI MAC TOPU STANDARDI"
“INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD" logosu

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

© 1097 FFA TM

Top Uzerindeki boyle bir logo, topun Kural Zde diizenlenen asgari sartlara ilave olarak, her bir logo
i¢in 6zel teknik sartlara gore test edildigi ve bunlara uygun bulundugu anlamina gelir. Her bir logoya
has ilave sartlarin listesinin Uluslararasi F.B. Kurulu tarafindan onaylanmasi gereklidir. Testleri
uygulayan kuruluslar FIFA'nin onayina tabiidir.

Uye Federasyon turnuvalarinda da bu Uc logodan herhangi birini tasiyan toplarin kullanidmasi
gereklidir.

Karar 2

FIFA'nin resmi maglarinda ve konfederasyonlarla ulusal federasyonlarin sorumlulugu altinda
dizenlenen resmi maclarda topun Uzerine, magin, maci dizenleyen kurumun, topu treten firmanin
arma ve markasi (amblemi] disinda hic bir ticari reklam konulamaz. Konulacak arma ve markalarin
boyutlari ve cesidi miisabaka yonetmeligi ile belirlenebilir.
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Oyuncular

Oyun, biri kaleci olmak tzere her biri en ¢cok 11 oyuncudan olusan iki takim arasinda oynanir.
Eger takimlardan birinde 7'den az oyuncu varsa, o mac baslatilamaz.

Resmi Maclar

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin diizenledigi maclarda en cok ¢
oyuncu degistirilebilir.

Musabaka yonetmeliginde, Uc ile yedi arasinda olmak tzere yedek oyuncu sayisi belirtilmelidir.

Diger Maclar

Ulusal A takim maclarinda en fazla alti oyuncu degisikligi yapilabilir.

Diger tim maclarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida oyuncu
degisikligi yapilabilir:

e takimlar maksimum sayi tzerinde anlasirlar,

e hakeme miisabakadan once bilgi verilir.

Eger hakeme bilgi verilmezse veya macin baslamasindan énce herhangi bir anlasmaya
varilamazsa, altidan fazla oyuncu degisikligine izin verilmez.

Biitiin Maglar

Butln maclarda, yedek oyuncularin isimleri mac baslamadan once hakeme verilmelidir.
ismi verilmeyen yedek oyuncular magcta oynayamazlar.
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Oyuncu Degistirme Yontemi

Oyuncu degistirmelerde su sartlara uyulmalidir:

e oyuncu degisikligi yapilmadan dnce hakem bilgilendirilmelidir.

e yedek oyuncu ancak ¢ikan oyuncu oyun alanini terk ettikten ve hakem isaret verdikten
sonra oyun alanina girebilir.

e yedek oyuncu yalniz orta alan cizgisinden ve oyundaki bir duraklama sirasinda oyun
alanina girebilir.

e oyuncu degisikligi yedek oyuncu oyun alanina girdikten sonra tamamlanir.

e buandan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur ve yerini aldigi oyuncu degistirilmis oyuncu
haline gelir.

e degistirilmis oyuncu maca tekrar katilamaz.

e oyuna girsin veya girmesin bitiin yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular, hakemin
otorite ve karar yetkisine tabidir.

Kalecinin Degistirilmesi

Diger oyunculardan herhangi biri:

* hakeme onceden haber verilmek,

e degisme oyunun durdugu bir anda yapilmak
sartiile kalecisi ile yer degistirebilir.






