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6  KURAL 1-0YUN ALANI

Alan Zemini

Maclar Musabaka yonetmelikleri dogrultusunda dogal veya yapay zeminlerde oynanabilir.
Yapay zeminlerin rengi yesil olmalidir.

Gerek FIFA'ya uye federasyonlarin ulusal takimlari arasindaki maclarda, gerekse uluslararasi
kulip maclarinda yapay yuzeylerin kullanildigi sahalarin FIFA tarafindan ozel izin verilmedikce,

FIFA Futbol Cim Kalite Konseptinin kosullarina veya Uluslararasi Yapay Cim Standardina
uygun olmasi gerekir.

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani dikdortgen seklinde olmali ve cizgilerle isaretlenmelidir. Bu cizgiler sinirlarini
belirledikleri alanlara dahildir.

Iki uzun sinir cizgisi tac cizgisi olarak adlandirilir. Iki kisa sinir cizgisi kale cizgisi olarak
adlandirilir.

Oyun alani her iki tac ¢izgisinin orta noktasini birlestiren bir yari alan cizgisi ile iki yariya ayrilir.

Orta nokta orta alan cizgisinin orta noktasinda yer alir. 9.15 m (10 yarda) yaricapindaki bir
daire ile cevrelenir.

Kdse vurusu yapilacagl zaman savunma oyuncularinin bu mesafeye cekilmesini saglamak
Uzere kose yayindan 9.15 m (10 yarda) mesafede ve kale cizgileri ile tac cizgilerine dik acili
olarak oyun alani isaretlenebilir.
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Olciiler

Tac cizgisinin uzunlugu kale cizgisinin uzunlugundan fazla olmalidir.

Uzunluk (tac cizgisi):  Enaz 90 m (100 yarda)
En fazla 120m (130 yarda)
Genislik (kale ¢izgisi):  Enaz 45m (50 yarda)

En fazla 90 m (100 yarda)
Tum cizgiler ayni genislikte olmali ve ¢izgi genisligi 12 cm.'yi (5 in¢) asmamalidir.

Uluslararasi Maclar

Uzunluk: Enaz 100 m (110 yarda)
Enfazla 110 m (120 yarda)
Genislik: Enaz 64 m (70 yarda)
En fazla 75m (80 yarda)
Kale Alani

Kale direklerinin i¢ kenarlarindan 5,5 m. (6 yarda) uzaklikta kale ¢izgisine dik iki ¢izgi cizilir.
Bu cizgiler, saha icine dogru 5,5 m. (6 yarda] dik uzatilir ve kale ¢izgisine paralel bir ¢izgi ile
birlestirilir. Bu cizgiler ve kale cizgisi ile sinirli bu alan kale alanidir.
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Ceza Alani

Kale direklerinin ic kenarlarindan 16,5 m. (18 yarda) uzaklikta kale ¢izgisine dik iki cizgi cizilir.
Bu cizgiler, saha icine dogru 16,5 m. (18 yarda) dik uzatilir ve kale cizgisine paralel bir ¢izgi
ile birlestirilir. Bu cizgiler ve kale cizgisi ile sinirli bu alan ceza alanidir.

Her bir ceza alani icinde kale direklerinden esit uzaklikta ve kale cizgisine 11 m. (12 yarda)
mesafede bir penalti noktasi isaretlenir.

Ceza alani disina merkezi penalti noktasi olan 9.15 m. (10 yarda) yaricapli bir daire yayi cizilir.

Bayrak Direkleri

Her koseye, en az 1,5 m. (5 feet) ylksekliginde, ucu sivri olmayan ve bayrak takilan bir direk
dikilir.

Bayrak direkleri ayrica, orta saha ¢izgisi hizasinda, tac cizgisinin enaz 1 m. (1 yarda) disina
dikilebilir.

Kose Yayi
Her bir kdse bayrak direginden itibaren oyun alaniicine 1 m. (1 yarda) yaricapli ceyrek daire
yayi cizilir.
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Kaleler

9

Her bir kale cizgisinin ortasina bir kale yerlestirilir.

Bir kale, bayrak direklerinden esit uzaklikta yukari dogru dik iki direkle bunlari birlestiren
yatay bir Ust direkten olusur. Kale direkleri ve Ust direk tahta, metal veya onaylanmis diger
cins malzemeden yapilmalidir. Sekilleri, kare, dikdortgen, yuvarlak veya elips olmalidir ve
oyunculara tehlike yaratmamalidir.

ki direk arasindaki mesafe icten ice 7.32 m. (8 yarda), tst diregin alt kenarinin yerden
yuksekligi 2.44 m. (8 feet)'dir.
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Kale ¢izgisine gore kale direklerinin konumu asagidaki grafiklere gore olmalidir.

SRl

Kale direklerinin sekli kare ise [yukaridan goriintilendiginde], kenarlar
kale cizgisine paralel veya dik olmalidir Ust diregin kenarlari alan diizlemine

paralel veya dik olmalidir.
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Kale direklerinin sekli oval ise [yukaridan gérintilendiginde), en uzun eksen
kale cizgisine dik olmalidir. Ust diregin en uzun eksenialan dizlemine
paralel olmalidir,
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Kale direklerinin sekli dikddrtgen ise (yukaridan gérintilendiginde),
en uzun kenar kale cizgisine dik olmalidir. Ust diregin en uzun kenari
alan duzlemine paralel olmalidir.
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Her iki kale diregi ve Ust direk ayni genislik ve derinlige sahip olmalive bu da 12 cm.'yi (5 ing)
asmamalidir. Kale cizgilerti, kale direkleri ve Ust direk ile ayni genislikte olmalidir. Kalelere
kale aglari, direklere Ust direge ve yere lyice tutturulmak ve kaleciye hareket serbestisi
vermek sarti ile takilabilir.

Kale direkleri ve Ust direkler beyaz olmalidir,

Guvenlik

Kaleler yere saglam ve guvenli bir sekilde sabitlenmelidir. Tasinabilir kaleler sadece bu sarti
karsilamasi halinde kullanitmalidir.
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Oyun Alani
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Metrik Olciiler
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlan

Karar 1
Teknik alan varsa, bu alan bu yayinin Teknik Alan baslikl kisminda yer alan Uluslararasi Futbol Birligi

Kurulu Kararlari ile onaylanan sartlara uygun olmalidir.
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Nitelikler ve Olciiler

Top;
e yuvarlak bicimde olmall,
e deriden veya bir diger uygun malzemeden imal edilmis,
e cevresien cok 70 santimetre (28 inc), en az 68 santimetre (27 inc),
e agirligi oyunun baslangicinda en cok 450 gr (16 onz), en az 410 gr (14 onz),
e basincideniz seviyesinde 0.6 -1.1 atmosfer (600 gr/cm” - 1100 gr/cm’;
8.5 lbs/sq.in. - 15.6 lbs/sq.in.) arasinda olacaktir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi

Topun mac sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

e oyun durdurulur.

e oyun kale alani icerisinde durmadigi surece, itk topun kusurlu hale geldigi yerden yedek
top ile yapilacak hakem atisi ile oyun yeniden baslatilir; oyunun kale alani icerisinde
durmus olmasi durumunda, hakemin oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin
kale cizgisine paralel kale alani ¢izgisi Uzerindeki bir noktadan yapacag@i hakem atisi ile
oyun yeniden baslar.

Topun, bir penalti vurusu sirasinda veya penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda

ileri dogru hareket ederken, herhangi bir oyuncuya veya kale direklerine veya kale Ust
diregine dokunmadan dnce patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:
e penalti vurusu tekrar edilir.

Topun baslama vurusu, kale vurusu, kose vurusu, penalti vurusu, serbest vurus ya da tac
atisi sirasinda patlamasi ya da kusurlu hale gelmesi durumunda:
e oyun uygun sekilde baslatilir.

Top oyun stiresince hakemin onayi olmadan degistirilemez.
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlan

Karar 1
Kural 2 sartlarina ilave olarak FIFA veya konfederasyonlar gozetiminde diizenlenen resmi bir
turnuvada oynanan maclarda topun kullanima kabulu topun sunlardan birini tasimasina baglidir:

e Resmi "FIFA ONAYLI" "FIFA APPROVED' logosu

e Resmi "FIFA DENETIMLI" “FIFA INSPECTED" logosu

o "ULUSLARARASI MAC TOPU STANDARDI
“INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD" logosu

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

© 1897 FFA T

L\-‘

Top Uzerindeki boyle bir logo, topun Kural Zde duzenlenen asgari sartlara ilave olarak, her bir logo
icin ozel teknik sartlara gore test edildigi ve bunlara uygun bulundugu anlamina gelir. Her bir logoya
has ilave sartlarin istesinin Uluslararasi F.B. Kurulu tarafindan onaylanmasi gereklidir. Testleri
uygulayan kuruluslar FIFA'nin onayina tabiidir.

Uye Federasyon turnuvalarinda da bu tic logodan herhangi birini tasiyan toplarin kullanimasi
gereklidir.

Karar 2

FIFA'nin resmi maclarinda ve konfederasyonlarla ulusal federasyonlarin sorumlulugu altinda
duzenlenen resmi maclarda topun Uzerine, macin, maci duzenleyen kurumun, topu treten firmanin
arma ve markasi [amblemi] disinda hic bir ticari reklam konulamaz. Konulacak arma ve markalarin
boyutlari ve cesidi misabaka yonetmeligi ile belirlenebilir.
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Oyuncu Degistirme Yontemi

Butun maclarda, yedek oyuncularin isimleri mag¢ baslamadan once hakeme verilmelidir.
lsmi verilmeyen yedek oyuncular macta oynayamazlar

Oyuncu degistirmelerde su sartlara uyulmalidir:

e oyuncu deqgisikligi yapilmadan o6nce hakem bilgilendirilmelidir.

e yedek oyuncu ancak ¢ikan oyuncu oyun alanini terk ettikten ve hakem isaret verdikten
sonra oyun alanina girebilir.

» yedek oyuncu yalniz orta alan ¢izgisinden ve oyundaki bir duraklama sirasinda oyun
alanina girebilir.

e oyuncu degisikligi yedek oyuncu oyun alanina girdikten sonra tamamlanir.

e buandan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur ve yerini aldigr oyuncu degistirilmis oyuncu
haline gelir.

e degistirilmis oyuncu maca tekrar katilamaz.

e oyuna girsin veya girmesin butun yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular, hakemin
otorite ve karar yetkisine tabidir.

Kalecinin Degistirilmesi

Diger oyunculardan herhangi birt:

e hakeme onceden haber verilmek,

e degisme oyunun durdugu bir anda yapilmak
sarti ile kalecisi ile yer degistirebilir.
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Oyuncular ve Yedek Oyuncularin ihraci

Oyun baslamadan once ihra¢ edilen bir oyuncunun yerine ismi bildirilmis bir yedek oyuncu

alinabilir.
Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, macin baslamasindan once veya sonra ihrac edilmisse,

yerine baska yedek oyuncu alinmaz.
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ihlaller ve Cezalar

Bu kuralin herhangi bir ihlali halinde:

e oyunun durdurulmasi sart degildir.

e giysive gerecleri uygun olmayan oyuncuya hakem tarafindan gerekli dizeltmeleri yapmasi
icin oyun alanindan ¢ikmasi bildirilir.

e oyuncu, eger topun ilk oyun disi oldugu ana kadar uygun olmayan giysi ve gereclerini
duzeltmemisse, topun itk oyun disi oldugu anda oyun alanindan cikar.

e giysi ve gereclerini duzeltmek icin oyun alanindan cikan oyuncu, hakemin izni olmadan
oyun alanina tekrar giremez.

e hakem, oyuncunun oyun alanina girmesine izin vermeden once giysi ve gereclerini
dizelttigini kontrol eder.

e oyuncu, yalniz topun oyun disi oldugu anda oyuna girebilir.

Bu kuralin ihlalinden dolayr oyun alanindan c¢ikartilan bir oyuncuya eger hakemin izni olmadan
oyun alanina tekrar girerse ihtar verilir.

Oyunun Tekrar Baslamasi

Eger oyun hakem tarafindan ihtar vermek icin durdurulursa:

e oyun, hakemin oyunu durdurdugu sirada topun bulundugu yerden, rakip takimin bir
oyuncusu tarafindan yapilan bir endirekt serbest vurusla yeniden baslatilir.
(bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus Pozisyonul).
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlan

Karar 1

Oyuncular, slogan veya reklam iceriyorsa formalarinin altindaki i¢ camasirlarini gosteremezler.
Giymek zorunda oldugu temel giysiler, herhangi bir politik, dini veya kisisel ifadeler icermemelidir.
Formasini ¢ikararak slogan veya reklam gosteren oyuncular, misabakayi organize eden kurulus
tarafindan cezalandirilacaktir. Giymek zorunda oldugu temel giysilerinde politik, dini veya kisisel
sloganlar veya ifadeler tasiyan oyuncunun takimi musabakay! organize eden kurulus veya FIFA
tarafindan cezalandirilacaktir.
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Hakemin Yetkisi

Her mac, oyun kurallarini uygulamada tam yetkili olarak atanan bir hakem tarafindan yonetilir.

Yetki ve Gorevleri

Hakem,

e oyun kurallarini uygular,

e oyunu, yardimci hakemler ve varsa dorduncu hakem ile isbirligi icinde yonetir,

e kullanilan her topun Kural 2'de belirtilen 6zelliklere uygun olup olmadigini kontrol eder,

e oyuncularin giysilerinin Kural 4'te belirtilen ozelliklere uygunluguna karar verir,

e oyunun suresini belirler ve oyun ile ilgili kayitlarini tutar,

e kurallarin herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir sebepten gerekli
gorurse, oyunu durdurur, gecici olarak erteler veya tatil eder,

* herhangi bir harici mudahale halinde oyunu durdurur,
gecici olarak erteler veya tatil eder,

e bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisina varirsa oyunu durdurur ve o oyuncunun oyun
alanindan cikarilmasini saglar, sakatlanan futbolcu oyun alanina ancak oyun yeniden
basladiktan sonra donebilir,

e bir oyuncunun hafif sakatlandigi kanisina varirsa oyunu top oyun disi oluncaya kadar
devam ettirir,

e kanayan yarasi olan bir oyuncunun oyun alanindan cikarilmasini saglar. Bu oyuncu,
ancak hakemin kanamanin durduguna kanaat getirmesi halinde hakemin isareti ile
oyun alanina donebilir,

e oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacagi hallerde oyunu devam
ettirir. DUsundugu avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali cezalandirir,

e bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptigi durumlarda daha agir olan ihlali
cezalandirir,

e ihtarveya ihrac gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli sekilde cezalandirir. Gerekeni
0 anda yapmazsa, topun oyun disi oldugu ilk anda yapmalidir.
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e sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirir ve gerekirse oyun
alanindan ve cevresinden uzaklastirir,

e kendisinin goremedigi olaylarda, yardimci hakemlerin verdigi bilgiye gore hareket eder,

e yetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmemesini saglar,

e durmus olan oyunu tekrar baslatir,

e oyuncularave/veya takim yetkililerine ve ma¢ 6ncesinde, mac sirasinda ve mag¢ sonrasinda
meydana gelen olaylara karsin alinan disiplin tedbirleri hakkinda bilgi iceren mac raporunu
ilgili kurumlara verir.

Hakemin Kararlari

Hakemin bir golin kabul edilip edilmemesi ve mac¢ sonucu da dahil oyunla ilgili kararlari
nihaidir.

Hakem, oyunu yeniden baslatmamis veya maci bitirmemis olmasi kaydi ile, bir kararini
sadece yanlis oldugunu fark ettiginde, yardimci hakem ya da dordinct hakemin tavsiyesi
uzerine, kendi takdirine dayanarak degistirebilir.
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlan

Karar 1

Bir hakem (veya goreviiyse bir yardimci hakem veya dordincii hakem) asadgidaki durumlardan
sorumlu tutulamaz:

Bir oyuncu, yonetici veya seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya sakatlanmasindan,
herhangi bir mala gelebilecek zararlardan,

Oyun kurallarina dayali olarak, hakemin bir maci durdurmasi, oynatmasi veya yonetmesi ile ilgili
alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi, kulup, sirket, dernek veya diger kuruluslarin ugradiklari
veya ugrayacaklari kayiplardan.

Bunun kapsami icinde olanlar:

e oyun alaninin veya cevresinin durumu veya kosullarindan veya hava sartlarindan dolay: bir magin
oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

e herhangi bir nedenle bir macin tatil edilmesi ile ilgili alacagr karar,

e bir oyunda kullanilan biitin gere¢ ve malzemenin (kale direkleri, bayrak direkleri ve top dahill
durumu ile ilgili alacagi karar,

e bir oyunun seyirci mudahalesi veya tribunlerdeki olaylar dolayisiyla durdurulup durdurulmamasi
ile ilgili alacagi karar,

e sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan cikarilmasi i¢in oyunun durdurulup
durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

e sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan ¢ikarilmasini istemesi ve israr
etmesi ile ilgili alacagr karar,

e bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip verilmemesi ile ilgili alacagi karar,

e oyun alani cevresinde herhangi bir kimsenin [takim ve stad gorevlileri, givenlik personel,
fotografcilar veya diger medya mensuplari dahill bulunmasina misaade edilip edilmemesi (bu
konuda yetkili ise] ile ilgili alacadgi karar,

e oyun kurallarina gore verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal federasyon veya lig yontem ve
yonetmeliklerine gore oynanan bir mactaki yetkilerine bagli olarak verdigi herhangi bir karar.
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Karar 2
Atandigi turnuva veya musabakalarda dordunct hakemin gorev ve rolu Uluslararasi Futbol Birligi
Kurulu tarafindan onaylanan ve bu yayinda yer alan rehberlere uygun olmalidir.
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Gorevler

Karar yetkisi hakemde olmak Uzere, gorevi asagidaki durumlari isaret etmek olan iki yardimci
hakem atanir:
e topun ne zaman tamamiyla oyun alanindan ciktigini,
e hangi takimin kose vurusu, kale vurusu veya tac atisi yapacagini,
e bir oyuncunun pozisyonu dolayisi ile ne zaman ofsayt olarak cezalandirilacagini,
e oyuncu degisikligi istendigini,
e hakemin goremedigi fena hareketleri ve diger olaylar,
e pozisyona hakemden daha yakin olduklarinda meydana gelen ihlalleri (bu,
bazi 6zel durumlarda, ceza alaniicinde meydana gelen ihlalleri de kapsar),
e penalti vuruslarinda kalecinin topa vurulmadan once ileri hareket ettigini ve
topun gol cizgisini gectigini.

Yardim
Yardimci hakemler, hakemin maci oyun kurallarina gore yonetmesine yardimci olurlar. Baz
durumlarda 9,15 m. mesafenin kontrolu icin oyun alanina girebilirler.

Bir yardimci hakemin gereksiz mudahale veya yakisiksiz hareketleri oldugunda, hakem onun
gorevine son verecek ve durumu yetkili kurumlara rapor edecektir.
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Oyunun Devreleri

Hakem ve oynayan iki takim aralarinda baska sekilde anlasmamislarsa bir oyun 45'er dakikalik
iki esit devreden olusur. Oyunun devre siirelerini degistirme karari (6rnegin, havanin kararmasi
ylztinden 40'ar dakikalik iki devreye indirmek) oyun baslamadan once verilmeli ve miisabaka
yonetmeliklerine uygun olmalidir.

Devre Arasi Siire

Oyuncularin devre arasi dinlenmeye haklari vardir.

Devre arasi sure 15 dakikayr asmamalidir.

Musabaka yonetmeliklerinde devre arasi sure belirtilmelidir.
Devre arasi sure ancak hakemin izni ile degistirilebilir.

Kayip Zaman iin Ek Siire

Asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan sure ait oldugu devreye eklenecektir:
e oyuncu degisiklikleri,

e oyuncu sakatlanmalarinin degerlendirilmesi,

e sakatlanan oyuncularin tedavi icin oyun alanindan cikarilmalari,

e zaman gecirilmesi,

e herhangi bir diger neden dolayisiyla.

Eklenecek sure hakemin takdirine baglidir.

Penalti Vurusu

Bir penalti vurusu yapilacak ya da tekrar edilecekse, o yarinin suresi penalti vurusu
tamamlanana kadar uzatilir.

Macin Tatil Edilmesi

Musabaka yonetmelikleri aksini belirtmedigi strece tatil edilen maclar yeniden oynanir.
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Baslama Vurusunun Tanimi

Oyunu baslatmak veya tekrar baslatmak icin yapilan baslama vurusu:
* mac baslangicinda,

e birgol atildiktan sonra,

e macin ikinci yarisinin baslangicinda,

e eger oynanirsa, her iki uzatma devresinin baslangicinda yapilir.

Baslama vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Yontem

Macin ya da uzatma devresinin baslamasindan onceki baslama vurusu

* Para atisi yapilir ve atisi kazanan takim birinci yarida hicum edecegi kaleyi secer.
e Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.

e Para atisini kazanan takim ikinci yarida baslama vurusunu yapar.

e Macin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum ederler.

Baslama Vurusu

e birtakimin kazandigi bir golden sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir,

e butun oyuncular kendi yari alanlarinda bulunur,

e baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan en az
9.15 m. (10 yarda) uzakta olurlar,

e top orta noktada hareketsiz bir sekilde durur,

e hakem isaret verir,

e top, vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda oyunda olur,

® vurusuyapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan once topa ikinci kez
dokunamayacaktir.
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ihlaller ve Cezalar

Vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan once topa ikinci kez dokunursa:
e rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest vurus verilir.
(bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus Pozisyonul).

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir baska surette ihlali durumunda:
e vurus tekrar edilir.

Hakem Atisinin Tanimi

Top oyunda iken kurallarda yazili olmayan bir nedenle hakem oyunu gecici olarak
durdurdugunda, bir hakem atisi oyunu yeniden baslatma yontemidir.

Yontem

Oyun kale alanricerisinde durdurulmadigi strece, hakem oyunu, topun oyun durduruldugu
anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir; oyunun kale alani icinde gecici olarak
durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baslatmak icin yapilacak hakem atisi, oyun durdugu
anda topun bulundugu yere en yakin kale cizgisine paralel kale alani cizgisi Uzerindeki bir
noktadan yapilir.,

Top yere degdiginde oyun tekrar baslamis olacaktir.
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Topun Oyun Disinda Olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disidir:
e top kale cizgisini veya tac cizgisini havadan veya yerden tamamen gectigi zaman,
e oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman.

Topun Oyunda Olmasi

Top su durumlar da dahil olmak Uzere diger tim zamanlarda oyundadir:
e kalediregine, Ust direge veya kose bayrak diregine carpip, donerek oyun alani icinde kalirsa,
e oyun alaniicinde bulunduklari sirada hakeme veya yardimci hakeme carpip donerse.

Top oyun digsinda
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Gol Yapma

Bir gol, golu atan takimin gol 6ncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi sartiyla, topun
tamsaminin kale direkleri arasindan ve Ust diregin altindan kale cizgisini gecmesi ile yapilir.

Kazanan Takim

Bir macta daha fazla gol atan takim maci kazanmis sayilir. Her iki takimin esit sayida gol
atmis olmasi veya hic gol atilmamis olmasi durumunda ise mag¢ berabere sonuclanmis olur.

Misabaka Yonetmeligi

Musabaka Yonetmeliklerinin bir mac ya da rovans maclari sonrasinda mutlaka kazanan bir
takimin olmasini gerektirmesi durumunda,kazanan takimi belirlemek icin sadece Uluslararasi
Futbol Birligi Kurulu (IFAB] tarafindan onaylanan asagidaki usullere izin verilir:

e deplasmanda atilan goller yontemi,

e uzatma devreleri,

e penalti noktasindan yapilan vuruslar.
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Ofsayt Pozisyonu

Sadece ofsayt pozisyonunda bulunmak bir ihlal degildir.

Bir oyuncu eger:

e rakip kale cizgisine toptan ve sondan ikinci rakip oyuncudan daha yakin ise ofsayt
pozisyonundadir.

Bir oyuncu eger:
e kendiyarialaninda ise, veya
e sondan ikinci rakip oyuncu ile ayni hizada ise, veya
e son iki rakip oyuncu ile ayni hizada ise,
ofsayt pozisyonunda degildir.

intal

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, topun takim arkadasina dokundugu veya takim arkadasinin
topla oynadigr anda hakemin kanaatine gore:
e oyuna mudahale ederek, veya
e rakibe mudahale ederek, veya
e bulundugu pozisyondan avantaj elde ederek
aktif oyuna dahil olursa ofsayt olarak cezalandirilir.

ihlal Olmamasi
Oyuncunun topu dogrudan dogruya
e kale vurusundan, veya
e tacatisindan, veya
e kose vurusundan
almasi durumunda bir ofsayt ihlali yoktur.

ihtaller ve Cezalar
Bir ofsayt ihlali durumunda hakem, rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt
serbest vurus verir (bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus Pozisyonu).
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Fauller ve Fena Hareketler asagidaki sekillerde cezalandirilir:

Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncunun asagidaki yedi ihlalden birini hakemin kanaatince dikkatsiz, kontrolsiz veya
asiri guc kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir:
e rakibe tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbus ederse,

e rakibi celmelerse veya celmelemeye tesebbus ederse,

e rakibin Uzerine sicrarsa,

e rakibe sarjyaparsa,

e rakibe vurursa veya vurmaya tesebbus ederse,

e rakibiniiterse,

e rakibe ayakla mudahale (tackle] ederse.

Ayrica, oyuncunun asagidaki U¢ ihlalden birini yapmasi halinde rakip takim lehine bir direkt
serbest vurus verilir:

e rakibini tutarsa,

e rakibine tukururse,

* bilerek topa elle midahalede bulunursa (kendi ceza alanindaki kaleci haric).

Direkt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir (bakiniz Kural 13 - Serbest Vurus Pozisyonul).

Penalti Vurusu
Eger yukarida belirtilen on ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza alani icinde yapilirsa,
topun oyunda olmasi kosuluyla, topun pozisyonuna bakilmaksizin bir penalti vurusu verilir.



























































































































































































































































































































