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RESMi DIiLLER

FIFA, Plaj Futbolu Oyun Kurallarini ingilizce, Arapga, Fransizca ve ispanyolca olarak
yayinlar. Herhangi bir anlasmazlik durumunda, Ingilizce metin esas alinir.

DIiGER DILLER

Plaj Futbolu Oyun Kurallarini tercime eden ulusal futbol federasyonlari (FF'ler), 2025-
26 sUrmunun sablonunu FIFAile irtibat kurarak elde edebilir: refereeing@fifa.org bu
formati kullanarak Plaj Futbolu Oyun Kurallarinin tercime eden ulusal FF'ler, 6n kapakta
bu tercimenin resmioldugunu belirterek bir kopyasini FIFA'ya gondermeye davet edilirler,
FIFA boylece baskalarinin kullanmasi icin FIFA.com internet sitesinde yayimlayabilir.

PLAJ FUTBOLU KURALLARININ UYGULANMASI

Dunyadaki her konfederasyon, Ulke, kasaba ve kdydeki her macta ayni Plaj Futbolu
Kurallarinin gecerli olmasi, korunmasi gereken dnemli bir glictir. Bu durum ayni zamanda
her yerde plaj futbolunun iyiligi icin kullaniimasi gereken bir firsattir.

Hakemlere ve diger katilimcilara egitim verenler su hususlari vurgulamalidir:

Hakemler, adil ve glvenli bir mag ortami saglamakicin Plaj Futbolu Kurallarinroyunun
“ruhuna” uygun olarak uygulamalidir.

Herkes, hakemlere ve verdikleri kararlara saygi olmalidir. Plaj Futbolu Kurallarinin
bUtunldgunu hatirlanmali ve saygi duyulmalidir.

Oyuncular, oyunun imajiicin buyuk bir sorumluluk tasir ve takim kaptani, Plaj Futbolu
Kurallarinin ve hakem kararlarinin saygi duyulmasini ve korunmasini saglamakta 6nemli
bir rol oynamalidir.

PLAJ FUTBOLU KURALLARINDAKI DEGiSiKLiKLER

Plaj Futbolu Oyun Kurallarinin evrenselligi, oyunun dinyanin her yerinde ve her seviyede
esasen ayni oldugu anlamina gelir. Plaj Futbolu Kurallari, oyunun adil ve glvenli bir
ortamda oynanmasini sagladigl gibi, katilimi ve zevk almayi da tesvik etmelidir.



Tarihsel olarak FIFA, ulusal FF'lere belirli plaj futbolu kategorileri icin “organizasyonel”
Plaj Futbolu Kurallarini degistirme esnekligi tanimistir. Ancak FIFA, ulusal FF'lerin kendi
Ulkelerindeki plaj futbolunun yararina olacaksa, plaj futbolunun dizenlenme seklinin
baziyoénlerini degistirebilmesi gerektigine kuvvetle inanmaktadir.

Oyunun nasll oynandigi ve yonetildigi, dinya genelindeki her plaj futbol oyun alaninda
ayniolmalidir. Ancak, bir tlkenin yerel plaj futbolu ihtiyaclari, oyunun ne kadar stirecegini,
kag kisinin katilabilecegini ve bazi adaletsiz davranislarin nasil cezalandirilacagini
belirlemelidir.

Dolayisiyla ulusal FF'ler, konfederasyonlar ve FIFA sorumlu olduklari Plaj Futbolu Oyun
Kurallarinin asagidaki organizasyonel alanlarinin tamamini veya bir kismini degistirme
secenegine sahiptir:

Geng, veteran, engelli ve yerel plaj futbolu icin:
Oyun alaninin boyutu
Topun Olcusu, agirhgr ve malzemesi
Kale direkleri arasindaki genislik ve yerden yUksekligi
Oyunun Ug (esit) devresinin stresi (ve bir uzatma devresi)
Kaptanin zorunlu kol bandi icin 6zel gereksinimler

Ek olarak ulusal FFlere yerel plaj futbolunu gelistirmek ve yarar saglamak icin daha fazla
esneklik saglamak amaciyla plaj futbolu “kategorilerine” iliskin asagidaki degisikliklere
izin verilir:
Ulusal FF'ler, konfederasyonlar ve FIFA genc ve veteran plaj futbolu icin yas sinirlarini
belirleme esnekligine sahiptir.

Her ulusal FF, plaj futbolunun en alt seviyelerindeki hangi musabakalarin “yerel”
plaj futbolu olarak adlandirilacagini belirleyecektir.

Ulusal FFler, farkli musabakalar icin bu degisikliklerden bazilarini onaylama secenegine
sahiptir ve bunlari evrensel olarak uygulama veya hepsini uygulama zorunlulugu yoktur.
Ancak, FIFA'nin izni olmadan baska degisiklikler yapilamaz.

Ulusal FFlerden, yukarida belirtilen degisikliklerin ve hangi seviyelerde kullanildigini
FIFA'ya bildirmeleri istenir ¢cinkU bu bilgiler ve 6zellikle degisikliklerin kullaniima
nedenleri FIFANIn diger ulusal FF'lerin plaj futbolunu gelistirmelerine yardimci olmak
icin paylasabilecegi gelisim fikirlerini veya stratejilerini belirleyebilir.
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FIFA, plaj futboluna katilimi artirabilecek, plaj futbolunu daha cekici hale getirebilecek
ve dunya capinda gelisimini tesvik edebilecek diger potansiyel degisiklikler hakkinda
bilgi almakla da ¢ok ilgilenmektedir.

PLAJ FUTBOLU KURALLARINDAKI DEGiSIKLIKLERIN YONETIMi

Her dnerilen degisiklik icin odak noktasi adalet, durustltk, saygl, gtvenlik, katilimcilarin
keyfi ve teknolojinin oyuna nasil fayda saglayabilecegi olmalidir. Plaj Futbolu Kurallari,
gecmisi veya yetenegi ne olursa olsun herkesin katilimini tesvik etmelidir.

Kazalar meydana gelse de, Plaj Futbolu Kurallari oyunu mdmkun oldugunca givenli
hale getirmelidir. Bu, oyuncularin rakiplerine saygi gdstermesini gerektirir ve hakemler,
asiri agresif ve tehlikeli oynayanlarla gucli bir sekilde ilgilenerek glvenli bir ortam
yaratmalidir. Plaj Futbolu Kurallari, disiplinsiz oyunlarin kabul edilemezligini disiplin
ifadelerinde somutlastirir, 6rnegin “dikkatsiz micadele” (ihtar = sari kart/SK) ve “rakibin
glvenligini tehlikeye atma” veya “asiri gl¢ kullanma” (oyundan atilma = kirmizi kart/K).

Plaj futbolu, oyuncular, mag gorevlileri ve antrendrler ile seyirciler, gonul verenler,
yoneticiler vb. icin cekici ve keyifli olmalidir. Bu degisiklikler, insanlarinyas, irk, din, kaltar,
etnik koken, cinsiyet, cinsel yonelim veya engellilik vb. ne olursa olsun plaj futboluna
katilmak ve plaj futboluna katilimlarinin keyfini ¢ikarmak istemelerini saglamak igin
oyunu cekici ve keyifli hale getirmeye yardimci olmalidir.

Yine bu degisiklikler, oyunu basitlestirmeyi ve Plaj Futbolu Kurallarinin bircok yoninu
futbol ve futsal kurallariile uyumlu hale getirmeyi amaclamaktadir. Ancak, bircok durum
“dznel” oldugundan ve hakemler insan (ve dolayisiyla hata yapabilirler), bazi kararlar
kacinilmaz olarak tartisma ve minakasa yaratacaktir.

Plaj Futbolu Kurallari her durumu ele alamaz, bu nedenle burada dogrudan bir hukim
bulunmadiginda, FIFA hakemlerin “oyunun ruhu”icinde “plaj futbolu anlayisini” kullanarak
bir karar vermesini bekler - bu genellikle “plaj futbolunun en iyi ¢ikarina ne olurdu?”
sorusunu sormayi igerir.



Kural 1

OYUN ALANI
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1. OYUN ALANI YUZEYi

Yuzey kumdan olusmali ve diiz olmalidir. PUrdzIG olmamali ve oyunculara, mag gorevlilerine
veya herhangi bir kisiye zarar verebilecek tas, kabuk veya baska nesneler icermemelidir.

Uluslararasi misabakalar icin kum ince ve asgari 40 cm derinliginde olmalidir. Kum,
oynanabilir hale gelene kadar elenmeli ancak cilde yapisan tozlara neden olacak kadar
daince olmamalidir.

2. OYUN ALANI iSARETLEMELERI

Oyun alani dikdortgen olmali ve kesintisiz gizgilerle isaretlenmelidir (kesik cizgilere izin
verilmez).

\ Ay \

Oyun alaninda sadece Kural 1'de belirtilen gizgiler ile isaretlenmelidir.



Bir oyuncu, oyun alaninda izinsiz isaretler yaparsa, sportmenlik disi davranis nedeniyle
oyuncuya inhtar verilmelidir. Hakemler, bu durumun mag sirasinda gerceklestigini fark
ederlerse, avantaj uygulayamazlarsa, oyunu durdurmali ve ihlali yapan oyuncuya
sportmenlik disi davranis nedeniyle ihtar vermelidir. Oyun, rakip takima verilecek
bir serbest vurusla yeniden baslatilir. Eger top rakip takimin yari sahasindaysa, oyun
durdugun anda topun bulundugu yerden, eger top ihlaliyapan takimin yari sahasindaysa,
oyun alaninin orta noktasindan baslatilir.

iki uzun sinir ¢izgisi tac gizgisidir. iki kisa sinir cizgisi ise kale cizgisidir, ancak kale direkleri
arasinda cizgi yoktur.

Oyun alani, oyun alani disinda yer alan iki kirmizi bayrakla isaretlenmis hayali bir orta
alan cizgiyle iki esit parcaya bolunur.

Bu hayali cizginin merkezindeki nokta, baslama vurusu ve belirli serbest vuruslar igin
belirlenmis konumdur.

Kose yaylarini belirlemek icin kale cizgisine ve tac cizgisine, hakemlere yardimci olunmasi
icin her koseden 1m mesafede isaretler cizilmelidir.

Defans oyuncularinin kdse vurusu sirasinda minimum mesafe (5m) geri ¢ekilmesini
saglamakicin, kale cizgisi ve tag cizgisine, yukarida belirtilen isaretlerden 5m mesafede
isaretler ¢izilmelidir.

Takim kultUbelerine daha yakin olan tag cizgisine, her yari sahada hayali orta alan
cizgisinden 3,5m mesafede isaretler ¢izilmelidir, bu isaretler yedek oyuncu degistirme
alaninin sinirlarini gsterir.

Takim kulUbelerinden daha uzak olan tac cizgisine, her yari sahada hayali orta alan
cizgisinden 5m mesafede isaretler cizilmelidir, bu isaretler baslama vuruslarinda uyulmasi
gereken minimum mesafeyi gosterir.

Her tag cizgisine, hayali ceza alani cizgileri hizasinda, hakemlerin ceza alanlarini
belirlemelerine yardimci olmak icin isaretlemeler yapiimaldir.

Tum cizgiler 10 cm genisliginde ve kumla kontrast olusturan renkteki bantlardan (tercihen
mavi) yapiimalidir. Bant esnek ve dayanikli olmalidir ancak oyuncularin ayaklarina zarar
vermemelidir. Bu cizgiler, her kdsede ve her tag ¢izgisinin ortasinda 6zel kelepcelerle
ve kale direklerine lastik halkalarla sabitlenmelidir.
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3. OYUNALANI BOYUTLAR

Uzunluk (tag gizgisi): En az 35m
Enfazla 37m
Genislik (kale gizgisi): En az 26 m

Enfazla 28m
MuUsabaka kurallari, yukaridaki gereksinimler dahilinde kale ¢izgisi ve tag ¢izgisinin
uzunlugunu belirleyebilir.

Olctimler, cizgilerin veya hayali cizgilerin disindan yapilir ciinki cizgiler, dahil olduklari
alanin bir parcasidir.

................................... s6m  \ A% \
R 2
GYT! va
35-37m

5m 26-28m
LU .
\
6m
7m
Tm <
~ N
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4. CEZAALANI

Ceza alani, kale cizgisi ile kale ¢izgisinden 9m uzaklikta ve ona paralel hayali bir ¢izgi
arasinda kalan alandir ve bu ¢izgi, her tag ¢izgisinin yanina, oyun alaninin disina
yerlestirilen iki sari bayrakla isaretlenmistir.

Hayali penalti noktasl, hayali ceza alani ¢izgisinin merkezindedir.

\ Ay \
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5. OYUNCU DEGIiSTIRME ALANI

Oyuncu degistirme alani, zaman hakeminin masasinin d6ntndeki tag ¢izgisi Gzerindeki
alandir:

Oyuncu degistirme alani 7 m uzunlugundadir ve hayali orta ¢izgi ile tag cizgisinin
kesisim noktasinin her ikiyanina 3,5 m uzanir.

Takim kulUbeleri, tag ¢izgisinin ve oyuncu degistirme alaninin dtesine yerlestirilir.

Zaman hakeminin masasinin éndndeki alan, hayali orta ¢izginin her iki yanina 3,5
m mesafede bos tutulur.

Oyuncu degisiklikleri ve ilgili yontem hakkinda daha fazla bilgi Kural 3'te belirtilmistir.

N AT \
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6. KOSEALANI

Kose alani, sahaninicindeki koselerden her birinden 1m yaricapli hayali bir ceyrek daire
(yay) ile tanimlanir.

7. BAYRAK DiREKLERI

Bayrak direkleri, en az 1.5m yutksekliginde, sivri olmayan bir Ust kisima ve bir bayraga
sahip olmali ve asagida belirtildigi gibi yerlestiriimelidir.

Toplamda on bayrak kullanilir:
Sahanin her kdsesinde bir kirmizi bayrak

Hayali orta cizginin her iki ucunda, tag cizgilerinin disinda 1m ile 1.5m mesafede
glvenli bir sekilde sabitlenmis bir kirmizi bayrak

Ceza alanini isaretleyen hayali ¢izgilerin her iki ucunda, tag ¢izgilerinin disinda Tm
ile 1.5m mesafede glvenli bir sekilde sabitlenmis bir sari bayrak

8. TEKNiK ALAN

Teknik alan, takim gorevlileri ve yedek oyuncular icin belirlenmis bir oturma alanini
icerir. Teknik alanlarin boyutlari ve konumu tesisler arasinda farklilik gdsterebilir, ancak
asagidaki yonergeler gecerlidir:

Teknik alan, belirlenmis oturma alaninin her iki tarafinda sadece 1m ve tac cizgisinden
1m mesafeye kadar uzanmalidir.

Bu alani tanimlamak icin isaretlemelerin kullaniimasi onerilir.
Teknik alant kullanmaya izin verilen kisi sayisi, mtsabaka kurallari tarafindan belirlenir.
Teknik alanda bulunanlar:

Mag¢ baslamadan 6nce mUsabaka kurallarina gére tanimlanir;

Sorumlu bir sekilde davranmalidir;

Sinirlari icinde kalmahdir, 6zel durumlar disinda, érnegin, bir fizyoterapist/
doktor, hakemlerden birinin izniyle, sakatlanan bir oyuncuyu degerlendirmek
icin sahaya girebilir.

Aynianda sadece bir kisi, teknik alandan taktik talimatlar vermek icin ayaga kalkmaya
yetkilidir.
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Yedek oyuncular ve kondisyon antrendru, mag sirasinda teknik alanin arkasinda bu
amagicinayrilan bolgede isinmayapabilirler. Bdyle bir bolge yoksa, tag ¢izgisi yakininda
Isinma yapabilirler, ancak oyuncularin ve hakemlerin hareketini engellemediklerive
sorumlu davrandiklari slrece.

\ m L m \
@ m 1m

Musabaka kurallari, oyun alaninin sinir gizgileri(tag ¢izgilerive kale ¢izgileri) ile seyircileri
ayiran bariyerler (reklam iceren bariyerler dahil) arasindaki minimum mesafeyi her
zaman katilmcilarin gvenligini saglamak amaciyla belirtmelidir.

Glvenlik



9. KALELER
Her kale cizgisinin ortasina bir kale yerlestiriimelidir.

Bir kale, sahanin koselerinden esit uzaklikta olan iki dikey direkten ve Ustte yatay bir
direkle birlestirilmis bu direklerden olusur. Kale direkleri ve Ust direk, onaylanmis
malzemeden yapilmis olmali ve tehlikeli olmamalidir. Her iki kalenin direkleri ve Ust
direkleri ayni sekilde olmalidir; bu sekil kare, dikdortgen, yuvarlak, eliptik veya bu
seceneklerin hibriti olabilir.

Direkler arasindaki mesafe (i¢c 6lcim) 5.5m ve Ust diregin alt kenarindan yere olan
mesafe 2.2m'dir.

Kale direklerinin kale cizgisine gore konumu grafiklere uygun olmalidir.

Hem kale direkleri hem de Ust direk, kale ¢izgileri gibi 10 cm genisliginde ve derinliginde
olmalidir. Aglar, uygun bir malzemeden yapilmis olmali ve kale direklerinin ve Ust diregin
arkasina uygun bir destekle sabitlenmelidir. Dogru bir sekilde desteklenmeli ve kalecinin
hareketini engellememelidir.

Eger Ustdirek yerinden cikarsa veya kirilirsa, tamir edilene veya yerine geriyerlestirilene
kadar oyun durdurulmalidir. Ust diregin tamiri mimkiin degilse, mac tatil edilmelidir.
Ust direk yerine bir ip kullanmasina izin verilmez. Ust direk tamir edilebilirse, oyun,
oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden (eger bu yer ceza alaniicinde degilse)
hakem atisiyla yeniden baslatilir (bkz. Kural 8).
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Kale direkleri ve Ust direkler tercihen sari olmalidir.

FIFAveya konfederasyonlar himayesinde dizenlenen resmi bir misabakada kullanilan
tam kalelerin, topun kaleye girmesini engelleyebilecek yabanciyapilar (6rnegin, destek
cubuklari) icermemesi dnerilir (yani, kale direkleri ve Ust direk haric).

.5-5m o5m

5.5m 5.5m
A AR A e

Emniyet

Kaleler yere saglam bir sekilde sabitlenmelidir.



10. OYUN ALANINDA REKLAM

Oyun alaninin zemininde reklam yapilmasina izin verilmez.

11. KALE AGLARINDA REKLAM

MUsabaka kurallariyasaklamiyorsa, kale aglarinda reklam yapiimasina izin verilir, ancak
bu reklamlar oyuncularin veya hakemlerin gordsinu engellememeli veya karisikliga
neden olmamaldir.

12. BAYRAKLARDA REKLAM

MUsabaka kurallari yasaklamiyorsa, bayraklarda reklam yapilmasina izin verilir.

13. TEKNiK ALANLARDA REKLAM

Musabaka kurallari yasaklamiyorsa, teknik alanlarin yizeyinde reklam yapilmasina izin
verilir, ancak bu reklamlar, bu alanda oturanlariveya diger katilimcilari rahatsiz etmemel
veya kafa karisikligina neden olmamalidir.

14. OYUN ALANI CEVRESINDE REKLAM
Dikey reklamlar en az:

Tag cizgilerinden 1m uzakta olmalidir, teknik alanlar ve oyuncu degistirme alaninda
dikey reklamlara izin verilmez;

Kale cizgisiile kale aginin derinligi kadar uzakta olmalidir;

Kale agindan 1m uzakta olmalidir.

15. ARKA PLAN VE MUZiK EFEKTLERI

Arka plan muzik ve ses efektlerine musabaka slresince izin verilir;
bununla birlikte, bunlar hakemlerin duduklerini veya zaman hakemi tarafindan
kullanilan akustik sinyal/ diduk veya oyuncular, yedek oyuncular, takim gorevlileri
ve/veya musabaka gorevlileri arasindaki iletisimi engellememeli veya etkilememelidir.
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1. NITELIKLER VE OLGULER
Tam toplar:
Yuvarlak
Uygun malzemeden yapilmis
Cevresi 68 cm ile 70 cm arasinda
AgIrligl oyunun baslangicinda 400 gr ile 440 gr arasinda
Basinci deniz seviyesinde 0.4-0,6 atm (400-600 gr/cmz2) arasinda olmalidir.

FIFAnin veya konfederasyonlarin gozetimi altinda gerceklesen resmi turnuvalarda
oynanan maclarda kullanilan batun toplar Futbol Toplari icin FIFA Kalite Programi
gerekliliklerini karsilamali ve bunun isaretlerinden birini tasimahdir.

Her bir isaret, topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2'de dizenlenen asgari sartlara
ilave olarak 6zel teknik gerekliliklerini karsiladigini ve FIFA tarafindan onaylandigini gosterir.

2. TOPUN UZERiNDEKi REKLAM

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin resmi maglarinda topun
Uzerinde, musabakanin, misabakayr dizenleyen kurumun, topu Ureten firmanin resmi
markasi, logo/amblemi disinda hicbir ticari reklam bulunmasina izin verilmez. Konulacak
isaretlerin sayisi ve boyutlari mUsabaka talimatiile belirlenebilir.

3. KUSURLU TOPUN DEGIiSTiRILMESi

Eger top mag sirasinda kusurlu hale gelirse, oyun durdurulur ve hakem atisiyla tekrar
baslatilir. Bunun tek istisnasi topun kale direklerinden birine veya Ust direge carpip
kusurlu hale gelir ve sonra dogrunda kaleye girerse. (Bu kuralin 6. maddesine bakiniz).

Eger top, baslama vurusu, kale vurusu, kdse vurusu, serbest vurus, penaltl vurusu
veya tag vurusu/atisi veya hakem atisi sirasinda kusurlu hale gelirse, oyunun tekrar
baslamasi yinelenir.

Eger top, penaltivurusu sirasinda veya penaltilar (penalti vuruslari)sirasinda ileri dogru
hareket ederken, bir oyuncuya, kale direklerine veya kale Ust diregine dokunmadan
kusurlu hale gelirse, penalti vurusu tekrar edilir.
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4. iLAVE TOPLAR

Oyunun hizli devam edebilmesiicin top toplayici cocuklar oyun alani cevresinde toplari
tutabilirler.

Kural 2'de belirtilen niteliklere sahip toplar, oyun alaninin cevresine yerlestirilebilir ve
bu toplarin kullanimihakemin kontrolU altindadir. Ayrica G¢unct hakem oyunu yeniden
hizli baslamasi icin yakininda bir veya iki ilave top(lar) bulundurabilir.

5. OYUN ALANINDAKIi FAZLADAN TOPLAR

Eger top oyundayken oyun alanina fazladan bir top girerse, hakem sadece eger top
oyuna mudahale ederse oyunu durdurmalidir. Oyun durdugu anda topun en son
bulundugu yerden bir hakem atisiyla oyun yeniden baslamalidir, ceza sahasi icindeki
bu durum haric. (Bakiniz Kural 8.)

Eger top oyundayken fazladan bir top oyun alanina girerse ve oyuna bir midahalesi
yoksa hakem oyunun devam etmesine izin vermeli ve mimkin olan en erken firsatta
fazladan topu cikarmalidir.

6. KUSURLU TOPLA YAPILAN GOL

Eger top kale direklerinden birine veya kale Ust diregine carptiktan sonra kusurlu hale
gelirse ve dogrudan kaleye girerse, hakem golU gecerli saymalidir.



Kural 3

OYUNCULAR

FIFA
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1. OYUNCU SAYIsSI

Bir mag, her biri en fazla bes oyuncudan olusan iki takim tarafindan oynanir ve bu
oyunculardan biri kaleci olmalidir. Bir takimin U¢ten az oyuncuya sahip olmasi durumunda
mag baslatilamaz veya devam ettirilemez.

Her iki takimin da Ucten az oyuncuya sahip olmasi durumunda mag baslatilamaz,
ancak mag i¢in gereken minimum oyuncu sayisi, yedek oyuncular dahil, ulusal futbol
federasyonlarinin takdirine birakilmistir.

Bir veya daha fazla oyuncunun kasitli olarak oyun alanini terk etmesi nedeniyle bir takimin
Ucten az oyuncuya sahip olmasi durumunda, hakemlerin oyunu durdurma zorunlulugu
yoktur ve avantaj oynanabilir, ancak bir takimin minimum t¢ oyuncuya sahip olmamasi
durumunda top oyun disina ¢iktiktan sonra mag devam ettirilmemelidir.

MUsabaka kurallari, tim oyuncularin ve yedek oyuncularin baslama vurusundan énce
isimlerinin verilmesini gerektiriyorsa ve bir takim bes oyuncudan az oyuncu ile maga
basliyorsa, sadece takim listesinde adi gecen oyuncular ve yedek oyuncular geldiklerinde
maca katilabilirler.

2. OYUNCU DEGISIKLIKLERI VE YEDEK SAYISI
Bir mac sirasinda sinirsiz sayida oyuncu degisikligi yapilabilir.
Resmi Musabakalar

FIFA, konfederasyonlar veya Uye federasyonlar himayesinde dlzenlenen resmi bir
musabakada, en fazla yedi yedek oyuncu kullanilabilir. Msabaka kurallari, kag yedek
oyuncunun musabakada yer alacagini belirtmelidir.

Diger Maclar

Resmi olmayan ulusal "A” takim maclarinda, en fazla on yedek oyuncu kullanilabilir.

Diger tum maclarda, daha fazla sayida yedek oyuncu adi verilebilir ve kullanilabilir, su
sartlarda mdmkundur:

llgili takimlar maksimum bir sayi (izerinde anlasmaya varir;
Hakemler mactan 6nce bilgilendirilir.

Hakemler bilgilendiriimezse veya mactan once herhangi bir anlasmaya varilmazsa,
ondan fazla yedek oyuncuya izin verilmez.
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3. OYUNCU VE YEDEK OYUNCU LiSTELERiINIiN TESLiMi

Tdm maglarda, oyuncularin ve yedek oyuncularin isimleri, mag baslamadan énce ilgili
oyuncular ister sahada olsunlar ister olmasinlar hakemlere verilmelidir. Bu sirada ismi
hakemlere verilmeyen herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu maga katilamaz.

4. OYUNCU DEGISIKLiIGI YONTEMI

Bir oyuncu degisikligi, top oyunda olsun veya olmasin, herhangi bir zamanda yapilabilir.
Bir oyuncunun yedek oyuncu ile degistirilmesi icin asagidakiler gecerlidir:

Degistirilen oyuncu, Plaj Futbolu Oyun Kurallarinda belirtilen durumlar haricinde,
oyuncu degistirme alanindan ¢ikar.

Degistirilen oyuncunun sahayi terk etmek icin hakemlerden izin almasi gerekmez.
Hakemlerin yedek oyuncunun sahaya girmesine izin vermesine gerek yoktur.
Yedek oyuncu, degistirilen oyuncu sahadan ciktiktan sonra sahaya girer.

Yedek oyuncu, oyuncu degistirme alanindan sahaya girer.

Yedek oyuncu, Plaj Futbolu Oyun Kurallarina gore degistirilen oyuncuya yelegi teslim
ettikten sonra oyuncu degistirme alanindan tamamen sahaya girdiginde oyuncu
degisikligi tamamlanmis olur; eger degistirilen oyuncu herhangi bir nedenle baska
bir alandan sahayi terk etmek zorunda kalmissa, yedek oyuncu yelegi Gglncu
hakeme teslim eder.

O andan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur ve degistirilen oyuncu yedek oyuncu
konumuna gecer.

Belirlidurumlarda, érnegin yedek oyuncunun ekipmani dizgin olmadiginda, oyuncu
degisikligi izni verilmeyebilir.

Oyuncu degisikligi prosedurinit tamamlamamis bir yedek oyuncu, tag atisi/tacg
vurusu, penalti vurusu, serbest vurus, kdse vurusu veya kaleci atisl yaparak oyunu
yeniden baslatamaz veya hakem atisina katilamaz.

Degistirilen oyuncu maca yeniden katilabilir.
Tum yedek oyuncular, oyuna dahil olmasalar bile hakemlerin otoritesine tabidir.

Bir devrenin bitiminden hemen 6nce bir penalti vurusu veya serbest vurusun
yapilmasinaizin vermekicin durmussa, sadece savunma takiminin kalecisi degisebilir.
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5. ISINMA

Her takimdan en fazla bes yedek oyuncunun ayni anda isinmasina izin verilir.

6. KALECi DEGISIKLIiGi
Yedek oyunculardan herhangi biri, hakemlere haber vermeden veya oyunun
durmasini beklemeden kaleci ile yer degistirebilir.

Herhangi bir oyuncu, kaleci ile yer degistirebilir; ancak, bu oyuncu degisikligi mag
sirasinda bir duraklama sirasinda yapmali ve degisiklik yapiimadan 6nce hakemler
bilgilendirilmelidir.

Kaleci yerine gecen bir oyuncu veya yedek, sirtinda kendi numarasi bulunan bir
kaleci formasi giymelidir. MUsabaka kurallari, bir oyuncunun ucan kaleci olarak
gorevyapmasl durumunda ana kalecinin formasiyla tamamen ayni renkte bir forma
giymesini de sart kosabilir.

Topun oyun disinda oldugu ve oyunun yeniden baslamasinin kale atisi ile kaleci
degisikligi talep eden takimin veya kendi ceza alaniicinden kullanacagi bir tag vurusu/
tag atisiyla gerceklesecegi durumlarda, bir oyuncu veya takim gorevlisi kaleciyi
degistirmek icin hakemden kronometreyi durdurmasini isteyebilir. Hakemler 4
saniye sayimini zaten baslatmislarsa, degisiklik talep edildiginde saymayi biraktiklari
yerden devam ederler ve oyunu yeniden baslatacak oyuncuyu kalan saniye hakkinda
bilgilendirirler.

7. IHLALLER VE YAPTIRIMLAR

Eger bir yedek oyuncu, degistirilen oyuncu sahadan ¢ikmadan 6nce sahaya girerse
veya oyuncu degisikligi sirasinda yedek oyuncu oyuncu degistirme alani disindaki bir
yerden sahaya girerse:

Hakemler oyunu durdurur (ancak avantaji uygulayabiliyorlarsa hemen degil);

Hakemler, yedek oyuncuya oyuncu degistirme prosedutrune aykiri olarak sahaya
girdigi icin ihtar ile cezalandirir ve yedek oyuncunun sahayi terk etmesini ister.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun rakip takimin kullanacag bir serbest vurusla
yeniden baslatilir, serbest vurus:

Eger top, oyun durdugu anda ihlali yapan takimin rakibinin yari alanindaysa topun
buldugu yerden;

Eger topihlaliyapan takiminyari alanindaysa oyun alaninin orta noktasindan kullanilir.
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Eger bu yedek oyuncu veya takimi baska bir ihlal de yaparsa, oyun, bu diger ihlal ile ilgili
olarak yeniden baslatma yontemiyle yeniden baslatilir. Eger bu yedek oyuncu oyuna
mudahale ederse, mudahalenin pozisyonuna gore bir serbest vurus veya penalti
vurusu verilir.

Top oyun disindaysa, mag Plaj Futbolu Oyun Kurallarina gore yeniden baslatilir.

Eger oyuncu degisikligi sirasinda degistirilen oyuncu, Plaj Futbolu Oyun Kurallarinda
belirtimeyen nedenlerden dolayi oyuncu degistirme alani disindaki bir yerden sahayi
terk ederse, hakemler oyunu durdurur (ancak avantaji uygulayabiliyorlarsa hemen
degil) ve ilgili oyuncuya, oyuncu degistirme prosedutrune aykiri olarak sahayi terk ettigi
icin ihtar verir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun rakip takimin kullanacagi bir serbest vurusla
yeniden baslatilir, serbest vurus;

Eger top, oyun durdugu anda ihlali yapan takimin rakibinin yari alaninda ise topun
bulundugu yerden;

eger top ihlaliyapan takimin yarialanindaysa oyun alanin orta noktasindan kullanilir.

Eger bir yedek oyuncu, oyuncu degistirme prosedudrtne aykiri olarak sahaya girerse
veya bir takimin fazladan bir oyuncuyla oynamasina neden olursa hakemler, diger
hakemlerin yardimiyla asagidaki yonergelere uymalidir;

Oyun durdurulur, ancak avantaj uygulanabiliyorsa hemen degil.

Takimin fazladan bir oyuncuyla oynamasi durumunda sportmenlik disi davranis
icin yedek oyuncuya ihtar verilir veya oyuncu degistirme prosedurune aykiri olarak
yapilan bir degisiklikse bu prosedure aykiri davranis icin ihtar verilir.

Eger yedek oyuncu rakip takimi bir golti veya bariz bir gol sansini engellerse, yedek
oyuncu oyundan ihrag edilir. Oyuncu sayisi Kural 3'e gore azaltilir.

Yedek oyuncu, eger daha once sahayi terk etmemisse, ihlal bu nedenden
kaynaklaniyorsa oyuncu degistirme prosedurinu tamamlamak veya takim fazladan
bir oyuncu ile oynuyorsa teknik alana gecmek icin, magtaki bir sonraki duraklamada
sahayi terk etmelidir.
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Hakemler avantaji uyguluyorsa:

Yedek oyuncunun takimi topa sahip oldugunda oyunu durdurmalive oyunu, topun
durduruldugu anda bulundugu pozisyondan, eger bu pozisyon rakip takimin
yari sahasindaysa, rakip takima bir serbest vurusla baslatmali; eger top ihlali
yapan takimin yari sahasindaysa, oyun alaninin orta noktasindan baslatmaldir.

Ve ardindan yedek oyuncunun takimi serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilacak bir inlal yaparsa, rakip takima ilgili yeniden baslatma cezasini
vererek yedek oyuncunun takimini cezalandirmalidir. Gerekirse, yapilan ihlale
karsilik gelen disiplin cezasini da uygulamalidir.

Eger bir yedek oyuncunun takimi, rakip takim bir kural ihlali yaptiginda oyunu
durdurur ve oyun rakip takimin sahasinda oynaniyorsa, oyun rakip takimin
serbestvurusuyla yeniden baslatilir ve bu vurus, oyun durduruldugunda topun
bulundugu yerden yapilir. Eger top, yedek oyuncunun takiminin sahasinda ise,
serbest vurus orta sahadan yapilir. Gerekirse, yapilan kural ihlali i¢in uygun
disiplin cezasi da verilir.

Eger top oyun disina ¢ikarsa, oyun yedek oyuncunun takiminin rakibine serbest
vurus ile yeniden baslatilir ve bu vurus, topun oyun disina ¢iktigi cizgi Uzerinde
yapilir. Eger top, rakip takimin sahasinda oyun disina ¢cikmissa, vurus bu noktadan
yapilir. Eger top, yedek oyuncunun takiminin sahasinda oyun disina ¢ilkmissa,
vurus orta sahadan yapilr.

Eger adlari yazili bir yedek oyuncu, macin basinda belirtilen bir oyuncunun yerine
sahaya girerse ve hakemler ya da diger hakemler bu degisiklikten haberdar edilmezse:

Hakemler, adlari yazil yedek oyuncunun maga devam etmesine izin verir.
Adlariyazil yedek oyuncuya karsi disiplin cezasi uygulanmaz.
Hakemler bu olay! ilgili mercilere rapor eder.

Eger bir yedek oyuncu sahaya girmeden 6nce oyundan ihrac edilirse, ihrag edilen
takimin sahadaki oyuncu sayisi azaltiimaz ve baska bir yedek oyuncu ya da yerini
alacak olan oyuncu sahaya girebilir.

Diger kural ihlalleri icin:
llgili oyunculara sari kart gosterilir.
Oyun, rakip takim lehine serbest vurusla yeniden baslatilir ve bu vurus:

Eger top, ihlali yapan takimin rakibinin yari sahasinda ise topun bulundugu
yerden yapilr.

Eger top, ihlali yapan takimin sahasinda ise, vurus orta sahadan yapilir.



* OYUNCULARIN VE YEDEK OYUNCULARIN iHRACI
Bir oyuncu oyundan ihrag edildiginde:

Takim listesi teslim edilmeden 6nce ihrag edilirse, hi¢cbir sekilde takim listesine adi
yazilamaz;

Takim listesine adi yazildiktan sonra ve baslama vurusundan once ihrag edilirse,
adi yazili olan bir yedek oyuncu ile degistirilebilir, ancak bu yedek oyuncu yerine
baska bir oyuncu gecemez.

Bir yedek oyuncu, baslama vurusundan 6nce veya sonra oyundan ihrag edilirse, yerine
baska bir oyuncu gecemez.

Bir oyuncu baslama vurusundan sonra oyundaninrac edildiginde, iki dakikalik oyun sdresi
gectikten sonra ilgili takim bir yedek oyuncu ile tamamlanabilir (yani, takim iki dakikalik
stre tamamladiktan sonra), yedek oyuncunun sahaya girmesi icin zaman hakemi veya
UcUncd hakemden yetki almasi kosuluyla, bu durumda iki dakika dolmadan énce gol
atilirsa, asagidaki kosullar gecerlidir:

Eger bes oyuncuya karsi dortveya dort oyuncuya kars! U¢ oyuncu varsa ve daha fazla
oyuncusu olan takim gol atarsa, daha az oyuncusu olan takim bir oyuncu artirabilir.

Eger her iki takim da Ug¢ veya dort oyuncu ile oynuyorsa ve gol atilirsa, her iki takim
da kendi iki dakikalik streyi tamamlayana kadar oyuncu sayisi artiriimaz.

Eger bes oyuncuya karsi U¢ oyuncu varsa ve bes oyunculu takim gol atarsa, Ug
oyunculu takim sadece bir oyuncu artirabilir.

Eger daha az oyuncuya sahip olan takim bir gol atarsa, oyun iki dakikalik ceza
suresi dolana kadar oyuncu sayisinda degisiklik olmadan devam eder, ancak bu
sure icerisinde daha fazla oyuncuya sahip olan takim bir gol atarsa, eksik olan
oyuncuyu tamamlar.

Bir oyuncu ikinci ihtar verilecek bir ihlal yaparsa ancak avantaj uygulanir ve ardindan
oyuncunun takimi gol yerse, bu oyuncuya ikinci intar verilerek oyundan ihrag edilmeli,
ancak gol atildigl igin sahadaki oyuncu sayisi azaltiimamalidir; oyundan ihrag edilen
oyuncu yerine bir yedek oyuncu gecer. Ancak, ihlal umut vaat eden bir atagi durdurma
veya engelleme seklinde ise, oyuncuya ikinci ihtar verilmemelidir.

Bir oyuncu, oyun sureleri arasindaki aralarda veya uzatma suresi baslamadan once
oyundan ihrac edilecek bir ihlal yaparsa, ilgili takim bir sonraki devreye bir oyuncu
eksik baslayacaktir.
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8. OYUN ALANINDA FAZLADAN KiSiLER

Takim listesinde adi gecen antrendr ve diger gorevliler takim gorevlisidir. Takim listesinde
oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisi olarak adi gegmeyen herkes saha disi kisi
olarak kabul edilir.

Eger bir takim gorevlisi, yedek oyuncu (degisiklik prosedurd disinda), oyundan ihrag
edilmis oyuncu veya saha disi kisi oyun alanina girerse, hakemler:

Yalnizca oyuna bir mddahalesi varsa oyunu durdurmalidir;
Oyun durdugunda kisiyi oyun alanindan ¢ikarmalidir;
Uygun disiplin cezasini uygulamaldir.

Eger oyun durdurulursa ve mudahale:

Bir takim gorevlisi, yedek oyuncu veya oyundan ihrac edilmis bir oyuncu tarafindan
olduysa, oyun serbest vurus veya penalti vurusu ile yeniden baslar;

Bir saha disi kisi tarafindan olduysa, oyun hakem atisi ile yeniden baslar.

Hakemler olayi ilgili mercilere bildirmelidir.

9. OYUN ALANINDA FAZLADAN KiSi VARKEN GOL ATILMASI

Eger top kaleye gidiyorsa ve mudahale savunma takiminin bir oyuncusunun topla
oynamasini engellemiyorsa, gol atan takimin midahalesi olmadigi sUrece top kaleye
girerse (topa temas olsa bile) gol gecerli sayilir.

Eger bir gol atildiktan ve oyun yeniden basladiktan sonra hakemler gol atildiginda oyun
alaninda fazladan bir kisinin oldugunu fark ederse, goliptal edilemez. Eger fazladan kisi
hala oyun alanindaysa, hakemler:

Oyunu durdurmaldir;
Fazladan kisiyi oyun alanindan ¢ikarmalidir;
Duruma gore hakem atisi veya serbest vurus ile yeniden basglatmalidir.

Hakemler olay! ilgili mercilere rapor etmelidir.



Eger bir gol atildiktan sonra ve oyun yeniden baslamadan 6nce hakemler gol atildiginda
oyun alaninda fazladan bir kisinin oldugunu fark ederse:

Hakemler golU iptal etmelidir eger fazladan kisi:

Gol atan takimin bir oyuncusu, yedek oyuncusu, oyundan ihrac edilmis
oyuncusu veya gorevlisi ise ve bu kisi oyuna midahale ettiyse; oyun, fazladan
kisinin bulundugu yerden serbest vurus veya eger mtdahale ceza alaninda
gerceklestiyse penalti vurusu ile yeniden baslatilir.

Dis etken ise, yukarida "Oyun Alaninda Fazladan Kisiler” bolimunde belirtildigi
gibi gol sonucunda harig, oyun hakem atisi ile yeniden baslatilir.

Hakem golU gecerli saymalidir, eger fazladan kisi:

Golu yiyen takimin bir oyuncusu, yedek oyuncusu, oyundan ihrac edilmis
oyuncusu veya gorevlisi ise;

Oyuna mudahale etmeyen saha disindan bir kisi ise;
Her durumda, hakemler fazladan kisiyi oyun alanindan cikarmalidir.

10. iZiNSiZ TEKRAR GiRi$
Eger bir oyuncu, hakemlerden birinin izni olmadan oyun alanina tekrar girerse, hakemler:

Oyunu durdurmalidir (eger oyuncu oyuna veya bir mag gorevlisine mudahale
etmiyorsa veya avantaj uygulanabiliyorsa hemen degil);

Oyuncuyu, izinsiz oyun alanina girdigi icin ihtar ile cezalandirmalidir.

Bu oyuncu baska bir intar gerektiren ihlal yaparsa, oyuncu iki ihtar gerektiren ihlal
nedeniyle oyundan ihrag edilmelidir, drnegin, oyuncu hakemlerden birinin izni olmadan
oyun alanina girer ve rakibine kontrolstz harekette bulunursa. Eger bu ihlal asiri glc
kullanilarak yapilirsa, oyuncu dogrudan oyundan ihrag edilir.

Eger hakemler oyunu durdurursa, oyun su sekilde yeniden baslatiimalidir:

ihlalin yapildigiyerden serbest vurus veya ihlal ceza alaninda gerceklestiyse penalti
vurusu ile;
Eger mUdahale yoksa, serbest vurus su yerden yapilir:

Eger top, oyun durdugu anda ihlali yapan takimin rakibinin yari alaninda ise
topun bulundugu yerden;

Eger top, ihlaliyapan takimin yari sahasindaysa, oyun alaninin orta noktasindan.
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Bir oyuncu, yanlislikla oyun alaninin sinir cizgilerinden birini gegerse ve/veya bir oyun
hareketi sirasinda oyun alanini terk ederse, ihlal yapmis sayilmaz.

11. OYUN ALANINDAN izZiN ALARAK AYRILMA

Normal bir oyuncu degisikligine ek olarak, bir oyuncu asagidaki durumlarda hakemlerden
birinin izni olmadan oyun alanini terk edebilir:

Oyuncunun hemen oyun alanina geri dondtgu bir oyun hareketinin parcasi olarak,
yanitopu oynamak veya bir rakibin yanindan dripling yapmak icin oyun alaninin disina
cikabilir. Ancak oyun alanini terk etmek ve rakipleri aldatma amaciyla kalelerden birinin
arkasina gecmek yasaktir; bu durumda, hakemler avantaj kuralini uygulayamazlarsa
oyunu durdurur. Eger oyunu durdururlarsa, ihlalin yapildigi yer rakip takimin yari
sahasinda ise ihlalin yapildigl yerden serbest vurus ile yeniden baslatmalidirlar,
veya ihlal takimin kendiyari sahasinda ise oyun alaninin orta noktasindan baslatilir.
Oyuncuya sportmenlik disi davranis nedeniyle ihtar verilir;

Sakatlik nedeniyle. Oyuncu degistiriimediyse oyun alanina yeniden girmek icin
hakemlerden birinin iznine ihtiya¢ duyar. Oyuncu kanama yasadiysa, kanama
durduktan sonra ve hakemler veya diger hakemlerden biri tarafindan kontrol
edildikten sonra oyun alanina geri donebilir;

Ekipmanini dizeltmek veya yeniden giymek icin oyuncu degistiriimediyse oyun
alanina yeniden girmek icin hakemlerden birinin iznine ihtiyac duyar ve hakemler
veya diger hakemlerden biri ekipmani kontrol etmelidir.

12. OYUN ALANINDAN iziNSiz AYRILMA

Bir oyuncu, Plaj Futbolu Oyun Kurallari altinda izin verilmeyen nedenlerle hakemlerden
birinin izni olmadan oyun alanini terk ederse, zaman hakemi veya tUcunci hakem
avantajin uygulanamayacagini akustik sinyal ile hakemlere bildirir. Oyunu durdurmak
gerekirse, hakemler ihlaliyapan oyuncunun takimini rakip takima serbest vurus vererek
cezalandirir. Avantaj uygulanirsa, zaman hakemi veya tg¢unct hakem bir sonraki oyun
durmasinda akustik sinyal vermelidir. Oyuncu, hakemlerden birinin izni olmadan oyun
alanini terk ettigi icin ihtar ile cezalandirilir.
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13. TAKIM KAPTANI

Her takim, tanimlayici bir kol bandi takan ve oyuncu listesinde olan bir kaptana sahip
olmalidir. Kaptanin 6zel bir statlsu veya ayricaligiyoktur, ancak takimin davranislarindan
sorumluluk derecesi vardir.

14. MOLA

Hakemler, macin durduruldugu anlarda oyuncularin serinlemelerine izin verir. Siviiceren
torbalarin veya diger kaplarin oyun alanina atiimasi yasaktir.
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Kural 4

OYUNCULARIN
EKIPMANLARI



1. GUVENLIK
Bir oyuncu tehlikeli herhangi bir ekipman kullanmamali veya giymemelidir.

Her turlU taki (kolyeler, yuzukler, bileklikler, kUpeler, derive plastik bileklikler vs.) yasaktir
ve cikartilmalidir. Takilarin Uzerini kapatmak icin bant kullanimina izin verilmez.

Oyuncular mag baslamadan ve yedek oyuncular da oyun alanina girmeden 6nce kontrol
edilmelidir. Eger bir oyuncu izin verilmeyen/tehlikeli bir ekipman veya taki giyiyorsa veya
kullaniyorsa hakem oyuncudan:

Takiyr veya ekipmani ¢ikarmasini ister.

Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek istemez ise oyunun
ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesini ister.

Uyariyl reddeden veya takiyi/ekipmani tekrar giyen oyuncuya ihtar verilmelidir.

2. ZORUNLU EKIPMANLAR
Bir oyuncunun zorunlu ekipmanlari asagidaki ayri parcalari kapsar:
Kollu bir forma
Sortlar; yukariya dogru kivrilamaz, oyuncunun profesyonel gérimdne uygun olmalidir.

Takim kaptant ilgili organizasyon duzenleyicisi tarafindan saglanan veya izin verilen kol
bandiveya Uzerinde 'kaptan’ kelimesiveya 'C’ harfiveya bunlarin bir tercimesi bulunan
tek renkli bir kol bandi takmalidir (ayrica bkz. "Plaj Futbolu Kurallarinda Degisiklikler”).

3. RENKLER

iki takim birbirlerinden ve ayni zamanda gorevli hakemlerden ayirt edici renkte
giyinmelidir.

Her bir kaleci diger oyunculardan ve gorevli hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidir.

Eger kalecilerin formalari ayni renkse ve ikisinin de degistirmek icin baska renk
formasi yoksa, hakem macin oynanmasina izin verir.

Forma altina giyilen giysiler forma kolunun ana rengi ile ayni olan tek bir renkten
olusmalidir veya forma kolunun deseni/renkleri ile tamamen ayni olmalidir.
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Sort althgl /taytlar sortlarin ana rengiyle veya sortlarin alt kismiyla ayni renk olmalidir,
ayni takimin oyunculari ayni rengi giymelidir.

MUsabaka Talimatlari, yedek oyuncular disinda teknik alanda bulunanlarin, oyuncular ve
mag gorevlileri tarafindan giyilen giysilerden farkli renkte giysiler giymesini zorunlu kilabilir.

4. DIGEREKIiPMANLAR

Baslik, yiz maskesi, dizlik ve dirsek koruyucular gibi yumusak, hafif ve dolgulu malzemeden
yapilmis tehlikeli olmayan ekipmanlarin kullanimina, kaleci sapkasi ve sporcu gozligiunde
oldugu gibiizin verilir. Kaleciler esofman alti giyebilirler. Bunlar da sortlarda oldugu gibi
kivrilmamali ve oyuncu ekipmaninin profesyonel gérimune uygun olmalidir.

Ayakkablya izin verilmez.

Elastik ayak baglamalarina, topuklari veya ayak parmaklarini tam értmemesi sartiyla
izin verilir.

Yelekler

Yedek oyunculari belirlemek icin forma Uzerine bir yelek giyilmelidir. Bu yelek, her iki
takimin formasindan ve rakip takimin yeleklerinden farkli bir renkte olmalidir

Bas ortusu
Basortusu giyildigi durumlarda (kaleci sapkalari haric), bu értuler;

siyah ya da formanin ana rengiile ayni renkte olmalidir (@yni takimin oyuncularinin
ayni renk giymesi kosuluyla)

oyuncu ekipmanlarinin profesyonel gdrandmunt koruyor olmalidir
formaya tutturulmamalidir

giyen oyuncuya ya da baska herhangi bir oyuncuya tehlike olusturmamalidir (6r:
boyun etrafinda agma / kapama mekanizmasi)

yUzeyinden disari uzanan parcalari olmamalhdir (¢ikintili parcalar)



Diz ve kol koruyucular

Diz ve kol koruyucular takildiginda forma kolunun ana rengi ( kol koruyuculari) veya sort/
esofman alti (diz koruyucular) ana rengi ile ayi olmalidir ve asiri ¢ikintilr olmamalidir. Bu
renkleri eslestirmek mimkuin olmadiginda, siyah veya beyaz koruyucular herhangi bir
renk forma kollari/sortlar (veya esofman alti- uygun bulundugu yerde) ile kullanilabilir.
Forma kollarina/sortlara uymayan renkte koruyucular kullanihyorsa bu koruyucular
hepsi ayni renkte (siyah veya beyaz) olmalidir.

Elektronik iletisim

Oyuncularin (yedek oyuncular, degistirilmis oyuncular ve ihrag edilmis oyuncular dahil)
herhangi bir elektronik veya iletisim ekipmani giymesine ve kullanmasina izin verilmez
(elektronik performans ve takip sistemi kullanimina izin verilen yerler haric).

Oyuncu sagligl veya glvenligi veya taktiksel/antrendrlik sebepleriyle direk olarak
baglantili oldugu strece takim gorevlileri tarafindan elektronikiletisim aracinin kullanimina
izin verilir fakat sadece kicuk, mobil, elle tutulur ekipmanlar (6rnegin mikrofon, kulaklik,
kulak mikrofonu, mobil telefon/akilli telefon, akilli saat, tablet, laptop) kullanilabilir. izin
verilmeyen bir ekipman kullanan veya elektronik veya iletisim ekipmani kullanimi sonucu
uygunsuz davranista bulunun takim gorevlisi teknik alandan c¢ikarilacaktir.

Elektronik performans ve takip sistemleri (EPTS)

FIFAnin, konfederasyonlarin veya ulusal futbol federasyonlarinin gézetimi altinda
organize edilen resmi turnuvalarda oynanan maclarda EPTS'nin bir pargasi olarak
giyilebilir teknolojiler kullanilabilir; musabaka organizatort oyuncularin ekipmanlarina
baglanan teknolojinin tehlikeli olmadigini ve EPTS icin FIFA Kalite Programi kapsamindaki
giyilebilir EPTS gerekliliklerini karsiladigini garanti altina almalidir.

Elektronik Performans ve Takip Sistemlerinin (EPTS) musabaka veya lig organizatoru
tarafindan saglandigi durumlarda, resmi misabakalar stresince EPTS'den teknik bolgeye
iletilen bilgi ve verinin guvenilirligini ve dogrulugunu garantiye alma sorumlulugu
musabaka veya lig organizatorine aittir.

EPTS icin FIFA Kalite Programi lig organizatorlerini, glvenilir ve dogru EPTS onay sureciyle
ilgili desteklemektedir.
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5. SLOGANLAR, iFADELER, GORSELLER VE REKLAMLAR

Kullanilan ekipmanlarda herhangi bir politik, dini veya kisisel slogan, beyan veya resim
olmamalhdir. Oyuncular politik, dini, kisisel slogan, beyan veya resim iceren ya da
Uretici logosundan baska bir reklam taslyan forma alti giysilerini ortaya cikaramazlar.
Herhangi bir ihlalde, oyuncu ve/veya takim, musabakayr dizenleyen kurulus, ulusal
futbol federasyonu veya FIFA tarafindan cezalandirilacaktir.

Prensipler

Kural 4, oyuncular, yedek oyuncular ve degistirilmis oyuncular tarafindan giyilmis
batun ekipmanlara (kiyafetler dahil) uygulanir; prensipler ayrica teknik alandaki
butun takim gorevlilerine de uygulanir

Asagidakilere(genellikle)izin verilmistir:

oyuncu numarasl, ismi, takim armasi/logosu, futbol oyununu, saygiyi ve
durustlUgu yucelten girisimci sloganlar/amblemler, misabaka kurallari veya ulusal
federasyon, konfederasyon veya FIFA yonetmeliklerince izin verilmis reklamlar

mag bilgileri: takimlar, tarih, misabaka/etkinlik, musabaka yeri

izin verilmis sloganlar, ifadeler veya goérseller forma 6niine ve/veya kol bandina
gelmelidir.

Bazi durumlarda slogan, ifade veya gorsel yalnizca takim kaptaninin kol bandinda
gorulebilir
Kuralin yorumlanmasi

Bir slogan, ifade veya gorsele izin verilebilmesine yorum yapilirken hakemin Kural 12'yi
(Faul ve Fena Hareketler) dikkate alarak asagidakilerden birinden su¢lu olan oyuncuya
karsl harekete gecmesi gerekir:

saldirgan, asagilayici veya kufurlt soz kullaniimasi ve/veya hareket(ler) kullanmak
kiskirtici, alaycr veya tahrik edici hareketler yapmak
Bu kategorilere giren hicbir slogan, ifade veya gorsele izin verilmez.

‘Dinsel ve kisisel’ olanlar gorece daha kolay tanimlanabilir ve 'siyasi’ olanlar daha az acik
olsa da, asagidakiler ile baglantili slogan, ifade veya gorsellere izin verilmez;

sagveya 61U herhangi biri(leri) (resmi mUsabaka isminin bir parcasi olmadig| stirece)

herhangi bir yerel, bolgesel, ulusal veya uluslararasi siyasi parti/organizasyon/ grup vs.
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herhangi bir yerel, bolgesel veya ulusal hukimet veya bunlara bagl herhangi bir
departman, ofis veya birimleri

herhangi bir ayrimci organizasyon
hedefleri/eylemleri kayda deger sayida insani inciten herhangi bir organizasyon
herhangi bir 6zel siyasi eylem/olay

Onemli bir ulusal veya uluslararasi olay anilirken karsi takim (taraftarlari dahil) ve
kamunun hassasiyeti dikkatlice degerlendirilmelidir.

Musabaka kurallari, ¢zellikle izin verilen slogan, ifade ve gorsellerin boyutu, sayisi ve
konumu ile baglantili daha fazla kisitlama/sinirlamaicerebilir. Slogan, ifade veya gorseller
ile ilgili anlasmazliklarin mUsabakadan dnce ¢ézilmesi dnerilir.

6. IHLALLER VE CEZALAR

Tehlike icermeyen herhangi bir ekipmanin ihlalinde oyunun durdurulmasi sart degildir
ve oyuncuya:

hakem tarafindan ekipmanini dizeltmesiicin oyun alanindan ¢ikmasi talimati verilir
eger ekipmanlari hala duzeltilmemis ise, oyun durdugunda oyun alanini terk eder.
Oyuncu ekipmanini dizeltmek veya degistirmek icin oyun alanini terkettikten sonra:

tekrar oyuna girmesine izin verilmeden dnce ekipmanlari hakemlerden biritarafindan
kontrol edilecektir.

yalnizca hakemlerden birinin izniyle oyuna tekrar girebilir.

Bdyle bir durumda izinsiz olarak oyun alanina tekrar giren oyuncuya ihtar verilmelidir
ve oyun ihtar verilmek icin durdurulursa, bir serbest vurus verilir, oyun;

eger top ihlali yapan takimin rakibinin yari alanindaysa oyun durdugunda topun
bulundugu yerden.

eger top ihlali yapan takimin kendi yari alanindaysa, oyun alanin orta noktasindan

Ancak, eger bir mtidahale varsa mudahalenin oldugu yerden bir serbest vurus verilir
(veya bir penalti, eger midahale ceza alani icerisindeyse)
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7. OYUNCULARIN NUMARALANDIRILMASI

Musabaka talimatlari, T numaranin bir kaleciye tahsis edildigini ve normal sartlarda
1'den 15'e kadar olan oyuncularin numaralandiriimasina iliskin ilkeleri belirtmelidir.

Organizator, 15 numaradan buyuk sayilarinisaretini vermenin hakemler icin cok zor ve
uygunsuz oldugunu unutmamalidir.

Her oyuncunun numarasi sirtinda gérinur olmali ve formanin ana renginden ayirt
edilebilir olmaldir. Misabaka talimatlari, numaralarin boyutunu ve zorunlu olup
olmadiginive oyuncularin temel ekipmanlarinin diger parcalarindakivarligini/boyutunu
belirlemelidir.
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Kural 5

HAKEMLER
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1. HAKEMLERIN YETKIiSi

Her mac, maglailgili Plaj Futbolu Oyun Kurallarini tam olarak uygulama yetkisine sahip
olan iki hakem - hakem ve ikinci hakem - tarafindan yonetilir.

2. HAKEMLERIN KARARLARI

Oyunlailgilidurumlarda, bir golin atilip atilmadigl ve magin sonucu da dahil olmak Uzere,
hakemlerin kararlari kesindir. Hakemlerin ve diger tim mag gorevlilerinin kararlari her
zaman saygl ile karsilanmalidir.

Hakemler, oyunun yeniden baslatiimasinin yanhs oldugu durumlarda veya baska bir
mag gorevlisinin bildirmesi Uzerine, oyun yeniden basladiysa veya hakemler stre
bitiminde (uzatma suresi dahil) zaman hakeminin akustik sinyali vermesinden sonra
oyun alanini ve gevresini terk ettiyse ya da mag tatil edildiyse bir yeniden baslatma
kararini degistiremezler.

Bazen yardimci hakemlerden biri sari kart/kirmizi kart ihlalini belirtir/iletisim kurar ancak
hakemler bu isareti gérmez veya iletisimi oyun yeniden baslayana kadar duyamazlar.
Hakemler yine de uygun disiplin cezasiniverebilirler, ancak ihlal ile ilgili yeniden baslatma
sekli uygulanmaz.

Aralarinda anlagsmazlik oldugunda, hakemin kararlari ikinci hakemin kararlarina gére
onceliklidir.

Gereksiz mudahale veya uygunsuz davranis durumunda hakem, ikinci hakemiveya diger
hakemleri gbrevden alir, onlarin yerlerine yenilerini getirir ve durumu ilgili mercilere
rapor eder.

3. YETKILERi VE GOREVLERI
Hakemler:
Plaj Futbolu Oyun Kurallarini uygularlar;

Uygun oldugu durumlarda diger hakemler ile isbirligi icinde maci kontrol
ederler;

Kullanilan topun Kural 2'nin gerekliliklerini karsiladigindan emin olurlar;

Oyuncularin ekipmanlarinin Kural 4'tn gerekliliklerini karsiladigindan emin
olurlar;

Mag olaylarini kaydederler;
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Plaj Futbolu Oyun Kurallarina karsi herhangi bir inlal durumunda, kendi takdirlerine
gore magl durdururlar;

Dis mudahale gibi diger sorunlar nedeniyle maci durdurur, erteler veya tatil eder;
ornegin:

Aydinlatma yetersizse.

Bir seyirci tarafindan atilan veya tekmelenen bir nesne bir mag gorevlisine,
oyuncuya, yedek oyuncuya veya takim gorevlisine ¢arparsa - hakem olayin
ciddiyetine bagli olarak maca devam etmeye veya magi durdurmaya, ertelemeye
veya tatil etmeye karar verebilir;

Bir seyirci duduk calar ve bu oyunu etkilerse - oyun durdurulur ve hakem atisi
ile yeniden baslatilir;

Mag sirasinda oyun alanina fazladan bir top, baska bir nesne veya hayvan girerse
Hakemler:

oyunu etkilerse oyunu durdurmali ve hakem atisi ile yeniden baslatmalidir, top
kaleye gidiyorsa ve mudahale savunma takimimin oyuncusunun topa oynamasini
engellemiyorsa top kaleye girerse gol gecerli sayilir (topa temas olsa bile), ancak
mudahale hticum takimi tarafindan yapiimadigi strece;

aksi takdirde oyunun devam etmesine izin verir ve mumkiin olan ilk firsatta cismin
cikarilmasini saglar;

bir oyuncunun ciddi sekilde sakatlandigini distnurse oyunu durdurmal ve
oyuncunun oyun alanindan cikariimasini saglamalidir. Sakatlanan oyuncu, kaleci
dahil, oyun alaninda tedavi edilemez, en yakin sinir ¢izgisi noktasindan oyun alanini
terk etmeli, sadece mag yeniden basladiktan sonra oyun alanina geri donebilir ve
yedekleme bolgesinden oyun alanina girmelidir. Bir oyuncunun tzerindeki kumu
temizlemek icin su almasi da tedavi sayildigindan, bu islem icin de oyuncunun
sahadan ¢ikmasi gerekir. Oyun alanini terk etme gereksiniminden istisnalar sunlardir:

Bir oyuncunun, rakibin ihtar aldigi veya oyundan ihrag edildigi fiziksel bir ihlal
(6rnegin; kontrolsiz veya ciddi faulld bir midahale) sonucunda sakatlanmasi
ve degerlendirme/tedavi slrecinin hizlica tamamlanmasi durumunda;

Bir serbest vurus veya penalty vurusu karari verilmisse ve sakatlanan oyuncu
kullanacaksa;

Bir serbest vurus veya penalty vurusu karari verilmisse ve sakatlanan oyuncu
savunan takimin kalecisiyse

Ayni takimdan oyuncular ¢carpismissa ve tedaviye ihtiyag duyuyorsa;

Ciddi bir sakatlik meydana gelmisse;
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Kanamasi olan herhangi bir oyuncunun oyun alanini terk ettiginden emin olmalidir.
Oyuncu, hakemlerin kanamanin durdugundan ve ekipmanda kan olmadigindan
emin olmalari Uzerine hakemlerden isaret alarak yeniden girebilir;

Hakem, doktorlarin ve/veya sedye tasiyan gorevlilerin oyun alanina girmesine izin
vermisse oyuncu oyun alanini sedye Uzerinde veya yuruyerek terk etmelidir. Eger
oyuncu bu duruma uymaz ise sportmenlik disi davranistan dolayr ihtar verilmelidir.

Hakem, sakatlanan ve tedavi icin oyun alanini terk etmesi gereken bir oyuncuya
ihtar vermeye veya oyuncuyu ihrag etmeye karar vermis ise, oyuncuya oyun alanini
terk etmeden 6nce kart gostermelidir.

Eger oyun baska bir nedenden dolayi durdurulmamis ise veya bir oyuncunun maruz
kaldigl sakatlanma bir ihlal sonucu meydana gelmediyse, oyun hakem atislyla tekrar
baslatilir.

Eger bir oyuncunun sadece hafif sekilde sakatlandigini distnurse top oyun disina
¢lkincaya kadar hakem oyunu devam ettirir.

Bir ihlal meydana geldiginde ihlali gerceklestirmeyen takimin avantajdan
yararlanabilmesiicin oyunu devam ettirir ve beklenen avantajin o anda veya birkag
saniye icerisinde gerceklesmemesi halinde asil inlal cezalandirilir.

Ayni anda birden fazla ihlal gerceklestiginde daha ciddi olani cezalandirmalidir;

ihtar gerektiren ve oyundan ihrac gerektiren ihlallerden suclu olan oyunculara karsi
disiplin cezasi uygulamalidir. Bu islemi hemen yapma zorunlulugu yoktur ancak
topun bir sonraki oyun disi oldugu anda gerekli disiplin cezasini uygulamahdir.

Sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim gorevlilerine karsi islem yapmali ve
onlari uyarmali, ihtar vermeli veya oyun alanindan ve cevresinden, teknik alan da
dahil olmak Uzere, ihrag eder. Suclu kisi tespit edilemiyorsa, teknik alanda bulunan
teknik direktor ceza alacaktir. Bir takimin saglik gorevlisi ihrag gerektiren bir ihlal
gerceklestirirse eger takimin baska bir saglik gorevlisi yoksa ve bir oyuncunun
saglk mudahalesine ihtiyaci varsa bu saglik gorevlisi oyun alaninda kalabilir ve
gerektiginde gdrevini yapabilir.

Hakemlerin gormedigi olaylarla ilgili diger hakemlerin yardimiyla bir karar vermelidir;
Yetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmediginden emin olmalidir;
Oyun durduktan sonra oyunun tekrar basladigini isaret eder.

Plaj Futbolu Hakemlerive Diger Hakemleriicin Uygulama Rehberi boliminde tarif
edilen isaretleri vermelidir.

Plaj Futbolu Hakemleri ve Diger Hakemleri icin Uygulama Rehberi‘inin ilgili
bélimlerinde tarif edildigi sekilde, gerektiginde oyun alani ve ¢evresinde pozisyon
almak;



Oyunculara ve/veya takim gorevlilerine verilen cezalar ve mag¢ 6ncesinde, sirasinda
veya sonrasinda meydana gelen diger olaylar hakkinda bilgi iceren bir mag raporunu
ilgili mercilere sunmak.

Hakem:

Bu iki diger hakemin (zaman hakemi ve Uc¢lUnci hakem) bulunmadigl durumlarda
zaman hakemi ve Uctncl hakem olarak gorev yapar;

Plaj Futbolu Oyun Kurallari'na karsi herhangi bir ihlal durumunda, kendi takdirine
bagli olarak magi gecici olarak erteler veya tatil eder;

Herhangi bir tUr dis etken mudahalesi nedeniyle, kendi takdirine bagli olarak magi
erteler veya tatil eder.

ikinci hakem:

Sakatlanan veya rahatsizlanan bir hakemin yerine gecer.

4. HAKEMLERIN SORUMLULUGU

Hakemler (veya uygulanabilir oldugu durumlarda diger hakemler) su durumlarda
sorumlu tutulmaz:

Bir oyuncu, gorevli ya da seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
sakatlanmasindan;

Herhangi bir mala gelebilecek zarar;

Plaj Futbolu Oyun Kurallari uyarinca veya bir maci dizenlemek, oynamak ve kontrol
etmek i¢in gerekli normal prosedurler ile ilgili olarak verdikleri herhangi bir karara
bagli veya bu kararin sonucu olabilecek herhangi bir birey, kultp, sirket, dernek
veya diger kurulusun yasadigi herhangi bir kayip.

Bunun kapsamiricinde olanlar:

Oyun alaninin veya cevresinin kosullarinda veya hava sartlarindan dolayi bir macin
oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar;

Herhangi bir nedenle bir maci tatil etme karari;
Mag sirasinda kullanilan aksesuarlar, top ve ekipmanin uygunluguna dair bir karar;

Seyirci mudahalesi veya seyirci alanlarindaki herhangi bir sorun nedeniyle bir magi
durdurma veya durdurmama karart;

Sakatlanan bir oyuncunun tedavi icin oyun alanindan ¢ikariimasina izin vermek
amaciyla oyunu durdurma veya durdurmama karari.

Bir oyuncunun tedaviicin oyun alanindan ¢ikarilmasini gerektiren bir karar (yukarida
belirtilen istisnalar disinda);
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Bir oyuncunun belirli giysi veya ekipmanlari giymesine izin verme veya vermeme
karart;

(Yetkileri dahilinde) takim veya saha gorevlileri, givenlik gorevlileri, fotografcilar veya
diger medya temsilcileri dahil herhangi bir kisinin oyun alani cevresinde bulunmasina
izin verme veya vermeme karari;

Plaj Futbolu Oyun Kurallari uyarinca veya FIFA, konfederasyon, Uye dernek veya
macin oynandigl musabaka talimatlari veya dizenlemeleri kapsaminda gorevleri
dogrultusunda aldiklari herhangi bir diger karar.

5. ULUSLARARASI MACLAR

Uluslararasi maclar icin ikinci hakem zorunludur.

6. HAKEM EKIPMANLARI

Zorunlu Ekipmanlar

Hakemlerin asagidaki ekipmanlara sahip olmasi gerekmektedir:
En az bir duduk
Kirmizi ve sari kartlar
Bir not defteri (veya magl kaydetmek icin baska bir arag)

En az bir saat

Diger Ekipmanlar
Hakemlerin kullanmalarina izin verilebilir:

Diger hakemler ile iletisim kurmak icin ekipman - kulakliklar vb.;

EPTS (Elektronik Performans Takip Sistemi) veya diger fitness izleme ekipmanlari.
Hakemlerin herhangi bir baska elektronik ekipman, kameralar dahil, kullanmalari yasaktir.

Hakemler ve diger hakemlerin taki takmalari da yasaktir (zaman hakemiyoksa hakemin
macl zamanlamak icin bir saat veya benzeri bir cihaz takmasina izin verilir).
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7. SURE iNCELEME SiSTEMi VE VIiDEO DESTEGI

Siire inceleme Sistemi

Sure inceleme Sistemi (SIS), yalnizca video desteginin olmadigi durumlarda kullanilir.
Hakemler, Stre Inceleme Sistemini su amaclarla kullanir:

1. Bir periyodun sonunda calinan akustik sinyalden (dtdukten) 6nce topun kale cizgisini
gecip gecmedigini dogrulamak (penalti vurusu veya serbest vurusun tamamlanmasina
izin vermek icin uzatilan periyotlar haric); ve/veya,

2. Bir periyodun sonunda ¢alinan akustik sinyalden (dudUtkten) 6nce bir ihlal yapilip
yapiimadigini dogrulamak.

Yalnizca hakemler inceleme yapmaya karar verebilir. inceleme tamamlandiktan sonra,
nihat karari yalnizca hakem bildirecektir.

Video destegi

Video desteginin (VS) kullanimi yalnizca mag/yarisma organizatorlerinin tim VS
protokolUnU ve uygulama gerekliliklerini (FIFA tarafindan belirtildigi sekilde) yerine
getirmesi ve FIFA'dan yazili izin almasi durumunda mdmkdndur.

Hakemler, bir takimin teknik direktord (veya teknik direktérin yoklugunda, belirtiimis
baska bir takim gorevlisi) asagidakilerle ilgili bir karara itiraz ettiginde VS'yi kullanir:

1. Gol/gol degil
Penalti/penalti degil
Rakip takimin yari sahasinda veya sahanin ortasindan serbest vurus/serbest vurus yok

Dogrudan kirmizi kartlar (ikinci sart kart/ihtar degil)

vk weN

Yanlis kimlik tespiti

Ek olarak, yukardaki belirtilen kategorilerden birinde bir olayla ilgili olarak iki hakem
arasinda bir anlasmazlik olmasi durumunda VS hakemlerin takdirine bagli olarak
kullanilabilir.
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VS ayrica asagidaki durumlarda hakemlerin takdirine bagli olarak kullanilabilir:
6.  Kronometre arizalanirsa

7. Kronometre, kural 6 ve 7 hikimlerine uygun olarak zaman hakemi tarafindan yanlis
bir sekilde (yeniden) baslatilirsa/durdurulursa

8. Bir gol atilip atilmadigini belirlemek igin

9.  Bir periyodun sonunda akustik sinyalden once topun kaleye girip girmedigini
dogrulamak icin (penalti vuruslarinin veya serbest vuruslarin tamamlanmasina izin
vermek icin uzatilan periyotlar haric)

10.  Bir periyodun sonunda akustik sinyalden 6énce bir ihlalin islenip islenmedigini
dogrulamakicin

VS olayin bir veya daha fazla tekrarini icerir. Hakemler tekrar goruntUtlerini dogrudan
inceler ve hakem nihai karari verir. Tekrar gorintuleri” agik ve belirgin bir hata” yapildigini
veya “ciddi bir gozdene kacan olay” meydana geldigini gostermedigi strece ilk karar
degismez.



Kural 6

DIGER
HAKEMLER
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1. YARDIMCI HAKEMLER

Gorevlerini plaj futbolu oyun kurallarina gore yerine getirecek tg¢ yardimci hakem
atanabilir (bir ¢tinct hakem, bir dérdtncd hakem ve bir zaman hakemi). Bunlar sahanin
disinda, hayali orta alan cizgisi hizasinda ve oyuncu degistirme alaniyla ayni tarafta
olurlar. Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda otururken tg¢Uncd ve dorduncd
hakem oturarak veya ayakta gorevlerini yerine getirirler.

Zaman hakemive Uctnct ve dordinct hakem, magi oynatmaya yetkili kurum veya kultp
tarafindan saglanan uygun bir kronometre ile donatilirlar ve hakemlerden daha iyi bir
g0rus agisina sahip olduklari inlallerde hakeme yardimci olabilirler.

Gorevleriniyerine dogru getirebilmeleriicin kendilerine bir zaman hakemi masasi saglanir.

2. YETKILER VE GOREVLER
Uclinct hakem:
hakemlere ve zaman hakemine yardimci olur;
macta yer alan oyuncularin kaydini tutar;
hakemlerin talebi Uzerine toplarin degistirilmesini gézlemler;
yedek oyuncularin sahaya girmeden dnce ekipmanlarini kontrol eder;
golU atan oyuncularin numaralarini kaydeder;

magtaki herhangi bir katiimcinin herhangi bir ihlal, fena hareket veya sportmenlik
disi davranisi hakkinda saha hakemlerini bilgilendirir, bu bilgiyi dikkate alip
almayacaklarina hakemler karar verir;

ihtar verilen veya ihrac edilen oyuncularin isimlerini ve numaralarini kaydeder;

ihrag edilen oyuncunu yerine girecek olan yedek oyuncun ne zaman girecegini
belirten belgeyi takim yetkililerine verir;



THE SUBSTITUTE MAY ENTER THE PITCH WHEN THERE IS/ARE
.............. MINUTE(S) AND ._.......... SECOND(S) LEFT ON THE CHRONOME-TER
BEFORE THE END OF THE ... PERIOD.

LE REMPLACANT POURRA ENTRER SUR LE TERRAIN QUAND
LE CHRONOMETRE INDIQUERA ... ... MINUTE(S) ET oo SECON-DE(S)
AVANTLAFINDELA .. PERIODE.

EL SUPLENTE PODRA ENTRAR EN EL TERRENO DE JUEGO CUANDO
EL CRONOMETRO INDIQUE .. MINUTO(S) Y e SEGUNDO(S)
PARA FINALIZAREL oo PERIODO.

13] caslodl duoyl Yooy ol doawl el ooy
O]V PE1  p— 9.@o/dddo ............. yiogig Il 8 Luy

YEDEK OYUNCU SAHAYA ----mnonenene PERIYODUN BITiMIND-
EN ONCE KRONOMETREDE ------------- DAKIKA VE --emeeenemne
SANIYE KALDIGINDA GiREBILiR.

hakemlerin gozetiminde, ekipmanlarini dizeltmek icin oyun alanindan ayrilan bir
oyuncunun yeniden oyuna girisini kontrol eder;

hakemlerin gézetiminde, herhangi bir sakatlik nedeniyle oyun alanindan ayrilan bir
oyuncunun yeniden oyuna girisini kontrol eder;

bir oyuncuya ihtar verirken veya ihrac ederken bariz bir hata yapildiginda veya
gorus alani disinda siddet iceren bir hareket yapildiginda hakemlere isaret verir.
Her durumda oyunla ilgili herhangi bir karari hakemler verir.

teknik alanda ve yedek kulibesinde bulunan kisilerin davranislarini denetler ve
uygunsuz davranislar konusunda hakemleri bilgilendirir;

disaridan mudahale nedeniyle oyundaki duraksamalarin kaydini tutar ve nedenlerini
not eder.

baslama vuruslarinin dogru sekilde kullaniimasini hakemlerden biriyle birlikte
kontrol eder;

sahanin ortasindan yapilan serbest vuruslarin dogru sekilde kullaniimasini
hakemlerden biriyle birlikte kontrol eder;

macla ilgili diger bilgileri saglayarak hakemlere yardimci olur;
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gerektiginde Plaj Futbolu Hakemleri ve Diger Hakemleriicin Uygulama Rehberinin
ilgili bolimlerinde aciklandigl gibi sahada yer alir;

hakemin veya ikinci hakemin sakatlanmasi veya rahatsizlanmasi durumunda ikinci
hakemin yerini alir.

Zaman hakemi
MUsabaka stresinin asagida belirtilen Kural 7 huktUmlerine uygun olmasini saglar;

her periyodun ilk baslama vurusu dogru bir sekilde yapildiktan sonra kronometreyi
baslatir;

bir gol atildiktan sonra, bir penalti veya serbest vurus karari verildikten sonra veya
hakemlerin herhangi bir nedenden dolayi oyunu durdurduktan sonra kronometreyi
durdurur;

bir baslama vurusu, bir serbest vurus, bir penalti veya bir hakem atisi ya da eger
hakem herhangi bir nedenden oyunu durdurmasinin ardindan oyunu dogru bir
sekilde basladiktan sonra kronometreyi baslatir.

Halka acik bir skor tabelasi mevcutsa golleri ve oyun sUrelerini buraya kaydeder;
bir takimin iki dakikalik sayisal eksiklik sdresini tutar;

birinci veya ikinci periyodun bittigini, magin bittigini veya eger uzatma periyodu
oynanmissa uzatma periyodunu bittigini farkl bir didukle veya hakemlerin kullandigi
bir akustik sinyal ile belirtir;

Plaj Futbolu Hakemlerive Diger Hakemleriicin Uygulama Rehberininilgilibolimlerinde
aciklandigl gibi saha kenarinda yer alir.

Ucunct hakemin yoklugu durumunda onun Ozel gorevlerini yerine getirir eger
dordunct hakem atanmamissa;

macla ilgili diger tum bilgileri saglar.

3. ULUSLARARASI MUSABAKALAR
Uluslararasi maclarda bir Gginct hakem ve bir zaman hakemi bulunmasi zorunludur.

Uluslararasi maclaricin, kullanilan kronometre gerekli tim islevleriicermelidir (zamani
hassas bir sekilde tutabilen, bir veya daha fazla iki dakikalik sayisal eksiklikleri eszamanli
hesaplayabilen bir cihaz).



4. DORDUNCU HAKEM

Musabaka talimatlarina gére bir dordinci hakem atanabilir. Onlarin roll ve gorevleri
Plaj Futbolu Oyun Kurallarinda belirtilen htikimlere uygun olmalidir.

Dorduncu hakem;

Eger hakemlerden biri veya UclncU hakem maca baslayamayacak veya devam
edemeyecek durumdaysa UgUnct hakemin yerine gecer ve eger gerekirse zaman
hakeminin yerini alabilir;

hakemlerin talebine bagli olarak magtan 6nce, mag sirasinda ve mag sonrasindaki
idari gorevler dahil olmak tUzere hakemlere her zaman yardimci olur;

mactan sonra herhangi bir kural disi durum veya hakemlerin gérts alani disinda
meydana gelen diger herhangi bir olay hakkinda ilgili yetkililere bir rapor sunar ve
ayrica yazilan her turlt rapor hakkinda hakemlere bilgi verir;

mag oncesi, sirasl ve sonrasinda meydana gelen tim olaylari kaydeder;
herhangi bir olaydan dolayi gerekmesi halinde alternatif bir manuel kronometre tasir;

macla ilgili her turlU bilgiyi saglayarak hakemlere ve G¢lncl hakeme yardimci
olabilmek i¢ci zaman hakeminin yakininda bir yer alir.
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Kural 7

MACIN SURESI



1. OYUP PERIYOTLARI

Mac, her biri 12 dakikalik G¢ esit periyottan olusur. Bu periyot sUreleri sadece musabaka
talimatlari izin verdigi takdirde azaltilabilir.

2. OYUN PERIYOTLARIN SONLANMASI

Her periyot, oynandiginda uzatma periyodu da dahil, belirlenen oyun stresi doldugunda
sona erer. Zaman hakemi, her periyodun ve oynandiginda uzatma periyodunun sonunu,
hakemlerin kullandigI dudukten farkl bir akustik sinyalle isaret eder.

Hakemler duduk calarak bitisi isaret etmeseler bile, akustik sinyal duyuldugunda
periyot sona erer, ancak zaman hakemiyoksa veya ekipman arizasi nedeniyle zaman
hakeminden gelen sinyal duyulamiyorsa. Zaman hakeminden gelen bir sinyal yoksa
hakemler periyodun bitisini kendi didukleriyle isaret ederler.

Eger bir serbest vurus veya penalti vurusu periyot sona ermek Uzereyken verilirse,
vurus tamamlandiginda periyot bitmis sayilir. Vurus, top oyunda olduktan sonra
asagidakilerden biri gerceklestiginde tamamlanmis sayilir:

Top hareket etmeyi birakir veya oyun disina ¢ikarsa;

Top, savunma kalecisi disinda herhangi bir oyuncu (vurusu yapan dahil) tarafindan
oynanirsa;

Hakemler, vurusu yapan veya vurusu yapan oyuncunun takim arkadaslarindan
birinin ihlali nedeniyle oyunu durdurursa.

Eger bir savunma takimi oyuncusu, vurus tamamlanmadan 6nce bir ihlal yaparsa,
hakemler Plaj Futbolu Oyun Kurallari'na uygun olarak vurusun tekrarlanmasini veya
uygun sekilde serbest vurus veya penalti vurusu karari verir.

Zaman Hakemi tarafindan akustik sinyalle belirtilen stirenin sonunda ancak yukaridaki
durumlarda atilan bir gol, Kural 1'e ve Kural 10'a uygun olarak sayilir.

Oyun sureleri baska hicbir durumda uzatilmayacaktir.
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3. KRONOMETRE

Kronometre dizgln ¢alismaz ise zaman hakemi, hakemleri bu durumdan haberdar eder.
Zaman Hakemidaha sonra mag¢i manuel bir kronometre kullanarak zamanlamalidir. Bu
durumda, yardimci hakemler her takimdan bir yetkiliyi cagirarak kalan stre hakkinda
bilgilendirir.

Eger bir oyun duraklamasindan sonra zaman hakemi kronometreyi baslatmayi unutursa,
hakemler zaman hakeminden kronometreye gecen sureyi eklemesini ister.

4. PERIYOTLAR ARASINDAKi SURE ARALIGI
Oyuncular, periyotlar arasinda ¢ dakikayr asmayan bir molaya hak kazanirlar.

Uzatma periyotlari oynaniyorsa, Ugincud periyodun bitisi ile uzatma stresinin baslangici
arasinda bir ara verilmez. Ancak, bu durumda, (bir dakikayr asmayan) kisa bir icecek
molasi verilebilir.

MUsabaka talimatlari, periyotlar arasindaki aranin stresini belirtmelidir ve bu sire
yalnizca hakemlerin izniyle degistirilebilir.

5. SAGLIK MOLASI

Musabaka talimatlari uyarinca saglik molalarina izin verilebilir, drnegin icecek molalari
ve soguma molalari, bunlar bir dakikayr agmamalidir.

6. TATIL EDILEN MAG

Tatil edilen bir mag, mUsabaka talimatlari veya organizatorler aksi yénde karar vermedikce
yeniden oynanir.



Kural 8

OYUNUN
BASLAMASI
VE TEKRAR
BASLAMASI
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Baslama vurusu, uzatma sUreleri de dahil olmak Uzere musabakanin her devresini
baslatir ve atilan bir golden sonra oyunu yeniden baslatir. Serbest vuruslar, penalti
vuruslari, topun sahadan ¢ikmasi sonrasi yapilan vuruslar/atislar, kaleci atislari ve kose
vuruslari diger oyuna baslama yontemleridir.

Hakemlerin oyunu durdurdugu ve Oyun Kurallarinin yukaridaki yeniden baslama
yontemlerinden birini gerektirmedigi hallerde oyun, hakem atisl ile yeniden baslatilir.

Top oyunda degilken bir ihlal gerceklesirse, bu durum oyunun yeniden baslama yontemini
degistirmez.

1. BASLAMA VURUSU

Yontem

Hakem para atisiyapar ve atisi kazanan takimya ilk periyotta hdcum edecegi kaleyi
ya da baslama vurusunu yapmayi secer.

Yukaridaki sonucuna bagli olarak, diger takim ilk periyotta baslama vurusunu yapar
ya da hangi kaleye hticum edeceklerini secer.

ik periyotta hangi kaleye hicum edecegini secen takim ikinci periyod baslama
vurusunu yapar.

ikinci periyotta takimlar kaleleri degistirir ve diger kaleye hiicum ederler.

Uclincll periyotta, para atisini kazanan takim hiicum edecegi kaleyi ya da baslama
vurusunu yapmayi secer.

Yukardaki sonuca bagh olarak, diger takim UgUncl periyotta baslama vurusunu
yapar ya da hicum edecegi kaleyi secer.

Uzatma periyodu oynanirsa, takimlar saha degistirir ve karsl kalelere hticum
ederler; G¢UncU periyotta hangi kaleye hicum edecegine karar veren takim baslama
vurusunu yapar.

Bir takim gol attiktan sonra baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir.
Butun baslama vuruslarinda:

Baslama vurusunu yapan oyuncu disindaki tim oyuncular, oyun alaninin kendi yari
alaninda olmalidir.

Basla vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girene kadar toptan en az 5m
uzakta olmalidir.

Top sahanin ortasinda hareketsiz bir sekilde durmalidir.

Yedek kulUbesi tarafinda yer almayan sahadaki hakemin duduk isareti ile baslama
vurusu yapilr.

Top vurulup ve acikca hareket ettigi anda oyunda olur.
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Baslama vurusundan dogrudan bir gol atilamaz; eger top dogrudan rakip kaleye
girerse, rakip takim icin bir kale vurusu karari verilir; eger top dogruda vurusu yapan
oyuncunun kalesine girerse rakip takim icin bir kdse vurusu karari verilir.

ihlaller ve cezalar

Baslama vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan énce topa
tekrar dokunursa rakip takim lehine bir serbest vurus verilir, serbest vurus;

Top, eger ihlali isleyen takimin rakibinin yari alanindaysa oyun durdugu anda
topun bulundugu yerden;

Top, eger ihlaliisleyen takimin kendiyari alanindaysa oyun alaninin ortasindan
yapilr.

Bir elle oynama ihlaliicin, ihlalin yapildigi yerden kullanilacak bir serbest vurus verilir.

Bir savunma takimi oyuncusu toptan gerekli mesafeye uymamazlik eder ve gol atilamazsa,
ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir ve baslama vurusu tekrarlanir.

Bir hticum takimi oyuncusu (vurusu kullanan oyuncu haric), top oyuna girmeden
once rakip yari alana girerse ve vurusu aclikca etkilerse veya vurus kullanildiktan
sonra topla oynar ya da top i¢in bir rakiple micadeleye girerse:

Rakip yari alana ihlali yapan oyuncunun girdigi noktadan kullaniimak Uzere
savunma takimi lehine bir serbest vurus verilir;

Bir savunma takimi oyuncusu ile bir hcum takimi oyuncusu ayni anda bir ihlal
yaparsa, baslama vurusu tekrarlanir. Disiplin cezasi uygulanmaz.

Bir hicum takimioyuncusu (vurusu kullanan oyuncu haric), top oyuna girmeden 6nce
rakip yartalana girer ancak vurusu veya vurustan hemen sonraki oyunu etkilemezse:

Top kaleye girerse, gol gecerli sayilir;
Top kaleye girmezse, oyun devam eder.

Diger herhangi bir baslama vurusu proseduru ihlali durumunda, baslama vurusu
tekrarlanir.
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Ozet Tablosu

Baslama vurusunun sonucu

Top kaleye
girerse

Top kaleye
girmezse

Tekrar baslatma
pozisyonu

Vurusu yapan Savunma Savunma taki- Sahanin orta-
oyuncu ihlal takimina mina bir serbest sindan veya
yaparsa (cift bir ser- vurus verilir ihlalin gercek-
dokunus) bestvurus lestigi yerden
verilir
Vurusu yapan Etkilerse: Etkilerse: Savunma ihali yapan hticum
oyuncunun di- Savunma takimina bir ser- oyuncunun ihlali
sinda bir hticum takimina best vurus verilir isledigi yerden
oyuncusu ihlal bir serbest
yaparsa (rakip vurus verilir Etkilernezse: Oyun
yari sahasina lemense devam edilir
girerse) Gol
Bir savunma Baslama vurusu
oyuncusu ihlal tekrar edilir
yaparsa (toptan
gerekli mesafeyi Gol ve ihlali yapan -
acmazsa) oyuncuya ihtar
verilir
Bir savunma Etkilerse Etkilerse (htcum
oyuncusu ve bir (hdcum oyuncusu): Basla- -
hicum oyun- oyuncusu): ma vurusu tekrar
cusu ayni anda Baslama vu- edilir
ihlal yaparsa ru%dt”eil;rar Etkilemezse (hii-
cum oyuncusu):
Etkilemezse Baslama vurusu
(htcum tekrar edilir ve ihla-
oyuncusu): li yapan oyuncuya
Gol da ihtar verilir




2. HAKEM ATISI

Yoéntem
Oyun durduruldugunda eger:

top ceza sahasiicerisindeyse, hakemlerden biri topu, ceza alaninin ortasindan
savunma takimi kalecisine birakir;

top ceza alani disindaysa, hakemlerden biri topu, (hakemler tarafindan
belirlenebiliyorsa) topa sahip olan veya topun kontrolinU kazanacak olan
takimin bir oyuncusuna birakir; aksi takdirde top, son temas eden takimin bir
oyuncusuna birakilir. Top oyun durduruldugundaki konumuna birakilir.

Top oyuna girene kadar diger tum oyuncular (iki takim da dahil) toptan enaz 2 m
uzakta olmalidir.

Top yere temas ettigi anda oyuna girmis olur.

ihlaller ve Cezalar
Hakem atisi asagidaki durumlarda tekrarlanir:
top yere temas etmeden 6nce bir oyuncuya dokunursa

top yere temas ettikten sonra hicbir oyuncuya dokunmadan oyun alaninin
disina ¢ikarsa

Eger hakem atisinda top, en az iki oyuncuya temas etmeden kaleye girerse, oyun
asagidaki sekilde tekrar baslar:

eger top rakip takimin kalesine girerse, kale atisi ile
eger top takimin kendi kalesine girerse, kose vurusu ile

Ancak top, hakem atisi yapilan takimin kontroldntn disindaki kosullar (hava sartlari
veya atisin dizgln yapilamamasi) sebebiyle, en az iki oyuncuya temas etmeden her iki
kaleden birine girerse hakem atisl tekrar edilmelidir.
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Kural 9

TOPUN
OYUNDA
VE OYUN
DISINDA
OLMASI



1. TOPUN OYUN DISINDA OLMASI

Top, asagidaki durumlarda oyun disindadir:
Tamamen kale cizgisini veya tag cizgisini yerden veya havadan gecmisse;
Oyun hakemler tarafindan durdurulmussa;
Varsa, tavana ¢arpmissa.

Top, ayrica bir mag gorevlisine temas edip ve oyun alaninda kaldiginda asagidaki
durumlarda da oyun disindadir:

Bir takim umut vadeden bir ataga baslarsa; veya
Top dogrudan kaleye giderse; veya
Topa sahip olan takim degisirse.

Bu U¢ durumda, topun bir mac gorevlisine temas etmesiyle oyun, hakem atisl ile yeniden
baslatilir.

2. TOPUN OYUNDA OLMASI

Top, bir mag gorevlisine temas ettiginde ve kale direginden, Ust direkten veya korner
direginden sekip oyun alaninda kaldiginda her zaman oyunda sayilir.

Eger bir takim gorevlisi, yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu veya gecici olarak saha
disinda olan bir oyuncu (sakatlik, ekipman dizeltme vb. nedenlerle); oyuna haksiz bir
mudahalede bulunma niyeti olmaksizin, top hentz oyun dahilindeyken ancak acikca
oyun alanine terk etmek Uzereyken topa dokunursa, (topa, ihlal yapan takimin kendi
yari sahasinda dokunulmussa) oyun alaninin ortasindan bir serbest vurusla, (topa,
rakip yari sahada dokunulmussa) ihlal yapilan noktadan bir serbest vrusla cezalandirilir;
herhangi bir disiplin cezasi uygulanmaz.

3. KAPALI SAHALAR
Tavanlarin minimum yuksekligi mtsabaka talimatlarinda belirtilmelidir.

Top, oyun sirasinda tavana ¢arparsa, topa son dokunan takimin rakipleri tarafindan tag
atisi/tag vurusu ile oyun yeniden baslatilir. Tag atisi/tac vurusu, topun tavana carptigl
yerin zemin Uzerindeki en yakin tag ¢izgisinden yapilir,
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Kural 10

BiR MACIN
SONUCUNU
BELIRLEME



1. GOLYAPMA

Bir gol, golt atan takimin hi¢bir kural ihlalinde bulunmamis olmasi kosuluyla, topun
tamaminin kale direkleriarasindan ve Ust diregin altindan hayali kale cizgisini gecmesiyle

yapilr.

Eger kaleci topu el ile atarak dogrudan rakip takimin kalesine sokarsa, kale vurusu
karari verilir.

Gol Olmamasi

Eger hakemlerden biri, top hayali kale cizgisini (Kural 1'de belirtildigi gibi kale direkleri
arasindan) tamamen gecmeden Once bir gol isareti verirse ve hatasini hemen fark
ederse, oyun hakem atisiyla tekrar baslatilir.

2. KAZANAN TAKIM

Bir mag suresince daha fazla sayida gol atan takim maci kazanir. Eger iki takim da gol
atmazsa ya da esit sayida gol atarlarsa, mag berabere sonuclanir.

MUsabaka talimatlarinin berabere biten bir mag veya révans maglari sonrasinda kazanan
bir takim olmasini gerektirmesi durumunda, kazanan takimi belirlemek icin izin verilen
yontemler sunlardir:

Deplasmanda atilan goller kurali

Uc dakikayl asmayan bir uzatma periyodu. Misabaka talimatlari uzatma stresini
belirtmelidir.

Penaltilar (penalti vuruslari)

Yukaridaki yéntemlerin bir kombinasyonu kullanilabilir.

Ve eger mag bir lig macilysa, bu durumunda puanlar su sekilde verilecektir:
Uclincu periyodun sonunda galibiyette: kazanan takima (¢ puan
Uzatma periyodunun sonunda galibiyette: kazanan takima iki puan

Penaltilardan sonra galibiyette (penalti vuruslari): kazanan takima bir puan
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3. PENALTILAR (PENALTI VURUSLARI)

Penaltilar (penaltivuruslar) magin bitiminden sonra yapilir ve aksi belirtiimedigi sirece
ilgili Plaj Futbolu Oyun Kurallari uygulanir. Mag sirasinda oyundan ihrag edilen bir
oyuncunun penaltilar (penaltivuruslari) da yer almasinaizin verilmez, ilk vurusu yapacak
olan takimi belirlemekicin yapilan yazi tura atisi dncesi verilen ve mag sirasinda verilen
uyarilar ve ihtarlar penaltilara (penalti vuruslari) tasinmaz.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar macin bir parcasi degildir.

Yéntem

Penaltilar (penalti vuruslari) baslamadan 6nce

Eger dikkate alinmasi gereken baska etkenler yoksa (6rnegin saha kosullari, givenlik,
kamerayerleri, vb.) veya musabaka kurallari aksini belirtmedigi takdirde, vuruslarin
yapilacagl kaleyi se¢mek i¢in hakem para atisl yapar.

Hakem bir para atisl yapar ve atisi kazanan takim ilk vurusu ya da ikinci vurusu
yapmaya karar verir.

Mag sirasinda veya uzatma suresi sona erdiginde sakatlanarak magtan ¢ikan veya
ihrac edilen oyuncular haric, tim oyuncular ve yedek oyuncular vuruslara katilabilirler.

Her takim, penalti noktasindan yapilan vuruslara katilabilecek oyuncularin ve
yedek oyuncularin seciminden ve ayni zamanda vurus siralarinin belirlenmesinden
sorumludur. Hakemlerin sira konusunda bilgilendirilmesine gerek yoktur.

Eger magin veya uzatma devrelerinin sonunda ve penaltilar (penalti vuruslari)
oncesinde, bir takimin, rakip takimdan daha fazla sayida oyuncusu varsa (yedek
oyuncular dahil), oyuncu sayisini macin sonundaki sekilde muhafaza etmeyi veya
rakip takimla esitlemek icin indirmeyi secebilir ve eger varsa oyundan cikarilan
oyuncularinisimlerive numaralari hakeme bildiriimelidir. Takimdan ¢ikarilan oyuncular
penaltilarda (penalti vuruslarinda) kaleci veya oyuncu olarak yer alamazlar (asagida
belirtilen durumlar harig).

Eger bir kaleci penaltilardan (penalti vuruslari) 6nce ya da vuruslar sirasinda oyuna
devam edemeyecek hale gelirse, oyuncu sayilarinin esitlenmesiicin takimdan ¢ikarilan
bir oyuncu veya yedek oyuncu ile yer degistirebilir ancak degistirilen kaleci takimda
baska bir sekilde yer alamaz ve vurus yapamaz.

Eger bir kaleci degistiriimeden 6nce penalti vurusu kullandiysa yerine gecen kaleci
bir sonraki tur tamamlanana kadar penalti vurusu kullanamaz.
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5.
ik

Penaltilar (penalti vuruslari) sirasinda

Yalnizca vurus hakkina sahip oyuncular yedek oyuncular, hakemler ve diger hakemler
oyun alaninda bulunabilir.

Penaltivurusu yapan oyuncu ve iki kaleci haric, vurus hakkina sahip batin oyuncular
ve yedek oyuncular karsi yari sahada kalmalidir.

Vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, ikinci hakemin karsisinda, tag
cizgisinde ve hayali penalti noktasinin hizasinda durmalidir.

Vurus hakkina sahip herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu kaleciile yer degistirebilir.

Penaltivurusu, topun hareketi durdugunda veya top oyun alaninin disina ¢iktiginda
veya hakem herhangi bir ihlal nedeniyle oyunu durdurdugunda tamamlanir; vurusu
kullanan oyuncu topla ikinci defa oynayamaz.

Hakem vuruslarin kaydini tutar.

Eger kaleci birihlalde bulunursa ve bunun sonucunda vurus tekrarlanirsa, kaleciilk
ihlaliicin uyarilir; eger ayni kaleci herhangi baska bir ihlal yaparsa sonraki ihlali(leri)
icin ihtar verilir.

Vurusu yapan oyuncu, hakem vurus isareti verdikten sonra bir ihlal nedeniyle
cezalandirilirsa, bu vurus kacirilmis olarak kaydedilir ve vurusu yapan oyuncuya
ihtar verilir.

Eger hem kaleci hem de vurusu yapan oyuncu ayni anda bir ihlalde bulunursa, vurus
kaciriimis olarak kaydedilir ve vurusu yapan oyuncuya ihtar verilir.

Penaltilar (penaltivuruslari) sirasinda, eger bir takimin oyuncu sayisi azalirsa, daha
fazla oyuncuya sahip olan takim, sayilarini ayni saylya distrmeyi secebilir ve eger
varsa, oyundan ¢ikarilan oyuncularin isimleri ve numaralari hakeme bildirilmelidir.
Cikarilan oyuncular artik vuruslarda kaleci veya oyuncu olarak yer alamazlar (yukarida
belirtilen durumlar haric).

Asagidaki kosullara bagh olarak, her
takim da beser vurus kullanir

Vuruslar takimlar tarafindan sirayla yapilir.

Her vurus farkl bir oyuncu tarafindan yapilir ve vurus yapmaya uygun bdtin
oyuncular ve yedek oyuncular, herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu ikinci vurusu
yapmadan énce, vuruslarini kullanmalidir.

Yukaridaki prensip, takip eden vuruslaricin de gecerlidir fakat takimlar vurus yapacak
oyuncularin sirasini degistirebilir.

Eger ikitakim da bes vurus kullanmadan 6nce, takimlardan biri digerinin atabilecegi
gol sayisindan daha fazla gol attiysa, vuruslar tamamlanmamis olsa dahi mac
sonuglanir.

Eger her iki takim da beser vurus kullandiktan sonra sonug esitse, aynivurus sayisinda,
bir takim diger takimdan daha fazla gol atana kadar penalti vuruslarina devam edilir.
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Penaltilar (penaltivuruslari), oyun alanini terk eden bir oyuncu igin geciktirilmemelidir.
Eger oyuncu vurus kullanmak icin oyun alanina zamaninda donmezse oyuncu vurus
hakkini kaybedecektir (gol sayllmaz).

Penaltilar (penalti vuruslari) sirasinda oyuncu degisikligi ve ihraglar
Bir oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisine ihtar veya ihrac verilebilir.

ihrac edilen kaleci vurus hakkina sahip bir oyuncu veya yedek oyuncu ile yer
degistirmelidir.
Kaleci haricinde devam edecek durumda olmayan bir oyuncu veya yedek oyuncu
degistirilemez.

Bir takim U¢ oyuncudan daha az sayida oyuncuya duserse hakem mag tatil
etmemelidir.

6. DEPLASMANDA ATILAN GOLLER

MUsabaka talimatlarinda, takimlarin birbirleriyle kendi sahasinda ve deplasmanda
oynadigl maclarda, toplam skorun ikinci mactan sonra esit olmasi durumunda, rakip
takimin sahasinda atilan goller iki kati sayilir.
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Kural 11

OFSAYT
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Plaj futbolunda ofsayt yoktur.
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Kural 12

FAUL
VE FENA
HAREKETLER
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Serbestvuruslar ve penaltivuruslari yalnizca top oyundayken yapilan ihlaller icin verilebilir.

1. SERBEST VURUS

Bir oyuncu asagidaki inlallerden birini hakemin kanaatince; dikkatsiz, kontrolsuz veya
asir guc kullanarak bir rakibine karsi yaparsa bir serbest vurus verilir:

Sarjyaparsa
Uzerine sicrarsa
Tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbis ederse
iterse
Vurursa veya vurmaya tesebbUs ederse(kafa atmak dahil)
Ayakla mUdahale ederse (tackle) veya mucadele ederse
Celmelerse veya celmelemeye tesebbUs ederse
Eger bir ihlal temas iceriyorsa, serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilir.

"Dikkatsiz” oyuncunun mucadeleye girdiginde dikkatsiz ve disUncesiz davrandigl
veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelir. Disiplin cezasina gerek yoktur.

"Kontrolstz" oyuncunun rakip i¢in tehlikeli veya sonugclarini distinmeden hareket
ettigi anlamina gelir ve ihtar verilmelidir.

"Asiri gu¢ kullanim” oyuncunun gereginden fazla guc kullandigi ve rakibin saghgini
tehlikeye dUsdrdugu anlamina gelir ve oyuncu oyundan ihrag edilmelidir.

Ayrica bir oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa, bir serbest vurus verilir:
Elle oynarsa
Rakibini tutarsa
Rakibin makas vurusu veya rovesata yapmasini kural disi olarak engellerse
Temas ederek rakibini engellerse

Takim listesinde yer alan birini veya bir mag gorevlisini isirir, tikurdrse veya kasith
olarak kum atarsa

Topa rakibe mag gorevlilerinden birine bir nesne firlatirsa/vurursa veya topa elinde
tuttugu bir nesne ile temasta bulunursa
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Topa elle miidahale etmek

Elle oynama ihlallerini belirleme amaciyla, kolun Ust siniri koltuk alti bolgesinin alt hizasi
olarak kabul edilir.

Elle Oynama Yok Elle Oynama Yok

Elle Oynama Elle Oynama

Bir oyuncunun topa eliyle/koluyla yaptigl her temas, bir ihlal degildir. Eger oyuncu
asagidakileriyaparsa, bu bir ihlaldir:

topa bilerek eli/kolu ile dokunursa, 6rnegin elini/kolunu topa dogru hareket ettirmek

vUcudunu dogal olmayan bir sekilde buytttigtnde topa eli / kolu ile dokunursa.
Bir oyuncunun elinin/kolunun pozisyonu, oyuncunun belirli bir pozisyon icin yaptig|
vicut hareketinin bir sonucu veya gerekcesi degilse, oyuncu vicudunu dogal
olmayan sekilde buyutmus olarak kabul edilir. Oyuncu elini/kolunu bu pozisyonda
bulundurarak, topun eline/koluna isabet etmesinin ve cezalandiriimanin riskini
almaktadir.

Eger bir oyuncu su durumda rakip takim kalesine gol atarsa sayllmaz;
kaleci de dahil, kazara bile olsa eli/kolu ile dogrudan;
top eline/koluna kazara bile olsa temas ettikten hemen sonra bir gol atarsa.

HUcum takim oyuncusunun kazara elle oynamasinin ardindan dogrudan veya hemen
rakip takim kalesine bir gol yapmasi durumda, rakip takimin kullanacagi bir kale vurusu
ile oyun yeniden baslar.
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Kaleci kendi ceza alani disinda elle oynama konusunda diger oyuncularla ayni kisitlamalara
sahiptir. Eger bir kaleci kendi ceza alaniigerisinde elle oynama izni olmadigi halde topa
elle midahale ederse, rakip takim lehine oyun alaninin ortasindan bir serbest vurus verilir
ancak disiplin cezasi uygulanmaz. Ancak bu ihlal, oyunun tekrar baslamasi sonrasinda,
top baska bir oyuncuya temas etmeden 6nce, topla ikinci kez oynamak seklindeyse
(el/kol ile veya el/kol kullanmadan) ve bu ihlal umut vaat eden bir atagi durduruyorsa
veya rakibin veya rakip takimin bir goltinu veya bariz bir gol sansini engelliyorsa, kaleci
disiplin cezasl almalidir.

Makas vurusu / révesata

Makas vurusu ve révesata vuruslari plaj futbolunun dogal bir parcasidir, bu vuruslari
ve bu tUr vuruslariyapan oyuncularin korunmasi gerekir.

Hakemler bu tur vuruslarin yapilabilmesini saglamali ve bu vuruslari kural disi engellemeye
calisan oyunculara yaptirim uygulamalidir.

Hakemler, bir makas vurusu veya bir rovesata vurusunu engelleyen bir rakip oyuncuya
yaptirim uygularken asagidaki kriterleri dikkate almalidir:

Eger top, bir makas vurusu veya bir rovesata vurusu yapan veya yapmaya calisan
oyuncunun kontrolindeyse ve rakip oyuncu ona veya topa dokunursa rakip takim
lehine bir serbest vurus veya penalti vurusu verilir.

Bahsi gecen iki durumda, eger rakibin mtdahalesi sonucunda, makas vurusu veya
révesata vurusu yapan veya yapmaya ¢alisan oyuncunun vurusu rakibine carptiginda
hakem rakip oyuncuyu vurusun yapilmasini engelledigi veya engellemeye calistigl
icin cezalandirir.

Eger top, bir makas vurusu veya bir révesata vurusu yapan veya yapmaya calisan
oyuncunun kontroltinde degilse ve rakip oyuncu topa dokunursa, rakip oyuncu bir
ihlalde bulunmamistir.

Eger top, bir makas vurusu veya bir rvesata vurusu yapan veya yapmaya calisan
oyuncunun kontrolinde degilse ve bu oyuncu bu durumda rakibine vurursa, vurusu
yapan veya yapmaya ¢alisan oyuncu ihlalin durumuna gore cezalandirilir.

Bir oyuncu makas vurusu veya rovesata vurusu yapmak amaciyla ellerive kollari haric
vUcudunun herhangi bir kismiyla, top havadayken dnidnde ya da her iki yaninda ve
oyuncunun yakininda kaldigi durumlarda topa sahip oldugu kabul edilir.

Bir savunma oyuncusu, eger vicudunu dondirmeden si¢rarsa veya rakibine dogru
ileri hareket etmemesi halinde makas vurusu veya révesata yapan oyuncuya yanlislikla
temasta bulunsa dahil bir ihlal yapmis sayiimaz.



2. OYUN ALANININ ORTASINDAN VEYA iHLALIN GERGEKLESTiGi
YERDEN BiR SERBEST VURUSLA CEZALANDIRILAN iHLALLER

a.  Oyun alaninin ortasindan yapilan serbest vuruslar

Eger bir oyuncu asagidaki ihlallerden herhangi birini kendiyari alaninda yaparsa oyun
alaninin ortasindan yapilacak olan bir serbest vurus karar verilir.

Tehlikeli bir sekilde oynarsa (asagida acgiklandig gibi)
herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa

sakatlanmis numarasiyaparak veya kendisine faul yapildigr izlenimi (aldatma) vererek
hakemi yaniltmaya calisirsa

itirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kufurlu bir sekilde konusmaktan ve/veya
hareket(ler)den veya diger sozel ihlallerden suclu ise,

plaj futbolu oyun kurallarinda belirtiimeyen bir nedenden dolayi bir oyuncunun
ihtar veya ihrac edilmesi icin oyun durdurulursa

Ayrica oyun alaninin ortasindan bir serbest vurus karari verilir( eger ihlal bir golu
veya bariz bir gol atma sansini engellerse veya umut vadeden bir atagl durdurur veya
engellese bile hicbir disiplin cezasi veriimez ):

Eger bir takim top oyundayken kendi ceza alani icerisinde topu dort saniyeden
fazla kontrol ederse;

Eger bir kaleci asagidaki ihlallerden herhangi birini yaparsa:

kendi yari alaninda elleri, kollari veya ayaklari ile topu dort saniyeden fazla
kontrol ederse;

bir takim arkadasindan aldig| topla kendi ceza alanticerisinde elleri veya kollar
ile oynadiktan sonra ayni ceza alanricerisinde bir takim arkadasindan aldigi topa
bilerek elleri veya kollari ile bir kez daha dokunursa ve oyunun bu iki bolima
arasinda top baska bir rakip oyuncuya dokunmamis veya oyundan ¢ikamamis ise;

top oyundayken, elindeki topu havaya atar ve top yere degmeden 6nce topa
vurursa;

cezaalanidisinda topla oynadiktan sonra top baska bir oyuncuya temas etmeden
once topla bilerek kendi ceza alanina dénerse ve topa vicudunun herhangi bir
yeriile dokunur veya oynarsa.
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Bir kaleci asagidaki durumlarda topu kontrol etmis sayilir:

topu iki eliarasinda veya eliile herhangi bir ylzey arasinda (orn. zemin, kendivicudu,
vs.) tutarsa veya ellerinin veya kollarinin herhangi bir kismiyla topa dokunursa;

uzanmis aglk eliile topu tutarsa;
topu yerde ziplatirken veya havaya attiginda.
b. ihlalin gerceklestigi yerden yapilacak olan serbest vuruslar

Eger bir oyuncu rakip takimin yarialaninda asagidaki ihlallerden herhangi birini yaparsa
ihlalin gerceklestigi yerden bir serbest vurus karari verilir.

Tehlikeli bir sekilde oynarsa (asagida agiklandig gibi)
Herhangi bir temasta bulunmadan rakibin ilerlemesine engel olursa

sakatlanmis numarasiyaparak veya kendisine faul yapildigrizlenimi (aldatma) vererek
hakemi yaniltmaya calisirsa

itirazdan, saldirgan, hakaret edici veya kufurlu bir sekilde konusmaktan ve/veya
hareket(ler)den veya diger sozel ihlallerden suclu ise

kalecinin topu elinden ¢ikarmasina engel olursa veya topu elinden cikarirken topa
vurur veya vurmaya tesebbus ederse

plaj futbolu oyun kurallarinda belirtiimeyen bir nedenden dolayi bir oyuncunun
ihtar veya ihrag edilmesi i¢in oyun durdurulursa

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken baskasini (oyuncunun kendisi de
dahil) sakatlama tehdididir ve yakindaki bir rakip oyuncunun sakatlanma korkusuyla
topla oynamasinin engellenmesi de bu duruma dahildir.

Temas olmadan rakibin ilerlemesini engellemek

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun da oynama mesafesinde
olmadiginda rakip oyuncuya engel olmak, rakip oyuncuyu durdurmak, yavaslatmak veya
yonunu degistirmeye zorlamak amaciyla rakibin kosu yontne dogru hareketlenmektir.

Tdm oyuncular oyun alaninda istedigi gibi pozisyon alma hakkina sahiptir, bir rakip
oyuncunun yolu Uzerinde olmak, rakibin kosu yonune dogru hareketlenmek anlamina
gelmez.

Bir oyuncu rakip oyuncu ile top arasinda pozisyon alarak topu saklayabilir ve bu duruma
top oynama mesafesinde tutuldugu ve oyuncu rakip oyuncuyu kollari veya vicuduyla
tutmadigl takdirde izin verilir. Eger top oynama mesafesinde ise, bu oyuncuya rakip
oyuncu tarafindan adil bir bicimde sarj yapilabilir.



Rakibi Bloke Etme

Rakibini engelleyen oyuncu herhangi bir temas aninda hareketsiz kaldigi ve vicudunu
rakibin ve rakibinin yoluna dogru hareket ettirerek veya uzatarak bilerek temasa neden
olmadigi stirece, plaj futbolunda bir rakibi engellemek mesru bir taktik olarak kabul
edilebilir ve rakibin bu engellemeden kagma firsati vardir. Topa sahip olan veya olmayan
bir rakibe karsi engelleme yapilabilir.

3. HAYALI PENALTI NOKTASINDAN SAVUNMA TAKIMI LEHINE
BIR SERBEST VURUSLA CEZALANDIRILAN IHLALLER

Bir oyuncu rakip ceza alaniigerisinde bir inlal yaparsa, inlalin yapildigi ceza alaninin hayali
penalti noktasindan kullaniimak Gzere savunma takimi lehine bir serbest vurus verilir.

4. DIiSiPLIN CEZALARI

Hakemler mag dncesiinceleme yapmakicin sahaya girdigi andan mag bitiminden sonra
(penalti noktasindan yapilan vuruslar dahil) sahayi terk edinceye kadar disiplin cezasi
verme yetkisine sahiptir.

Eger bir oyuncu ya da takim gorevlisi macin baslangicinda sahaya girmeden 6nce ihrag
edilmesini gerektiren bir ihlal yaparsa, hakemler oyuncunun ya da takim gorevlisinin
macta yer almasini engelleme yetkisine sahiptir; hakemler diger fena hareketleri de
rapor edecektir.

Bir oyuncu ya da takim gorevlisi oyun alanricerisinde ya da oyun alani disinda, herhangi
bir kisiye ya da Plaj Futbolu Oyun Kurallarina karsi ihtar veya ihrac gerektiren bir ihlal
yaparsa, ihlalin sekline gore cezalandirilir.

Sari kart ihtari belirtir, kirmizi kart ihraci belirtir.
Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya ya da takim gorevlisine kirmizi veya sari kart

gosterilebilir.

Oyuncular ve yedek oyuncular

Kart Géstermek icin Oyunun Baslamasini Geciktirme

Hakemler bir oyuncuya ihtar vermeye veya oyundan ihrag etmeye karar verdiginde,
ceza uygulanana kadar oyun tekrar baslatilmayacaktir.
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Avantaj

Eger hakem, ihtar/ihrac vermek icin oyunu durdurmasi gereken bir ihlal igin avantaj
oynatirsa, bu ihtar/ihrac top ilk oyun disi oldugunda verilir. Ancak, eger ihlal rakip
takimin bariz bir gol sansinin engellenmesiyse, oyuncuya sportmenlige aykiri hareketten
dolayrihtar verilir, eger ihlal umut vaat eden bir ataga mtdahale etmek veya durdurmak
seklindeyse, oyuncuya ihtar verilmez.

Acik bir gol atma sansi yoksa, ciddi faulli oyun, siddetli hareket veya ikinci ihtar
durumlarinda avantaj uygulanmamalidir. Eger avantaj uygulandiysa, hakem top ilk oyun
disi oldugunda, oyuncuyu ihrag etmelidir, ancak eger oyuncu topla oynar veya rakip
oyuncuyla mucadeleye girerse/muidahale ederse hakem oyunu durduracak, oyuncuyu
ihrac edecek ve oyunu bir serbest vurus ile tekrar baslatacaktir, serbest vurus:

eger top, ihlaliisleyen oyuncunun rakip takiminin yari alanindaysa, oyun durdugu
anda topun bulundugu yerden;

eger top, ihlali isleyen takimin yari alanindaysa, oyun alanin ortasindan;

oyuncu daha ciddi bir sug islemedigi sirece, bu durumda serbest vurus ihlalin islendigi
yerden yapllir (eger bu ihlaliisleyenin ceza alaniicerisindeyse bir penalti vurusu verilir).

Eger avantaj uygulanir ve bir gol atildiktan sonar ikinci bir sari kart veya kirmizi kart
verilirse, cezall takim ihrac edilen oyuncu yerine bir yedek oyuncu alarak ayni sayida
oyuncu ile oyuna devam eder. Eger gol atilmazsa, takim oyuna bir oyuncu eksik devam
eder.

Eger bir savunma oyuncusu bir hlicum oyuncusunu ceza alani disinda tutmaya baslar
ve ceza alanti¢inde tutmaya devam ederse, hakem bir penalty vurusu karari vermelidir.
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ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu asagidakiihlallerden suclu ise ihtar verilir:
oyunun tekrar baslatiimasini geciktirirse;
hakemin kararlarina s6z veya hareketle itiraz ederse;

hakemlerden birinin izni olmadan veya oyuncu degisikligi yontemine aykiri olarak
sahaya girerse, terk ederse veya tekrar girerse;

oyun tekrar baslatilirken gerekli mesafeyi acilmazsa :

bir hakem atisl, kse vurusu veya tag vurusu/atisi;

baslama vurusu (gol atilmadiginda sadece savunma takimi oyunculari igin);
bir serbest vurus (yalnizca savunma takimi oyuncularr icin oyuna etki ederlerse);

oyun kurallarini sdrekli ihlal ederse (“strekli” sayilabilmesi icin belirli bir sayi veya
sekil yoktur);

sportmenlik disi davranista bulunursa.

Eger bir yedek oyuncu asagidaki ihlallerden suclu ise ihtar verilir:
oyunun tekrar baslatiimasini geciktirirse;
hakemin kararlarina s6z veya hareketle itiraz ederse;
oyuncu degisiklik prosedurunt ihlal ederek sahaya girerse;
sportmenlik disi davranista bulunursa.

ihtar gerektiren iki ayri kural disi hareket yapilirsa (yakin zaman araliginda olsa bile),
bunlar iki ayriihtar ile cezalandirilir, 6rnegin eger bir oyuncu, oyuncu degisikligi alanindan
sahaya girmezse ve kontrolstz bir hareket yaparsa
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Sportmenlik Disi Davranistan Dolayi ihtarlar

Sportmenlik disi davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkl durumlar
vardir, bunlara drnek olarak eger bir oyuncu:

sakatlanmis numarasiyaparak veya kendisine faul yapildigiizlenimi (aldatma) vererek
hakemi yaniltmaya calisirsa;

direkt serbest vurus gerektiren ihlali kontrolstz bir sekilde yaparsa;

kasith olmayan elle oynama ihlali nedeniyle hakemlerin bir serbest vurus veya
penalti karari vermesi durumu haric, umut vaat eden bir ataga mtdahale etmek
veya durdurmak icin topa elle mudahale ederse;

rakip takimin gol atmasini veya bariz bir gol atma sansini kasith olmayan bir elle
oynama ihlali ile engeller ve hakemler bu nedenle bir serbest vurus veya penalti
vurusu verirse;

hakemler, oyuncunun bir ihlali topla oynamaya tesebbls ederken veya top i¢in
mucadele ederken verilen bir serbest vurus veya penalti durumu haric, umut vaat
eden bir atagl engelleyen veya durduran herhangi baska bir ihlal yaparsa;

rakibin bariz gol atma sansini topla oynamaya tesebbUs edilen veya top icin mUcadele
edilen bir anda birihlal yaparak engellerse ve hakem bir serbest vurus veya penalti
karari verirse;

topa elle midahale ederek gol atmaya tesebbis ederse (tesebbustn basarili olup
olmamasi 6nemli degildir) veya topa elle midahale ederek gol atiimasini engellemeye
calisir ancak basarisiz olursa;

oyun alanina izin verilmeyen isaretler yaparsa;
sahayi terk etmesiicin izin verildikten sonra oyun alanindan ¢ikarken topla oynarsa;
oyuna karsi saygisinin olmadigini gosterirse;

oyun sirasinda rakip oyuncunun dikkatini s6zIU bicimde dagitirsa.

Gol Kutlamasi

Bir gol atildiginda oyuncu kutlama yapabilir ancak kutlama asiriya kagmamahdir;
kareografik kutlamalar cesaretlendirilmemelidir ve kutlamalar fazla zaman kaybina
neden olmamaldir.

Bir goll kutlamak icin oyun alaninin disina ¢ikmak ihtar verilebilecek bir ihlal degildir
ancak oyuncular oyun alanina en kisa zamanda geri donmelidir.

Asagidaki durumlarda, gol iptal edilse bile oyuncuya ihtar verilmelidir:
glvenlik sorununa neden olacak sekilde seyircilere yaklasirsa;
tahrik edici, alayci veya kiskirtici davranirsa;

basiniya da yuzunu bir maske veya benzer bir cisimle kapatirsa;
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formasini ¢ikarir veya basini formasiyla kapatirsa.



ihrac Verilecek Haller
Bir oyuncu veya yedek oyuncu asagidaki ihlallerden birini yaparsa oyundan ihrag edilir:

Rakip takimin gol atamasini veya bariz bir gol atma sansini kasitl bir elle oynama
ihlali yaparak engellemek (kendi takiminin ceza alanindaki kaleci harig)

Genel hareketlenmesiihlaliyapan oyuncunun kalesine dogru olan rakip oyuncunun
bir gollinu veya bariz gol atma sansini topla oynama niyeti olmadan veya top icin
mucadele etmezken serbestvurus veya penaltivurusu ile cezalandiriimasi gereken
bir ihlal ile dnlemek

Rakibin serbest vurus kullandigi yer ile ihlali yapan oyuncunun/yedek oyuncunun
takiminin kendi kalesi arasindaki alanda top kale direklerine, kale Ust diregine,
kaleciye veya yere temas etmeden dnce topa dokunarak rakibin bir golind veya
bariz bir gol atma sansini énlemek

Ciddi faullt oyun
Birini isirmak, birine tUkirmek veya kasitli olarak birine kum atmak
Siddetli hareket

Saldirgan, hakaret edici veya kufurlu bir sekilde konusmak ve/veya hareket(ler)de
bulunmak

Ayni macta ikinci bir intar almak

ihrag edilen oyuncu ya da yedek oyuncu oyun alaninin gevresini ve teknik alani terk
etmelidir.

Umut vaat eden bir atagi engellemek (SPA)

Bir oyuncunun umut vaat eden bir atagi bilerek bir elle oynamaihlali yaparak durdurmasi
durumunda, ihlal nerede olursa olsun oyuncuya ihtar verilir (kendi ceza alani igindeki
kaleci harig). Bir oyuncunun rakibinin umut vaat eden atagini engelledigi ve hakemin bir
serbestvurus veya penaltivurusu karariverdigi durumlarda, eger inlal topla oynamaya
tesebbis veya top icin micadele seklindeyse oyuncuya ihtar verilmez; diger tim
durumlarda (6rnegin tutma, itme, cekme, topla oynama ihtimalinin olmamasi vb.) ihlali
yapan oyuncu ihtar verilmelidir.

Bir oyuncu, ihrag edilmis oyuncu, yedek oyuncu veya takim gorevlisi hakemlerden
birinin gerekliizni olmadan veya oyuncu degistirme yontemini ihlal ederek oyun alanina
girerse ve umut vaat eden bir atagl engelleyerek oyuna midahale ederse, iki ayri ihtar
gerektiren ihlalden dolayi ihrag edilir.
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Bir durumun SPA olup olmadigini belirlemek icin asagidaki faktorler dikkate alinmalhidir;
bir DOGSO durumu olmamalidir
ihlalin islendigi yer ile kale arasindaki mesafe
oyunun yonu
topun kontrolinU saglama veya kazanma ihtimali

aktif hGcum yapan oyuncu sayisinin aktif savunma yapan oyuncu sayisindan fazla
olup olmadigi (savunma kalecisi ve ihlali yapan oyuncu haric)

Bir Gole veya Bariz Gol Atma Sansina Engel Olmak (DOGSO)

Bir oyuncu rakip takimin bir gol atmasini veya bariz bir gol atma sansini kasten elle
oynayarak engellerse, ihlal nerede yapilmis olursa olsun oyuncu oyundan ihrag edilir
(kendi ceza alanricindeki kaleci haric).

Bir oyuncu, kasitli olmayan bir elle oynama ihlali yaparak rakip takimin bir golinu veya
bariz bir gol atma sansini engellerse ve hakemler bir serbest vurus veya penalti vurusu
verirse, ihlali yapan oyuncuya ihtar verilir.

Bir oyuncunun rakibinin bariz bir gol atma sansini engelledigi ve hakemin bir serbest
vurus veya penaltivurusu verdigi durumlarda, eger ihlal topla oynamaya tesebbUs veya
top icin mucadele seklindeyse, oyuncuya ihtar verilir; diger tim durumlarda (tutma,
itme, cekme, topla oynama ihtimalinin olmamasi vb.) ihlaliyapan oyuncu ihrag edilmelidir

Hakemlerden birinin gerekliizin olmadan veya oyuncu degisikligi prosedtrini ihlal ederek
oyun alanina giren ve oyuna veya rakibine mtdahale eden ve rakibinin bir golinu veya
bariz bir gol atma sansini engelleyen bir oyuncu, ihra¢ edilmis oyuncu, yedek oyuncu
veya takim gorevlisi ihrac edilecek bir ihlalden sucludur.

DOGSO durumu olup olmadigini belirlerken asagidaki hususlar dikkate alinmalidir:
ihlal ve kale arasindaki uzaklik
oyunun yonu
topun kontroltnu saglama veya kazanma ihtimali

savunma oyuncularmln konumu ve Sayisl
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Ciddi faullt oyun

Ayakla yapilan bir mudahale (tackle) veya mucadele rakibin glvenligini tehlikeye
sokuyorsa veya asiri guc kullanimi veya acimasizlik iceriyorsa, ciddi faulld oyun olarak
cezalandirilmalidir.

Top i¢in mucadele ederken asiri glc ile veya rakibinin glvenligini tehlikeye sokacak
sekilde bir veya iki ayagini kullanarak 6nden, yandan veya arkadan rakibine hamle yapan
bir oyuncu ciddi faulld oyundan sugludur.

Siddetli Hareket

Siddetli hareket, temas olup olmamasina bakilmadan, top icin micadele etmezken, bir
oyuncunun rakibine veya baska bir kisiye karsi asiri glc veya gaddarlik kullanmasi ya
da kullanmaya tesebbis etmesidir.

Top oyunda olsun veya olmasin, siddetli hareket oyun alaninda veya oyun alani disinda
meydana gelebilir.

Siddetli hareket iceren durumlarda, net bir gol atma firsati olmadikga avantaj
uygulanmamalidir. Boyle bir durumda hakemler, top bir sonraki oyun disi oldugunda
oyuncuyu siddetli hareketten dolayi ihrac etmelidir.

Hakemlere, siddetli hareket iceren davranislarin genellikle oyuncular arasinda toplu
catismaya yol actigl hatirlatilir; bu nedenle, kati bir mudahale ile bunu dnlemeye
caligmalidirlar.

Siddetli hareketten suclu olan bir oyuncu veya yedek oyuncu ihrag edilmelidir.

Takim goérevlileri

Teknik alanda bulunan herhangi biri tarafindan (yedek oyuncu, degistirilmis oyuncu,
ihrac edilmis oyuncu veya takim yetkilisi) bir ihlal yapildiginda ve ihlali yapanin tespit
edilemedigi durumda, teknik alanda bulunan teknik direktor cezalandirilacaktir.

Uyari

Asagidakiihlaller genellikle uyariile sonuclanmalidir; tekrarlanan veya cok bariz sekilde
gerceklestirilen ihlaller ihtar veya ihrag ile cezalandiriimalidir:

oyun alanina saygili/catismaci olmayan bir sekilde girme

mac gorevlileriyle isbirligi yapmama, drnegin bir yardimci hakemin talimatlarini
yerine getirmeme

bir karar karsisinda hafif/dustk duzeyde anlasmazlik (s6zIU veya davranissal)

baska bir ihlalde bulunmaksizin ara sira teknik alan sinirlariniihlal etmek
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Sari Kart

Takim gorevlileri tarafindan ihtar gerektiren ihlaller asagidakileriicerir (ancak bunlarla
sinirli degildir):

takiminin teknik alan sinirlarina acikca/israrla saygi gostermemek
kendi takiminin oyunu tekrar baslatmasini geciktirmek
rakip takimin teknik alanina bilerek girmek (catismaci olmayan sekilde)
s0zIU veya eylemsel itiraz, asagidakileri icerir:

su siseleriveya diger cisimleri firlatmak/tekmelemek

mag gorevlilerine karsi saygi gosterilmedigini belirten hareket(ler), 6rn: alayci
sekilde alkislamak

asin/israrh bir sekilde jestlerle bir kirmizi ya da sari kart verilmesini istemek
kiskirtici veya tahrik edici hareketlerde bulunmak
tekrarlanan kabul edilemez davranislar (tekrarlanan uyari gerektiren ihlaller dahildir)

oyuna karsl saygisiz davranislar gostermek

Kirmizi Kart
ihrac gerektiren ihlaller asagidakileri icerir (ancak bunlarla sinirli degildir):

rakip takimin oyunu tekrar baslatmasini geciktirme, érnegin, topu tutmak, topu
uzaga vurmak, bir oyuncunun hareketini engellemek

teknik alanr asagidaki nedenlerle bilerek terk etme:
bir mac gorevlisinin kararlarina itiraz etmek veya karsi ¢lkmak igin
kiskirtici veya tahrik edici davraniglarda bulunmakicin
saldirgan veya catismaci bir sekilde rakip takimin teknik alanina girmek
bir cismi oyun alanina kasith olarak firlatmak/tekmelemek
oyun alanina asagidaki nedenlerle girmek:
bir mac gorevlisiile catismak icin (periyotlar arasi molalar ve mag¢ sonu dahil)
oyuna, rakip takim oyuncusuna ya da mag gorevlisine mtdahale etmek i¢in

herhangi bir baska kisiye karsi fiziksel ya da saldirgan bir davranista (tUktrmek,
isirmak veya kum firlatmak dahil) bulunmak

ayni magta ikinci bir intar almak

saldirgan, hakaret edici veya kifurlt bir sekilde konusmak ve/veya hareket(ler)de
bulunmak

yetkilendirilmemis elektronik ya da iletisim ekipmani kullanmak ve/veya elektronik
ya da iletisim ekipmaninin kullanimi sonucu uygunsuz davranislarda bulunmak
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Bir cismin (top dahil) atildigi/tekmelendigi ihlaller
Hakem her zaman ihlale gore disiplin islemi uygular:
Kontrolstz ise, ihlali yapana sportmenlik disi davranistan ihtar verir

Asiri glc kullaniminda ise, ihlali yapani siddetli hareket gerekgesiyle ihrag eder

5. FAUL VE FENA HAREKETLERDEN SONRA
OYUNUN TEKRAR BASLAMASI

Eger top oyun disindaysa, oyun bir dnceki karara gore tekrar baslatilir. Eger top oyundaysa
ve bir oyuncu bir fiziksel ihlali oyun alanricerisinde oyun asagidaki sekilde yeniden baslar:

Rakibe karsi- sahanin ortasindan bir serbest vurus, ihlalin gerceklestigi yerden
serbest vurus veya penalti vurusu

Takim arkadasina, yedek oyuncuya, ihrag edilmis oyuncuya, takim gorevlisine veya
mag gorevlisine karsi - ihlalin yapildigi yerden bir serbest vurus veya penalti vurusu

Tum so6zIU ihlaller, kullanilacak bir serbest vurus ile cezalandirilir:
Eger bu durum rakibinyari alanindaysa, ihlaliyapan oyuncunun bulundugu yerden;
Eger ihlali yapan oyuncu kendiyari alanindaysa, oyun alaninin ortasindan.

Eger hakem, bir oyuncunun saha disi bir kisiye karsi oyun alani icinde veya disinda
yaptigl bir ihlal nedeniyle oyunu durdurursa, hakemin izni olmadan oyun alanini terk
ettigi icin bir serbest vurus verilmedigi strece, oyun hakem atisi ile tekrar baslatilir;
verilen serbest vurus:

Eger bu, sahanin rakibin yarr alani kismindaysa, ihlali yapan oyuncunun oyun alanini
terk ettigi sinir cizgisi Uzerinden;
Eger oyuncu sahay! kendi yarr alanindan terk ederse, sahanin ortasindan.

Eger top oyunda iken:
bir oyuncu; mag gorevlisine veya bir rakibine, yedek oyuncuya, ihra¢ edilmis oyuncuya
veya takim gorevlisine karsi oyun alani disinda bir ihlal yaparsa veya

bir yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu veya takim gorevlisi; bir rakip oyuncuya veya
mag gorevlisine karsi oyun alani disinda bir ihlal yapar veya mtdahalede bulunursa:

oyun ihlalin/mudahalenin gerceklestigi yere en yakin sinir ¢izgisi Uzerinden bir serbest
vurus ile tekrar baslatilir; eger bu serbest vurus gerektiren bir ihlalse ve en yakin sinir
cizgisi ihlali yapanin kale cizgisi Uzerinde ise veya ceza alanini kapsayan tag cizgisi
Uzerinde ise penalti vurusu verilir.
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Bir yedek oyuncu, ihrag edilmis oyuncu veya takim gérevlisi; bir yedek oyuncuya,
ihrac edilmis oyuncu veya her iki takimin gorevlisine karsi bir ihlal yaparsa, oyun
bir hakem atisi ile yeniden baslar (bakiniz Kural 8).

Eger bir ihlal oyun alani disinda, bir oyuncu tarafindan, bir oyuncuya, yedek oyuncuya
veya kendi takim gorevlisine yapilirsa, oyun yeniden baslatilir:

eger bu nokta rakibin yari alanindaysa ihlalin gerceklestigiyere en yakin sinir cizgisi
Uzerinden bir serbest vurus ile;

enyakinsinir ¢izgisi, ihlaliyapan oyuncunun kendiyari alaninda olmasi durumunda
oyun alaninin ortasindan bir serbest vurus ile.

Eger bir oyuncu elinde tuttugu bir cisim ile topa temasta bulunursa, oyun, bir serbest
vurus (veya penalti vurusu) ile tekrar baslatilir.

Eger oyun alaninin icinde veya disinda bulunan bir oyuncu bir rakip oyuncuya bir cisim
(mag topu disinda) firlatirsa veya tekmelerse; rakip yedek oyuncuya, ihrag¢ edilmis
oyuncuya, takim gorevlisine, bir mag gorevlisine veya mag topuna bir cisim (top dahil)
firlatirsa veya tekmelerse, oyun cismin kisiye veya topa isabet ettigi veya edebilecegi
yerden bir serbestvurus ile ya da ihlali yapan takimin ceza alaniigerisinde ise bir penalt
vurusuile tekrar baslatilir. Eger bu pozisyon oyun alani disindaysa serbest vurus en yakin
sinir ¢cizgisi Uzerinde kullanilir, en yakin sinir gizgisi ihlaliyapanin kale ¢izgisi Uzerinde ise
veya ceza alanini kapsayan tag ¢izgisi Uzerinde ise penalti vurusu verilir.

Eger bir yedek oyuncu, ihrac edilmis oyuncu, gecici olarak saha disinda bulunan oyuncu
veya takim gorevlisi sahaya bir cisim firlatir veya vurursa ve bu cisim oyuna, rakibe
veya mag gorevlisine middahale ederse oyun, cismin oyuna mudahale ettigi yerden
veya rakibe, mag gorevlisi veya topa isabet ettigi veya edebilecegi yerden bir serbest
vurus (ihlaliyapan takimin ceza sahast icerisinde ise penalti vurusu) ile tekrar baslatilir.



Kural 13

SERBEST
VURUSLAR
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1.

SERBEST VURUS TURLERI

Bir oyuncunun, yedek oyuncunun, oyundan ihra¢ edilmis oyuncunun veya takim
gorevlisinin bir ihlali nedeniyle rakip takima serbest vurus verilir. Plaj futbolunda iki
tdr serbest vurus vardir:

a.
b.

Rakip takimin yari sahasinda serbest vurus

Takimin kendi yari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan serbest vurus

Serbest vurus yapilirken hakemlerden biri tarafindan dért saniyelik stre acik¢a
gosterilmelidir.

2.

YONTEM
Oyuncular baraj kuramazlar.

Serbest vurus, ihlal yapildigl sirada sahada olan herhangi bir oyuncu tarafindan
kullanilabilir.

Serbest vurusu yapacak oyuncu acikga belirlenmelidir.

Vurusu yapan oyuncu, topun konumunu yukseltmek icin ayaklari veya top ile klguk
bir kum tepecigi yapabilir.

Hakemlerin isaretiyle serbest vurus dort saniye icinde yapiimalidir.

Her periyodun (uzatma periyodu dahil) sonunda serbest vurus yapilmasi icin
beklenmelidir; bu durumlarda, hakemler savunma kalecisinin bir saha oyuncusu
veya uygun bir yedek oyuncu ile degistiriimesine izin verir, ancak ikinci durumda
degisiklik proseduru izlenmelidir.

Eger bir serbest vurus dogrudan vurusu yapan oyuncunun kendi kalesine girerse,
rakip takima kdse vurusu verilir.

Eger bir serbest vurus dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol verilir.

Top, kale direklerinden birine veya Ust direge carptiktan sonra kusurlu hale gelirse
ve kaleye girmezse, hakemler serbest vurusu tekrarlatmaz; oyunu durdurur ve
hakem atisl ile yeniden baslatirlar.

Eger bir oyuncu hakemlerinisareti verilmeden serbest vurus yaparsa, hakemler oyunu
durdurur, serbest vurusu tekrarlatir ve vurusu yapan oyuncuyu ihtar ile cezalandirir.

Eger bir periyodun sonu serbest vurus yapiimasina izin vermek icin oyun suresi
uzatilirsa ve top kale direklerive kale Ust direkleri arasindan kale ¢izgisini gecmeden
dnce kale direklerinden birine, kale Ust diregine veya kaleciye carparak gol ¢izgisini
gecerse, hakemler bir gol karari verir.

Kurallarda baska bir durum belirtilmedigi stirece, bir oyuncunun izin almadan oyun
alanine girmesi, yeniden girmesi veya cikmasi ile ilgili ihlallerde verilen serbest
vuruslar, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu yerden veya oyun alaninin
ortasindan yaplilir.



Ancak, Kural 12.1'de belirtilen ihlallerde, eger bir oyuncu oyun alani disinda bir inlal
yaparsa, oyun, ihlalin gerceklestigi yere en yakin sinir cizgisinden yapilan bir serbest
vurus ile yeniden baslatilir; bu nokta kale cizgisi veya faul yapan oyuncunun ceza
alanina ait tag gizgisi Uzerinde ise, penalti vurusu verilir.

Top:

Hareketsiz olmalive vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunana kadar
topa tekrar dokunmamaldir;

Vuruldugunda ve acikca hareket ettiginde oyunda olur.
Bir serbest vurus, topu bir ayakla veya her iki ayakla ayni anda kaldirarak yapilabilir.

Rakipleri sasirtmak icin serbest vurus yapacak gibi aldatma hareketleri, plaj futbolunun
bir parcasi olarak kabul edilir.

Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru bir sekilde kullanirken, topu tekrar oynamak
amaciyla kasith olarak bir rakibe dogru vurur ancak bunu dikkatsiz, kontrolstiz olmadan
veya asiri gl¢ kullanmadan yaparsa, hakemler oyunun devam etmesine izin verir.

3. SERBEST VURUSLARIN POZiSYONU

a. Rakip takimin yari sahasinda serbest vurus
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Eger serbest vurus, ihlali yapan takimin yari sahasinda yapilacaksa, her oyuncu:
Oyun alaninda olmali;
Top oyuna girene kadar (vurusu yapan hari¢) toptan en az 5 metre uzakta olmals;

Vurusu yapan oyuncuyu engellememek icin kale cizgisine paralel, topla ayni hizada
hayali bir cizginin arkasinda (savunma kalecisi haric) durmalidir. Top oyuna girene
kadar vurusu yapan oyuncu harig hi¢bir oyuncu bu hayali ¢izgiyi gecemez.

b. Bir Takimin Kendi Yar1 Sahasindan veya Oyun Alaninin Ortasindan
Serbest Vuruslar

\ Ay
Eger serbestvurus, ihlaliyapmayan takimin yari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan
yapilacaksa, tim oyuncular:
Oyun alaninda olmal;

Savunma takiminin kalesinin her iki yaninda kose bayraklariile top arasinda hayali
bir alan bos birakmalidir (savunma kalecisi haric).

Ayrica, savunma takiminin oyunculari top oyuna girene kadar toptan en az 5 metre
uzakta olmalidir.
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Bir takimin kendiyari sahasindan veya oyun alaninin ortasindan yapilan serbest
vuruslar igin yontem

Eger top rakip kaleye dogru vurulursa - top ve kose bayraklari arasindaki alan
icinde - top havadayken ve kale direklerine veya Ust direge dokunmadan 6nce
sadece savunma takiminin kalecisi topa dokunabilir. Diger tum durumlarda, yani
top bu alanin disina cikarsa (tekrar girse bile) veya yere degerse, savunma kalecisi,
kale direkleri veya kale Ust diregine temas ederse, kisitlama artik gecerli olmaz ve
herhangi bir oyuncu topa dokunabilir veya oynayabilir.

Eger serbestvurus, tag cizgisinden 1 metreden daha yakin bir mesafeden yapilirsa:

Tum oyuncular (savunma kalecisi hari¢ ) top oyuna girene kadar vurusun yapildig|
tag cizgisi tarafindaki savunma takiminin ceza alaninin disinda kalmalhdir.

4. iHLALLER VE YAPTIRIMLAR

Eger bir takimin kendiyari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan yapilan bir serbest
vurusta, hakemlerden biri vurusun yapilmasi icin isaret verdikten sonra ve top oyunda
iken, herhangi bir oyuncu (savunma kalecisi haric); top kale direklerine, Ust direge,
savunma kalecisine veya yere dokunmadan once top ve kose bayraklari arasindaki
alanda topa dokunursa veya bu alani daha dnce terk etmisse:

Hakemler avantaji uygulamazsa ve ihlal savunma takiminin bir oyuncusu tarafindan
yapilmissa:

ihlal takimin ceza alani disinda yapilmissa, topa dokunuldugu yerden serbest
vurus verilir;

Oyuncu kendi ceza alaninda topa dokunmussa penalti vurusu verilir.

Hakemler avantajl uygulamazsa ve ihlal, vurusu yapan oyuncunun takim arkadasi
tarafindan yapilmissa, inlal rakip yari sahada yapilmissa topa dokunuldugu yerden,
takimin kendiyari sahasinda yapilmissa oyun alaninin ortasindan serbest vurus verilir.

Hakemler, savunma takiminin bir oyuncusu vurus yapilan yer ile kendi kale direkleri
arasindaki alanda topa dokunup rakip takimi gol atmasini veya bariz gol sansini
engellemedigi sUrece baska bir yaptirim uygulamazlar. Boyle bir durumda ise oyuncu
oyundan ihrag edilir.

Eger bir takimin kendiyari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan yapilan bir serbest
vurusta, hakemlerden biri vurusun yapiimasiicin isaret verdikten sonra ama top oyuna
girmeden 6nce bir rakip oyuncu topa minimum mesafeyi ihlal eder veya top ve kose
bayraklarrarasindaki alana girerse ve vurusu acikca etkiler veya vurus yapildiktan sonra
topla oynar veya top icin rakip oyuncuyla micadeleye girerse:
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Hakemler avantaj uygulamadigl veya serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilacak baska bir ihlal yapiimadigi stirece vurus tekrarlanir ve ihlali yapan
oyuncuya ihtar verilir. Bu durumda, hakemler daha sonraislenen ihlali cezalandirir.
Hakemler baska bir yaptirim uygulamaz, bunu gerektiren baska bir inlal islemedigi
surece.

Eger bir takimin kendiyari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan yapilan bir serbest
vurusta, hakemlerden birivurusun yapiimasiicin isaret verdikten sonra ama top oyuna
girmeden Once, vurusu yapan oyuncunun bir takim arkadas! top ve kose bayraklari
arasindaki alana girerse girerse ve vurusu aclkca etkiler veya vurus yapildiktan sonra
topla oynar veya top icin rakip oyuncuyla mucadeleye girerse:

Hakemler avantaji uygulayamazsa, serbest vurus verilir ve bu vurus, oyuncu kisith
alana girdigi yer rakip yari sahadaysa ihlalin yapildigi yerden veya eger ihlal oyuncunun
kendiyari sahasinda yapilmigsa oyun alaninin ortasindan kullanilir. Hakemler baska
bir yaptirim uygulamaz, bunu gerektiren baska bir ihlal gerceklesmedigi strece.

Eger bir takimin kendiyari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan yapilan bir serbest
vurusta, hakemlerden birivurusun yapilmasiicin isaret verdikten sonra ama top oyuna
girmeden once, bir veya daha fazla rakip oyuncu topa minimum mesafeyi ihlal eder
veya top ve kose bayraklari arasindaki alana girerse ve vurusu yapan oyuncunun bir
veya daha fazla takim arkadasi top ve kose bayraklari arasindaki alana girerse ve vurusu
aclkca etkiler veya vurus yapildiktan sonra topla oynar veya top icin rakip oyuncuyla
mucadeleye girerse:

Serbest vurus tekrarlanir ve hakemler oyunculari uyarir ancak baska bir yaptirm
uygulamazlar.

Eger bir takimin kendiyari sahasinda veya oyun alaninin ortasindan yapilan bir serbest
vurusta, hakemlerden biri vurusun yapiimasiicin isaret verdikten sonra ama top oyuna
girmeden 6nce, bir rakip oyuncu top ve kdse bayraklari arasindaki alana girer ve top
oyunda iken, top kale direklerine, Ust direge, savunma kalecisine veya yere dokunmadan
Once topa bu alanda dokunursa:

Hakemler avantaji uygulayamazsa:

ihlal takimin ceza alani disinda yapilmissa, topun dokunuldugu yerden serbest
vurus verilir;

Oyuncu kendi ceza alaninda topa dokunmussa penalti vurusu verilir. Disiplin
cezasl uygulanmaz.



Eger bir takimin rakip yari sahasinda yapilan bir serbest vurusta, hakemlerden biri
vurusun yapiimasiigin isaret verdikten sonra ama top oyuna girmeden énce, bir rakip
oyuncu topa minimum mesafeyi ihlal eder veya kale cizgisi ile topla ayni hizada olan
paralel hayali cizgi arasindaki alana girerse ve vurusu acikca etkiler veya vurus yapildiktan
sonra topla oynar veya top i¢in rakip oyuncuyla micadeleye girerse:

Hakemler avantaj uygulamadigl veya serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilacak baska bir ihlal yapiimadigi stirece vurus tekrarlanir ve ihlali yapan
oyuncuya ihtar verilir. Bu durumda, hakemler daha sonraislenen ihlali cezalandirir.
Hakemler baska bir yaptirim uygulamaz, bunu gerektiren baska bir ihlalislenmedigi
surece.

Eger bir takimin rakip yari sahasinda yapilan bir serbest vurusta, hakemlerden biri
vurusun yapilmasi icin isaret verdikten sonra ama top oyuna girmeden 6nce, vurusu
yapan oyuncunun bir takim arkadasl topa minimum mesafeyi ihlal eder veya kale
cizgisi ile topla ayni hizada olan paralel hayali cizgi arasindaki alana girerse ve vurusu
aclkca etkiler veya vurus yapildiktan sonra topla oynar veya top icin rakip oyuncuyla
mucadeleye girerse:

Serbestvurus, ihlaliyapan oyuncunun sinirlialana girdigi yerden veya topa minimum
mesafeyiihlal ettigi yerden yapilir, bu yer rakip yari sahada ise, veya takimin kendi
yari sahasinda ise oyun alaninin ortasindan yapilr. Hakemler baska bir yaptirim
uygulamaz, bunu gerektiren baska bir inlal gerceklesmedigi sirece.

Eger bir takimin rakip yari sahasinda yapilan bir serbest vurusta ve hakemlerden biri
vurusun yapiimasi icin isaret verdikten sonra ama top oyuna girmeden once, her iki
takimdan bir veya daha fazla oyuncu topa minimum mesafeyi ihlal eder veya kale
cizgisi ile topla ayni hizada olan paralel hayali cizgi arasindaki alana girerse ve vurusu
aclkca etkiler veya vurus yapildiktan sonra topla oynar veya top icin rakip oyuncuyla
mucadeleye girerse:

Serbest vurus tekrarlanir ve hakemler oyunculari uyarir ancak baska bir yaptirm
uygulamazlar.

Eger serbest vurusu yapan takim, vurusu dort saniye icerisinde yapmaz ise:

Hakemler, topun yeniden ilk baslamasi gereken rakip takima serbest vurus verir,
eger bu yer savunma yapan takimin yari sahasinda ise, veya asil serbest vurusun
yapilmasi gereken yer oyun alaninin ortasi veya takimin kendi yari sahasl ise, oyun
alanimnin ortasindan yapilir.
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Eger serbest vurus, daha 6nce belirlenen oyuncunun bir takim arkadasi tarafindan
yapilirsa:

Hakemler oyunu durdurur, oyuncunun takim arkadasini sportmenlik disi davranisi
nedeniyle ihtar verir ve savunma yapan takim lehine bir serbert vurusla oyunu
yeniden baslatir. Serbest vurus savunma takiminin yari sahasinda kullaniimissa topun
vuruldugu yerden, eger serbest vurus takimin kendi yari sahasinda kullaniimissa
oyun alaninin ortasindan baslatilir.

Eger serbest vurus yapilirken bir rakip oyuncu ceza alaninda bulunuyorsa veya top
oyuna girmeden 6nce ceza alanina girerse ve topa dokunur veya top icin mucadele
ederse, serbest vurus tekrarlanir.

Eger top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya temas
etmeden once tekrar topa dokunursa, savunma takimi icin bir serbest vurus karari
verilir. ihlal savunma takiminin yari sahasindaysa vurusu yapan oyuncunun topa
tekrar dokundugu yerden veya ihlal oyuncunun kendiyari sahasinda yapilmigsa oyun
alaninin ortasindan serbest vurus kullanilir. Eger vurusu yapan oyuncu elle oynama
ihlaliyaparsa, ihlalin yapildigi yerden serbest vurus veya penalti vurusu verilir, kaleciise
dokunus kalecinin ceza alaniicindeyse, oyun alaninin ortasindan serbest vurus verilir.

Serbestvurus yapilacagi sirada vurusu yapan oyuncunun topa dogru hareket etmesini
engelleyen rakip oyuncu, bes metre minimum mesafeyi korusa bile ihtar almalidir.



5. OZET TABLOSU

Hakemlerin dudigiinden sonra ve top oyuna girmeden onceki ihlaller

Hlcum takimi

Serbest vurusun sonu

Top kaleye girerse

Etkilerse: Savunma

Top kaleye girmezse

Etkilerse: Savunma

Yeniden
baslatma yeri

Oyun alaninin

oyuncusunun takimina serbest takimina serbest vurus |  orta noktasi
ihlali vurus Etkilemezse: Etkilemezse: Oyun veya ihlalin
Gol devam eder yapildigiyer
Savunma Gol Etkilerse: Serbest -
takimi vurus tekrarlanir ve
oyuncusunun ihlali yapan oyuncu
ihlali ihtar alir Etkilemezse:
Tekrar edilmez
Savunma Etkilerse: Serbest Etkilerse: Serbest -
takimi vurus tekrarlanir vurus tekrarlanir
oyuncusuve Etkilemezse: Gol Etkilemezse: Tekrar
hdcum takimi edilmez
oyuncusu
ayni anda ihlal
yaparsa
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Hakemlerin didigunden sonra ve top oyuna girdikten sonra (top yere, kale
direklerine, Ust direge veya kaleciye temas etmeden énce top ve kdse bayraklari
arasindaki alanda topa dokunma veya oynama)

Serbest vurusun sonu

ayni anda ihlal
yaparsa

Top kaleye Top kaleye Yeniden baslatma
irerse irmezse
8 5 yeri
. Savunma Savunma Oyun alaninin ortasi
Hicum takimi - -
T takimina takimina veya ihlalin yapildigi
oyuncusunun ihlali
serbestvurus serbestvurus yer
L) ihlalin yapildigi yer
Savunma takimi icin serbest yaplidisty
S Gol veya hayali penalti
oyuncusunun ihlali vurus veya
noktasi
penalti vurusu
Savunma takimi
oyuncusu ve hicum Serbestvurus | Serbestvurus
takimi oyuncusu -
tekrarlanir tekrarlanir




Kural 14

PENALTI
VURUSU
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Eger bir oyuncu Kural 12.1'de belirtildigi gibi serbest vurus gerektiren bir ihlali kendi
ceza alanr iginde veya Kural 12'ye gbére oyunun bir pargasi olarak oyun alani disinda
yaparsa, bir penalti vurusu verilir.

Penalti vurusundan dogrudan bir gol atilabilir.

1. YONTEM

Top hayali penalti noktasinda sabit durmalidir. Penalti vurusunu kullanacak oyuncu:
Ihlalin yapildigi sirada sahada bulunuyor olmalidir;
aclik bir sekilde belirlenmelidir

Savunan takimin kalecisi, topun vuruldugu ana kadar kale direkleri arasinda, yuzu
vurusu yapacak oyuncuya donuk olacak sekilde kale ¢izgisi Uzerinde yer almalidir. Kaleci,
vurusu yapan oyuncunun dikkatini haksiz yere dagitacak sekilde davranamaz: Ornegin
vurusun yapilmasini geciktirmek veya kale direklerine, Ust direge ya da aglara dokunmak

Eger savunma yapan kaleci, vurusu yapan oyuncu topu yerlestirdikten sonra oyuncu
degisikligi talebinde bulunursa, hakemler oyunun yeniden baslamasini geciktirdigi icin
kaleciye ihtar vermelidir, ancak degisiklik yapilabilir.

Vurusu yapan oyuncu ve kaleci disindaki tim oyuncular:
oyun alaninda;
hayali penalti noktasindan en az 5 m mesafede;
ceza alani disinda olmalidir.

Vurusu yapan oyuncu topun konumunu yukseltmek icin ayaklarini veya topu kullanarak
kugUk bir kum yigini yapabilir.

BUtun oyuncular bu kurala uygun sekilde pozisyon aldiktan sonra hakemlerden biri
penalti vurusunun kullaniimasi icin isaretini verir.

Penaltivurusunu kullanan oyuncu topu ileriye dogru vurmalidir; top ileriye dogru hareket
ettigi slrece topa topukla vurulmasina izin verilir.

Topa vuruldugu anda savunma yapan kalecinin bir ayaginin en azindan bir kismi hayali kale
cizgisine temas etmelidir, kale ¢izgisi ile ayni hizada (havadan) ya da gerisinde olmalidir.

Top ileri dogru vuruldugunda ve top acik bir sekilde hareket ettiginde oyundadir.

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunana kadar topla tekrar oynayamaz.



Eger bir periyot bitmek Uzereyken bir penalti vurusu verilirse, periyot penalti vurusu
tamamlandiktan sonra bitmis sayilir. Top oyuna girdikten sonra asagidakilerden herhangi
biri meydana geldiginde vurus tamamlanmis sayilir:

Topun hareketi durdugunda veya top oyun disli oldugunda;

Savunma takimi kalecisi hari¢ baska bir oyuncu (vurusu yapan dahil) tarafindan
oynandiginda;

Hakemler, vurusu yapan oyuncunun veya vurusu yapanin takim arkadasinin bir
ihlali nedeniyle oyunu durdurursa.

2. iHLALLER VE CEZALAR

Hakemler penaltivurusunun kullaniimasiicin isaret verdiginde, vurus yapilmalidir; eger
vurus zamaninda yapilmazsa, hakemler penalti vurusunun kullanilmasi igin tekrar isaret
vermeden once disiplin cezasi uygulayabilir.

Penalti vurusunu kullanan oyuncunun takim arkadast yalnizca su durumlarda bir ihlal
nedeniyle cezalandirilir:

ihlal kaleciyi acik¢a etkilerse; veya

ihlaliyapan oyuncu topla oynar veya top icin rakibiyle mtcadeleye girer ve ardindan
gol atar, gol atmaya calisir veya gol firsati yaratirsa.

Kalecinin takim arkadasi yalnizca su durumlarda bir inlal nedeniyle cezalandirilir:
ihlal vurus yapan oyuncuyu acikca etkilerse; veya

ihlaliyapan oyuncu topla oynar veya top igin rakibiyle micadeleye girer ve bu rakibin
gol atmasini engellerse, gol atmaya calisir veya gol firsati yaratirsa.

Eger, top oyuna girmeden dnce asagidakilerden biri gerceklesirse:
Penalti vurusunu yapan oyuncu veya oyuncunun takim arkadas! bir ihlalde bulunursa:
Eger top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;

Eger top kaleye girmezse, hakemler oyunu durdurur ve oyunu rakip takim lehine
bir serbest vurusla yeniden baslatir;

Asagidaki durumlarda, gol atilip atilmadigina bakilmaksizin oyun durdurulur ve rakip
takim lehine bir serbest vurus ile oyun tekrar baslatilir:

Penalti vurusu geriye dogru kullanilirsa

Penalti vurusunu yapacagl belirlenen oyuncunun takim arkadas! vurusu
kullanirsa: hakemler vurusu yapan oyuncuya ihtar verir;
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Vurusu yapan oyuncu hiz almayi tamamladiktan sonra topa vurur gibiyapip
yaniltirsa (hiz alirken yaniltmaya izin verilmektedir); hakemler vurusu yapan
oyuncuya ihtar verir.

Savunma kalecisi bir ihlal yaparsa:
Eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir;

Eger top kaleye isabet etmezse veya Ust direkten veya kale direklerinde donerse,
vurus sadece kalecinin ihlali, vurusu kullanan oyuncuyu acik bir sekilde etkilemisse
tekrarlanir;

Eger topun kaleye girmesi kaleci tarafindan onlenirse, vurus tekrarlanir.

Eger kalecininihlalivurusun tekrarlanmasina neden olursa, kaleci oyundakiilk inlali
icin uyarilir; eger ayni oyuncu oyunun sonraki bolimlerinde herhangi bir ihlal(ler)
yaparsa ihtar verilir

Savunma kalecisinin takim arkadasi bir ihlal yaparsa:
Eger top kaleye girerse, gol gecerli sayilir;

Eger top kaleye girmezse vurus tekrarlanir; ihlali yapan oyuncu ilk ihlali icin
uyarihr. Eger ayni oyuncu oyunun sonraki bolumlerinde herhangi bir ihlal(ler)
yaparsa ihtar verilir.

Her iki takimin oyuncusu da ihlalde bulunursa, bir oyuncu daha ciddi bir ihlal
gerceklestirmedigi surece (6rn. kural disi yaniltma) vurus tekrarlanir; inlali yapan
oyuncular, oyundaki ilk ihlalleri i¢in uyarilir. Eger ayni oyuncular oyunun sonraki
bélimlerinde herhangi bir ihlal(ler) yaparsa intar verilir. Eger bir oyuncu daha ciddi
bir ihlalde bulunursa (6rn. kural disi yaniltma), rakip lehine bir serbest vurus verilir
ve ihlali yapan oyuncuya uyari yapiimadan ihtar verilir.

Savunma kalecisi ve vurusu yapan oyuncu, ayni anda ihlal yaparsa, vurusu yapan
oyuncuya ihtar verilir ve oyun savunma takimi lehine direk serbest vurus ile tekrar
baslatilir.

Penaltivurusu kullanilacagl sirada vurusu yapan oyuncunun topa dogru hareket etmesini
engelleyen bir rakip 5m mesafesine uyuyor olsa bile ihtarla cezalandiriimalidir.

Eger, bir penalti vurusu yapildiktan sonra:

Vurusu yapan oyuncu topa, top baska bir oyuncuya temas etmeden 6nce tekrar
dokunursa:

ihlal, penalti vurusunu savunan takimin yari alaninda gerceklesmisse, ihlalin
gerceklestigi yerden veya eger ihlal, vurusu yapan oyuncunun kendiyari alaninda
gerceklesmisse oyun alaninin ortasindan rakip takim lehine bir serbest vurus
verilir (@ncakihlal elle oynamaysa; bu durumda serbest vurus, ihlalin gerceklestigi
yerden kullanihir).
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Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa:

Penalti vurusu tekrar edilir, ancak top kalenin icine dogru gidiyor ve yapilan
mudahale kalecinin veya bir savunma takimi oyuncusunun topla oynamasini
engellemiyorsa; topun kaleye girmesi durumunda (topa temas edilse bile),
mudahale hiicum eden takim tarafindan yapiimadigi sirece, gol gecerli sayilir.

Top kaleciden, Ust direkten veya kale direklerinden oyun alanina geri donerse ve
sonrasinda disardan bir etken topa dokunursa:

Hakem oyunu durdurur;

Oyun topun dis etkene dokundugu noktadan hakem atisiyla tekrar baslatilir.
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3. OZET TABLOSU

Penalti vurusunun sonucu
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Top kaleye
girerse

Top kaleye girmezse

Tekrar baslat-
ma pozisyonu

Hlcum oyuncusu
tarafindanyapilan
ihlal

Etkilerse: Penalti
tekrar edilir
Etkilemezse: Gol

Etkilerse: Savunma takimi
lehine serbest vurus
Etkilemezse: Tekrar edilmez

ihlalin gerceklestigi
yerden

Savunma oyuncusu
tarafindanyapilan
ihlal

Etkilerse: Gol
Etkilemezse: Gol

Etkilerse: Penalti tekrar edilir
Etkilemezse: Tekrar edilmez

Savunmave hiicum
oyuncusu tarafindan
yapilan ihlaller

Etkilerse: Penalti
tekrar edilir
Etkilemezse: Gol

Etkilerse: Penalti tekrar edilir
Etkilemezse: Gol

Kaleci tarafindan
yapilanihlal

Gol

Kurtariimazsa: Penalti tekrar-
lanmaz (vurusu kullanan
oyuncu acik bir sekilde etkilea
(medikce
Kurtarilirsa: Penalti vurusu
tekrar edilir, kaleci uyarilr,
sonraki ihlal(ler) icin ihtar
verilir

Kalecininve vurusu
kullanan oyuncunun
ayni andaihlali

Savunma takimi
icin serbest vurus
ve vurusu kullanan

oyuncuya ihtar

Savunma takimi icin serbest
vurus ve vurusu kullanan oyu-
ncuya ihtar

Hayali penalti nok-
tasl

Topun geriye vurul-
masi

Savunma takimi
lehine serbest
vurus

Savunma takimi lehine ser-
bestvurus

Hayali penalti nok-
tasl

Yanlis oyuncunun
vurusu kullanmasi

Savunma takimi
icin serbest vurus
ve vurusu kullanan

yanlis oyuncuya

ihtar

Savunma takimi icin serbest
vurus ve vurusu kullanan
yanlis oyuncuya ihtar

Hayali penalti nok-
tasl

Kural disiyaniltma
((Feinting

Savunma takimi
icin serbest vurus
ve vurusu kullanan

oyuncuya ihtar

Savunma takimi icin serbest
vurus ve vurusu kullanan oyu-
ncuya ihtar

Hayali penalti nok-
tasl




Kural 15

TAC ATISI /
TAC VURUSU
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Topun tamami yerde veya havada tag ¢izgisini gectiginde ya da kapali sahada oyun
sirasinda top tavana carptiginda, son olarak topa dokunan oyuncunun rakiplerine tac
atisi/tag vurusu verilir.

Bir tac vurusundan/tag atisindan dogrudan gol atilamaz:
Eger top rakip takimin kalesine girerse, kale vurusu verilir.

Eger top vurusu yapan oyuncunun kendi kalesine girerse, kdse vurusu verilir.

1. YONTEM

iki yontem tirdi vardir:
Tag vurusu
Tac atis!

TUm rakip oyuncular, ta¢ vurusunun/tag atisinin yapilacagi tag cizgisindeki noktadan
en az 5 metre uzakta durmalidir.

Top, takimin topu oyuna sokmaya hazir oldugu veya hakemin takimin topu oyuna sokmaya
hazir oldugunu isaret ettigi andan itibaren dort saniye icinde oyuna sokulmalidir.

Oyun, taktik nedenlerle geciktirilirse, hakemler diduk caldiktan sonra dort saniyelik
sayimi baslatir, vurusu yapan oyuncu hazir olup olmadigina bakilmaksizin.

Eger top tac vurusundan/tag atisindan oyun alanina girmezse, hakemler rakip takimdan
bir oyuncunun atisi yapmasini emreder.

Eger bir oyuncu, tag vurusunu/tac atisini dogru sekilde yaparken, topu tekrar oynamak
amaciyla kasitli olarak bir rakibe vurursa ancak bunu dikkatsiz, kontrolstz veya asiri glc
kullanarak yapmazsa, hakemler oyunun devam etmesine izin verir.

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunana kadar topa tekrar
dokunmamalidir.
Tag vurusu
Topu oyuna sokarken, vurusu yapan oyuncu:
Yonu oyun alanina dondk olmalidir;

Her iki ayaginin bir kismi tag cizgisinde veya tac cizgisinin disindaki yerde olmalidir;



Topu, ya tac gizgisinden - topun oyun alanini terk ettigi noktadan - ya da tag cizgisine
yakin disaridaki yerden hareketsiz haldeyken vurmalidir.

Eger tac vurusu tac cizgisinden yapiimazsa, top oyun alanina girer girmez oyunda olur.
Eger tag vurusu tag cizgisinden yapilirsa, top aglikca hareket ettiginde oyunda olur.

Tacg Atisi
Topu oyuna sokarken, topu kullanan oyuncu:
Yonu oyun alanina dondk olmalidir;
Her iki ayaginin bir kismi tacg ¢izgisinde veya tac ¢izgisinin disindaki yerde olmalidir;

Topu, topun oyun alanini terk ettigi noktadan, basinin arkasindan ve tzerinden
her iki eliyle atmalidir.

Top, oyun alanina girer girmez oyunda olur.

2. iHLALLER VE CEZALAR

Eger top oyuna girdikten sonra, vurusu/atisi yapan oyuncu top baska bir oyuncuya
dokunmadan once tekrar topa dokunursa, ihlalin yapildigi yerden serbest vurus verilir,
bu yer topu savunan takimin yari sahasinda ise veya ihlal takimin kendi yari sahasinda
yapilmissa oyun alaninin ortasindan serbest vurus verilir. Eger vurusu/atisi yapan
oyuncu elle oynama ihlali yaparsa:

ihlalin yapildig yerden serbest vurus verilir;

Eger ihlal vurusu/atisi yapan oyuncunun kendi ceza alaninda gerceklesirse penalti
vurusu verilir, vurusu/atisi yapan kaleciise, oyun alaninin ortasindan serbestvurus
verilir.

Bir rakip oyuncu, vurusu/atisi yapan oyuncuyu haksiz sekilde rahatsiz eder veya engellerse
(tag vurusunun/tag atisinin yapilacagi noktaya 5 metreden daha yakin hareket etmek
dahil), sportmenlik disi davranis nedeniyle ihtar alir ve eger tac vurusu/tag atisi yapilmissa,
bir serbest vurus verilir, serbest vurus, kullanacak olan takimin kendi yarr alaninda ise
ihlal noktasindan kullanilir veya ihlal sahanin diger yari alaninda gerceklesmisse oyun
alaninin orta noktasindan kullanilir.

Diger tum ihlallerde, ta¢ vurusu/tac atisi dort saniye icinde yapiimadiginda dahil, tag
vurusu/tag atisi rakip takima verilir (rakip takim tag vurusu veya tag atisi yapmayi secebilir).
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Kural 16

KALE ATISI



Bir kale atisi, top en son hicum yapan takimin bir oyuncusuna dokunduktan sonra,
topun tamami havadan veya yerden kale cizgisini gecince verilir. (bir gol olmadigi strece)

Kale atisindan dogrudan bir gol atilamaz. Eger top dogrudan vurusu yapanin kalesine
girerse, rakip takimin lehine kdse vurusu verilir. Eger top kale vurusu yapmayan takimin
kalesine dogrudan girerse, s6z konusu takim lehine bir kale atisi verilir.

1. YONTEM

Top, savunma yapan takimin kalecisi tarafindan ceza alani icindeki herhangi bir
noktadan firlatilir veya serbest birakilir.

Top atildiginda veya serbest birakildiginda ve acikca hareket ettiginde oyundadir.

Takimin topu oyuna sokmaya hazir olmasindan veya hakemin takimin topu oyuna
sokmaya hazir olduguna dair isaret vermesinden sonraki dort saniye icinde top
oyuna sokulmalidir.

Rakipler top oyuna girene kadar ceza sahasi disinda olmalhdir.

2. iHLALLER VE CEZALAR

Eger top oyuna girdikten sonra atisi yapan kaleci top baska bir oyuncuya temas
etmeden Once topa tekrar dokunursa, bir serbest vurus verilir. Eger ihlal rakip yari
alaninda gerceklesirse ihlalin yapildigi yerden veya ihlal, ihlaliyapan takimin yari alaninda
gerceklesirse oyun alaninin ortasindan serbest vurus kullanilir. Eger kaleci bir elle
oynama ihlali yaparsa:

Egerihlal ceza alani disinda meydana gelmisse, ihlalin gerceklestigiyerden kullanilacak
bir serbest vurus verilir.

Eger ihlal kalecinin ceza alaniicinde meydana gelmisse, oyun alaninin ortasindan
bir serbest vurus verilir.

Eger kale atisi dort saniye icerisinde kullaniimazsa, rakip takim lehine oyun alaninin
ortasindan kullanilacak bir serbest vurus verilir.

Eger kale atisi kullanilirken, ceza alanini terk etmek icin yeterli zaman bulamayan
herhangi bir rakip oyuncu ceza alani icerisinde bulunuyorsa, hakem oyunun devam
etmesine izin verir.

Kale atisi kullanilirken ceza alani icinde bulunan veya top oyuna girmeden 6nce ceza
alanricine giren bir rakip oyuncu, top oyuna girmeden 6nce topa dokunur veya top icin
mucadele ederse, kale vurusu tekrarlanir..
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Eger bir oyuncu top oyuna girmeden dnce ceza alanina girerse ve faul yaparsa ya da bir
rakip tarafindan kendisine faul yapilirsa, kale vurusu tekrarlanir ve yapilan ihlale gore
ihlali yapan oyuncuya ihtar verilebilir veya ihrag edilebilir.

Bu kuralin diger tum ihlallerinde kale atisi tekrar edilir. Eger ihlal atisi yapan takim
tarafindan gerceklestirilmis ise, dért saniye sayimi sifirlanmaz ve kaleci atisi tekrarlamaya
hazir oldugunda kaldigi yerden devam eder.



Kural 17

KOSE VURUSU
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Topun tamamiyerde veya havada kale ¢izgisini gecer ve son olarak savunma takiminin
bir oyuncusuna dokunur, ancak gol olmazsa kose vurusu verilir.

Bir kdse vurusundan dogrudan gol atilabilir, ancak sadece rakip takima karsi; eger top
dogrudan vurusu yapan oyuncunun kalesine girerse, rakip takima kdse vurusu verilir.

1. YONTEM
Top, kale ¢izgisini gectigi noktaya en yakin kose bolgesine yerlestirilmelidir.

Vurusu yapan oyuncu, topun konumunu ytkseltmek icin ayaklariveya top ile kugtk
bir kum tepecigi yapabilir.

Top hareketsiz olmali ve hiicum takimindan bir oyuncu tarafindan vurulmalidir.
Top, takimin topu oyuna sokmaya hazir oldugu veya hakemin takimin topu oyuna

sokmaya hazir oldugunu isaret ettigi andan itibaren dort saniye icinde oyuna
sokulmalidir.

Top vuruldugunda ve acikca hareket ettiginde oyunda olur; kdse bdélgesini terk
etmesi gerekmez.

Kose bayragi diregi hareket ettirilmemelidir.

Rakip oyuncular, top oyuna girene kadar hayali kdse yayi ¢izgisinden en az 5 metre
uzakta durmalidir.

2. IHLALLER VE CEZALAR

Eger top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu top baska bir oyuncuya
dokunmadan dnce tekrar topa dokunursa, ihlalin yapildigi yerden serbest vurus verilir,
bu yer rakip takimin yari sahasinda ise veya ihlal eden takimin kendi yari sahasinda
yapilmigsa oyun alaninin ortasindan serbest vurus verilir. Eger vurusu yapan oyuncu
elle oynama inlali yaparsa:

ihlalin yapildigi yerden serbest vurus verilir;

Egerihlalvurusu yapan oyuncunun kendi ceza alaninda gerceklesirse penalti vurusu
verilir, vurusu yapan kaleci ise, oyun alaninin ortasindan serbest vurus verilir.

Eger bir oyuncu, kdse vurusunu dogru sekilde yaparken, topu tekrar oynamak amaciyla
kasitl olarak bir rakibe vurursa ancak bunu dikkatsiz. kontrolsiiz veya asiri glic kullanarak
yapmazsa, hakemler oyunun devam etmesine izin verir.
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Vurusu yapan takim tarafindan yapilan diger tim ihlallerde, kdse vurusunun dort saniye
icinde yapilmamasi veya kdse bolgesinden yapilmamasi dahil, savunma takimina kale
vurusu verilir. Savunma takimi tarafindan yapilan diger tim ihlallerde, vurus tekrarlanir.
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SURE iINCELEME SiSTEMI

Sure inceleme sistemi (SIS) yalnizca video destegi olmadiginda kullanilir.

1. llkeler
Hakemler SIS'i su amaclarla kullanirlar:

1. Topun, bir periyodun sonunda akustik sinyalden 6nce kaleye girip girmedigini
dogrulamak (penalti vuruslarinin veya serbest vuruslarin tamamlanmasina izin
vermek icin uzatilan periyotlar haric); ve/veya

2. Periyodun sonunda akustik sinyalden énce bir ihlalin islenip islenmedigini dogrulamak.

2. Pratik bilgiler
SIS'ini bir plaj futbolu maci sirasinda kullanimi asagidaki pratik dizenlemeleriigerir:

1. Prensip olarak, kullanilacak olan kameralar tim sahayi, ana saati, kaleleri ve her
iki ceza alanini kapsayabilmelidir. Bu durum, tim sahayive ana saati kapsayan en
az bir kameranin kullaniimasi gerektigi ve her bir ceza sahasi icin ayri kameralarin
(her bir kale cizgisi icin kale cizgisine odaklanmis bir kamera dahil) kullaniimasinin
Onerildigi anlamina gelir.

2. Tekrar operatoru (RO), tum TV yayin goruntulerine bagimsiz erisime ve tekrar
kontrolUne sahiptir.

3. Hakem inceleme alani (RRA), hakemlerin nihai karar veriimeden 6nce tekrar
goruntulerini inceledigi yerdir. Sahaya yakin bir yerde bulunmali ve konumu agikca
belirtiimelidir.

4. RRAicinde iki monitér bulunmalidir:
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Tekrar goruntulerinin incelenmesi sirasinda hakemlere yardimci olan RO icin bir
monitor

Hakemlerin tekrar gordntdlerini incelemesi icin sahaya bakan bir monitor

5. RO hakemlerin istegi Uzerine goruntuleri hakemlerin monitoriinde gostererek
(6rnegin farkli kamera agilari, tekrar hizini ayarlama vb.) inceleme sirasinda hakemlere
yardimci olur.

6. RO plajfutbolu oyun kurallari ile tanisma dahil olmak Uzere 6zel bir egitimden gegmeli
ve gerekli sertifikayr almalidir.
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7. Teknoloji arizalanirsa ve onayli yedek ekipman yoksa, TRS kullaniimaz. Her iki takim
da derhal bilgilendiriimelidir.

8. RO olarak gorevyapmakicin sertifika gerektiginden, maci baslatamayan veya devam
edemeyen bir RO, yalnizca rol icin kalifiye olan biriyle degistirilebilir. Nitelikli yedek
bir kisi bulunamazsa, mag SIS kullanilmadan devam ettirilmeli ve her iki takim da
derhal bilgilendirilmelidir.

3. Yéntem

ilk karar

Hakemler her zaman TRS yokmus gibi ilk karari (gerekli disiplin islemlerini yapmak
dahil) vermelidir.

Hakemlerin inceleme yapma karari

1.

Sadece hakemler inceleme yapmaya karar verebilir.

2. Her durumda, hakemler “TV sinyalini” (TV ekraninin ana hatlari) acikca gostererek
incelemenin yapilacagini belirtmelidir.

inceleme

1. Hakemler tekrar goruntilerini izlemek icin RRA'ya gider. inceleme her iki hakem
tarafindan yapilir, ancak hakem nihai karari verir.

2. Hakemlerin incelemesi (RR) sirasinda, diger mag gorevlileri sahada ve teknik alanda
neler oldugunu denetler.

3. RRAYa giren veya RRYi veya nihai karari etkilemeye calisan oyunculara, yedek
oyunculara veya takim gorevlilerine ihtar verilir.

4. Hakemler, bir ihlalin islenip islenmedigini veya topun akustik sinyalden énce veya
sonra kaleye girip girmedigini kesin olarak belirlemek icin farkli kamera acilari/tekrar
hizlari talep edebilir.

5. inceleme siireci mimkiin oldugunca verimli bir sekilde tamamlanmalidir, ancak nihai

kararin dogrulugu hizdan daha dnemlidir. Bu nedenle ve bazi durumlarin karmasik
olmasi ve birden fazla incelenebilir karar/olay icerebilmesi nedeniyle inceleme sureci
icin bir zaman sinirt yoktur.
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Nihai karar ve yeniden baslatma
1. Hakem, nihai karari verebilecek tek kisidir.

2. RRtamamlandiginda, hakem “TV isaretini” gostermeli ve nihai karari zaman hakemi
masasinin ondnde vermelidir ve gerekirse her iki takimin teknik heyetine iletmelidir.

3. Hakem daha sonra herhangi bir disiplin eylemini (uygun olan yerde) alacak/
degistirecek/iptal edecek ve Plaj Futbolu Oyun Kurallarina gére oyunu yeniden
baslatacak veya periyodun sonlandigini isaret edecektir.

4. RR'nin sonunda magin baslama vurusu, penalti vurusu veya serbest vurusla yeniden
baslatilmasi gerekiyorsa, hakem zaman hakemine kronometrenin ayarlanabilmesi
icin dogru zamani bildirmelidir.

5. Hakemlerden bir magi yeniden baslatmaya hazir oldugunda, zaman hakemi
kronometreyi yeni ayarlanan zamandan yeniden baslatabilir.

Macgin gecerliligi

Prensip olarak, bir mag asagidakilerden biriveya daha fazlasi nedeniyle gecersiz sayllamaz:
1. teknolojinin arizalanmasi;

2. TRSYiiceren yanls kararlar;

3. bir olayrincelememe karari; veya
4.

incelenemez bir durumun incelenmesi.

VIDEO DESTEGI

1. ilkeler

Hakemler, bir takimin bas antrendru (veya bas antrendrin yoklugunda, takim listesinde
belirtilen belirlenmis bir takim gorevlisi) asagidaki durumlarla ilgili bir karara itiraz
ettiginde video desteginden (VS) yararlanir:
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1. Gol/gol degil

2 Penalti/penalti degil

3 Rakip takimin yari sahasinda veya sahanin ortasindan serbest vurus/serbest vurus degil
4. Dogrudan kirmizi kartlar (ikinci sari kart/intar degil)

5. Yanls kisi tespiti
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Ek olarak, yukarida belirtilen kategorilerden birinde bir olayla ilgili olarak iki hakem
arasinda anlagmazlik oldugunda VS hakemlerin takdirine bagl olarak kullanilabilir.

VS ayrica hakemlerin takdirine bagl olarak asagidaki durumlarda da kullanilabilir:
6.  Kronometre arizalanirsa

7. Kronometre, Kural 6 ve 7 hdkumleri uyarinca zaman hakemi tarafindan yanlis bir
sekilde (yeniden) baslatilirsa/durdurulursa

8. Bir gol atilip atilmadigini dogrulamak icin

9. Topun bir periyodun sonunda akustik sinyalden 6nce kaleye girip girmedigini
dogrulamak icin (penalti vuruslarinin veya serbest vuruslarin tamamlanmasina izin
vermek icin uzatilan periyotlar haric)

10.  Bir periyodun sonunda akustik sinyalden 6nce bir ihlalin islenip islenmedigini
dogrulamakicin

Basarili bir itiraz, hakemlerin ilk kararinin degistirildigi anlamina gelirken, basarisiz bir
itiraz, ilk kararin onaylandig anlamina gelir. ilk karar, tekrar géruntileri “acik ve belirgin
bir hata” yapildigini veya “ciddi bir gdzden kacan olay” meydana geldigini gdstermedigi
surece degismez.

Her takima sunulan basaril itiraz sayisinda bir sinirlama yoktur.

Ayrica, her takima macin her periyodunda bir basarisiz itiraz hakki taninir. Macin bir
periyodunda kullaniimayan itirazlar diger periyotlara aktarilamaz.

Magin galibini belirlemek icin uzatma periyodu oynanirsa, her takima uzatma periyodu
boyunca ek bir basarisiz itiraz hakki verilir.

Magin Uclncl periyodunda kullaniimayan itirazlar uzatma periyoduna tasinamaz.

Macin galibini belirlemek icin penaltilar (penalti vuruslari) yapilirsa, her takima penaltilar
(penaltivuruslari) sirasinda ek bir basarisiz itiraz hakki verilir. Mag sirasinda kullanilmayan
itirazlar penaltilara (penalti vuruslari) tasinamaz.



Hakemler tekrar géruntulerini dogrudan inceleyecek (hakemlerin incelemesi - RR) ve
hakem nihai karari verecektir.

Hakemler seffafligi saglamak icin RR sirasinda “gérunur” kalmalidir.

Bir olaydan sonra oyun devam ederse ve bu olay daha sonra incelenirse, olay sonrasi
donemde alinan/gerekli kilinan herhangi bir disiplin eylemi, ilk karar degistirilse bile iptal
edilmez (umut vaat eden bir atagi durdurma veya engelleme nedeniyle verilen ihtar
veya bariz bir gol atma sansinin engellenmesi nedeniyle verilen ihrag hari¢ (DOGSO)).

incelenebilecek bir olaydan énceki ve sonraki oyun stiresi bu protokolle belirlenir.

2. incelenebilir kararlar/olaylar
itiraz yoluyla incelenebilecek karar/olay kategorileri sunlardir:
1. Goller

1.1 Golun olusumu veya goltn atilmasi sirasinda hdcum takiminin inlali (6rn. elle
oynama, faul, vb.)

1.2 GolUn 6ncesinde topun oyundan ¢ikmasi
1.3 Gol/gol degil durumlari
2. Cezasahasi olaylari ve rakip takimin yari sahasindaki olaylar
2.1 Cezalandirilmayan penalti vurusu ihlali
2.2 Yanlig verilen penalti vurusu

2.3 Rakip takimin yari sahasinda veya sahanin ortasindan serbest vurusla
cezalandirilabilen bir ihlalin cezalandiriimamasi

2.4 Rakip takimin yari sahasinda veya sahanin ortasindan yanls verilen serbest
vurus
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2.5 Penalti olayiin olusumu sirasinda hicum takiminin ihlali (6rn. elle oynama,
faul, vb.)

2.6 ihlalin yeri (ceza sahasinin icinde veya disinda)

2.7 Olaydan 6nce topun oyun disinda olmasi
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Dogrudan kirmizi kartlar (ikinci ihtarlar degil)

3.1 DOGSO

3.2 Ciddi faulld oyun

3.3 Siddetli hareket, baska bir kisiyi 1sirma veya tukidrme

3.4 Saldirgan, hakaret iceren veya kifurlt eylem(ler)

Yanlis kimlik tespiti (kirmizi veya sari kartlar, vurug yapan yanlis oyuncu)

Hakemler bir ihlali cezalandirir ve ardindan ihlal yapan (cezalandirilan) takimdan
yanlig oyuncuya sariveya kirmizi kart verirse, ihlal yapanin kimligi incelenebilir.

Hakemler bir ihlali cezalandirir ve ardindan yanlis oyuncu serbest vurus veya
penaltivurusu yapmaya calisirsa, dogru oyuncunun kimligi kullanilmadan 6nce
incelenebilir.

ihlalin kendisi, bir gol, ceza sahasi olayl, karsl takimin yari sahasinda veya sahanin
ortasindan serbest vurusla cezalandirilabilecek bir ihlal veya dogrudan kirmizi kartla
ilgili olmadig| strece incelenemez.

VS, yukarida belirtilen kategorilerden birinde bir olayla ilgili olarak iki hakem arasinda
bir anlasmazlik oldugunda ve asagidaki olaylarla ilgili olarak hakemlerin takdirine bagh
olarak da kullanilabilir:

1.
2.

Kronometre arizalanirsa, zamanin nasil duzeltilecegini belirlemek icin

Kronometre, Kural 6 ve 7 hikumleri uyarinca zaman hakemi tarafindan yanlis bir
sekilde (yeniden) baslatilirsa/durdurulursa

Bir gol atilip atilmadigini dogrulamak icin

Topun bir periyodun sonunda akustik sinyalden énce kaleye girip girmedigini
dogrulamak icin (penalti vuruslarinin veya serbest vuruslarin tamamlanmasina izin
vermek i¢in uzatilan periyotlar haric)

Bir periyodun sonunda akustik sinyalden 6nce bir ihlalin islenip islenmedigini
dogrulamak icin



3.

Pratikler

Plaj futbolu macinda VS kullanimi asagidaki pratik dizenlemeleri icerir:

1.

Prensip olarak kullanilacak kameralar; sahanin tamanini, ana saat panelini, kaleleri
ve her iki ceza sahasini kapsayabilmelidir. Bu durum, tim sahayi géren en az bir
kameranin kullaniimasi gerektigi; ayrica her bir ceza sahasi (kale ¢izgisine odaklanmig
birer kale ¢izgisi kamerasi dahil) ve ana saat paneliicin ayri kameralarin kullaniimasinin
taviye edildigi anlamina gelir.

Tekrar operatort (RO), tim TV yayin goruntulerine bagimsiz erisime ve tekrar
kontrollne sahiptir.

Hakem inceleme alani (RRA), hakemlerin nihai karar veriimeden 6nce tekrar
goruntulerini inceledikleri yerdir. Sahaya yakin bir yerde bulunmali ve yeri acik¢a
belirtiimelidir.

RRA i¢inde iki monitor bulunmalidir:

Tekrar géruntulerinin incelenmesi sirasinda hakemlere yardimci olan RO igin bir
monitor

Hakemlerin tekrar goruntdlerini incelemesi icin sahaya bakan bir monitor

RO, hakemlerin istegi Uzerine gortntuleri hakemlerin monitérunde gostererek
(6rnegin farkl kamera agilari, tekrar hizini ayarlama vb.) inceleme sirasinda hakemlere
yardimci olur.

RO, Plaj Futbolu Oyun Kurallarr dahil olmak tzere ¢zel bir egitimden gecmeli ve
gerekli sertifikayr almalidir.

Teknoloji arizalanirsa ve onayli yedek ekipman yoksa, VS kullanilamaz. Her iki takima
da derhal bilgi verilmelidir.

RO olarak gorev yapmak icin sertifikasyon gerektiginden, maci baslatamayan veya
devam ettiremeyen bir RO, yalnizca bu rol icin nitelikli olan biriyle degistirilebilir.
Nitelikli yedek bir kisi bulunamazsa, mag VS kullanilimadan oynanmali/devam ettiriimeli
ve her iki takim da derhal bilgilendiriimelidir.
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4. Prosediir

ilk karar

Hakemler her zaman ilk karari (gerekli disiplin eylemlerini yapmak dahil) VS yokmus gibi
vermelidir (ciddi gozden kagan olaylar harig).

Hakemlerin inceleme yapma karari veya itirazi

1. Birkararaitiraz etmekicin teknik heyet (veya yoklugunda, takim listesinde belirtilen
belirlenmis bir takim gorevlisi) derhal sunlari yapmalidir:

parmagini havaya kaldirmak; ve
Uglncd veya dordinct hakeme inceleme talebini bildirmek.

2. Uclncl veya dordinci hakem, hakemleri iletisim sistemi araciligiyla ve bir “isaret
tabelas!” kaldirarak itirazdan haberdar edecektir.

3. Alternatif olarak, gecerli oldugu durumlarda, hakemler kendi takdirlerine bagli olarak
bir inceleme yapmaya karar verebilirler.

4. Oyun zaten durmussa, hakemler incelemeyi yapmak icin yeniden baslatmayi geciktirir.

5. Oyun hentz durmamissa, hakemler top tarafsiz bir bolgede/durumda oldugunda,
yani hicbir takimin iyi bir hicum firsati olmadiginda oyunu durdurur.

6. Herdurumda, hakemler bir incelemenin yapilacagini acikca “TV sinyalini” (TV ekraninin
ana hatlari) gostererek belirtmelidir.

inceleme

1. Hakemler tekrar goruntilerini izlemek icin RRA'ya gider. inceleme her iki hakem
tarafindan da yapllir, ancak hakem nihai karari verir.

2. RRsirasinda diger mag gorevlileri sahada ve teknik alanda neler oldugunu denetler.

3. RRAYa giren veya RRYi veya nihai karari etkilemeye calisan oyunculara, yedek
oyunculara veya takim gorevlilerine ihtar verilir.

4. Hakemler farkli kamera acilari/oynatma hizlari talep edebilir, ancak genel olarak
agir cekim oynatmalar yalnizca objektif durumlar icin kullaniimalidir, 6rn. bir ihlalin
veya oyuncunun pozisyonu, fiziksel ihlaller ve elle oynama icin temas noktasi veya
topun oyun disinda olup olmadigi (gol/gol degil durumlari dahil); normal hiz bir ihlalin
yogunlugu icin veya elle oynama ihlali olup olmadigina karar vermek icin kullanilmalidir.

5. Gol, penalti/penalti degil, serbest vurus/serbest vurus degil karsi takimin yari sahasinda
veya sahanin ortasindan ve DOGSO icin kirmizi kartlarla ilgili kararlar/olaylar icin,
dogrudan karara/olaya yol agan hicum asamasinin (APP) gbzden gecirilmesi
gerekebilir; bu, hicum eden takimin acik oyunda topu nasil kazandigini da icerebilir.
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Diger kirmizi kart ihlalleri (ciddi faulli oyun veya siddetli hareket), kronometre olaylari
ve yanlhs kimlik tespiti icin sadece olay incelenir.

Plaj Futbolu Oyun Kurallari, oyun yeniden baslatimissa yeniden baslatma kararlarinin
degistirilmesine izin vermez. Ancak, VS sistemi amaclar dogrultusunda, aninda bir
itirazin ardindan, bir olay yine de gozden gecirilebilir ve oyun yeniden baslatiimis
olsa bile ilk karar degistirilebilir.

Gozden gecirme streci mumkin oldugunca verimli bir sekilde tamamlanmalidir,
ancak nihai kararin dogrulugu hizdan daha énemlidir. Bu nedenle ve bazi durumlar
karmaslk oldugundan ve birden fazla incelenebilir karar/olay oldugundan, inceleme
sdreci i¢in bir zaman sinirt yoktur

Nihai karar ve yeniden baslatma

1.
2.

Hakem, nihai karari verebilecek tek kisidir.

RR (Hakem incelenmesi) tamamlandiginda, hakem “TV isaretini” gbstermeli ve nihai
karari zaman hakemi masasinin 6nunde acgiklamalidir ve gerekirse her iki takimin
antrenorlerine iletmelidir; ayrica musabakalarda, hakemin bir RRYyi takiben karari
herkese agikladigl ve duyurdugu bir sistem de uygulanabilir.

Hakem daha sonra herhangi bir disiplin eylemini (uygun olan yerde) alacak/
degistirecek/iptal edecek ve oyunu Plaj Futbolu Oyun Kurallar’na uygun olarak
yeniden baslatacaktir.

ilk karar bozulursa veya ciddi bir kacinlmis olay tespit edilirse, oyun Plaj Futbolu
Oyun Kurallar’na uygun olarak yeniden baslatilacaktir.

ilk karar bozulmazsa, oyun su sekilde yeniden baslar:
oyun zaten durmussa ilk karara gore; veya
oyun hakemler tarafindan RR yapmak icin durdurulmussa hakem atisiyla.

ilk karar bozulursa veya ciddi bir kacirimis olay tespit edilirse, olayin meydana geldigi
zaman onemlidir. Hakem, kronometrenin ayarlanabilmesi icin zaman hakemine
dogru zamani bildirmelidir.

RR bir kronometre olaylyla ilgiliyse, hakem kronometrenin ayarlanabilmesi i¢in zaman
hakemine dogru zamani bildirmelidir.

Hakemler magi yeniden baslatmaya hazir oldugunda, zaman hakemi kronometreyi
yeni ayarlanan zamandan yeniden baslatabilir.

Macin gecerliligi

Prensip olarak, bir mag asagidakilerden biriveya daha fazlasi nedeniyle gecersiz sayllamaz:

1.

HoweonN

teknolojinin arizalanmasi;
VS'nin dahil oldugu yanlis kararlar;
bir olayl incelememe karari; veya

incelenemez bir durumun incelenmesi.
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PLAJ FUTBOLU
HAKEMLERI

VE DIGER MAC
GOREVLILERI
ICIN UYGULAMA
REHBERI
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YER ALMA

2.

YORUM VE TAVSIYELER

158

3.
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iISARET YONTEMI

Hakem ve Diger Hakem isaretleri

Hakemler, asagida listelenen isaretleri vermelidir ve bu isaretlerin cogunun yalnizca
bir hakem tarafindan yapilmasi gerektigini g6z dntinde bulundurmalidirlar, ancak bir
isaretin her iki hakem tarafindan ayni anda yapilmasi gerekmektedir.

Mevcut “iki kollu” avantaj isaretine ek olarak, benzer bir “tek kollu” isaret de simdiye
kadar izin verilmistir, cinkd hakemlerin her iki kolu uzatilmis halde kogmasi her zaman
kolay degildir.

Yardimci hakemler, kronometrenin durduruldugunu ve baslama vurusunun yanlis
yapildigini belirten isaretler verirler.

1. En az bir hakem tarafindan yapilan isaretler

Baslama vurusu/oyunun yeniden baslatiimasi

[

Hlcum yari sahasindan serbest vurus
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Takimin kendi yari sahasindan veya oyun Penalti vurus
alaninin ortasindan serbest vurus

Tag vurusu/tag atisi (Secenek 1) (Secenek 2)
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Kdse vurusu (Segenek 1 (Secenek 2)
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Kale vurusu (Secenek 1) (Secenek 2)

DORT SANIYE SAYIMI

(Asama l) (Asama ll)
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(Asama Il1) (Asama V) (Asama V)



En az bir hakem, dort saniyelik sayimi acik¢a gostermelidir:
Asagidaki oyun yeniden baslatmalarinda:
kose vuruslar;
tag vuruslari/tag atislary;
kale vuruslary;
serbest vuruslar;
kaleci topu kendi yari sahasinda kontrol ettiginde.
Hakemler, asagidaki yeniden oyunun baslatiimasinda dort saniye saymaz:
baslama vuruslari

penalti vuruslar

Kronometreyi durdur Avantaj (Secenek 1) (Secenek 2)

PLAJ FUTBOLU HAKEMLERI VE DiGER MAC GOREVLILERI iCiN UYGULAMA REHBERI

ihtar (sari kart) Oyundan ihrag (kirmizi kart)
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Oyuncu numarast: 1 Oyuncu numarasi: 2

Ml

&

Oyuncu numarasi: 3 Oyuncu numarasi: 4
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Oyuncu numarast: 5 Oyuncu numarasi: 6
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Oyuncu numarasi: 7 Oyuncu numarasi: 8

Iy

Oyuncu numarasi: 9 Oyuncu numarasi: 10
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Oyuncu numarasi: 11 Oyuncu numarasi:12
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Oyuncu numarasi: 13 Oyuncu numarasi: 14

Oyuncu numarasi: 15
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(Asama l) (Asama 1) (Asama l) (Asama ll)

Oyuncu numarasi: 30 Oyuncu numarasi: 52



(Asamal) (Asama ll) (Asamal) (Asama Il)

Oyuncu numarasi: 60 Oyuncu numarasi: 84

(Asamal) (Asama ll) (Asamal) (Asama ll)
Oyuncu numarasi: 90 Oyuncu numarasi: 96
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Kendi Kalesine
Atilan Gol

Kendi Kalesine Gol
Atan Oyuncunun
Numarasi (Asama I)

(Asama ll)
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2. Her iki hakem tarafindan birlikte verilen isaret

Kaleciye yapilan ilk pas
3. Yardimci hakemlerin isaretleri

1 1

Kronometreyi Hatali baslama vurusu Hatali baslama vurusu
durdur (tictincti hakem) (zaman hakemi)
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Bir gol atildiktan sonra, hiicum eden takimin kale ¢izgisini izleyen
tglincu veya dérdiincii hakem isareti
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Kalecinin kendi ceza alaninin disinda topa eliyle veya koluyla
dokundugunu izleyen tguinci veya dérdiincii hakem isareti
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YER ALMA

1. Top oyundayken yer alma

Oneriler:
Oyun, hakem ve ikinci hakem arasinda olmalidir.
Hakemler genis bir capraz sistem kullanmalidir.

Tag ¢izgisinin disinda ve paralel kalmak, oyunu ve diger hakemi her bir hakemin
gorus alaninda tutmayi kolaylastirir.

Oyuna en yakin hakem (“aksiyon alani”, yani topun bulundugu yer) diger hakemin
goris alaninda olmali ve diger hakem “etki alanini” (topun o anda bulunmadigrancak
bir ihlal veya fauliin olabilecegi yer) kontrol etmelidir.

Hakemlerden biri oyunu gormek icin yeterince yakin olmali, ancak mudahale
etmemelidir.

Hakemler, oyunu daha iyi gormek icin sadece oyun alanina girmelidir.

"Gorulmesi gereken” her zaman topun yakininda olmayabilir. Hakemler ayrica
sunlara dikkat etmelidir:

Topun uzaginda agresif bireysel oyuncu ¢atigsmalari;
Oyunun yoneldigi ceza alanindaki olasi ihlaller;
Top oynandiktan sonra meydana gelen ihlaller;

Oyunun bir sonraki asamasi.

2. Magsirasinda yer alma

Bir hakemin, sondan ikinci savunma oyuncusuyla veya top kale ¢izgisine daha yakinsa
topun hizasinda veya arkasinda olmasi 6nerilir.

Hakemler her zaman oyun alanina bakmalidir. Bir hakem aksiyon alanini kontrol ederken,
diger hakem etki alanini kontrol etmelidir.

3. Kalecinin topu oyuna sokmasi

Eger dordincl hakem atanmamissa, Uglincl hakem veya hakemlerden biri ceza alani
cizgisiyle ayni hizada pozisyon almali ve kalecinin; topu oyuna soktuktan sonra topa
ikinci kez dokunup dokunmadigini veya ceza alani disinda elleriyle veya kollariyla
mudahale edip etmedigini kontrol etmelidir. Ayni hakem, ayni zamanda kalecinin topa
sahip oldugu saniye suresini de tutar.
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Ayni pozisyon, kale atisiicin de hakemler tarafindan alinmalidir. Eger kaleci kendi ceza
alanricerisindeyse, dort saniye sayimi baslar. Kendi ceza alaninin disindaki bir kaleci,
oyunun yeniden baslamasini geciktirdigi icin ihtar alabilir.

Kalecitopu elinden ¢ikardiginda, hakemler magi kontrol etmek icin uygun pozisyonlarini
alirlar.

Eger dordunct hakem atanmissa; tglncl veya dordincl hakem ceza alani gizgisiyle
ayni hizada pozisyon almali ve kalecinin; topu oyuna soktuktan sonra topa ikinci kez
dokunup dokunmadiginiveya ceza alani disinda elleriyle veya kollariyla midahale edip
etmedigini kontrol etmelidir.

4. "Gol/Gol Degil” Durumlari

Bir gol atildiginda ve kararda sUphe olmadiginda, hakem ve ikinci hakem goz temasi
kurmali ve zaman hakeminin masasina en yakin olan hakem, zorunlu isaretle golt atan
oyuncunun numarasini iletmek icin zaman hakemine ve UgUncU hakeme yaklagmalidir.

Bir gol atildiginda ancak durum belirsiz oldugu icin oyun devam ettiginde, gole en yakin
hakem dudugunu calarak diger hakemin dikkatini ceker ve ardindan zaman hakeminin
masasina en yakin olan hakem, zorunlu isaretle golt atan oyuncunun numarasini iletmek
icin zaman hakemine ve Uclinct hakeme yaklasir.

Uclincti hakem ve dérdiincii hakem (eger atanmissa), gol/gol degil durumlarini daha iyi
gorebilmek amaciyla, sahanin aksiyon alanina gore karsi yarisinda bulunan kale cizgisi
Uzerinde pozisyon alarak saha ici hakemlerine yardimcr olmalidir.

5. Top Oyun Disindayken Yer Alma

En iyi pozisyon, hakemlerin dogru karari verebilecekleri ve oyunu ve oyunculari en
iyi sekilde gorebilecekleri pozisyondur. Pozisyon alma ile ilgili tdm oneriler, takimlar,
oyuncular ve o ana kadar macta olan olaylar hakkindaki ¢zel bilgiler kullanilarak
ayarlanmasi gereken olasiliklara dayanmaktadir.

6. Video Destegi Kullanildiinda Kale Cizgisi Disindaki Yeral Alma

Video destegi (VS) kullanildiginda ve bir mag gorevlisi, penalti vurusu, serbest vurus,
baslama vurusu, kdse vurusu veya penalti atislari (seri penalti atislar) gibi durumlarda
topun kaleye girip girmedigini kontrol etmek icin bir pozisyon aldiginda, VS kamera(lar)
nin gorusuinu engellememek icin kale cizgisinin disinda durmalidir.
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7. Belirli Senaryolarda Yer Alma

1. Yer Alma - Baglama Vurusu (1)

Her baslama vurusunda, hakemlerden biri kale cizgisi Uzerinde, yedek oyuncu bolgesiyle
ayni tarafta olmalidir ve bu hakem bir gol olup olmadigini gérmek icin pozisyon alir.

Diger hakem, oyun alaninin diger tarafindaki tac cizgisi Uzerinde olmali ve savunmacilarin
fazlaileri gitmemesini saglamakicin 5 metre isaretlerini kullanmalidir. Bu hakem ayrica
Ucuncd hakemin baslama vurusunda bir oyuncunun ihlal yaptigini gosteren herhangi bir
isaretine dikkat eder ve baslama vurusunun yapilmasiniisaret etmek icin duddgund calar.

Eger dorduncu bir hakem atanmamissa, Ucunct hakem; topun dogru konumunu
belirlemede hakemlere yardimci olmak ve (vurusu yapan oyuncu haric) tim oyuncularin
sahanin kendiyari alanlarinda olduklarindan emin olmak igin hayali orta saha cizgisiyle
ayni hizada pozisyon alir. Baslama vurusunu yapan takim tarafindan bir ihlal yapilmasi
durumunda, tclncl hakem bir kolunu kaldirir. Bu gibi durumlarda, kronometreyi
baslatmayan zaman hakemi, baslama vurusunun tekrarlanmasi gerektigini hakemlere
bildirmek icin derhal sesli sinyal verir.

Eger dorduncu bir hakem atanmissa, UglncU veya dordinct hakemden biri, yukarida
belirtildigi sekilde hakemlere yardimci olmak Uzere hayali orta saha cizgisiyle ayni hizada
pozisyon alirken; digeriise bir karsl atak durumunda hakemlere yardimci olmak amaciyla,
baslama vurusunu yapan takimin ceza sahasi ¢izgisiyle ayni hizada pozisyon alir.
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2. Yer Alma - Baslama Vurusu (2)
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3. Yer Alma - Kale Atisi (1)
Hakemlerden biri dncelikle topun ceza alanricinde olup olmadigini kontrol etmelidir:

Eger top ceza alaniicinde degilse, hakemler kalecinin kale vurusunu yapmaya hazir
oldugunu veya topu taktiksel nedenlerle almayi geciktirdigini distnuyorlarsa dort
saniyelik sayimi baslatabilirler.

Kale atisi kullanacak olan takim, kronometrenin durdurulmasini talep etmeden
kalecisini degistirmeye karar verirse; hakemlerden biri didik caldiktan sonra, topun
ceza alaniicinde olup olmadigina bakmaksizin dort saniye sayimini baslatir. Eger
sahada top yoksa, yardimci hakemlerden biri veya bir top toplayici cocuk hemen
ceza alanricine bir top atar.

Top ceza alani icindeyken, hakemlerden biri, kalecinin topu oyuna sokmaya hazir
oldugunu ve rakip takim oyuncularinin ceza alani disinda oldugunu kontrol etmek
icin ceza alani cizgisiyle ayni hizada pozisyon almalidir. Hakemler, bir énceki maddede
belirtildigi sekilde zaten baslamamissa, dort saniye sayiminiisaret ederler. Uclinci
hakem ve dordunct hakem (eger atanmissa),ceza alani cizgisiyle ayni hizada pozisyon
alarak hakemlere yardimci olabilirler. Hakemler, kalecinin topu atmasindan veya
birakmasindan sonra oyunu takip edebilmeleri icin sahanin orta kismina ve rakip
yarialana dogru hareket eder.

Son olarak, sahadaki hakemlerden hangisi kale vurusunu denetlediyse, maci kontrol
etmek icin uygun bir pozisyon almalidir; bu, her durumda 6ncelikli bir gorevdir.
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4. Yer Alma - Kale Atisi (2)

[439HIY VAYINDAN NISI NI TTAIHOD SVYIN 43D1d A 43 TNINVH N109Ln4 [v1d




144

f
i
©
—
=]
<
c
]
>
o
=
o
o
+
>
(Y
—_
i
o

5. Yer Alma - Kése Vurusu (1)

Bir kose vurusunda, vurusun yapilacagl yere en yakin hakem; vurusun yapilacagi
hayali kdse yayindan yaklasik 6-8 metre uzaklikta, tag ¢izgisi Uzerinde pozisyon alir. Bu
pozisyondan, bu hakem; topun kose alanricine dogru sekilde yerlestirildigini ve savunan
takim oyuncularinin hayali kdse yayindan en az 5 metre uzakta oldugunu kontrol etmelidir.

Dorduncd hakem atanmamissa, diger hakem, sahanin ayniucunda ancak diger tarafta,
tag cizgisi ile kale cizgisinin kesistigi noktada pozisyon alir. Bu pozisyondan, bu hakem
topu ve oyuncularin davranislariniizler.

Dorduncu hakem atanmissa, yardimcr hakemlerden biri, sahanin ayni ucunda ancak diger
tarafta, tag cizgisiile kale cizgisinin kesistigi noktada pozisyon alir. Bu pozisyondan, bu
yardimcr hakem topu ve oyuncularin davranislarini izler. Hakemlerden biri, hayali ceza
alani cizgisi ile kale cizgisi arasinda pozisyon alir; digeri ise hayali ceza alani ¢izgisinin
yakininda pozisyon alir.
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6. Yer Alma - Kése Vurusu (2)
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7. Yer Alma - Rakip Takimin Yari Sahasinda Serbest Vurus

Rakip yari sahadaki bir serbest vurusta, en yakin hakem, vurusun yapilacagi yerle ayni
hizada olacak sekilde tac cizgisi Gzerinde yer alir; topun uygun sekilde yerlestirilip
yerlestirilmedigini kontrol eder ve vurus yapildigi sirada oyuncularin baraj mesafesini
ihlal edip etmediklerini kontrol eder. Diger hakem, savunan takimin ceza alani cizgisiyle
ayni hizada yer alir. Uclinct hakem veya (eger atanmissa) dordincl hakem kale cizgisi
Uzerinde yer almalidir. Tdm hakemler topun gidisatini takip etmeye hazir olmalidir.

Eger serbest vurus hayali ceza alani gizgisine 5 metre mesafedeyse, hakemlerden biri,
savunan takimin kalesine dogru, vurusun yapilacagi yerle ayni hizada olan tag cizgisi
Uzerindeki noktadan 5 metre ileride olacak sekilde tag cizgisi Uzerinde yer alir; bu,
savunan takimin kalecisinin mesafe ihlalini izlemek icindir.

Eger bir dordinct hakem atanmigsa, yardimci hakemlerden biri, serbest vurusu kullanan
takimin ceza alani gizgisiyle ayni hizada yer alir.




8. Yer Alma - Takimin Kendi Yari Sahasindaki Serbest Vurus

Bir takimin kendi yari sahasindan kullanacagi bir serbest vurusta, serbest vurusun
noktasina en yakin olan hakem, dnce topun éndnde durur ve savunma takimi
oyuncularinin toptan en az 5 metre uzakta olduklarindan ve topla kdse bayraklar
arasindaki hayali alanin disinda kaldiklarindan emin olur. Ayrica, vurusu yapan oyuncunun
takim arkadaslarinin topla kose bayraklari arasindaki hayali alanda bulunmadiklarini ve
topun dogru sekilde yerlestirildigini kontrol etmelidir. Bu kontrolleri yaptiktan sonra,
vurusu yapacak oyuncuyu rahatsiz etmeden topun arkasina gecer ve serbest vurusun
kullaniimasligin isaret verir ve vurus emrinden sonra (serbest vurus kullaniimadan 6nce
veya kullanildiktan sonra) meydana gelebilecek ihlalleri belirtmek icin dadtgunu calar.

Diger hakem, savunma takiminin ceza alani cizgisiyle ayni hizada pozisyon alir.

Uclinct hakem veya (eger atanmissa) dérdinci hakem kale cizgisinde pozisyon almalidir.
Tum hakemler topun gidisatini takip etmeye hazir olmalhdir.

Eger dorduncu bir hakem atanmissa, yardimci hakemlerden biri serbest vurusu kullanan
takimin ceza alani cizgisiyle ayni hizada pozisyon alr.
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9. Yer Alma - Oyun Alaninin Ortasinda Serbest Vurus

Oyun alaninin ortasindan bir serbest vurus kullanilacagr zaman, hakem ilk olarak
topun dnunde durur ve savunan takim oyuncularinin toptan en az 5 metre uzakta
olduklarindan ve topla kdse bayraklari arasindaki hayali alanin disinda kaldiklarindan
emin olur. Ayrica, vurusu kullanan oyuncunun takim arkadaslarinin topla kdse bayraklari
arasindaki hayali alanin icinde olmadigindan ve topun dogru yerlestirildiginden emin
olmalidir. Bu kontrolleri yaptiktan sonra hakem, vurusu kullanan oyuncuyu rahatsiz
etmeden topun arkasina gecer; serbest vurusun kullaniimasi icin isaret verir ve vurus
emrinden sonra (vurus kullaniimadan 6nce veya kullanildiktan sonra) meydana gelen
her turlt ihlali belirtmek icin duduk calar.

ikinci hakem, sahanin yedek kuliibelerinin karsi tarafinda, savunan takimin ceza sahasi
cizgisiyle ayni hizada pozisyon alir.

Uclinct hakem veya dérdiinct hakem (eger atanmissa), kale cizgisi tizerinde pozisyon alr.
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10. Yer Alma - Penalti Vurusu

Hakemlerden biri, hayali penalti noktasi hizasinda bir pozisyon alir ve topun dogru
bir sekilde yerlestirildigini kontrol eder, vurusu yapacak oyuncuyu belirler ve vurus
yapilirken oyuncularin ihlallerini takip eder. Bu hakem, tim oyuncularin pozisyonlarinin
dogru oldugundan emin olana kadar vurusun yapilmasina karar vermez ve gerekirse
diger hakem tarafindan desteklenebilir.

Diger hakem, kale cizgisi Uzerinde pozisyon almali ve topun kaleye girip girmedigini kontrol
etmelidir. Eger savunma kalecisi, Kural 14'e gore bir ihlal yapar ve gol atilmazsa, kale
cizgisi Uzerindeki hakem elini penalti vurusunun tekrarlanmasi icin dudtdgund calmalidir.
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11. Yer Alma - Tag¢ Vurusu/Tag Atisi (1)

Uclinc hakem veya dérdinci hakem (eger atanmissa), diger hakemlerin oyunu takip
etmekicin eniyi pozisyonu alabilmelerini saglamak amaciyla; vurusu/tag atisini kullanan
takimin ceza alani ¢izgisiyle ayni hizada veya kale cizgisi Uzerinde bir pozisyon alir.
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13. Yer Alma - Tag Vurusu/Tag Atisi (3)
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14. Yer Alma - Tag Vurusu/Tag Atisi (4)
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15. Yer Alma - Tag Vurusu/Tac Atisi (5)

Hicum takimmin lehine hayali kdse yayina yakin bir ta¢ vurusu/tac atisi yapildiginda,
vurusun/atisin yapilacagl noktaya en yakin hakem hicum eden takimin kale yonune
dogru yaklasik 5 metre mesafede kalir. Bu pozisyondan, hakem vurusun/atisin prosedure
uygun olarak yapildigini ve savunma takiminin oyunculariim vurusun/atisin yapilacag|
noktadan en az 5 metre uzakta olduklarini kontrol eder. Diger hakem, ayni sahada
ancak diger tarafta, tag cizgisi ile kale cizgisinin kesisim noktasinda bir pozisyon alir.
Bu pozisyondan, hakem topu ve oyuncularin davranislarini izler.
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16. Yer Alma - Beraberlikte Kazanani Belirlemek icin Yapilan Penalti Vuruslari
(Penalti Atislar)

Dordunct hakem atanmasi halinde, mag gorevlilerinin yerleri/gorevleri su sekildedir:

Hakem, kaleden yaklasik 2 metre uzaklikta kale ¢izgisi Uzerinde, yedek kulUbelerinin
karsi tarafinda yer alir. Hakemlerin temel gorevi, topun kale ¢izgisini gecip gecmedigini
ve kalecinin Kural 14'Un gerekliliklerine uyup uymadigini kontrol etmektir. Top kale
cizgisini acikca gectiginde, hakem herhangi bir inlalin islenmedigini kontrol etmek icin
ikinci ve tguncU hakemlerle géz temasi kurmalidir.



ikinci hakem, hayali penalti noktasiyla ayni hizada yaklasik 3m uzaklikta ve yedek
kulUbelerinin oldugu tarafta yer alir, topun ve vurusu yapan takimin kalecisinin dogru
bir sekilde konumlandigini kontrol etmek icin. ikinci hakem vurusun yapilmasi icin
dudugu calar.

Uclincti hakem, kaleden yaklasik 2 metre uzaklikta kale cizgisi tizerinde, hakemin karsi
tarafinda yer alir. Uclinci hakemin asil gérevi topun cizgiyi gecip gecmedigini kontrol
etmek ve gerektiginde hakeme yardimci olmaktir.

Dorddnct hakem, her iki takimin uygun oyuncularini ve yedeklerini kontrol etmek icin
sahanin ortasina yakin bir yerde pozisyon alir.

Zaman hakemi, zaman hakemi masasinda su amaglarla yer alir:

vurus yapamayacak olan oyuncularin ve yedek oyuncularin ve takim yetkililerinin
dogru sekilde davrandigini kontrol eder;

Skorbordu 0-0 olarak sifirlar ve vuruslarin sonucunu skorborda kaydeder.

Tdm mag gorevlileri, yapilan vuruslari ve vuruslari yapan oyuncularin numaralarini
not eder.

Eger dordlncl bir hakem atanmamissa, Uginct hakem her iki takimin geri kalan asil
oyuncularini ve yedeklerini kontrol etmek icin sahanin merkezine yakin bir konumda
yer alir.
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17. Yer Alma - Sahadaki Hakemlerin Taraf Degistirmesi

Hakemler, oyunun olumlu yonde etkilenecegini dustinmeleri durumunda, oyun alaninin
taraflarini degistirebilirler. Ancak hakemler asagidaki hususlari dikkate almalidir:

Top oyundayken taraf degistirmemelidirler.

Prensip olarak, yalnizca hakemlerden biri oyun alaninin karsi tarafinda bir serbest
vurus verdiginde taraf degistirmelidirler,

Oyunun durdugu ve uygun oldugu anda hakemler “normal” taraflarina donebilirler.
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18. Yer Alma - Top Oyundayken Uciincii veya Dérdiincii Hakem

Top oyundayken, Ug¢lnct veya dordinci hakem, hUcum eden takimin hayali ceza alani
cizgisini ve kale cizgisini kontrol eder. Eger top, Ug¢Unct/dordincli hakemin gozetimi
altindayken kaleye girerse, G¢UncU veya dérdinct hakem onaylanmis sinyali kullanarak
diger hakemleri bilgilendirir.
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YORUM VE TAVSIYELER

Kural 5 - Hakemler

Yetki ve gorevleri

Plaj futbolu rekabetci bir spordur ve hakemler, oyuncular arasindaki fiziksel temasin
normal ve oyunun kabul edilebilir bir parcasi oldugunu anlamaldir.

Bununla birlikte, oyuncular Plaj Futbolu Oyun Kurallarina ve fair play ruhuna saygi
gostermezlerse, hakemler bu kurallarin saygi gormesini saglamakicin uygun onlemleri
almalidir.

Hakemler, oyun donemleri arasindaki aralarda ve mag bittikten sonra, ayrica uzatma
suresi ve penaltilar (penalti atislar) sirasinda oyunculara veya takim gorevlilerine ihtar
verme veya ihrag etme yetkisine sahiptir.

Avantaj

Hakemler, bir ihlal meydana geldiginde ve Plaj Futbolu Oyun Kurallari avantaj
uygulanmasini acikca ihlal etmediginde avantaj oynatabilirler. Ornegin kaleci, rakibi
ceza alantiicindeyken hizli bir sekilde kale vurusunu kullanmaya karar verirse, avantaj
uygulanabilir; ancak, bir ta¢ vurusu/tac atisi yanlhs yapildiginda avantaj uygulanmaz.

Dort saniye kuralina gore bir ihlalicin avantaj uygulanamaz, kaleci kendiyari sahasinda
top oyundayken ve kalecinin kendi takimi hemen topu kaybettiginde yapilan ihlaller
disinda. Bu kuralin uygulandigl diger durumlarda (serbest vuruslar, tag vuruslari/tac
atislary, kale vuruslari ve kose vuruslari), hakemler avantaj uygulamaz.

Hakemler avantaji uygulamaya karar verirken asagidaki faktorleri gbz onunde
bulundurmalidir:

ihlalin ciddiyeti: ihlal oyuncunun oyundan inrac edilmesini gerektiriyorsa, hakemler
oyunu durdurmali ve oyuncuyu ihrac etmelidir, gol atma firsati olmadikca.

ihlalin yapildigi yer: Rakip kaleye ne kadar yakinsa, avantaj o kadar etkili olabilir,
Ani, umut vaat eden bir atak sansi.

Magin atmosferi.



Asilihlali cezalandirma karari birkag saniye icinde alinmalidir, ancak bu stre icinde ilgili
isaret verilmediyse veya yeni bir oyun asamasina izin verildiyse geri donmek mumkudn
degildir.

Eger ihlal bir ihtari gerektiriyorsa, ihtar bir sonraki duraklamada verilmelidir. Ancak,
net bir avantaj olmadigl strece, hakemlerin oyunu durdurup oyuncuya hemen ihtar
vermeleri &nerilir. Intar bir sonraki duraklamada verilmezse, daha sonra gésterilemez.

Eger ihlal, rakip takimin bariz bir gol sansiyaratmasini engellediyse, oyuncu sportmenlik
disi davranis nedeniyle ihtar alir. Eger ihlal, umut vadeden bir atagl durdurmak veya
kesmek ise, oyuncuya ihtar verilmez (bkz. Kural 12 - Avantaj).

Ancak:

Eger ihlal kontrolstiz bir mtdahale veya taktiksel bir ihlal ise, 6rnegin taktiksel
bir tutma, ihlal yapan oyuncuya ihtar verilmelidir. (@asagidaki Kural 12'ye ayrilmis
bolume bakin);

Egerihlal asiriglic kullanmayiiceriyorsa, ihlal yapan oyuncu oyundanihrag edilmelidir.

Ayni anda birden fazla ihlal yapilmasi

Ayni anda birden fazla ihlalin islenmesi durumunda, hakemler yaptirim acisindan,
yeniden baslatma, fiziksel siddet ve taktiksel etki olarak daha ciddi olan inlali cezadirir.

Dis etken

Bir seyirci duduk caldiginda ve hakemler bunun oyuna mudahale ettigini distnuyorsa,
ornegin bir oyuncu topu elle alirsa, oyunu durdururlar. Oyun durdurulursa, top oyunun
durduruldugu pozisyondan hakem atisiyla yeniden baslatilir, bu yer ceza alani icinde
degilse (bkz. Kural 8).

Top oyundayken dort saniyelik sayim

Her defasinda bir takimin kalecisi, top oyundayken ve kalecinin kendi yari sahasinda
topa sahip oldugunda, hakemlerden biri dort saniyelik sayimi agik¢ca yapmalidir.

Oyunun yeniden baslatiimasi

Hakemler dzellikle oyunun yeniden baslatiimasinin hizli bir sekilde ger¢eklestiriimesini
saglamalive yeniden baslatmalarin (tag vuruslari/tag atislari, kale vuruslari, kdse vuruslari
veya serbest vuruslar) taktiksel nedenlerle geciktirilmesine izin vermemelidir.
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Yeniden baslatmalar yasal olarak yapildiginda, dort saniyelik sayim baslar ve diduk
calmaya gerek yoktur. Hakemler, yeniden baslatmanin taktiksel nedenlerle geciktirildigini
dusUnuyorsa, oyuncunun yeniden baslatmaya hazir olup olmadigina bakilmaksizin
duduik calmali ve ardindan dort saniyelik sayimi baslatmalidir. Dort saniyelik sayimin
uygulanmadigr durumlarda (baslama vuruslariveya penaltivuruslari), yeniden baslatmayi
geciktiren oyuncular ihtar alir.

Oyun alani cevresine yerlestirilen kisiler, oyunun yeniden baslatiimasini ve gelismesini
kolaylastirmak icin toplari tutarlar.

Dadik Kullanimi
DUdugun kullanimi zorunludur:
Baslama vuruslarricin:

Oyunu baslatmak icin (birinci, ikinci ve GgUnct donemler ve gerekirse uzatma
stresi);

Bir golden sonra oyunu yeniden baslatmak icin;
Oyunu durdurmak icin:
Serbest vurus veya penalti vurusu vermek icin;

Magi ertelemek, tatil etmek veya oyun suresinin sona erdigini belirten zaman
hakeminin akustik sinyalini onaylamak icin;

Oyunu yeniden baslatmak igin:
Serbest vuruslar;
Penalti vuruslary;

Oyunun durdurulmasindan sonra yeniden baslatmak icin:
Faul ve Fena Hareketler nedeniyle ihtar veya ihrag verme;
Bir veya daha fazla oyuncunun sakatlanmasi.

DUdugun kullanimi gerekmez:
Oyunu durdurmak icin:

Kale vurusu, kdse vurusu veya tag vurusu/tag atisi (ancak durum belirsizse
zorunludur);

Gol (ancak topun agikca kaleye girmedigi durumlarda zorunludur);
Oyunu yeniden baslatmak icin:

Kale vurusu, kdse vurusu veya tac vurusu/tag atisi, eger 5 metrelik minimum
mesafe talep edilmemisse;

Birakilan topla oyunu yeniden baslatmak.
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Dudugun cok sik kullaniimasi, gercekten ihtiyag duyuldugunda etkisini azaltir. Bir takim
tag vurusu/tacg atisi veya kdse vurusu yaparken savunma takiminin oyuncularinin gerekli
mesafeye uymasini talep ettiginde (veya kale vurusunda dogru pozisyonda olmalarini
istediginde), hakemler oyunculara dudukten sonra oyunun yeniden baslatilamayacagini
acikca bildirirler. Bu durumlarda, bir oyuncu hakemin duduginden énce oyunu yeniden
baslatirsa, oyuncu oyunun yeniden baslamasini geciktirdigiicin ihtar alir.

Eger oyun sirasinda hakemlerden biri yanlislikla dudik calarsa, hakemler bu eylemin
oyuna mudahale ettigini dustnuyorsa oyunu durdurmalidir. Hakemler oyunu
durdururlarsa, oyunu durdurduklari anda topun bulundugu yerden birakilan topla
yeniden baslatmalidirlar, bu yer ceza alani icinde degilse (bkz. Kural 8). Duduk sesi
oyuna mudahale etmezse, hakemler oyunun devam etmesi i¢in acik isaretler verirler.

Beden Dili

Beden dili, hakemlerin su amaclarla kullandigi bir aractir:
Magi kontrol etmelerine yardimci olmak;
Otoritesini ve iradesini ortaya koymak.

Beden dili, bir kararin aciklanmasi amaciyla kullaniimaz.

Kural 6 - Diger Hakemler

Gorevler ve Sorumluluklar

Uctincti hakem ve zaman hakemi, Plaj Futbolu Oyun Kurallarina gére magi kontrol
etmelerine yardimci olur. Ayrica hakemlerin istegi ve yonlendirmesi altinda, magin
yonetimiyle ilgili diger tim konularda hakemlere yardimci olurlar. Bu genellikle su
konulari icerir:

Oyun alanini, kullanilan toplari ve oyuncu ekipmanlarini denetlemek;
Ekipman veya kanama sorunlarinin ¢ozUlUp ¢ozulmedigini belirlemek;
Degisiklik prosedurdnu izlemek;

Zaman, goller, ihtarlar ve ihraglar hakkinda yedek kayitlar tutmak.
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Yardimci Hakemlerin Yer Alma ve Takim Calismasi
1. Baslama Vurusu

Uclincti hakem, tag cizgisi Gzerinde hayali orta cizgi ile kesisim noktasinda durur ve
sunlari kontrol eder:

Yedek oyuncular, takim gorevlileri ve diger kisilerin dogru sekilde konumlandigini
ve vurusu yapan harig tum oyuncularin kendi yari sahalarinda oldugunu;

Baslama vurusunun dogru sekilde yapildigini. Zaman hakemi, zaman hakemi
masasinda bulunur.

2. Mag Sirasinda Genel Yer Alma

Uctinct hakem, yedek oyuncularin, takim gorevlilerinin ve diger kisilerin dogru ve uygun
yerde oldugunu kontrol eder. Bunu yapmak icin, d¢Unct hakem gerekirse tag ¢izgisi
boyunca hareket edebilir, ancak oyun alanina girmemelidir.

Zaman hakemi, zaman hakeminin masasinda bulunur ve kronometrenin oyunun
gelisimine gore durdurulup baslatildigindan emin olur.

3. Oyuncu Degisiklikleri

Uclincti hakem, yedek oyuncularin ekipmanlarinin dogru oldugunu ve degisikliklerin
dogru sekilde yapildigini kontrol eder. Bunu yapmak icin, tctinct hakem gerekirse tac
cizgisi boyunca hareket edebilir, ancak oyun alanina girmemelidir.

4. Penaltilar (penalti atislari)

Dorddnct hakemin bulunmadigl durumlarda, Ug¢lincd hakem, vuruslarin yapiimadigi
yari sahada, uygun oyuncular ve yedek oyuncularla birlikte pozisyon almaldir. Bu
pozisyondan, G¢Uncd hakem oyuncularin davranislarini gézlemler ve bir oyuncunun,
kendi takimindaki diger uygun oyuncular ve yedek oyuncular bir vurus yapmadan 6nce
bir baska penalti vurusu yapmadigindan emin olur.

Dordinct hakem atanmissa, dordinct hakem zaman hakeminin masasinda bulunur,
skorbordu 0-0 olarak sifirlar ve vuruslarin sonucunu skorborda kaydeder.

Tam mag gorevlileri, yapilan vuruslari ve vuruslari yapan oyuncularin numaralarini
not eder.



Yardimci Hakem i§aretleri (Zorunlu)

Eger UcUncl hakem veya dordincl hakem (eger atanmissa) kale ¢izgisini gozlemliyorsa
ve top, Uclincl/dérdinct hakemin gozlemi altindayken kaleye girerse; GcUnct/dérdinct
hakem, bir gol atildigini hakemlere bildirmek icin derhal sahanin merkeziniisaret eder.

Akustik Sinyal

Akustik sinyal, hakemlerin dikkatini cekmek icin yalnizca gerektiginde kullanilacak
onemli bir sinyaldir.

Akustik sinyalin zorunlu oldugu durumlar:
Oyun surelerinin sonu

Hakemlerden biri dudukle isaret verdikten sonra, zaman hakemi akustik sinyalle bir
oyun suresinin basladigini belirtebilir.

Yedek oyuncularin veya takim gorevlilerinin yanhs davranislarinin bildirilmesi
Oyuncu degisikligi prosedurdnun ihlalinin bildiriimesi

Hakemler tarafindan yapilan disiplin hatalarinin bildirilmesi

Dis etken mudahalesinin bildirilmesi

Eger mac sirasinda zaman hakemi yanhslikla akustik sinyali calarsa, hakemler bu
eylemin oyuna mudahale ettigini dustntyorsa oyunu durdurmalidir. Hakemler oyunu
durdururlarsa, oyunu durdurduklari anda topun bulundugu yerden hakem atisi ile
yeniden baslatmalidirlar, bu yer ceza alanricinde degilse (bkz. Kural 8). Akustik sinyal sesi
oyuna mudahale etmezse, hakemler oyunun devam etmesiicin acik isaretler verirler.

Kronometre

Kronometre dizgln calismazsa, zaman hakemi durumu hakemlere bildirir. Zaman
hakemi, ma¢i manuel bir kronometre kullanarak sure tutmalidir. Boyle bir durumda,
yardimci hakemler her takimdan bir yetkiliyi davet ederek ne kadar strenin kaldigini
bildirmek icin onlari bilgilendirirler.

Oyunun durmasindan sonra, zaman hakemi kronometreyi baslatmayi unutursa, hakemler
zaman hakeminden kronometreye gecen sureyi eklemesini isterler.

Yeniden baslatmalardan sonra kronometre asagidaki sekilde baslatilir:

Baslama vurusu: topa vurulup acikca hareket ettikten sonra, prosedure uygun olarak
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Kale vurusu: kaleci topu elinden ¢ikardiktan sonra, prosedure uygun olarak

Kose vurusu: topa vurulup agikca hareket ettikten sonra, prosedure uygun olarak
Tag vurusu: topa vurulup acikca hareket ettikten sonra, prosedure uygun olarak
Tag atisl: top oyun alanina girdikten sonra, prosedure uygun olarak
Serbestvurus: topa vurulup agikca hareket ettikten sonra, prosedtre uygun olarak

Penaltivurusu: topaileriye dogru vurulup agikca hareket ettikten sonra, prosedire
uygun olarak

Hakem atisi: hakemlerden biri topu elinden birakip top yere degdikten sonra,
prosedure uygun olarak

Kural 8 - Oyunun Baslamasi ve Yeniden Baslamasi

Baslama vurusu

Hakemler, baslama vurusunun yapiimasina karar vermeden once kalecilerden veya
herhangi bir oyuncudan onay istemek zorunda degildirler.

Kural 10 - Bir Ma¢in Sonucunu Belirlemek (Ayrica Kural 13 - Serbest
Vuruslar ve Kural 14 - Penalti Vurusu icin de gecerlidir)

Serbest vurus, penalty vurusu veya penaltilar (penalty atislari) sirasinda cift
vurus yapilmasi:

Vurusu yapan oyuncunun topa kazara her iki ayagiyla ayni anda vurmasi veya
vurustan hemen sonra topun vurus yapan oyuncunun diger ayagina veya bacagina
temas etmesi durumunda:

Vurus basarili (gol) olursa, vurus tekrarlanir.

Vurus basarisiz olursa, oyunun basladigl noktadan ( hayali penalti noktasl) veya
oyun alaninin ortasindan kullanilacak bir serbest vurus karari verilir (hakemler,
savunan takimin lehine agik bir avantaj oldugu durumlarda avantaji oynatmadigi
sdrece) veya penaltilar (penalti atislarl) durumunda, vurus kacirilmis olarak
kaydedilir.

Vurusu yapan oyuncunun topa kasten her iki ayagiyla ayni anda vurmasl veya
top baska bir oyuncuya temas etmeden once topa kasten ikinci kez dokunmasi
durumunda:

Oyunun basladigl noktadan (hayali penalti noktasl) veya sahanin merkezinden
kullanilacak bir serbest vurus karari verilir (hakemler, savunan takimin lehine
aclk bir avantaj oldugu durumlarda avantaji oynatmadigi strece) veya penaltilar
(penalti atislar) durumunda, vurus kacirilmis olarak kaydedilir.
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Kural 12 - Fauller ve Fena Hareketler
Rakibi itme

itme hareketi, topun oyun mesafesi icinde kollar veya dirsekler kullaniimadan fiziksel
temas yoluyla alan icin yapilan bir mucadeledir. Rakibi itmek su durumlarda ihlaldir:

Dikkatsiz bir sekilde;
Kontrolstz bir sekilde;

Asiri gu¢ kullanarak.

Rakibi Tutma

Rakibi tutma, oyuncunun elleri, kollari veya vicudu kullanarak serbestce hareket
etmesini engelleme eylemidir.

Hakemler, 6zellikle ceza alani icinde ve kose vuruslary, tag vuruslari/tag atislari veya
serbestvuruslaryapilirken tutma ihlallerine erken mtidahale etmeli ve kararli bir sekilde
islem yapmalidir.

Bu durumlarla basa ¢ikmak icin hakemler:
Top oyuna girmeden once rakibini tutan herhangi bir oyuncuyu uyarmaldir;
Tutma devam ederse top oyuna girmeden 6nce oyuncuyu ihtar etmelidir;

Top oyuna girdikten sonra gerceklesirse serbest vurus veya penalti vurusu vermeli
ve oyuncuyu intar etmelidir.

Eger savunma takimindan bir oyuncu, hiicum takimindan bir oyuncuyu ceza alani
disinda tutmaya baslar ve tutma ceza alani icinde devam ederse, hakemler penalti
vurusu vermelidir.

Disiplin Yaptirimlari

Bir oyuncu, rakibin topa sahip olmasini veya avantajli bir pozisyon almasini engellemek
icin rakibini tutarsa sportmenlik disi davranis nedeniyle ihtar verilmelidir.

Bir oyuncu, rakibini tutarak bariz bir gol sansini engellerse oyundan ihrac edilmelidir.

Bir oyuncunun rakibini tutmasiyla ilgili diger durumlarda baska bir disiplin cezasi
verilmemelidir.

Oyunun Yeniden Baslatiimasi

ihlalin gerceklestigi yerden serbest vurus veya ihlal ceza alaniicinde gerceklestiyse
penalti vurusu.
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5. Topa Elle Miidahale

Disiplin Yaptirimlari

Bazi durumlarda, bir oyuncu topa elle midahale ettiginde sportmenlik disl davranis
nedeniyle ihtar verilmesi gerekir, drnegin bir oyuncu:

hakemlerin, kasitli olmayan elle oynama ihlali nedeniyle bir serbest vurus veya
penalty vurusu vermesi durumu harig, rakip takimin umut vadeden bir atagini
engeller veya durdurursa;

rakip takimin gol atmasini veya bariz bir gol atma sansini kasith olmayan bir elle
oynama ihlaliyle engellerse ve hakemler bir serbest vurus veya penaltivurusu verirse;

topu kasten elle oynayarak gol atmaya calisirsa;

kaleci kendi ceza alaniicinde degilken, rakip takimin gol atmasini veya bariz bir gol
sansini kasitl bir elle oynama ihlali yaparak engellemeye calisir ve bu girisiminde
basarisiz olursa .

Ancak, rakip takimin gol atmasini veya bariz bir gol sansini, topu kasten elle oynayarak
engelleyen bir oyuncu oyundan ihrag edilir. Bu ceza, oyuncunun topu kasten elle
oynamasindan degil, golin atilmasini engelleyen kabul edilemez ve adil olmayan
mudahaleden kaynaklanir.

Oyunun Yeniden Baslatiimasi

ihlalin gerceklestigiyerden serbest vurus veya ihlal ceza alani icinde gerceklestiyse
penalti vurusu.

Kaleci, kendi ceza alani disinda topa elle mtdahale ederken diger oyuncularla ayni
kisitlamalara tabidir. Kendi ceza alaniicinde, kaleci, topa elle mtdahale ihlali nedeniyle
cezaalmaz, topa bir nesne atmak veya tutulmus bir nesneyle topa temas etmek disinda.
Ancak, kaleci serbest vurus gerektiren cesitli ihlallerden sorumlu olabilir.

6. Golii veya Takim Arkadasini Desteklemek icin Kullanma

GolU veya bir takim arkadasini desteklemek icin topu oynamak yasaktir, bu durumlar
sunlarricerir:

Kale diregine asiimak;
Avantajli bir pozisyona ge¢mek icin kaleyi tekmelemek/itmek;
Avantajli bir pozisyona ge¢mek icin bir takim arkadasl tarafindan kaldiriimak;

Avantajli bir pozisyona gecmek icin bir takim arkadasl tarafindan itilmek.



Bir oyuncu bu tur bir ihlal yaparsa, ihtar verilmeli ve rakip takima serbest vurus
verilmelidir (bkz. Kural 13):

ihlalin rakip takimin yari sahasinda gerceklestigi yerden;
ihlalin suclu takimin yari sahasinda gerceklestigi durumda, oyun alaninin ortasindan.

Bir oyuncu yukaridaki ihlallerden birini yaparak rakiplerinin gol atmasini engellerse,
oyundan ihrag edilmelidir (bkz. Kural 13).

Kaleciler Tarafindan Yapilan ihlaller

Topa sahip olma, kalecinin topu kontrol etmesi anlamina gelir. Kaleci, topa vicudunun
herhangi bir kismiyla dokunarak kontrol ediyorsa, top kaleciden sekmedigi surece,
kalecinin topu kontrol ettigi kabul edilir. Kalecinin, kendi yari sahasinda topa dort
saniyeden fazla sahip olmasi ihlaldir, su sekilde:

Eller veya kollar ile (kendi ceza alaninda);
Ayaklar ile (kendi yari sahasinin herhangi bir yerinde).

Bu durumlarda, kaleciye en yakin hakem dort saniyelik sayimi acgik ve gorinur sekilde
yapmalidir.

Oyunun Yeniden Baslatiimasi

Serbest vurus

Kalecilere Karsi Yapilan ihlaller

Kaleci topu elleriyle kontrol ettikten sonra, bir rakip kaleciye mtdahale edemez. Asagidaki
durumlar ihlal olarak kabul edilir:

Kalecinin topu ellerinden birakmasini engellemek;
Kaleci topu avucunda tutarken topu oynamak veya oynamaya calismak;

Kalecitopu birakma strecindeyken topa tekme atan veya tekme atmaya calisan
bir oyuncu, tehlikeli oyun nedeniyle cezalandiriimalidir;

Kalecinin hareketini haksiz sekilde engellemek, érnegin bir kdse vurusu sirasinda.
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Bir hicum oyuncusunun, kalecinin kendi ceza alani icinde fiziksel temasta bulunmasi,
kaleciye dikkatsiz veya kontrolstz bir sekilde sicrama, itme veya asiri guc kullanma
disinda, her zaman bir ihlal anlamina gelmez.

Oyunun Yeniden Baslatiimasi

Eger oyun, yukarida belirtilen sekilde kaleciye yapilan bir ihlal nedeniyle durdurulduysa ve
hakemler avantaj kuraliniuygulayamadiysa, oyun serbest vurus ile yeniden baslatilacaktir.

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, oyuncular arasinda fiziksel temas icermeyebilir. Eger fiziksel
temas varsa, bu eylem, ihlalin yapildigi yerden serbest vurus veya penalti vurusu ile
cezalandirilan bir ihlal haline gelir. Fiziksel temas durumunda, hakemler en azindan
faul ve fena hareketin de gerceklesmis olma olasiligini dikkatlice degerlendirmelidir.

Disiplin Yaptirimlari

Bir oyuncu “normal” bir mtcadelede tehlikeli bir sekilde hareket ederse, hakemler
herhangi bir disiplin cezasi uygulamaz. Eger eylem belirgin bir sakatlik riski tasiyorsa,
hakemler oyuncuya kontrolstiz bir mtcadele yaptigricin intar vermelidir.

Bir oyuncu tehlikeli bir sekilde oynayarak bariz bir gol sansini engellerse, hakemler
oyuncuyu ihrag etmelidir.

Oyunun Yeniden Baslatiimasi

ihlal oyuncunun kendi yari sahasinda gerceklestiyse, oyun alaninin ortasindan
serbest vurus ile veya rakip takimin yari sahasinda gerceklestiyse, ihlalin yapildigi
yerden serbest vurus ile yeniden baslatilir.

Eger temas varsa veya hakemler micadelenin dikkatsiz veya kontrolstz bir sekilde veya
asirigc kullanilarak yapildigina karar verirlerse, farkli bir ihlal gerceklesmis olur ve inlalin
yapildigi yerden serbest vurus veya penalti vurusu ile cezalandirilir.

So6zIi veya Hareketle itirazda Bulunmak

Hakemlerin veya yardimci hakemlerin kararlarina (s6zlt veya s6zsUz olarak) itiraz eden
bir oyuncu veya yedek oyuncu ihtar almalidir.



Bir takim kaptaninin Plaj Futbolu Oyun Kurallari altinda 6zel bir statUsu veya ayricaligl
yoktur ancak takimin davranislarindan bir dereceye kadar sorumludur.

Bir mag gorevlisine saldiran veya saldirgan, kaba veya mustehcen hareket veya dil
kullanan herhangi bir oyuncu veya yedek oyuncu ihrag edilmelidir.

Oyunun Yeniden Baglamasini Geciktirmek

Hakemler, oyunun yeniden baslamasini asagidaki taktiklerle geciktiren oyunculara
ihtar verir:

Hakem didugund calmadan dnce hakemi vurusu tekrar yaptirmaya zorlamak
amaciyla serbest vurus kullanmak;

Hakem oyunu durdurduktan sonra topu tekmelemek veya tasimak;
Saglik personeli sahaya cagrildiktan sonra sahayi terk etmeyi geciktirmek;

Hakemler oyunu durdurduktan sonra topa kasten dokunarak bir catisma ¢ikarmak.

Aldatma

Hakemleri sakatlanmis gibi yaparak veya bir ihlal yapilmis gibi davranarak kandirmaya
calisan herhangi bir oyuncu, aldatma sucu islemis sayilir ve sportmenlik disi davranis
nedeniyle cezalandirilir. Eger bu ihlal nedeniyle ma¢ durdurulursa, oyun serbest vurus
ile yeniden baslatilir.

Toplu Catigsmalar
Toplu catisma durumlarinda:
Hakemler, catismayi baslatan kisileri hizli ve etkili bir sekilde belirleyip cezalandirmalidir;

Hakemler, tim olaylarin gorulup ihlallerin tespit edilebilmesiicin catisma etrafinda
iyi bir pozisyon almalidir;

Uclincli ve dordinci hakemler, gerekirse hakemlere yardimcr olmak icin sahaya
girmelidir;
Catisma sonrasinda disiplin cezasi uygulanmalidir.

Strekliihlaller

Hakemler, Plaj Futbolu Oyun Kurallar’'ni strekli olarak ihlal eden oyunculara karsi her
zaman dikkatli olmalidir. Ozellikle, bir oyuncu farkliihlaller yapmis olsa bile, oyuncunun
Plaj Futbolu Oyun Kurallari’'ni strekli olarak ihlal ettigi icin ihtar edilmesi gerektigini
bilmelidirler.
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“Surekli ihlal” veya bir kalibin varligi belirli bir ihlal sayisi yoktur - bu tamamen bir yargi
meselesidir ve etkin oyun yonetimi baglaminda belirlenmelidir.

Ciddi Faul

Ciddi faul yapan bir oyuncu oyundan ihrag edilmelive oyun, ihlalin gerceklestigi yerden
yapilacak bir serbest vurus veya ihlal ceza alani icinde gerceklestiyse penalti vurusu
ile yeniden baslatiimalidir.

Ciddifauliceren durumlarda avantaj uygulanmamalidir, bir sonraki net gol sansi disinda.
Boyle bir durumda, hakemler top bir sonraki oyun disi oldugunda ciddi faul yapan
oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.

Kural 14 - Penalti Vurusu

Prosedur

Top kale direklerinden birine veya Ust direge carptiktan sonra kusurlu hale gelir
(patlar/deforme olur) ve kaleye girerse, hakemler golu verir.

Top kale direklerinden birine veya Ust direge carptiktan sonra kusurlu hale gelir ve
kaleye girmezse, hakemler penalti vurusunun tekrarlanmasina karar vermez; oyunu
durdurur ve oyun hakem atisiyla tekrar baslatilir.

Hakemler penalti vurusunun tekrarlanmasina karar verirse, yeni penalti vurusu,
ihlal yapildigi sirada sahada bulunan baska bir oyuncu tarafindan kullanilabilir.

Vurusu yapacak oyuncu, hakemler isaret vermeden dnce penaltivurusunu kullanirsa;
hakemler vurusun tekrarlanmasina karar verir ve vurusu yapan oyuncuyu ihtar
ihtar ile cezalandirir.

Kural 15 - Ta¢ Vurusu/Tag Atisi

ihlaller icin Yontem

Hakemler, savunma takiminin oyuncularina ta¢ vurusu/tac atisinin yapilacagl yerden
en az 5 metre uzaklikta olmalari gerektigini hatirlatmalidir. Gerektiginde, hakemler tag
vurusu/tac atisiyapilmadan 6nce minimum mesafeye uymayan herhangi bir oyuncuyu
uyarir ve ardindan dogru mesafeye cekilmeyen oyuncuyu ihtar ile cezalandirir. Oyun
tag vurusu/tac atisi ile yeniden baslatilir ve dort saniyelik sayim zaten baslamissa
yeniden baslatilir.



Eger bir tag vurusu/tac atisl yanlis yapilirsa, hakemler top dogrudan rakip oyuncuya
gitse bile avantaj kuralini uygulayamaz, bunun yerine rakip takimdan bir oyuncunun
tag vurusunu/tag atisini yeniden yapmasini karar verirler.

Kural 16 - Kale Vurusu

ihlaller icin Yéntem

Kaleci, dogru sekilde kale vurusu yaparken topu bir rakibe kasten atarsa, ancak bunu
dikkatsiz veya kontrolsuz bir sekilde yapmazsa veya asiri gic kullanmazsa, hakemler
oyunun devam etmesine izin verir.

Kaleci, kale vurusunu yaparken topu kendi ceza alanindan serbest birakmazsa, hakemler
kale vurusunun tekrarlanmasiniemrederler, ancak kaleci tekrar yapmaya hazir oldugunda
dort saniyelik sayim kaldigi yerden devam eder.

Hakemler, kaleci topa hakim oldugunda (elleri veya ayaklari ile) dort saniyelik sayimi
baslatir.

Kaleci, dogru sekilde kale vurusunu yaptiktan sonra top oyun icindeyken ve baska
bir oyuncu topa dokunmadan 6nce kasitli olarak topa ceza alani disinda el veya kol
ile dokunursa, hakemler rakip takima serbest vurus vermenin yani sira kaleciye Plaj
Futbolu Oyun Kurallari'na gore disiplin cezasi verir.

Kaleci, kale vurusunu ayakla yaparsa, hakemler kaleciyi uyarir ve kale vurusunu elle
yapmasini emrederler, ancak kaleci tekrar yapmaya hazir oldugunda dort saniyelik
sayim kaldigi yerden devam eder.

Kural 17 - Kése Vurusu

ihlaller icin Yontem

Hakemler, savunma takiminin oyuncularina, top oyuna girene kadar hayali kose yayi
cizgisinden en az 5 metre uzaklikta kalmalari gerektigini hatirlatmahdir. Gerektiginde,
hakemler kose vurusu yapilmadan 6nce minimum mesafeye uymayan herhangi bir
oyuncuyu uyarir ve ardindan dogru mesafeye cekilmeyen oyuncuyu ihtar ile cezalandirir.

Eger kaleci, bir oyun akisinin parcasi olarak, kendi kalesi disina veya saha disina cikarsa,
rakip takim kdése vurusunu hizl bir sekilde kullanabilir.
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PLA)J FUTBOLU TERIMLERI

A

Acimasizlik (Brutality)

Vahsice, zalimce veya bilerek siddet iceren bir eylem

Agir yaralanma (Severe injury)

Oyun durdurulacak kadar ciddiyaralanmadir ve sakatlanan oyuncuyu ¢ikarmadan once
potansiyel sarsinti, kirik kemikler veya omurga yaralanmalari gibi saglik ekibinin sahada
tedavi veya degerlendirme yapmasi gerekir.

Aksiyon alani (Action area)

Sahanin topun bulundugu ve oyunun oynandigi bolgesi

Aldatma (Simulation)

Bir oyuncu tarafindan haksiz bir avantaj kazanmakicin yapilan gerceklesmemis bir seyi
yanlis/hatali izlenim yaratarak gerceklesmis gibi gosteren eylem

Asiri guc (Excessiveforce)

Gerekenden daha fazla gic / enerji kullanmak

Avantaj (Advantage)

Bir ihlal yapildiginda hakem eger ihlali yapmamis olan takima faydasi varsa oyunu
devam ettirir.

Ayakla Mudahale (Tackle)

Top icin ayakla micadele etme (yerden veya havadan)

Bilerek (Deliberate)

Oyuncunun amaclayarak/isteyerek yaptigl bir hareket; bir refleks’ ya da istemsiz tepki
degildir

Bir rakibin glivenligini tehlikeye atmak (Endangerthesafety of an opponent)

Bir rakibi tehlikeye veya riske atmak (sakatlamak)



Bloke etme (Blocking)

Bir oyuncunun, bilerek temasa neden olmaksizin, rakibin dikkatini dagitmak veya
rakibin topa veya sahanin belli bir alanina ulasmasini 6nlemek icin yer aldigi veya yere
yoneldigi hareket.

C

Ceza (Sanction)

Hakemler tarafindan gerceklestirilen disiplin eylemi.

Ceza vermek (Penalise)

Genellikle oyunu durdurarak ve rakip takimin lehine serbest vurus veya penaltivurusu
vererek cezalandirmak.

Ciddi faullt oyun (Seriousfoulplay)

Rakip oyuncunun guvenligini tehlikeye atacak bir sekilde veya asiri glc kullanilarak
veya acimasizca top i¢in ayakla mudahale yapilmasi ya da micadeleye girilmesi; ihrag
(kirmizi kart) ile cezalandirilir.

Ciddi sakatlanma (Seriousinjury)

Oyunu durdurmak icin yeterince kot oldugu dustntlen bir sakatlanma olup, bu
sakatlanma i¢in saglik ekibinin gerekirse tedavi veya degerlendirme igin oyuncuyu
sahadan hizla ¢cikarmasi gerekir, boylece oyun devam edebilir.

D

Deplasmanda atilan goller kurali (Away-goalsrule)

Her iki takim da ayni sayida gol attiginda magin/beraberligin sonuclandiriimasi kararinin
verilmesiicin kullanilan yontemdir; deplasmanda atilan goller cift sayilir.

Dikkatsiz (Careless)

Bir oyuncunun dikkat, dustnce veya ¢nlem eksikligini gdsteren herhangi bir hareket
(genellikle bir ayakla mudahale veya micadele)

Dikkat dagitmak (Distract)

Rahatsiz etmek, kafasini karistirmak veya ilgisini cekmek (genelde haksiz bir sekilde)
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E

Ek slire

ihlalin periyodun bitiminden &nce islenmesi durumunda serbest vurus veya penalti
vurusunun kullanilmasiicin her periyodun sonunda (ekstra stre dahil) izin verilen stre

Elektronik performans ve takip sistemleri (EPTS) (Electronic
performanceandtrackingsystem (EPTS))

Bir oyuncunun fiziksel ve fizyolojik performansi hakkinda veri toplayip analiz eden sistem

Engellemek (Impede)

Bir rakibin eylemini veya hareketini geciktirmek, bloke etmek veya énlemek

Etki alani (influencearea)

Sahanin topun oynanmadigl, ancak oyuncular arasinda bir anlasmazlik olusabilecek
bolgesi

G

Gegici olarak erteleme (Suspend)

Macl en sonunda tekrar baslatmak niyetiyle bir streligine durdurmak, Orn. siddetli
yagmur, firtina veya ciddi sakatlik

Gereksiz mudahale (Undueinterference)

Gereksiz eylem / etki

GOz ardi edilebilir (Negligible)

Onemli olmayan, minimal



H

Hakem atisi (Dropped ball)

Oyunun, herhangi bir ihlal olmaksizin hakemler tarafindan durdurulmasi durumunda
(6rnegin sakatlik, kusurlu top vb. nedenlerle) oyunun tekrar baslatiimasi yontemi. (bkz.
Kural 8)

Hemen (kazara elle oynama sonrasinda atilan golleilgili olarak) (immedialety)
(in relation to a goal scored after an accidental handball )

Bir kazara elle oynamadan sonra top icin herhangi bir mticadele olmadiginda ve kimse
topu strmediginde. Eger kazara elle oynanan bir topun ardindan, bir oyuncu gol atmadan
once topla beraber dnemli bir mesafe kosarsa ( 6rnegin sahanin kendi yarr alanindan
baslayarak) bu "hemen” olarak kabul edilmez

ihlal (Offence)
Plaj Futbolu Oyun Kurallarini bozan/ihlal eden eylem.

ihrac (Sending-off)

Bir oyuncunun ihrag gerektiren bir ihlalde bulunmasi ile macin geri kalan kisminda
oyun alanini terk etmesini gerektiren disiplin eylemi (kirmizi kart ile belirtilir). Bir takim
gorevlisi de ihrag edilebilir.

ihtar (Caution)

Disiplin mercilerine raporlanma ile sonuclanan disiplin cezasi; sari kart gosterilerek
isaret edilir; bir macta iki ihtarin alinmasi oyuncunun, yedek oyuncunun veya takim
gorevlisinin ihrac edilmesine yol acar

iki dakikalk sayisal azalma (Two-minutenumericalreduction)

Bir oyuncusu ihrag edildiginde, takimin oyuncu sayisinin iki dakikalik oynama suresi
boyunca azaltilmasi durumu; oyuncu sayis! belli kosullarda, rakip takim gol atarsa, iki
dakikalik stire dolmadan 6nce artirilabilir.

isaret (Signal)

Hakemlerin veya herhangi bir mag gérevlisinin fiziksel hareketi; genellikle elin veya kolun
hareketini veya dudtk kullaniminiigerir

itiraz (Dissent)

Mag gorevlilerinin kararina acik bir sekilde itiraz etmek ya da uymamak (s6zIU ve/veya
fiziksel olarak); ihtar (sari kart) ile cezalandirilabilir
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Kanaat (Discretion)

Hakemin veya diger hakemlerin bir karari verirken kullandiklari yargi

Kandirma (Deceive)

Hakemi oyuncunun veya takimin menfaatine olacak sekilde yanls karar/disiplin cezasi
vermesi icin yanhs yonlendirmek/hile yapmak

Kesme (Intercept)

Topun amaclanan varis noktasina ulasmasini énleme

Kontrolsiiz (Reckless)

Bir oyuncu tarafindan rakibine, tehlikesiniveya sonuclarini géz ardi ederek (umursamadan)
yapilan eylem (genellikle ayakla mtdahale veya mucadele etmek)

M

Mucadele (Challenge)

Bir oyuncunun rakibi ile top icin rekabete/cekismeye girmesi



O

Oyun alanin ortasi (Center of the pitch)

Hayali yari alan cizgisinin ortasindaki nokta

Oynamak (Play)

Bir oyuncunun topa temas etmesiyle yapilan eylem

Oynama mesafesi (Playing distance)

Bir oyuncunun ayagini/bacagini uzatarak ya da ziplayarak veya kaleciler icin, kollar acik
bir sekilde ziplayarak topa temas etmesine izin verilen mesafe. Mesafe, oyuncunun
fiziksel 6l¢Ustne baghdir

Oynama suresi (Playing time)

Kronometrenin calistigi sire boyunca; zaman hakemi bir gol atildiktan sonra, bir penalt
vurusu veya serbest vurus verildikten sonra veya hakemler herhangi bir neden dolayi
oyunu durdurduktan sonra kronometreyi durdurur

Topun oyunda oldugu stire, kronometre kullanilarak tutulur; zaman hakemi top oyun disi
oldugunda veya oyun baska bir nedenden dolay durdugunda kronometreyi durdurur
Oyun ruhu (Spirit of the game)

Plaj futbolunun spor olarak baslica/énemli prensipleri/degerleri/kulttrt fakat ayrica
belirli bir karsilasma icindeki degerlendirilmesi

P

Penaltilar (penalti vuruslari) (Penalties (penaltyshoot-out))

Her takimin déntstmlU olarak ve iki takim da esit sayida vurus yaptiginda, takimlardan
biri digerinden bir gol daha fazla atana kadar suren (her iki takim i¢in de yapilan ilk 5
vurus sirasinda, takimlardan biri, kalan vuruslarin tamami gol olsa dahi diger takimin
gol sayisini esitleyemeyecegi durum haric) macin sonucunu belirleme yontemidir.
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Saha (Pitch)

Tag cizgileri, kale cizgilerive kullanilan yerlerde, kale aglartile sinirlandiriimis oyun alani

Saha disi kisi (Outside agent)

Mag gorevlisi olmayan veya takim listesinde bulunmayan (oyuncular, yedek oyuncular
ve takim gorevlileri) herhangi bir kisi ya da herhangi bir hayvan, obje, yapi vb.
Sakatlanan oyuncunun degerlendirilmesi (Assessment of injured player)
Genelde bir saglik gorevlisi tarafindan bir oyuncunun tedaviye ihtiyaci olup olmadigina
karar verilmesi icin gerceklestirilen hizl bir sakatlk degerlendirilmesi

Saldirgan, asagilayici veya kufurlu dil ve / veya jestler (Offensive, insulting
or abusive language and/or action(s))

Kaba, kirici, saygisiz sozlt ya da fiziksel davranis; inrag edilerek (kirmizi kart) cezalandirilir.

Sportmenlik disi davranis (Unsportingbehaviour)

Haksiz eylem / davranis: intar ile cezalandirilabilir

3

Sarj (rakibe karsi) (Charge (an opponent))

Genellikle omuz ve Ust kol kullanilarak (viicuda yakin tutulmak suretiile) rakiple yapilan
fiziksel mUcadele

Siddetli hareket (Violent conduct)

Top icin mucadele yokken bir rakibe karsi asiri gu¢ kullaniimasi veya tesebbus edilmesi
veya acimasizca davranilmasiveya kullanilan kuvvet goz ardi edilebilir olmadigi sirece,
bir oyuncunun baska birinin basina veya yizine bilerek vurmasi eylemidir.
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T

Takim gorevlisi (Team official)

Resmi takim listesinde yer alan oyuncu olmayan herhangi bir kisi érn. antrenor,
fizyoterapist, doktor

Takim listesi (Team list)

Genellikle oyunculari, yedek oyunculari ve takim gorevlilerinilisteleyen resmi takim belgesi
Tatil etmek (Abandon)

Maci belirlenen zamandan 6nce bitirme/sonlandirma

Teknik alan (Technical area)

Takim gorevlileri ve yedek oyuncular icin oturma yerleri olan, ayrilmis koltuklu alan
Tekrar baslatma (Restart)

Oyun durdurulduktan sonra devam etmesii¢in kullanilan herhangi bir ydontem
Tekrar Baslatma Yeri (Restart position)

Oyunun tekrar baslamasi sirasinda oyuncunun konumu, ayaklarinin veya zemine temas
eden vicudunun herhangi bir parcasinin konumu ile belirlenir.

Tutma ihlali (Holding offence)

Bir tutma ihlali, bir oyuncunun rakibinin viicuduna ya da ekipmanina temasi sadece
rakibinin hareketini engelledigi durumda olusur.

U

Ucan kaleci (Flying goalkeeper)

(Gegici olarak) bir saha oyuncusu olarak oynayan, genellikle rakiplerin yari alaninda
bulunan ve kalesini korumasiz birakan bir kalecidir. Bu rol, takimin normal kalecisi veya
ozellikle bu amag icin normal kalecinin yerine getirilen baska bir oyuncu tarafindan
gerceklestirilebilir

Uzatma devresi (Extra time)

3 dakikayl gecmeyen ek periyotla bir magin sonucunu belirlemeye calisma yontemi
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Vurus (Kick)
Bir oyuncun topa ayaglyla ve/veya ayak bilegiyle temas etmesi seklindeki vurus

Y

Yaniltma (Feinting)

Rakibi sasirtmak amaciyla yapilan hareket. Plaj futbolu oyun kurallari izin verilen ve
‘kural disl’ olan yaniltmalari belirtmistir
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HAKEM TERIMLERI

MAG GOREVLILERI

Bir futbol/plaj futbolu federasyonu ve/veya musabakayi organize eden kurulusun
yetkileri dahilinde oynanan bir plaj futbolu macinin kontroliinden sorumlu olan kisi
veya kisiler icin kullanilan genel bir terim.

“SAHA iCi” MAC GOREVLILERI

Hakem

Sahada gorev yapan ana mag gorevlisidir. Diger mac gorevlileri, hakemin kontrolt ve
yonetimi altinda gorev yapar. Hakem nihai karar vericidir.

ikinci Hakem

Sahada gorev yapan ikinci mag gorevlisidir. Diger mag gorevlileri hakemin kontrolu ve
yonlendirmesi altinda calisir. Ikinci hakem her zaman hakemin gézetimindedir.
DiGER MAC GOREVLILERI

Federasyonlar/lig organizatorleri hakemlere yardimci olmalariicin diger mac gorevlilerini
gorevlendirir:

Ugiincii Hakem

Hakemlere ozellikle takim gorevlilerini ve yedek oyunculari kontrol etme, mag verilerini
kaydetme ve karar verme konusunda yardimci olan yardimci hakem.

Dordinci Hakem

Uclinc hakem veya zaman hakeminin géreve devam edemedigi durumlarda onlarin
yerine gecen ve hakemlerin yedek oyuncu ve takim gorevlilerini kontrol etmesine
yardimci olur, oyun kayitlarini tutar ve kararlara yardimci olur.

Zaman Hakemi

Aslil gorevi oyun suresini kontrol etmek olan bir mag gorevlisi.
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