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KURAL 1 - OYUN ALANI

Oyun Alaninin Yiizeyi Kale Alani
Macglar, misabaka talimatlarina gére dogal veya yapay Kale alanlari, oyun alaninin her iki ucunda asagida ifade edildigi
ylUzeylerde oynanabilir. gibi belirlenir:

Kale direklerinin i¢ kenarlarindan 5.5 m. (6 yarda) uzaklikta kale

Boyutlar cizgisine dik iki gizgi ¢izilir. Bu cizgiler, saha igine dogru 5.5 m.

dik (6 yarda) uzatiir ve kale cizgisine paralel bir c¢izgi ile

Oyun Alani dikddrtgen seklinde olmalidir. Tag ¢izgilerinin . T T
birlestirilir. Bu cizgiler ve kale cizgisi ile sinirh bu alan kale

uzunlugu kale cizgilerinin uzunlugundan fazla olmalidir.

alanidir.
Uzunluk en az 90 m. (100 yarda)
en cok 120 m. (130 yarda) Ceza Alani
Genislik en az 45 m. (50 yarda) Ceza alani oyun alaninin her iki ucunda asagida ifade edildigi
en cok 90 m. (100 yarda) gibi belirlenir:
Uluslararasi Maglar Kale d.ire!d.erinin. ig l.<en.arllar|.nc.i§n 16.5. m-. (18 yard.a). uzaklllv(ta
kale cizgisine dik iki cizgi cizilir. Bu c¢izgiler, saha igine dogru
Uzunluk en az 100 m. (110 yarda) 16.5 m. (18 yarda) dik uzatilir ve kale ¢izgisine paralel bir gizgi
en cok 110 m. (120 yarda) ile birlestirilir. Bu cizgiler ve kale gizgisi ile sinirll bu alan ceza
Genislik en az 64 m. (70 yarda) alanidir.
en gok 75 m. (80 yarda) . . . ) )
Her bir ceza alani i¢inde kale direklerinden esit uzaklikta ve kale
Oyun Alaninin isaretlenmesi cizgisine 11 m. (12 yarda) mesafede bir penalti noktasi
isaretlenir. Ceza alani disina merkezi penalti noktasi olan 9.15
Oyun alani gizgilerle belirlenir. Bu gizgiler sinirladiklari alana m. (10 yarda) yarigapli bir daire yay! gizilir.
dahildir.

Bayrak Direkleri

Uzun olan iki kenar ¢izgilerine tag, daha kisa olan diger iki kenar
cizgilerine kale gizgisi denir. Her koseye, en az 1.5 m. (5 ayak) yuiksekliginde, ucu sivri
olmayan ve bayrak takilan bir direk dikilir.
Butln gizgiler en cok 12 cm. (5 ing) genisliginde olmalidir.
Bayrak direkleri ayrica, orta saha ¢izgisi hizasinda, tag ¢izgisinin

Oyun alani bir orta gizgi ile ikiye aynlr. Baslama noktasi bu en az 1 m. (1 yarda) disina dikilebilir.
gizginin tam ortasina isaretlenir. Bu nokta merkez olarak 9.15
m. (10 yarda) yarigapli bir daire gizilir. Kdése Yayi

Her bir kése Bayrak direginden itibaren oyun alani icine 1 m.
(1 Yarda) yaricapl geyrek daire yay! cizilir.



KURAL 1 - OYUN ALANI

Kaleler

Guvenlik

Kaleler, her bir kale ¢izgisinin ortasina yerlestiriimelidir.

Bunlar, bayrak direklerinden esit uzaklikta yukarn dogru dik iki
direkle bunlari birlestiren yatay bir Ust direkten olusur.

iki direk arasindaki mesafe icten ice 7.32 m. (8 yarda), Ust
diregin alt kenarinin yerden yuksekligi 2.44 m. (8 feet)’dir.

Her iki direk ile Ust direk ayni kalinlikta ve en ¢ok 12 santimetre
(5 in¢) olmalidir. Kale gizgileri de kale direkleri ile ayni geniglikte
olurlar. Kalelere kale aglari, direklere Ust direge ve yere iyice
tutturulmak ve kaleciye hareket serbestisi vermek sarti ile
takilabilir.

Kale direkleri ve Ust direk beyaz renkte olmalidir.

Kaleler yere saglam bir sekilde sabitlestiriimelidir. Portatif
kaleler, bu sartlara uydugu takdirde kullanilabilir



KURAL 1 - OYUN ALANI

(Zorunlu)

Oyun Alani Gizimi
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KURAL 1 - OYUN ALANI

IFAB Kararlan

Karar 1

Egder ust direk yerinden cikar veya kirilirsa, oyun (st direk tamir
edilip yerine takilincaya kadar durdurulur. Eger tamir imkani
yoksa, oyun tatil edilecektir. Ust direk yerine ip kullaniimasina
izin verilmez. Eger (st direk tamir edilebilirse oyun, oyunun
durduruldugu anda topun bulundugu yerden yapilacak hakem
atigi ile tekrar baglatilir (* bk. s. 3).

Karar 2

Kale direkleri ve (st direk tahta, metal veya onaylanmis diger
cins malzemeden yapiimalidir. Sekilleri, kare, dikddrtgen,
yuvarlak veya elips olabilir ve oyunculara tehlike yaratmamalidir.

Karar 3

Takimlarin oyun alanina giris anindan, devre arasinda oyun
alanindan ayrilmalarina ve tekrar oyun alanina dénmelerinden
macin bitimine kadar, oyun alanina ve oyun alanindaki gereclere
(kale direkleri ve kale aglar ile bunlarin sinirladidi alan da dahil)
her tiirlii hakiki veya sanal ticari reklam koymak yasaktir. Ozellikle
kalelere, aglara, bayrak direkleri ve bayraklarina hic bir reklam
malzemesi konamaz. Bu gereclere hi¢c bir yabanci madde
(kamera, mikrofon v.s.) takilamaz.

Karar 4

Teknik alanin icinde veya ta¢ cizgisinden bir metrelik mesafede
olan oyun sahasi digindaki bélgenin zemini (zerinde herhangi bir
reklam olmayacaktir. Ayrica gol cizgisi ile fileler arasindaki
bélgeye de reklam konulmasina izin verilmeyecektir.

Karar 5

Karar 3’te belirtilen sdreler dahilinde, oyun alaninda ve oyun
alanindaki gereclerde (kale aglari ve gevirdikleri alanlar da dahil)
FIFA’nin, konfederasyonlarin, ulusal federasyonlarin, liglerin,
kulliplerin veya diger kurumlarin hakiki veya sanal arma veya
marka (logo veya amblem) reklamlarini yapmak yasaktir.

Karar 6

Kése vurusu yapilirken gereken uzakhgi saglayabilmek icin, kse
yayindan 9.15 m. (10 yarda) uzaklikta kale cizgisine dik ve oyun
alani disinda bir ¢izgi ¢izilebilir.

Karar 7

Gerek FIFA’ya lye federasyonlarin ulusal takimlari arasindaki
maclarda, gerekse uluslararasi kullip maclarinda yapay
ylzeylerin kullanildigi sahalarin FIFA tarafindan &zel izin
verilmedikge, FIFA Yapay Cim Kalite Konseptinin kosullarina
veya Uluslararasi Yapay Cim Standardina uygun olmasi gerekir.

Karar 8

Teknik alanin bulundugu sahalarda, bu alanin bu kitapta
belirtilen Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) tarafindan
kabul edilen kosullara uygun olmasi gerekir.



KURAL 2 - TOP

Nitelikleri ve Olgiileri

Top:

* yuvarlak,

e deriden veya bir diger uygun malzemeden imal edilmis,

e cevresi en ¢ok 70 santimetre (28 ing), en az 68 santimetre
(27 ing),

e agirh@ oyunun baslangicinda en ¢ok 450 gr (16 onz), en az
410 gr (14 onz),

e basinci deniz seviyesinde 0.6-1.1 atmosfer (600 gr/cm2 -
1100 gr/cm2; 8.5 Ibs/sq.in. - 15.6 Ibs/sq.in.) arasinda
olacaktir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi

Eger top oyunda iken patlar veya kusurlu hale gelirse:

e oyun durdurulur,

e oyun yedek topla ilk topun kusurlu hale geldigi yerden bir
hakem atigi ile baslatilir (* bk. s. 3).

Eger top, bir baslama vurusu, kale vurusu, kése vurusu, serbest
vurug, penaltl vurusu veya tag atisi icin oyun digi oldugu sirada
patlar veya kusurlu hale gelirse:

® oyun gereken vurus veya atigla baslatilir.

Top oyun slresince hakemin onayi olmadan degistirilemez.

IFAB Kararlan

Karar 1

Resmi maclarda, sadece 2 nci kuralda belirtiimis asgari teknik
ozelliklere uygun olan toplarin kullanilmasina izin verilir.
FIFA’nin resmi maclarinda ve konfederasyonlarin sorumlulugu
altinda ddizenlenen resmi maclarda kullanilacak topun asagidaki
yazilardan birini tasimasi garttir:

*  “FIFA APPROVED” (FIFA ONAYLI)

e “FIFA INSPECTED” (FIFA DENETLI)

e “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD”
(ULUSLARARASI MAC TOPU STANDARDI)

Topun Ulizerinde bulunan bu yazilar, topun resmi olarak test
edildigini ve 2 nci kuralda belirtilen asgari 6zelliklere ek olarak
her bir kategori icin farkl olan 6zel teknik sartlara uygun
oldugunu gdstermektedir. Her bir kategorinin &ézel olarak
oéngdrilen ek teknik sartlaninin IFAB tarafindan onaylanmasi
gerekir. Bu testleri yapacak kurumlar FIFA’nin onayina tabidir.
Ulusal federasyonlar, resmi maclarinda yukaridaki (¢ yazidan
birini tasiyan toplarin kullaniimasini isteyebilir.

Diger her tirlii maclarda, top 2 nci kuraldaki teknik ézelliklere
sahip olmalidir.

Karar 2

FIFA’nin resmi maclarinda ve konfederasyonlarla ulusal
federasyonlarin sorumlulugu altinda ddzenlenen resmi maclarda
topun dzerine, magin, magi dlzenleyen kurumun, topu dreten
firmanin arma ve markas! (amblemi) disinda hi¢ bir ticari reklam
konulamaz. Konulacak arma ve markalarin boyutlan ve ¢egidi
muisabaka yénetmelidi ile belirlenebilir.

IMS

FIFA FIFA INTERNATIONAL

MATCHBALL

STANDARD
15



KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI

Oyuncular

Oyun, biri kaleci olmak Uzere her biri en ¢ok 11 oyuncudan
olusan iki takim arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde
7’den az oyuncu varsa, o mag baslatilamaz.

Resmi Magclar

FIFA’'nin, konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin
dizenledigi maglarda en ¢ok ¢ oyuncu degistirilebilir.

Misabaka yénetmeliginde, 3 ile 7 arasinda olmak Uzere yedek
oyuncu sayisi belirtiimelidir.

Diger Maclar

Ulusal A takim maclarinda en fazla 6 oyuncu degisikligi
yapilabilir.

Diger tim maclarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda
daha fazla sayida oyuncu degisikligi yapilabilir:

® Takimlar maksimum sayi Uzerinde anlagirlar,
¢ Hakeme musabakadan 6nce bilgi verilir.

Eger hakeme bilgi veriimezse veya magin baslamasindan dnce
herhangi bir anlasmaya varilamazsa, altidan fazla oyuncu
degisikligine izin veriimez.

Oyuncu Degistirme Yoéntemi

Biitiin Maclar

Bltin maglarda, yedek oyuncularin isimleri ma¢ baslamadan
énce hakeme verilmelidir. Ismi veriimeyen yedek oyuncular
magcta oynayamazlar.

Bir oyuncuyu yedek oyuncu ile degistirme asagidaki sartlarda
yapiimalidir:

Degistirme yapilmadan énce hakeme haber verilir,

Yedek oyuncu, ancak yerini alacagi oyuncu oyun alanindan
ciktiktan ve hakemden gir isaretini aldiktan sonra oyun
alanina girer,

Yedek oyuncu, yalniz oyunun durdugu bir anda ve orta saha
¢izgisi hizasindan oyun alanina girer,

Oyuncu degistirme, yedek oyuncu sahaya girince
tamamlanmis olur,

Oyun alanina giren yedek oyuncu o andan itibaren oyuncu
kabul edilir, oyun alanindan cikanin oyuncu niteligi bitmis
olur,

Yedek oyuncu ile yer degistiren oyuncu tekrar oyuna
giremez,

Bltin yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin,
hakemin otorite ve karar yetkisine tabidir.
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KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI

Kaleci Degistirme

Diger oyunculardan herhangi biri,

e Hakeme 6nceden haber verilmek,

e Degisme oyunun durdugu bir anda yapilmak, sarti ile kalecisi
ile yer degistirebilir.

Oyuncu ve Yedek Oyuncularin ihraci

ihlaller / Cezalar

Eger bir yedek oyuncu oyun alanina hakemin izni olmaksizin

girerse:

e oyun durdurulur,

e girene ihtar verilip sar kart gosterilir ve oyun alanindan
cikartilir,

e oyun durduruldugu anda topun bulundugu yerden bir
endirekt serbest vurus ile tekrar baslatilir (* bk. s. 3).

Eger bir oyuncu, 6nceden hakemin iznini almadan, kaleci ile yer

degistirirse:

e oyun devam eder,

¢ jhlali yapan oyunculara, topun ilk oyundisi oldugu anda ihtar
verilip sari kart gsterilir.

Bu kuralin diger butin ihlallerinde :
¢ jhlali yapan oyunculara ihtar verilip sarn kart gdsterilir.

Oyun baslamadan 6nce ihrag edilen bir oyuncunun yerine ismi
bildirilmis bir yedek oyuncu alinabilir.

Eger ismi bildiriimis bir yedek oyuncu, magin baslamasindan
6nce veya sonra ihrac edilmisse, yerine bagka yedek oyuncu
alinmaz.

IFAB Kararlan

Oyunun Tekrar Baslamasi

Eger oyun hakem tarafindan bir ihtar vermek igin

durdurulmusgsa:

e oyun, hakemin oyunu durdurdugu anda, topun oldugu
yerden, rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilacak bir
endirekt serbest vurusla tekrar baslatilir (* bk. s. 3).

Karar 1

Kural 3’Un kisitlari sakli kalmak Uzere, bir takimdaki en az oyuncu
sayisi ulusal federasyonlarin takdirine birakilmigtir. Ancak, IFAB
bir macgin, bir takimda 7°’den az oyuncu kaldigi hallerde devam
etmemesi gerektigi kanisindadir.

Karar 2

Mac siresince bir takim gérevlisi oyuncularina taktik direktifler
verebilir. Ancak bu direktifleri verdikten sonra yerine dénmelidir.
Teknik direktér ve diger gérevliler, teknik alanin bulundugu
stadlarda teknik alan icinde kalmali ve sorumlu bir sekilde
davranmalidirlar.



KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSi VE GER

Givenlik

ihlaller / Cezalar

Bir oyuncu, kendisine veya bir bagka oyuncuya tehlikeli
olabilecek her hangi bir giysi giymemeli veya (her gesit takilar da
dahil) geregler tasimamalidir.

Gerekli Giysiler

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysileri asagidaki

ayri parcalar kapsar

e bir forma veya gomiek,

e sort (eger tayt giyilirse, taytin rengi sortun esas renginde
olmal),

e tozluklar,

e tekmelikler,

e futbol ayakkabilar’'ndan olugur.

Tekmelikler

e tozluklar ile tamamen ortiimelidir,

e uygun bir maddeden (lastik, plastik veya benzeri)
yapilmaldir,

¢ yeterli bir koruma saglamalidir.

Bu kuralin herhangi bir ihlali halinde:

e oyunun durdurulmasi sart degildir,

e giysi ve gerecleri uygun olmayan oyuncuya hakem
tarafindan gerekli diizeltmeleri yapmasi icin oyun alanindan
¢ilkmasi bildirilir,

e oyuncu, eger topun ilk oyun digl oldugu ana kadar uygun
olmayan giysi ve gereglerini diizeltmemisse, topun ilk oyun
disi oldugu anda oyun alanindan cikar,

e giysi ve gereclerini dizeltmek igin oyun alanindan ¢ikan
oyuncu hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar giremez,

e hakem, oyuncunun oyun alanina girmesine izin vermeden
odnce giysi ve gereclerini dizelttigini kontrol eder,

e oyuncu yalniz topun oyun digi oldugu anda oyuna girebilir.

Bu kuralin ihlalinden dolayi oyun alanindan ¢ikartilan bir oyuncu
eger hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar girerse (veya ilk
defa girerse) ihtar verilip sari kart gosterilir.

Oyunun Tekrar Baglamasi

Kaleciler

20

e Her kaleci, kendisini diger oyunculardan, hakemden ve
yardimci hakemlerden ayirt edecek renkte giyinir.

Eger oyun hakem tarafindan bir ihtar vermek igin

durdurulmussa:

e oyun, hakemin oyunu durdurdugu anda topun bulundugu
yerden rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilacak
endirekt serbest vurusla tekrar baglatilir (* bk. s. 3).

IFAB Kararlari

Karar 1
e Oyuncular, eger slogan veya reklam iceriyorsa, formalarinin
icindeki ic camasirlarini géstermeyeceklerdir.

Formasini c¢ikararak slogan veya reklam gdésteren oyuncular
muisabakalari  organize  eden  kuruluglar  tarafindan
cezalandirilacaktir.

* Formalarin kollarinin olmasi garttir.

21



KURAL 5 - HAKEM

Hakemin Yetkisi

Her mag, oyun kurallarini uygulamada tam yetkili olarak atanan
bir hakem tarafindan y&netilir.

Yetkileri ve Gorevleri

22

Hakem

oyun kurallarini uygular,

oyunu, yardimci hakemler ve varsa doérdincli hakem ile
isbirligi icinde yonetir,

kullanilan her topun Kural 2’de belirtilen &zelliklere uygun
olup olmadigini kontrol eder.

oyuncularin giysilerinin 4 nct kuralda belirtilen 6zelliklere
uygunluguna karar verir,

oyunun suresini belirler ve oyun ile ilgili kayitlarini tutar,
kurallarin herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir
sebepten gerekli goriirse, oyunu durdurur, gegici olarak
erteler veya tatil eder,

herhangi bir harici miidahale halinde, oyunu durdurur, gegici
olarak erteler veya tatil eder,

bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisina varirsa oyunu
durdurur ve o oyuncunun oyun alanindan ¢ikariimasini
saglar, sakatlanan futbolcu oyun alanina ancak oyun
yeniden basladiktan sonra dénebilir.

bir oyuncunun hafif sakatlandigi kanisina varirsa oyunu top
oyundisi oluncaya kadar devam ettirir,

kanayan yarasi olan bir oyuncunun oyun alanindan
¢ikariimasini saglar. Bu oyuncu ancak hakemin kanamanin
durduguna kanaat getirmesi halinde hakemin isareti ile oyun
alanina dénebilir.

oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj
saglayacagl hallerde oyunu devam ettirir. DUsindigu
avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali cezalandirr,

bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptigi
durumlarda daha agir olan ihlali cezalandirir,

e ihtar veya ihrag gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli
sekilde cezalandirr. Gerekeni o anda yapmazsa, topun
oyundisi oldudu ilk anda yapmalidir.

e sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini
cezalandirir ve gerekirse oyun alanindan ve gevresinden
uzaklastirr,

e Kkendisinin géremedigi olaylarda, yardimci hakemlerin
verdigi bilgiye gére hareket eder,

¢ vyetkili olmayan kisilerin oyun alanina girmemesini saglar,

e durmus olan oyunu tekrar baslatir,

e oyunculara ve/veya takim yetkililerine ve mag¢ 6ncesinde,
mag¢ sirasinda ve mag¢ sonrasinda meydana gelen olaylara
karsin alinan disiplin tedbirleri hakkinda bilgi iceren mag
raporunu ilgili kurumlara verir.

Hakemin Kararlan

Hakemin oyun ile ilgili kararlari nihaidir.

Hakem verdigi bir karari, ancak dogru olmadigini anladigi
durumlarda veya gerekli gérirse, yardimci hakemin verdigi
bilgiye gbre, oyunu tekrar baslatmamis veya muisabakayi
bitirmemis olmak kosulu ile degistirebilir.
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KURAL 5 - HAKEM

IFAB Kararlan
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Karar 1

Bir hakem (veya gdrevliyse biryardimci hakem veya dérdinci
hakem) asadidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:

bir oyuncu, yénetici veya seyircinin herhangi bir sekilde
yaralanmasindan veya sakatlanmasindan,

herhangi bir mala gelebilecek zararlardan,

oyun kurallanina dayali olarak, hakemin bir mag¢i durdurmasi,
oynatmasi veya yénetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla
herhangi bir kisi, kuliip, sirket, dernek veya diger kuruluglarin
ugradiklari veya ugrayacaklan kayiplardan.

Bunun kapsami icinde olanlar :

oyun alaninin veya cevresinin durumu veya kogsullarindan
veya hava gsartlarindan dolayr bir macgin oynanip
oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

herhangi bir nedenle bir macin tatil edilmesi ile ilgili alacagi
karar,

bir oyunda kullanilan bdtin gere¢ ve malzemenin (kale
direkleri, bayrak direkleri ve top dahil) durumu ile ilgili alacagi
karar,

bir oyunun seyirci midahalesi veya triblnlerdeki olaylar
dolayisiyla durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,
sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan
¢cikanlmasi icin oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili
alacagi karar,

sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan
clkarilmasini istemesi ve israr etmesi ile ilgili alacagi karar,
bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip
verilmemesi ile ilgili alacag karar,

oyun alani gevresinde herhangi bir kimsenin (takim ve stad
gérevlileri, givenlik personeli, fotografcilar veya diger medya
mensuplari dahil) bulunmasina miisaade edilip edilmemesi
(bu konuda yetkili ise) ile ilgili alacagi karar,

oyun kurallarina gére verdigi veya FIFA, konfederasyon,
ulusal federasyon veya lig yéntem ve yénetmeliklerine gére
oynanan bir mactaki yetkilerine bagli olarak verdigi herhangi
bir karar.

Karar 2

Gérev aldigi turnuva ve atandigi macglarda, bir dérdinci
hakemin rolii ve gérevleri bu kitapta gésterilen ve IFAB’in
onayladidi esaslara uygun olmalidir.

Karar 3
Oyunda olaylarla ilgili bilgiler bir golin atilip atimadigi ve magin
sonucunu icerecektir.

25



KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Gorevler

Karar yetkisi hakemde olmak Uzere, asagidaki durumlar isaret
etmek icin iki yardimci hakem atanir:

e topun ne zaman tamamiyla oyun alanindan ¢iktigini,

e hangi takimin kése vurusu, kale vurusu veya tac atisi
yapacagini,

® bir oyuncunun pozisyonu dolayisi ile ne zaman ofsayt olarak
cezalandirilacagini,

® oyuncu degisikligi istendigini,

e hakemin gbéremedigi fena hareketleri ve diger olaylari,

® pozisyona hakemden daha yakin olduklarinda meydana
gelen ihlalleri (bu, bazi 6zel durumlarda, ceza alani icinde
meydana gelen ihlalleride kapsar),

e penaltl vuruslarinda kalecinin topa vurulmadan &nce ileri
hareket ettigini ve topun gol gizgisini gectigini.

Yardim
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Yardimci hakemler, hakemin maci oyun Kkurallarina gore
ybnetmesine yardimci olurlar. Bazi durumlarda 9,15 m.
mesafenin kontroll icin oyun alanina girebilirler.

Bir yardimci hakemin gereksiz midahale veya yakisiksiz
hareketleri oldugunda, hakem onun gérevine son verecek ve
durumu yetkili kurumlara rapor edecektir.

Oyunun Devreleri

Hakem ve oynayan iki takim aralarinda baska sekilde
anlasmamiglarsa bir oyun 45’er dakikalk iki esit devreden
olusur. Oyunun devre surelerini degistirmek icin karar (6rnegin,
havanin kararmasi yizinden 40’ar dakikalik iki devreye
indirmek) verilmesi oyun baslamadan &nce verilmeli ve
misabaka yénetmeliklerine uygun olmalidir.

Devre Arasi

Oyuncularin devre arasi dinlenmeye haklari vardir.

Devre arasi 15 dakikadan uzun olmamalidir.

Musabaka ydnetmeliklerinde devre arasi zaman siresi
belirtiimelidir.

Devre arasi zamani ancak hakemin izni ile degistirilebilir.
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KURAL 7 - OYUNUN SURESI

Kayip Zaman icin Uzatma

N BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan sire ait oldugu devreye
eklenecektir:

® oyuncu degistirmeleri,

® oyuncularin sakatlanmalari,

e sakatlanan oyuncularnin tedavi igin oyun alanindan
¢ikariimalar,

e zaman gegiriimesi

* herhangi bir diger neden dolayisiyla.

Eklenecek sure hakemin takdirine baglidir.

Baslama Vurusundan Once

Para atisi yapilir ve atigi kazanan takim birinci yarnda hiicum
edecegi kaleyi seger.

Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.

Para atisini kazanan takim ikinci yanda baslama vurusunu
yapar.

Magcin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye
hiicum ederler.

Penalti Vurusu

Baslama Vurusu

Her iki devrenin veya uzatma devrelerinin sonunda yapilacak
penalti vurusu igin gerekli stire eklenecektir.

Tatil Edilen Mac
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Muisabaka yénetmeligi aksini belirtmedikge, tatil edilmis bir mag
tekrar edilir.

Oyunu baglatmak veya tekrar baslatmak icin yapilan baslama

vurusu:

e oyunun baslangicinda,

e bir gol atildiktan sonra,

e magin ikinci yarisinin baglangicinda,

* eger oynanirsa, her iki uzatma devresinin baslangicinda
yapllir.

Baslama vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

e bitln oyuncular kendi yari alanlarinda bulunacaklardir,

e baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna
girinceye kadar toptan en az 9.15 m. (10 yarda) uzakta
olurlar,

e top orta noktada hareketsiz bir sekilde duracaktir,

e hakem bir isaret verecektir.

e top, vurus yaplilip ileri dodru hareket ettigi anda oyunda
olacaktir.

® vurusu yapan oyuncu, top bir bagka oyuncuya dokunmadan
once topa ikinci kez dokunamayacaktir.

Bir takimin kazandigi her golden sonra baslama vurusu diger
takim tarafindan yapilacaktir.
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KURAL 8 - OYUNUN BASLAMASI VE TE

ihlaller / Cezalar

Eger vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya

dokunmadan 6énce topa ikinci kez dokunursa:

* rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest
vurus verilecektir (‘bk. s. 3).

Baslama vurusu ydnteminin herhangi bir baska surette ihlali
durumunda:

e vurus tekrar edilecektir.

Yoéntem

Hakem oyunu, topun oyun durduruldugu anda bulundugu
yerden topu yere birakarak basglatacaktir (*bk. s. 3)

Oyun top yere degince tekrar baglamis olacaktir.

ihlaller / Cezalar

Hakem Atigi

Oyun, top oyunda iken sayet Oyun Kurallarinda belirtimeyen bir
nedenle gegici olarak durdurulmussa, oyuna yeniden bir hakem
atigi ile devam edilecektir.
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Hakem atisi, asagidaki hallerde tekrarlanacaktir:

* eger topa, yere degmeden 8nce, bir oyuncu dokunursa,

* eger top, yere deddikten sonra, hi¢ bir oyuncuya degmeden
oyun alani digina ¢ikarsa.

Ozel Durumlar

Savunma yapan takimin lehine kendi kale alani icinde verilen bir
serbest vurus o alanin herhangi bir yerinden yapilabilir.

Rakip kale alani icinde, hiicim eden takim lehine verilen bir
endirekt serbest vurus, kale cizgisine paralel kale alani gizgisi
Uzerindeki ihlale en yakin noktadan yapilir.

Kale alani i¢inde gegici olarak durdurulmasindan sonra oyunu
tekrar baglatmak igin yapilacak hakem atisi, oyun durdugu anda
topun bulundugu yere en yakin kale gizgisine paralel kale alani
cizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir.
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KURAL 9 - TOPUN OYUNDA V|

Topun Oyundisi Olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disinda olacaktir:

e top kale cizgisini veya tag cizgisini havadan veya yerden
tamamen gegtigi zaman,

e oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman

Topun Oyunda Olmasi

Top:

e kale direklerine, Ust direge veya kdse bayrak direklerinden
birisine ¢arpip oyun alani icine déndugu,

e oyun alani iginde bulunduklar sirada hakem veya yardimci
hakemlerden birisine ¢arptigi, durum da dahil olmak Uzere,
oyun digi olmadigi bittin durumlarda oyundadir.

Top oyun disinda
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Gol Yapma

Bir gol, goli atan takimin gol &ncesi oyun kurallarini ihlal
etmemis olmasi sartiyla, topun tamaminin kale direkleri
arasindan ve Ust diregin altindan gegmesi ile yapllir.

Kazanan Takim

Bir macta daha fazla gol atan takim magi kazanmis sayilir. Eger
her iki takim esit sayida gol atmis veya hi¢ gol atimamis ise
mag¢ berabere sonuglanmisg olur.

Miisabaka Yonetmeligi

Misabaka Yonetmelikleri geregince berabere sonuglanan fakat
muhakkak bir kazanan takimin olmasi gereken maclarda ya da
(révansli maglar da dahil) kazanan takimi belirlemek icin sadece
Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB) tarafindan onaylanan
asagidaki usullere izin verilir.

¢ Deplasmanda atilan goller ydntemi,

e Uzatma devreleri,

e Penalti vuruslar

IFAB Kararlan

Karar 1

Bir macin galibini belirlemek icin miisabaka kurallarinda yalnizca
IFAB tarafindan onaylanan ve bu kitapta yer alan yéntemlere izin
verilir.
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KURAL 11 - OFSAYT

Ofsayt Pozisyonu

Sadece ofsayt pozisyonunda bulunmak bir ihlal degildir.

Bir oyuncu eger:

* rakip kale ¢izgisine toptan ve sondan ikinci rakip oyuncudan
daha yakin ise ofsayt pozisyonundadir.

Bir oyuncu eger:

e Kkendi yar alaninda ise, veya

e sondan ikinci rakip oyuncu ile ayni hizada ise, veya
e son iki rakip oyuncu ile ayni hizada ise.

ofsayt pozisyonunda degildir.

IFAB Kararlan

ihlal

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, topun takim arkadasina
dokundugu veya takim arkadasi tarafindan oynandidi anda,
hakemin kanisina gére,

e oyuna mudahale ederek, veya

e rakibe midahale (tesir) ederek, veya

* bulundugu pozisyondan avantaj elde ederek,

aktif oyunun iginde olursa ofsayt olarak cezalandirilir.

ihlal Olmamasi

Eger top, bir oyuncuya dogrudan dogruya
e kale vurusundan, veya

e tac atisindan, veya

e kdse vurusundan,

gelirse bir ofsayt ihlali yoktur.

ihlaller / Cezalar
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Her ofsayt ihlali i¢in, hakem rakip takim lehine ihlalin yapildigi
yerden bir endirekt serbest vurus verir (* bk. s. 3).

Karar 1

Ofsayt pozisyonu taniminda, “rakip kale ¢izgisine daha yakin”
ifadesi, o oyuncunun kafasinin, vicudunun veya ayaginin
herhangi bir bélimundn rakip kale cizgisine toptan ve ikinci
savunma oyuncusundan daha yakin oldugu anlamina
gelmektedir. Kollar bu tanima dahil edilmemigtir.

Karar 2

Aktif oyuna katilma unsurlarinin tanimi asagidaki gibidir:

e Oyuna miidahale, bir takim arkadas! tarafindan verilen veya
dokunulan topla oynama veya dokunma anlamina gelir.

* Rakibe muidahale etmek, rakibin géris cizgisini veya
hareketlerini agik¢a engelleyerek, veya hakemin disdncesine
gbre, rakibi aldatan veya dikkatini daditan bir jest veya
hareket yaparak, rakibin topla oynamasini veya
oynayabilmesini engelleme anlamina gelir.

®* Bulundugu pozisyondan avantaj elde etme, ofsayt
pozisyonunda bulunan bir oyuncunun kale direkleri veya
rakibinden seken topla oynamasi anlamina gelir.
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETL

Fauller ve Fena Hareketler asagidaki sekillerde cezalandirilir :

Endirekt Serbest Vurus

Direkt Serbest Vurus

Eger, bir oyuncu asagida belirtilen 6 ihlalden birisini hakemin
kanaatince dikkatsiz, kontrolsiiz veya asin gig¢ kullanarak
yaparsa rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir:

¢ rakibe tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbis ederse,
e rakibi celmelerse veya celmelemeye tesebbis ederse,

e rakibin Ustline sigrarsa,

e rakibe sarj yaparsa,

e rakibe vurursa veya vurmaya tesebbis ederse,

e rakibini iterse.

Ayrica, eger bir oyuncu asagidaki 4 ihlalden birini yaparsa, rakip

takim lehine bir direkt serbest vurus verilir:

e topu kazanmak icin ayakla midahale ederken (tackle) topa
dokunmadan énce rakibe dokunursa,

e rakibini tutarsa,

e rakibe tikurlrse,

e topu eliyle bilerek oynarsa (kendi ceza alanindaki kaleci
haric).

Direkt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir (* bk. s. 3).

Kaleci, kendi ceza alaninda, asagidaki dért ihlalden birini

yaparsa, rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir.

e topu eliyle kontrol ettikten sonra alti saniye icinde oyuna
birakmazsa

e topu oyuna biraktiktan sonra, top baska bir oyuncuya
degmeden Once, topa tekrar eliyle dokunursa

e takim arkadasl tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen
topa eliyle dokunursa

e takim arkadasinin ta¢ atisindan dogrudan gelen topa eliyle
dokunursa

Egder bir oyuncu, hakemin kanaatina gére asagidaki ihlallerden

birini yaparsa rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus

verilir.

e tehlikeli bir tarzda oynarsa

¢ rakibinin ilerlemesine mani olursa

e Kkalecinin elindeki topu oyuna sokmasina engel olursa

e Kural 12’de belirtiimeyen bir nedenden dolayl oyuncunun
ihtar veya ihrac edilmesi i¢in oyun durduruldugunda.

Endirekt serbest vurus ihlalinin oldugu yerden yapilir (*bk.s.3).

Disiplin Cezalari

Penalti Vurusu
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Eger yukarida belirtilen 10 ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan
kendi ceza alani iginde yapilirsa, topun oyunda olmasi
kosuluyla, topun pozisyonuna bakilmaksizin bir penalti vurusu
verilir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya degisiklikle
oyundan ¢ikan oyuncuya kirmizi veya sari kart gésterilebilir.

Hakem, oyun alanina girdigi andan bitis didigu sonrasinda
oyun alanini terk edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine
sahiptir.
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETL

ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu, asagidaki 7 ihlalden birini yaparsa ihtar verilip

sari kart gosterilir:

1. sportmenlige aykir davranistan suglu ise,

2. Hakeme veya hakemin kararlarina sdzle veya hareketle itiraz
ederse,

3. oyun kurallarini devamli inlal ederse,

4. oyunun tekrar baglamasini geciktirirse,

5. oyun bir kdse vurusu, serbest vurus veya tac atisi ile tekrar
baslarken gerekli mesafeye agiimaz ise,

6. hakemin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez girer veya
tekrar girerse,

7. hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasith olarak terk
ederse.

Yedek bir oyuncu ya da yedek oyuncu konumuna ge¢mis bir
oyuncu, asagidaki ihlallerden birini yaparsa, hakem tarafindan
ihtar verilip sar kart gosterilir.

1. Sportmenlik digi davraniglarda bulunursa,

2. S0zlU ya da fiili olarak itiraz ederse,

3. Oyunun baslamasini geciktirirse.

Kirmizi kart gérerek oyundan ihra¢c edilen oyuncu, yedek
oyuncu ya da yedek konumuna gegmis oyuncu; oyun alani
cevresini ve teknik alani terk etmelidir.

IFAB Kararlan

ihrac Verilecek Haller
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Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya da yedek konumuna
gecmis bir oyuncu asagidaki 7 ihlalden birini yaparsa kirmizi
kart g&sterilip oyundan ihrag edilir:

1. ciddi faulli oyundan suclu ise,

2. siddetli hareketten suglu ise,

3. rakibe veya bir bagkasina tukurirse,

4. topa bilerek elle oynayip rakip takimin bariz goliini veya gol
atma sansini 6nlerse (kendi ceza alanindaki kaleci harig),

5. kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini serbest

vurus veya penaltl vurusu gerektiren bir ihlal ile énlerse,

6. saldirgan, hakaret edici veya kufirlu bir sekilde konusursa
ve/veya jest ve el kol hareketleri yaparsa,

7. ayni magta ikinci bir ihtar alirsa.

Karar 1

Bir oyuncu oyun alani iginde veya disinda rakibe, takim
arkadasina, hakeme, yardimci hakeme veya herhangi bir diger
kisiye karsi ihtar veya ihra¢ gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin
sekline gére cezalandirilir.

Karar 2

Kaleci topa eli veya kolu ile dokundugunda topu kontrol altina
almis sayilir. Topa sahip olmak kalecinin topu bilerek elle veya
kolla kontrol etmesi durumunu da kapsar. Fakat hakem, kaleci
bir kurtang yaparken topu celdigine veya topun kaleciden
sektigine kanaat getirirse bu durumda kaleci topu kontrol etmis
sayllmaz.

Karar 3

12. Kurala uygun olarak, bir oyuncu kafasini veya gégsinti veya
dizini v.s. kullanarak kendi kalecisine pas verebilir. Fakat,
hakemin kanisinca, bir oyuncu bu kuralin boslugundan
faydalanmak icin bilerek hile yapiyorsa, o oyuncu sportmenlik
disi davranistan sugludur. Oyuncuya ihtar verilip sari kart
gdsterilir ve ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirek
serbest vurusg verilir (* bk. s. 3).

Bir serbest vurus yaparken, bu kuralin bogslugundan
faydalanmak icin bilerek hile yapan bir oyuncuya sportmenlige
aykiri davranigi icin ihtar verilip sari kart gésterilir. Serbest vurug
tekrarlanir.

Bu durumlarda, kalecinin daha sonra topu elle oynayip oymadigi
énemli degildir. ihlal 12 nci Kuralin lafzini ve ruhunu bozmaya
calisan oyuncu tarafindan yapiimigtir.
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKE

40

Karar 4
Rakip takim oyuncusunun saghgini tehlikeye sokan miidaheleler
ciddi faullii oyun olarak degerlendirilecektir.

Karar 5

Oyun alani Gzerinde herhangi bir yerde hakemi aldatmaya
yobnelik yapildidi tespit edilen her tirlii hareket sportmenlik digi
olarak degerlendirilecektir.

Karar 6
Gol kutlamasi sirasinda formasini ¢ikaran bir oyuncu,
sportmenlige aykin davranistan dolayi ihtar alacaktir.

VURUSLAR

Serbest Vurus Cesitleri

Serbest vuruslar direkt veya endirekt’tir.

Hem direkt hem de endirekt serbest vuruslarda, vurus
yapllirken top yerde hareketsiz olmall ve vuran oyuncu top bir
baska oyuncuya dokunmadan topa ikinci kez dokunmamalidir.

Direkt Serbest Vurus

e eger bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya rakibin
kalesine girerse, bir gol atiimis olur.

e eger bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya takimin
kendi kalesine girerse rakibin lehine bir kése vurusu verilir.

Endirekt Serbest Vurus

Isareti

Hakem bir endirekt serbest vurusu kolunu basinin Ustlinde
yukari dogru kaldirarak isaret eder. Kolunu bu durumda vurus
yapilip top baska bir oyuncuya deginceye veya oyundisi
kalincaya kadar tutar.

Topun Kaleye Girmesi

Bir gol, ancak topun bir bagka oyuncuya dokunmasindan sonra

kaleye girerse yapilmis sayilir.

e eger bir endirekt serbest vurusta top dogrudan dogruya
rakibin kalesine girerse bir kale atisi yapllir,

e eger bir endirekt serbest vurusta top dogrudan dogruya
takimin kendi kalesine girerse, rakibin lehine kése vurusu
verilir.
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KURAL 13 - SERBEST VURUSLAR

Serbest Vurusun Pozisyonu

Ceza Alani Icinden Serbest Vurug

Savunan takim lehine direkt veya endirekt serbest vurus:

e Dbitln rakip oyuncular toptan en az 9.15 m. (10 yarda)
uzakta bulunacaklardir,

e bitln rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani
disinda kalacaklardir,

e top, dogrudan dogruya ayakla vurularak ceza alani digina
¢ikinca oyuna girmis olur,

e kale alani iginde verilen bir serbest vurus o alanin herhangi
bir yerinden yapilabilir.

Hdcum eden takim lehine verilen endirekt serbest vurus:

e bitln rakip oyuncular, kendi kale direkleri arasindaki kale
cizgisi Ustlinde bulunmalari hari¢ top oyuna girinceye kadar
toptan en az 9.15 m. (10 yarda) uzakta bulunurlar.

e top vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir.

e Kkale alani icindeki bir endirekt serbest vurus, kale gizgisine
paralel olan kale alani gizgisi Ustlindeki ihlalin yapildigi yere
en yakin bir noktadan yapilir.

Ceza Alani Diginda Serbest Vurug

e bitln rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 9.15
m. (10 yarda) uzakta bulunurlar

e top, vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir

e serbest vurus ihlalin yapildigi yerden yapilir.

ihlaller / Cezalar
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Eger, bir serbest vurus sirasinda rakip topa gerekenden daha
yakinsa:
e vurus tekrarlanir.

Eger, savunan takim tarafindan kendi ceza alani icinden yapilan
bir serbest vurusta, top dogrudan dogruya oyuna girmemisse:
e vurus tekrarlanir.

Kaleciden bagka bir oyuncu tarafindan yapilan serbest vurug

Eger, top oyuna girdikten sonra, vuran oyuncu (elle oynamasi

harig), top baska bir oyuncuya degmeden 6nce topa ikinci kez

dokunursa:

¢ ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3).

Eger, top oyuna girdikten sonra , vuran oyuncu top baska bir

oyuncuya dokunmadan 6nce bilerek topu elle oynarsa:

¢ jhlalin yapildii yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3),

® eger ihlal, vuran oyuncunun ceza alani icinde olmussa bir
penalti vurusu verilir.

Kalecinin yaptigi serbest vurug

Eger, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi harig),

baska bir oyuncuya dokunmadan o6nce topa ikinci kez

dokunursa:

¢ ihlalin yapildig yerde rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve bagka bir oyuncuya

dokunmadan 6nce, kaleci bilerek topu elle oynarsa:

¢ ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir (*bk.s.3),

¢ ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmissa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(* bk. s. 3).
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KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Bir penalti vurusu, top oyunda iken, cezasi direkt serbest vurus
olan 10 ihlalden birini kendi ceza alani icinde yapan bir takimin
aleyhine verilir.

Bir penalti vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Her iki devrenin sonunda veya uzatma devrelerinin sonunda
verilen bir penaltl vurusu icin gerekli slre verilir.

Yontem

Top ve Oyuncularin Pozisyonu

Top:
e penaltl noktasina konur.

Vurusu yapacak oyuncu :
e acikga belirlenir.

Savunmadaki kaleci :

e vurus yapilincaya kadar kale direkleri arasinda kendi kale
cizgisi Uzerinde ylzU vurusu yapacak oyuncuya donik
durumda bulunur.

Diger bitin oyuncular :

e oyun alani iginde,

e ceza alani disinda,

e penaltl noktasinin gerisinde,

e penalti noktasindan en az 9.15 m. (10 yarda) mesafede
bulunurlar.

vurusu yapan oyuncu topu ileri dogru vurur,
vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan
once topla ikinci kez oynayamaz,

e top vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda oyundadir.

Eger oyunun normal siresi igcinde bir penalti vurusu

kullanildiginda veya ilk yari veya macin sonunda penalti

vurusunun kullaniimasi halinde veya bu penalti vuruslarnin

tekrarinda top:

e bir veya her iki direge ve/veya st direge ve/veya kaleciye
dokunduktan sonra, kale direkleri arasindan ve Ust diregin
altindan gecerse gol yapilmis sayilir.

ihlaller / Cezalar

Hakem
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e oyuncular kuralin belirttigi sekilde yerlerini alincaya kadar
penalti vurusu igin vurus isaretini vermez,
e penaltl vurusunun ne zaman tamamlandigina karar verir.

Egder hakem bir penaltinin atiimasi icin isaret verdikten sonra ve
top oyuna girmeden énce asagidaki durumlardan birisi olur ise:

Vurusu yapan oyuncu oyun kurallarini ihlal ederse:

e hakem vurusa izin verir,

e top kaleye girerse vurus tekrarlanir,

e top kaleye girmezse hakem oyunu durdurur ve savunma
yapan takim lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest
vurusla oyunu tekrar baslatir.

Kaleci oyun kurallarini ihlal ederse:

e hakem vurusa izin verir,

e top kaleye girerse gol yapilmis olur,

e top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

Vurusu yapanin takim arkadasi oyun kurallarini ihlal ederse:

e hakem vurusa izin verir,

e top kaleye girerse vurus tekrarlanir,

e top kaleye girmezse hakem oyunu durdurur ve savunma
yapan takim lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest
vurusla oyunu tekrar baglatir.
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KURAL 14 - PENALTI VURUSU

| Kalecinin takim arkadasgi oyun kurallarini ihlal ederse:
e hakem vurusa izin verir,
e top kaleye girerse gol yapilmis olur,
e top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

Her iki takimin birer oyuncusu oyun kurallarini ihlal ederse:
e vurus tekrarlanir.

Eger, penalti vurusu yapildiktan sonra:

Vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi harig), top baska bir

oyuncuya dokunmadan énce topa ikinci kez dokunursa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir. (*bk. s. 3).

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan

once bilerek topu elle oynarsa:

e jhlalin yapildidi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3).

Top ileri dogru hareket ederken bir dis etkene dokunursa;
e vurus tekrarlanir.

Top kaleciden, Ust direkten veya direklerden geri déndikten

sonra bir dis etkene dokunursa:

e hakem oyunu durdurur,

e oyun dis etkenin topa dokundugdu yerden bir hakem atigi ile
tekrar baslatilir (*bk. s. 3).
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Tag atisl, oyunu tekrar baglatma yéntemidir.

Tag atisindan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Tag atisi :

e topun tamami havadan veya yerden ta¢ cizgisini gectigi
zaman,

e topun tag cizgisini gectigi yerden,

e topa son dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilir.

Yontem

Tag atisi sirasinda tagi atan oyuncu

e vicudunun cephesi ile oyun alanina dogru déner,

¢ her iki ayagi veya ayaklarinin bir kismi ile ta¢ ¢izgisine veya
ta¢ cizgisinin disinda yere basar,

e her iki elini kullanr,

e topu basinin arkasindan ve lzerinden atar.

Tagi atan, top baska bir oyuncuya dokunmadan &nce topa
tekrar dokunamaz.

Tdm rakip oyuncular tac atisinin yapildigi noktadan en az 2
metre geride durmalidirlar.

Top oyun alanina girer girmez oyunda olur.
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KURAL 15 - TAGC ATISI

ihlaller / Cezalar

Tac atigl kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapilirsa

Eger, top oyuna girdikten sonra, taci atan (elle oynamasi harig),

top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez

dokunursa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya

dokunmadan 6nce, tagi atan bilerek topu elle oynarsa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3),

e eger ihlal, tagi atanin ceza alani i¢inde yapildiysa bir penalti
vurusu verilir.

Tac atigi kaleci tarafindan yapilirsa:

Eger, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi harig),

top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez

dokunursa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir. (*bk. s. 3).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve bagka bir oyuncuya

dokunmadan 6nce, kaleci bilerek topu elle oynarsa:

¢ jhlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir ("bk. s.3)

¢ jhlal kalecinin ceza alani icinde yapiimigsa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir (*bk. s. 3).

Eger, bir rakip oyuncu taci atan oyuncuyu sportmence olmayan

sekilde sasirtir veya engellerse:

e rakip oyuncuya sportmenlige aykiri davranisindan dolayi
ihtar verilip sar kart gdsterilir.

Bu kuralin diger herhangi bir sekilde ihlalinden sonra;
e tac atisi rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilir.

VURUSU

Kale vurusu oyunu tekrar baslatma yéntemidir.
Kale vurusundan rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir
gol yapilabilir.

Bir kale vurusu:

* topun tamami, en son hiicum eden takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra havadan veya yerden ve 10 ncu Kurala
gore yapilmis nizami bir gol disinda, kale ¢izgisini gegince
verilir.

Yontem

e vurug, savunan takimin kale alani igindeki herhangi bir
noktadan yapllir,

e rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani
disinda dururlar,

e vurusu yapan, top bir baska oyuncuya dokunmadan &nce
topla ikinci kez oynayamaz,

e top, dogrudan dogruya ceza alani disina cikinca oyuna
girmis olur.

ihlaller / Cezalar

Eger, top dogrudan dogruya ceza alani disina gcikmamigsa:
e vurus tekrarlanir.

Kaleciden bagka bir oyuncu tarafindan yapilan kale vurusunda:

Eger, top oyuna girdikten sonra, vuran oyuncu (elle oynamasi

harig), top bir baska oyuncuya dokunmadan &nce, topa ikinci

kez dokunursa:

e jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirek serbest
vurus verilir (*bk. s. 3).
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KURAL 16 - KALE VURUSU
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Eger, top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya

dokunmadan &énce, vurusu yapan oyuncu bilerek topu elle

oynarsa:

¢ jhlalin yapildidi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3),

e eger ihlal, vurusu yapanin ceza alani icinde yapildiysa bir
penalti vurusu verilir.

Kaleci tarafindan yapilan kale vurusunda:

Eger, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi harig),

top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez

dokunursa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya

dokunmadan 8nce, kaleci bilerek topu elle oynarsa:

¢ jhlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir (bk. s. 3),

¢ jhlal kalecinin ceza alani icinde yapiimigsa, yapildigi yerden
rakip takim lehine endirekt serbest vurus verilir (* bk. s. 3).

Bu kuralin herhangi bir bagka ihlalinde:
e vurus tekrarlanir.

URUSU

Kdse vurusu, oyunu tekrar basglatma yéntemidir.
Kdse vurusundan yalniz rakip takimin kalesine dogrudan
dogruya bir gol yapilabilir.

Bir Kdse vurusu:

e topun tamami, en son, savunma yapan takimin bir
oyuncusuna dokunduktan sonra havadan veya yerden ve
10. Kural’a gére yapilmis nizami bir gol diginda, kale gizgisini
gecince verilir.

Yoéntem

e top, en yakindaki kése bayrak direginin kdse yay igine
konur,

¢ bayrak direg@i yerinden oynatilamaz,

e rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar, kdse yayindan
en az 9.15 m. (10 yarda) uzakta bulunurlar,

e vurus hiicum eden takimin bir oyuncusu tarafindan yapillr,

e top, vurus yapilip hareket edince oyuna girmis olur,

e vurusu yapan oyuncu, top bir bagka oyuncuya dokunmadan
once topla ikinci kez oynayamaz.
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KURAL 17 - KOSE VURUSU

ihlaller / Cezalar
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Kése vurusu kaleciden bagka bir oyuncu tarafindan yapilirsa:

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle

oynamasi harig), top bir baska oyuncuya dokunmadan &nce,

topa ikinci kez dokunursa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3).

Eger top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya

dokunmadan 8nce, vurusu yapan bilerek topu elle oynarsa:

¢ jhlalin yapildidi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest
vurus verilir (* bk. s.3),

e eger ihlal, vurusu yapanin ceza alani icinde yapildiysa bir
penalti vurusu verilir.

Kése vurusu kaleci tarafindan yapilirsa:

Egder, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi harig),

top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez

dokunursa:

¢ jhlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest
vurus verilir (* bk. s. 3)

Eger top oyuna girdikten sonra ve bagka bir oyuncuya

dokunmadan 6énce, kaleci bilerek topu elle oynarsa:

¢ jhlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verlir (*bk. s.3),

¢ jhlal kalecinin ceza alani icinde yapiimigsa, yapildigi yerden
rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(* bk. s. 3).

Bu kuralin herhangi diger bir sekilde ihlalinde:
e vurus tekrarlanir.

DAHIL MACIN GALIBINi BELIRLEME YONTEMLERI

Deplasmanda atilan gol sayisi, uzatma devreleri ve penalti
noktasindan yapilan vuruslar, miusabaka y®énetmeliklerinin bir
magin, (révangl maglar da dahil) berabere bitmesinden sonra
galip takimin belirlenmesi igin 6ngérdigi ydntemlerdir.

Deplasmanda atilan goller

Musabaka ydnetmelikleri takimlarin birbiriyle kendi evinde ve
deplasmanda oynamalarini sart kostugunda ikinci mactan
sonra atilan gollerin esit olmasi halinde, rakip takimin sahasinda
atilan her bir golin iki gol sayllmasini sart kosabilir.

Uzatma Devreleri

Misabaka ydnetmelikleri, 15 dakikayr gecmemek Uzere iki esit
uzatma devresinin oynanmasini sart kosabilir. Bu durumda
Kural 8’in hiikkiimleri dikkate alinmaldir.

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Yoéntem

e Hakem, vuruslarin yapilacagi kaleyi secer,

e Hakem para atigl yapar ve atisi kazanan takimin kaptani ilk
vurusu veya ikinci vurugsu yapmaya karar verir,

¢ Hakem yapilan vuruglarin kaydini tutar,

e Asagidaki durumlara bagh olarak, her takim 5’er vurus
yapar,

e Vuruglar takimlar arasinda sira ile yapllir,

* Eger, her iki takim 5’er vurusu tamamlamadan takimlardan birisi
diger takimin 5 vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi kadar
gol yapmigsa vuruslara son verilir,

e Eger, her iki takim da 5’er vurus yaptiktan sonra esit sayida
gol yapmisg veya hi¢ gol yapmamiglarsa, vuruslar ayni sira ile
ve esit sayidaki vuruglar sonucu bir takimin diger takimdan
bir fazla gol yapmasina kadar devam eder,

e Eger bir kaleci vuruslar sirasinda sakatlanir ve kalecilige
devam edemezse, takimi da misabaka y®dnetmeliginde
belirtilen sayida oyuncu degistirmemisse, kalecinin yerine
listedeki bir yedek oyuncu gegebilir,
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| ROVANSLI MACLAR DA DAHIL MACIN GALIBINI

* Yukarida belirtilen kaleci degismesi disinda, yalniz normal
mag suresinin veya yapillmigsa uzatma surelerinin sonunda
oyun alaninda bulunan oyuncular penalti noktasindan
yapilan vuruglara katilabilirler,

® Her vurus bir bagka oyuncu tarafindan yapilir ve bir oyuncu
ancak kendi takiminda vurus hakkina sahip bitin oyuncular
birer vurus yaptiktan sonra ikinci vurugsunu yapabilir,

¢ Vuruslar sirasinda oyun alanindaki bir oyuncu kalecisi ile yer
degistirebilir,

e \Vuruglar sirasinda oyun alaninda sadece vurus hakkina
sahip oyuncular ve magin hakemi ile yardimci hakemleri
bulunacaktir,

e Vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci diginda, buttin oyuncular
orta yuvarlak icinde olacaklardir,

e Vurus yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, oyun
alaninin iginde, vuruslarin yapildigi ceza alaninin disinda, gol
(kale) cizgisinin ceza alani sinir cgizgileri ile bulustugu
noktada durmak zorundadir.

PENALTI NOKTASINDAN YAPILAN VURUSLAR

i . e i a - ..‘_r gt
fr ¢ TP
= g % =
Diger oyuncular [ 1
orta yuvarlagin i,
icinde olmalidir -
Oyun sahasina

girmesine izin verilen!
Teknik Direktor vs.

)

Vurusu yapan
r g j Hakem .
\ ' FTTT
" "4._ G 1
Vurusu yapan Yardimci : a
takimin kalecisi Hakem }
e "

54

Penalti noktasindan yapilan vuruslarda, aksine bir karar
belirtiimedigi sirece, ilgili Oyun Kurallan ve IFAB Kararlari
uygulanir.

Bir takim rakibine gére daha fazla sayida oyuncuyla magi
tamamladiginda, rakibinin oyuncu sayisi ile esit olmasi icin
kendi takiminin oyuncu sayisini rakip takimin oyuncu
sayisina indirecek ve ¢ikartilan her oyuncunun isim ve forma
numaralari hakeme bildirilecektir. Bu konuyla ilgili
sorumluluk takim kaptanina aittir.

Hakem, penalti noktasindan yapilan vuruslar baslamadan
6nce her iki takimdan da esit sayidaki oyuncunun orta
yuvarlak i¢cinde olmasini saglayacak ve penalti vuruslan bu
oyuncular tarafindan yapilacaktir.
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TEKNIK ALAN
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Kural 3, IFAB Karar 2'de tarif edilen teknik alan, asagida
belirtildigi gibi, 6zellikle teknik gérevliler ve yedek oyuncular i¢in
ayrlmis oturma yerleri olan stadyumlarda oynanan maglarla
ilgilidir.

Teknik alanlarin boyutlart ve konumu her stadyumda farkli
olabilecegi icin, ana hatlar asagida genel olarak belirtilmistir:

Teknik alan, 6zel oturma yerinin iki yaninda 1 m. (1 yarda) yana
dogru ve tag cizgisinin 1 m. (1 yarda) yakinina kadar éne dogru
olan alani kaplar.

Bu alani belirtecek isaretlerin kullaniimasi tavsiye edilir.
Teknik alanda bulunacak kisilerin sayisi misabaka
yénetmeliginde belirtilir.

e Teknik alanda bulunacaklarin kimligi oyunun baslamasindan
6nce, musabaka yénetmeligine gbre tanimlanir.

e Her seferinde yalniz bir kisinin taktik bilgiler verme yetkisi
vardir, bu kisi bilgileri verdikten sonra yerine donmelidir.

e Teknik direktdr ve diger gorevliler, érnedin sakatlanan bir
oyuncuyu kontrol etmek icin doktor veya masériin hakemin
izni ile oyun alanina girmesi gibi 6zel durumlar disinda,
teknik alanin icinde kalmalidirlar.

e Teknik direktdér ve teknik alanda bulunanlar sorumlu
davraniglar icinde bulunmalidirlar.

Doérdunct hakem musabaka ydnetmeligine gére atanabilir
ve e@er U¢c hakemden biri géreve devam edemezse onun
yerine gorev yapar. Dérdinci hakem her zaman hakeme
yardimci olur.

Musabakadan &nce, muisabakayl dizenleyen Kkurulus,
hakemin oyuna devam edememesi halinde onun vyerini
dérdinct hakemin mi alacadi veya hakemin yerine kidemli
yardimci hakemin gegip onun yerine de dérdinci hakemin
mi gegecegdini acik bir sekilde belirtir.

Dérdinci hakem, mag¢ o6ncesi, mag¢ slresi ve mag
sonrasindaki her turll idari gérevde hakemin istedigi sekilde
yardimci olur.

Dérdlinct hakem, mag sirasinda oyuncu degistirme isine
yardimci olmaktan sorumludur.

Dordinct hakem, gerektiginde yedek toplari kontrol eder,
Eger mag sirasinda mag topu degisecekse, hakemin
talimatina gbére, zaman kaybinin en az olacagi sekilde bir
yedek top temin eder.

Yedek oyuncularin kullandiklar giysi ve geregleri, oyuncu
oyuna girmeden 6nce kontrol etme yetkisine sahiptir. Eger
giysi ve gerecleri Oyun Kurallar’'na uygun degilse bu
durumu hakeme bildirir.

Dérdinct hakem hatali tespit ylzinden yanlis oyuncuya
ihtar verildiginde, ikinci defa ihtar aldigi halde oyuncu ihrag
edilmediginde veya hakemin ya da yardimci hakemlerin
gorist disinda meydana gelen siddetli hareketler
oldugunda hakeme haber vermek zorundadir. Hakem,
bununla birlikte oyunla ilgili tim hususlarda karar vermeye
yetkilidir.

Dérdinct hakem magtan sonra, hakemin ve yardimci
hakemlerin gérmedigi her tUrli fena hareket veya diger
olaylan yetkili kuruluglara rapor edecektir. Dérdiinci hakem
yazdigi rapor hakkinda hakeme ve yardimci hakemlere bilgi
verecektir.

Teknik alan olarak belirlenmis bdlgede bulunanlarin timdnin
sorumsuz davraniglarini hakeme bildirme yetkisine sahiptir.
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HAKEMIN iISARETLERI RETLERI

&

Endirekt Serbest Vurus Avantaj

Degisiklik Ofsayt Tacg Atisi

X

Direkt Serbest Vurus | i |
Yakin Taraftaki Sahanin Ortasindaki Uzak Taraftaki
ihtar ihrag Ofsayt Ofsayt Ofsayt
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1 Oyuna Miidahale Etmek

Ofsayt Wesy

GO Kaleci (= = [ =Y
=Y Savunma

Oyuncusu
Hiicum
Oyuncusu &tﬁ &
" Hakem
T
p- Topun
Hareketi

Oyuncularin
"= = P> Hareketi

Rakibine muidahalesi bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hicum
oyuncusu (A), topa dokunuyor.
Yardimci hakem oyuncu topa dokundugu anda bayragdini kaldirmalidir.

2 Oyuna Miidahale Etmek
& %
Ofsayt Degil CES
an K
-~
PR Kaleci G2 2] ==Y
o Sl
t{’ Ovoncusu o = 2
Hakem
—> [oreket " -
e

Rakibine muldahalesi bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hicum
oyuncusu (A), topa dokunmuyor.
Oyuncu topa dokunmadigi i¢in ofsaytla cezalandirilamaz.
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3

Oyuna Miidahale Etmek

2
= K
Ofsayt Degil
PR Kaleci
=Y Savunma L4 DA (A)
Oyuncusu "' ~ Q’ﬁ
&@ Hilcum fe="=Y o0
Oyuncusu R4
‘7 Hakem L e - ';
—> Lorevet t (B)<e>
ekt %
=)

Ofsayt pozisyonundaki hicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor ve
ofsayt pozisyonunda bulunmayan takim arkadasi (B) de topa dogru
kosuyor ve topla oynuyor.

(A) oyuncusu ofsaytla cezalandinlamaz, ¢linkii topa dokunmamistir.

4

Oyuna Miidahale Etmek

2
[= =Nie
Ofsayt
&®
»
[y
EPR Kaleci N ‘
==Y Savunma * .
Oyuncusu A & '
G@ Hiicum [ =Y ( )
Oyuncusu .” (1)
‘ Hakem P =
Topun gl
— Hareketi ‘ e
e« g Qpunctlarn =

(A) ofsayt pozisyonundadir. Hakemin disilincesine gdére bu oyuncunun
ofsayt olmayan takim arkadasinin bu topla oynama ihtimali yoksa; topla
oynamasini veya topa dokunmasini beklemeden bu oyuncuyu ofsayt
olarak cezalandirmalidir.
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5 Oyuna Miidahale Etmek
& 3
o K
Kale Vurusu - (2)
A
P Kaleci E
e - (1)
Hiicum = =
Oyuncusu
Hakem f = .
—> lrket % -
ket 2

Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (1) topa dogru kosuyor
ve topa dokunmuyor.
Yardimci hakem “kale vurusunu” isaret etmelidir.

6 Rakibe Miidahale Etmek
3
[
Ofsayt
(A
PR Kaleci
S
B G Juncusu
&@ Hiicum fa Y
‘ Oyuncusu
Hakem = =) "’
Topun Efﬁ
> Hareketi ‘
e _»Oyuncul_arm
Hareketi o)
=)

Ofsayt pozisyonundaki hicum oyuncusu (A) rakip kalecinin goris
cizgisini engellemektedir. Oyuncu ofsaytla cezalandinimalidir. Gunki
rakibinin topla oynamasini veya oynayabilmesini dnlemektedir.
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7 Rakibe Miidahale Etmek
2
1‘m K
Ofsayt Degil
e (A)
PR Kaleci
G
&@ Hilcum fe="=Y
Oyuncusu
Hakem
‘7 Topun ® - o '3
— Hareketi ‘ e
i _’Oyuncularln
Hareketi )
==

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) kalecinin goérls cizgisini
engellemiyor veya rakibini aldatan veya dikkatini dagitan bir jest veya
hareket yapmiyor.

8 Rakibe Miidahale Etmek
& 2
K
Ofsayt Degil
Kose Vurusu
@@ Kaleci g?;
@gn Sawunma | L ¥rESss >
Spineus - }
&f By - (B)\ —
— [Pt - ®
-+ 4 Qpmculrn t &

Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor fakat
rakibinin topla oynamasini ya da oynayabilmesini énlemiyor.
(A), (B)'yi aldatan veya dikkatini dagitan bir jest veya hareket yapmiyor.
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9
Ofsayt

P Kaleci
=5 Savunma

Oyuncusu

Rakibe Miidahale Etmek

= K

(A)

< i

> Topun
Hareketi
Oyuncularin
*= = P> Hareketi ‘

A
Hiicum o
&tﬁ Oyuncusu == (B) o=
‘ Hakem
S S
&
(w )

Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosarak
rakibinin (B) topla oynamasini ya da oynayabilmesini énlemektedir.

(A) Oyuncusu rakibini (B) aldatan veya dikkatini dagitan bir jest ya da
hareket yapiyor.

1 0 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek
3
K
Ofsayt
®
(B)**
PR Kaleci = = b ';
o g - —
ol t %
" Hakem == (A)
— Lokt
-« g Qpumctlorm

Hicum oyuncusu (A)’nin vurusu kaleciden sekerek ofsayt pozisyonunda
bulunan takim arkadas! (B)’ye geliyor. (B) topla oynadigi icin ofsayttir.
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1 1 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek

s
R K
Ofsayt Degil /
o &
(©) 3 "’
(2 —
Kaleci -
: Savunma (B)% ( w)
Oyuncusu e,
& e, |}
‘7 Hakem &2 (A)
— Loreket
R

Hicum oyuncusu (A)’'nin vurusu kaleciden sekiyor. Ofsyat pozisyonunda
bulunmayan (B) topla oynuyor.

Ofsayt pozisyonunda bulunan takim arkadasi (C) ofsaytla cezalandiriimaz.
ClUnkd bulundugu pozisyondan avantaj saglamiyor veya topa
dokunmuyor.

1 2 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek
s
K
Ofsayt
(B)<*

PR Kaleci it \ Lo ] 3

-~ g, S N

& o, t o

Hakem (A)ej;‘)
— Lareketi
- - - - Qpunculann

Hicum oyuncusu (A)’nin rakibinden seken topu, daha Once ofsayt
pozisyonunda bulunan takim arkadasi (B)'ye geliyor.
(B) topla oynadigi icin ofsayttir.
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IMCI HAKEMLER VE
MLER iCIN ILAVE TALIMATLAR

13 Bulundugu Pozisyondan Avantaj Elde Etmek Hakemler, yardimci hakemler ve dérdiincii hakemler igin
3 asagidaki talimatlarin amaci oyun kurallarinin dogru sekilde
.. =K uygulanmasini saglamaktir.
Ofsayt Degil
(Bz)%ég Futbol, rekabete dayanan bir spordur ve oyuncular arasinda
: \ fiziksel temas, oyunun normal ve kabul edilebilir bir parcasidir.
D Kaleci : téfj ©) Bununla beraber oyuncular kurallar dahilinde oynamak ve
= Fme o = '; dirust oyun ilkelerine uymak zorundadir.
o e (B1)%es
Hakem Ciddi faulli oyun ve siddetli hareket kural 12 deki kabul edilmez
p- Topun ‘ gﬁ A) dizeydeki fizill<s.el saldirganh@i icine alan oyundan atiimakla
<« < g Quncutann cezalandirilan iki hatadir.

Ciddi Faullii Oyun

Rakibine miidahale etmeyen hiicum oyuncusu (C) ofsayt pozisyonunda . - i o
iken takim arkadasi (A) rakip kaleye dogru kosan ve ofsayt pozisyonunda Bir oyuncu, eger bir rakibine, top oyundayken ve topu almak

bulunmayan oyuncuya (B1) pas veriyor ve oyuncu (B2) takim arkadasi icin mlcadele ederken asiri gu¢ kullanir ve acimasiz davranista
(C)’ye pas veriyor. bulunursa, ciddi faullli oyundan dolayr kusurludur.

Hicum oyuncusu (C) ofsyatla cezalandirlamaz. Gunku top kendisine

atildigi anda ofsayt pozisyonunda degildir. Rakibe, topu almak i¢in 6nden, yandan veya arkadan bir veya

iki ayagi ile asin guc¢ kullanarak ve rakibin saghigini tehlikeye
sokacak sekilde hamle yapan bir oyuncu ciddi faullli oyundan
dolayi kusurludur.

Siddetli Hareket

Siddetli hareket, top oyunda olsun ya da olmasin oyun alaninda
veya oyun alaninin sinirlart disinda meydana gelebilir. Bir
oyuncu eger rakibe karsi topu almak icin miicadele etmezken
asin gl¢ kullanir ve acimasiz davranista bulunursa siddetli
hareketten kusurludur.

Oyuncu bir takim arkadasina veya herhangi bir bagka kisiye
karsi asin guc kullanir veya acimasiz davranista bulunursa, yine
siddetli hareketten kusurludur.
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HAKEMLER, YARDIMCI HAKEMLER VE
DORDUNCU HAKEMLER ICIN ILAVE TALIM

Kalecilere Karsi Yapilan Kusurlu Hareketler

Hakemlere

e Bir oyuncu tarafindan, kalecinin topu elinden ¢ikarmasinin
engellenmesinin, ihlal oldugu,

* Bir oyuncunun, kalecinin topu elinden g¢ikarmasi sirasinda
topa vurmasl veya vurmaya tesebbis etmesi halinde
tehlikeli sekilde oynamaktan cezalandiriimasi gerektigi,

e Kdse vurusunda, sportmenlige aykir sekilde engellenmenin
kalecinin hareketini kisitlayan bir ihlal oldugu hatirlatilir.

Topun Perdelenmesi

Bir oyuncu, top oynama mesafesinde ve kontroll altinda iken,
kollarini kullanmadan topu rakibinden perdelerse, bu bir ihlal
degildir.

Bununla beraber, eger topu almak icin micadele eden bir
rakibini, elini, kolunu, bacaklarini ve viicudunu kurallara aykiri
sekilde kullanarak engellerse, direkt serbest vurus veya ihlal
ceza sahasinda islenmigse penalti vurusu ile cezalandirilir.

Makas veya Bisiklet Vurusu (Rovesata)

Makas vurusuna, hakemin gérisline gore rakibi icin tehlike
olusturmamasi sartiyla izin verilir.

Topa Bilerek Elle Dokunmak

Hakemlere, topa bilerek elle dokunmanin, sadece bir direkt
serbest vurug veya ihlal ceza sahasi icinde olmugsa penalti
vurusu ile cezalandinlacagi hatirlatilir. ihtar veya ihrag normal
olarak gerekmez.
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Bir Goliin veya Bariz Bir Gol Sansinin Onlenmesi

Bir oyuncu, goli veya bariz gol sansini topa elle bilerek temas
ederek Onlerse oyundan ihra¢ edilir. Kuraldaki bu ceza,
oyuncunun topu bilerek ellemesinin degil, kaydedilecek bir goli
6nleyen kabul edilemez ve haksiz midahalenin karsiigidir.

Topla Bilerek Elle Oynamalarda Sportmenlik Disi Davranislardan
Dolayi ihtar

Oyuncunun asagidaki ihlalleri yapmasi halinde serbest vurus

verilmesine ilave olarak, sportmenlige aykiri davranistan dolayi

ihtar verilmesi gerekir.

e Rakibin topa hakim olmasini énlemek icin topa bilerek ve
acik bir sekilde elle temas ederse,

e Topa bilerek elle dokunarak gol atmaya tesebbus ederse.

Rakibin Tutulmasi

Hakemler hakkinda yapilan elestiriler, rakibin tutulmasi ihlalinin
dogru olarak belirlenmemesi ve cezalandirimamasina iligkindir.
Formanin c¢ekilmesi, kolun tutulmasi halinde, hakemlerin Kural
12 uyarinca duruma aninda midahale etmeleri ve durum igin
gerekeni kesinlikle yapmalari talimat geregidir.

Ceza olarak direkt serbest vurus bitlin bunlar icin gereklidir,
ancak, bazi durumlarda ilave yaptinrmlar da uygulanabilir,
ornegin;

e Bir oyuncu rakibini topu kazanmasini énlemek igin veya
avantajli bir konuma gelmemesi icin tutarsa, sportmence
davranmadidi icin ihtar almasi gerekir,

e Bir oyuncu rakibini tutarak, bariz bir gol sansini 6nlerse
oyundan ihrac edilmesi gerekir.
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HAKEMLER, YARDIMCI HAKEMLER VE
DORDUNCU HAKEMLER ICIN ILAVE TALI

Serbest Vurusun Yapilmasi

Hakemlere

e Eger bir oyuncu oyunun yeniden baslamasini geciktirirse,

¢ Oyun yeniden baglatilirken gerekli mesafeye agilmazsa, ihtar
verilmesi gerektigi hatirlatilir.

Penalti Vurusu

Vurus yapillmadan énce ceza alanina girmek bir ihlaldir. Kaleci
topa vurulmadan 6nce gol ¢izgisinden 6ne ¢ikarsa kurali ihlal
eder. Futbolcular bu kurali ihlal ettiginde, hakem bu tir ihlallere karsi
uygun &nlemin alinmasini saglamalidir.

Ofsayt isaretleri

Sadece ofsayt durumunda olmak ihlal degildir.

Yardimci hakemler, ofsayt durumunda olan ve ofsaytla
cezalandiriimasi gereken oyuncularin pozisyonunu hakeme
isaret etmelidirler.

Kalecilerin Yaptigi ihlaller

Hakemlere kalecilerin topu ellerinde alti saniyeden fazla
tutmalarina izin verilmedigi hatirlatilir. Kalecinin bu ihlali
yapmasi endirekt serbest vurusla cezalandirilir.

Oyun Kurallarini Siirekli ihlal Edenler

Hakemler, kurallar israrli sekilde ihlal eden oyunculara ihtar
vermelidir. Hakemler, dzellikle bir oyuncunun bir dizi farkli ihlali
yapmasi halinde bile, kurallari slrekli olarak ihlal ettigi i¢in ihtar
verilmesi gerektigini bilmelidir.
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Hakemlere Karsi Davraniglar

Takim kaptani oyun kurallari uyarinca 6zel bir statiye veya
imtiyaza sahip degildir. Ancak takimin davranisindan bir
dereceye kadar sorumludur.

Hakem kararlarini protesto ederek, itiraz etmekten kusurlu olan
oyunculara ihtar verilmelidir.

Hakeme saldiran veya saldirgan, tahrik edici davranista bulunan
veya kaba lisan kullanan veya bu tir el kol hareketi yapan
oyuncunun oyundan ihrag edilmesi gerekir.

Aldatma

Sakatlanmis gibi yaparak veya kendisine faul yapildidi izlenimini
vererek hakemi kandirmaya c¢alisan bir oyuncu aldatici hareket
yapmaktan kusurludur ve sportmenlik digi davranistan dolayi
ihtar almasi gerekir.

Oyunun Yeniden Baslamasini Geciktirmek

Hakemler asagidaki taktiklerle oyunun yeniden baslamasini

geciktiren oyunculara ihtar vermelidir.

e Hakemi vurusu tekrar ettirmeye zorlamak amaciyla yanlis
yerden serbest vurus yapan,

e Tag atisi yapmak igin ortaya ¢ikan, ancak atisi aniden takim
arkadaglarindan birine birakan,

e Hakem oyunu durdurduktan sonra topu uzaga vuran veya
elleriyle uzaga tasiyan,

e Tag atisinl veya serbest vurusu asin sekilde geciktiren,

e Yedegi ile degistirildiginde oyun alanindan c¢ikmayi
geciktiren,

e Hakem oyunu durdurduktan sonra kasith olarak topa
dokunarak rakibi tahrik eden.
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HAKEMLER, YARDIMCI HAKEMLER VE
DORDUNCU HAKEMLER ICIN ILAVE TALIM

Gol Kutlamasi

ilave Edilen Zamanin isaret Edilmesi

Bir oyuncunun gol atildiginda sevincini géstermesine izin verilir
ancak kutlama asin olmamalidir.

FIFA 579 Nolu Genelgede bu tir makul kutlamalara izin
verilmesini kabul eder. Uzun zaman kaybina neden olan ve
6nceden planlanmig kutlamalara izin verilmez. Hakemlerden bu
tir durumlara midahale etmeleri istenir.

Bir oyuncu asagidaki durumlarda ihtar almalidir;

e Hakemin kanaatince, tahrik edici, alayli veya kizdirmaya
yonelik el, kol hareketleri ve jestler yaparsa,

o Kaydedilen golu kutlamak icin cevredeki tel &rgllere
tirmanirsa.

e Formasini baginin Uzerinden ¢ikarir veya basini formasiyla
sararsa

Goll kutlamak icin sahayi terketmek tek basina ihtar gerektiren
bir ihlal degildir, ancak, oyuncunun mimkin oldugu kadar
¢abuk oyun alanina dénmesi esastir.

Hakemlerden dikkatli sekilde hareket etmeleri ve gollin
kutlanmasi esnasinda sagduyulu davranmalari beklenir.

Doérdlinct hakemlerin, hakemin talimati Uzerine her devrenin
sonunda ilave edilen asgari slreyi ilan etmesi gerektigi
hatirlatilir. Bu, her oyun devresinin son dakikasinda yapilir.

Sakatlanan Oyuncu ile ilgilenme

Sivi icecekler

Oyuncularin, oyunun durdugu anlarda, sadece tac cizgisinde
sivi icecek alma haklan vardir. Plastik su torbalarinin veya
herhangi bir su kabinin oyun alanina atilmasina izin verilmez.

Takilar
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Hakemlere, Kural 4 uyarinca oyuncularin kendilerine ve diger
oyunculara tehlikeli olabilecek malzeme ve takilar
takamayacaklari hatirlatilir.

Hakemler, sakatlanan oyuncuyla ilgilenirken asagidaki

talimatlan uygulamak zorundadir :

e Kanaatine gdre eger oyuncu hafifce sakatlanmigsa top oyun
disi oluncaya kadar oyunu devam ettirir.

e Kanaatine gére oyuncu ciddi sekilde sakatlanmigsa oyunu
durdurur.

e Hakem, sakatlanan oyuncuya sorduktan sonra bir veya
ancak iki doktorun, sakatlik durumunu saptamak Uzere
sahaya girmesine ve oyuncunun givenle ve hizli sekilde
oyun alanindan cikartiimasinin saglamasina izin verir.

e Sedye taglyanlar, oyuncunun mimkin oldugu kadar siratle
oyun alani digina ¢ikarilmasi i¢in sahaya sedye ile girerler.

e Hakem sakatlanan oyuncunun oyun alanindan guvenle
cikanlmasini saglar.

e Oyuncunun oyun alaninda tedavi edilmesine izin verilmez.

e Kanayan yarasl olan herhangi bir oyuncunun oyun alanini
terketmesi gerekir. Hakem kanamanin durduguna kanaat
getirinceye kadar oyuncu oyun alanina geri dénemez.

e Hakem doktorun oyun alanina girmesine izin verdikten
sonra oyuncunun ya ylrlyerek veya sedye Ustiinde oyun
alani terketmesi gerekir. Eger oyuncu disari ¢ikmaz ise
sportmenlige aykiri davranistan dolayi ihtar verilir.

e Sakatlanan bir oyuncu, oyun alanina ancak oyun
basladiktan sonra dénebilir.

e Sakatlanan bir oyuncu, oyun alanina, top oyunda iken
sadece tac¢ cizgilerinden tekrar girebilir. Top oyunda
degilken, sakatlanan oyuncu oyun alanini sinirlayan
cizgilerin herhangi bir yerinden oyun alanina tekrar girebilir.
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HAKEMLER, YARDIMCI HAKEMLER VE
DORDUNCU HAKEMLER IiCIiN ILAVE TALI

e Hakem sakatlanan bir oyuncunun, top oyunda olsun veya
olmasin oyun alanina tekrar girmesine izin vermeye tek
basina yetkilidir.

e EgJer oyun baska bir nedenle durdurulmadiysa veya
oyuncunun maruz kaldigi sakatlanma oyun kurallarinin ihlali
sonucunda meydana gelmediyse, hakem oyunu hakem
atisiyla yeniden baglatir.

e Hakem sakatlik nedeniyle kaybolan tim zamani her oyun
devresinin sonuna ilave eder.

istisnalar

Bu Kuralin istisnalari

¢ Kalecinin sakatlanmasi

e Kaleci ile bir diger oyuncu c¢arpistilarsa ve acil mtdahaleye
ihtiya¢ varsa

e Siddetli bir sakatlik meydana geldiginde, 6rnegin yutulan dil,
beyin sarsintisi, ayak kiriimasi vb.

Teknik Alan
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Dérdinct hakemlerden teknik alani strtigsmeler yaratmayacak
sekilde ve ihlalleri 6nleyici tarzda kontrol etmeleri beklenir.

Bununla beraber, teknik alanda bulunanlar sorumsuz
davraniglarda bulunurlarsa dérdiinct hakemler derhal hakemi
haberdar etmelidirler.

Bu basliklar bazi ortak durumlari agikliga kavusturmak ve futbol
muisabakalarinda yer alan kisilerin oyun kurallarini dogru
yorumlamasina yardimci olmasi i¢in diizenlenmistir.

Amag, “fair play”i desteklemek ve yanlis anlamalar, sakatliklar
ve anlasmazliklari énlemek igin oyun kurallarinin dizenli ve
tutarl bir yorumuna sahip olmaktir.

Tum bu agiklamalar oyun kurallari ve Uluslar arasi Futbol Birligi
Kurulu kararlarini temel almaktadir.
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KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSi VE GE

Oyuncularin Kullanmalari Zorunlu Giysi Ve Geregleri

Kaleciler:
e Her kaleci kendisini diger oyunculardan, hakemden ve
yardimci hakemlerden ayirt edecek renkte giyinir.

Kullaniimasi Zorunlu Olmayan Giysi Ve Gerecler

e Bir oyuncu, kendisine veya bir baska oyuncuya tehlikeli
olabilecek her hangi bir giysi giymemeli veya geregler
tasimamalidir.

e Yumusak ve hafif dolgu malzemesi ile yapilmis bas
koruyucu, yiiz maskeleri, diz ve kol koruyuculari gibi modern
koruyucu gerecler tehlikeli kabul edilmez ve bu nedenle
kullanimina izin verilir.

¢ Yeni teknoloji; spor misabakalarini, hem oyuncunun kendisi
hem de diger oyuncular icin daha givenli kilmigtir.
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Guvenlik

Bir oyuncu, kendisine veya bir baska oyuncuya tehlikeli
olabilecek her hangi bir giysi giymemeli veya (her ¢esit takilar da
dahil) gerecler tasimamalidir.

Takilar

Her tlr taki, potansiyel olarak tehlikelidir. “Tehlikeli” ifadesi
bazen suphelidir ve anlasmazliga yol agmaktadir , bu nedenle
dizglin ve tutarh bir tanim igin her tir takinin kullaniimasi
yasaktir.

Oyuncularin takilar kapatmasi igin bant kullaniimasina izin
verilmez. Takiyl bantlamak yeteri kadar gtivenli degildir.

Yuzuikler, kiipeler, deri veya lastik bantlar oynamak igin gerekli
degildir ve yaratacaklar tek sey sakatliktir.

“Son dakika” sorunlarinin 6niine gecmek igin, takimlar
oyuncularini énceden uyarmalidir.

k

1§
Liitfen sakathklardan korunun!
Kolye, yuzik, bileklik, klpe, deri veya lastik bantlar vb.ne izin verilmez.
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HARE

Formanin ¢ikariimasi

e Gollu kutlarken formasini ¢ikaran oyuncuya sportmenlige
aykin hareketinden dolayi ihtar verilmelidir.

e Atilan bir golden sonra formanin ¢ikariimasi gereksizdir ve
oyuncular béyle abartili seving gésterilerinden kaginmalidir.

¢ Formayi ¢cikarmak formayi basinin lzerinden ¢ikarmak veya
basini formayla kapatmak olarak tanimlanir.

= L
&l

Sar Kart Sar Kart Sar Kart Sar Kart Yok
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URUSU

Vurus yapiimadan énce ceza alanina girmek bir ihlaldir.

Ayrica, kaleci, vurus yapillmadan kale gizgisini terk ederse kurall
ihlal eder.

Hakem, oyuncular bu kural ihlal ettiginde dogru yaptirnmin
uygulandigindan emin olmalidir.

Hayir Evet
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Teknik Alan

Her seferinde sadece bir kisinin taktik verme yetkisi vardir ve bu

kisi taktik verdikten sonra hemen yerine dénmelidir.

L BIRLIGI KURULU (IFAB) YONETMELIGI

(IFAB tarafindan onaylanmistir - Subat 1993)

isim ve Tiiziik

Kurul'un ismi Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu olacaktir. Timiine
birden federasyonlar denen (Ingiltere) Futbol Federasyonu, iskocya
Futbol Federasyonu, Galler Futbol Federasyonu, Irlanda Futbol
Federasyonu ve Uluslararasi Futbol Birligi Federasyonu (FIFA) bu
kurulu olusturacaktir ve herbirinin 4 delege ile temsil edilmeye hakki
olacaktir.

Amaclar

Sivi Serinleticiler

Oyuncularin topun oyun digi oldugu anlarda sadece tag¢ cizgisi
Uzerinde sivi serinletici tiketme hakki vardir. Sahaya plastik su
torbalari ya da higbir tlir su kabinin atilmasina izin verilmez.

80

Kurulun amaglan, kurulu olusturan federasyonlarin veya
konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin yillk genel
kurullarinda ve diger uygun toplantilarinda gérisulip Kurul’a havale
edilmesi gereken Oyun Kurallarinda o6nerilen degisiklikleri veya
futbolla ilgili diger konulan gérislp karar vermek olacaktir.

Kurul’un Toplantilan

Kurul yilda iki kere toplanacaktir. Yillik Genel Toplanti anlasma
Uzerine Subat veya Mart ayinda yapilacaktir. Yilik Galisma
Toplantisi, anlasma Uzerine, Eylul veya Ekim aylarinda yapilacaktir.
Yillk Genel Toplanti ile Yillk Galisma Toplantis’'nin yeri ve tarihi
Kurul'un bir 8nceki Yilllk Genel Toplantisinda belirlenecektir.

Ayni yil iginde yapilan Yillk Genel Toplantiya ve Yillk Galisma
Toplantisina ayni Uye federasyon evsahipligi yapacaktir. Bagkanlgi
evsahibi federasynonun temsilcisi yapacaktir. Her iki toplantlya
evsahipligi yapma gdrevi herbir federasyona sira ile gelecektir.
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ULUSLARARASI FUTBOL BIRLIGI KURULU (I

Yilhik Genel Toplanti

Yillk Genel Toplanti, Kurul'un énitine gelen Oyun Kurallarinda
onerilen degisiklikleri ve futbolla ilgili diger konulan gorisip karar
vermeye yetkilidir.

Yilhk Calisma Toplantisi

Yillik Calisma Toplantisi, anlasma Uzerine, Eylll veya Ekim aylarinda
yapilacaktir. Toplanti, Kurul’a havale edilip gelen is konularini ele
almaya yetkili olacaktir. Her ne kadar ilgili olan konularda kararlar
verebilirse de, Yillk GCalisma Toplantisi Oyun Kurallar’ni
degistirmeye yetkili olmayacaktir.

Yontemler

Yilik Genel Toplant

Her federasyon yazil olarak 1 Arallk tarihine kadar, evsahibi
federasyonun sekreteryasina Oyun Kurallar’nda tavsiye edilen veya
onerilen degisiklikleri, Oyun Kurallar’nda yeni denemeleri, istekleri
ve diger géristilecek konular bildirecek ve bunlar 14 Aralik tarihine
kadar basilip dagitilacaktir. Bu Onerilere ek olarak yapilacak
herhangi bir degisiklik 14 Ocak tarihine kadar yazili olarak evsahibi
federasyonun sekreteryasina verilecek ve bu degistirilen oneriler,
gOrUslerini almak icin, Uye federasyonlara 1 Subat tarihine kadar
basilip dagitilacaktir.
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Yillik Calisma Toplantisi

Her federasyon, toplanti tarihinden en az 4 hafta énce, herhangi
bir éneriyi Oyun Kurallar’'nda yeni denemeleri istekleri ve diger
gorisulecek konular evsahibi federasyonun sekreteryasina
iletecektir.

Gundem ve ilgili yazilar Kurul’'un her bir Uye federasyonuna
toplantidan 2 hafta 6nce iletilecektir.

Her konfederasyon veya diger ulusal federasyon, FIFA Genel
Sekreterligi’'ne Oonerileri, istekleri veya goérlsulecek konulari,
FIFA tarafindan incelenip kabul edildigi takdirde evsahibi
federasyonun sekreteryasina toplantidan en az 4 hafta 6énce
iletiimesini saglayacak gereken zaman icinde yazili olarak
iletebilir.

Tutanaklar

Toplanti tutanaklan evsahibi federasyonun Sekreteryasi
tarafindan tutulacak ve siradaki federasyona gelecek 1 Subat
tarihinden 6nce iletiimek Uzere, resmi Tutanak Defteri’ne
yazilacaktir.

Cogunluk ve Oy Haklari

Bir tanesi FIFA olmak Ulzere, en az 4 federasyonun katilimi
olmadan toplanti yapilmayacaktir. FIFA, Uyeligi olan bdtin
ulusal federasyonlar adina 4 oy hakkina sahip olacaktir. Diger
Uye federasyonlarin herbiri 1 oy hakkina sahip olacaktir. Bir
teklifin kabul edilmesi i¢cin toplantiya katilan ve oy hakki
olanlarin en az dértte U¢unin oyu gereklidir.

Oyun Kurallar Degisiklikleri

Oyun Kurallar’'nda herhangi bir degisiklik yalniz Kurul’un Yillik
Genel Toplantisinda ve ancak toplantiya katilan ve oy hakki
olanlarin en az dértte tglnin kabul etmesi ile yapilabilir.
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ULUSLARARASI FUTBOL BIRLIGI KURULU (I

Olaganiistii Toplantilar

Kurul toplantilarina evsahibi olan federasyon, ayni yil (*) iginde,
FIFA’dan veya diger herhangi 2 Uye federasyondan, yapilacak
Onerilerin bir kopyasi ekli olan yazili bir istek almasi Uzerine, Kurul'u
olaganusti toplantiya ¢agiracaktir. Bu gesit olagantsti toplantilar,
muracaat tarihinden itibaren 28 giin iginde yapilacak ve Kurul'u
teskil eden federasyonlara 6nerilerin bir kopyasi ile beraber 21 glin
onceden bildirilecektir.

Kurulun Kararlan
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Kurul'un Yillik Genel Toplantisinda alinan kararlar, aksine bir karar
olmadidi takdirde, toplanti tarihinden itibaren gecerli olacaktir.
Oyun Kurallar’'nda yapilan degisiklikler ile ilgili olarak Kurul’'un Yillik
Genel Toplantisinda alinan kararlar konfederasyonlan veya ulusal
federasyonlar Kurul’un Yillk Genel Toplantisini takip eden 1
Temmuz tarihinden itibaren baglayacaktir. Fakat, sezonlarn 1
Temmuz tarihine kadar bitmeyen konfederasyonlar veya ulusal
federasyonlar Oyun Kurallarrnda vyapilan  degisikliklerin
misabakalarda uygulanmasini gelecek sezonlarinin baslangicina
kadar erteleyebilirler. Hi¢ bir konfederasyon veya ulusal federasyon,
Kurul'un onaylamadidi herhangi bir Oyun Kurallan degisikligi
yapmayacaktir (**)

() “Aym yil”, bir énceki Yillik Genel Toplantinin ertesi giind baglamis
kabul edlilecektir.

(") Alinan kararlann uluslararasi maclarda, Kurul'un bu kararlan
aldigi Yillk Genel Toplantiyr takip eden 1 Temmuz tarihinden
itibaren uygulanmasi kabul edilmistir.



