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OYUN KURALLARI HAKKINDA NOTLAR

Degisiklikler

Ulusal federasyonun anlagsmasina bagh olarak vyurarlikteki kurallar ile
ilgilendirilen ve uygulanan kurallar, kendi liglerindeki 16 yas alti, bayan
futbolcular ve veteran futbolcular (35 yas ustlu) ve 6zurlu futbolcular igin
degigtirilerek uygulanabilir.

Asagidaki degisikliklerden herhangi birinin veya tamaminin uygulanmasina izin
verilir:

* Oyun alaninin dlguleri

Topun buyuklugua, agirhdr ve malzemesi

iki kale diregi arasindaki geniglik ve st kale direginin zeminden yiiksekligi
Oyun bdlumlerinin suresi

Yedekler

ilave degisikliklere sadece Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu'nun onayi ile izin
verilir.

Erkek ve Bayan
Oyun Kurallarinda hakemlerin, yardimci hakemlerin, oyuncularin ve diger
ilgililerin “Gglncl erkek sahis” olarak yazilmasi sadece kolaylik i¢indir ve bu
yazi hem erkek, hem bayanlari kapsar. (Turkiye Futbol Federasyonu notu:

ingilizce’de “lglincli sahis” zamiri erkek ve bayan icin ayr kelimeler
oldugundan bu agiklama yapilmistir.)

isaretler

Sol taraftaki tek gizgi kurallardaki yeni degisiklikleri géstermektedir
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KURAL 1 - OYUN ALANI

Alan Zemini

Maclar Musabaka yonetmelikleri dogrultusunda dogal veya yapay zeminlerde
oynanabilir.

Yapay zeminlerin rengi yesil olmalidir.
Gerek FIFA’ya uye federasyonlarin ulusal takimlari arasindaki maclarda,
gerekse uluslararasi kulip maglarinda yapay yuzeylerin kullanildigi sahalarin

FIFA tarafindan Ozel izin veriimedikge, FIFA Futbol Cim Kalite Konseptinin
kosullarina veya Uluslararasi Yapay Cim Standardina uygun olmasi gerekir.

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alani dikdortgen seklinde olmali ve gizgilerle isaretlenmelidir. Bu gizgiler
sinirlarini belirledikleri alanlara dahildir.

iki uzun sinir gizgisi tac cizgisi olarak adlandirilir. iki kisa sinir cizgisi kale
cizgisi olarak adlandirilir.

Oyun alani her iki tag gizgisinin orta noktasini birlestiren bir yari alan gizgisi ile
iki yartya ayrilr.

Orta nokta orta alan gizgisinin orta noktasinda yer alir. 9.15 m (10 yarda)
yaricapindaki bir daire ile ¢cevrelenir.

Kdse vurusu vyapilacagi zaman savunma oyuncularinin bu mesafeye
cekilmesini saglamak Uzere koése yayindan 9.15 m (10 yarda) mesafede ve
kale cizgileri ile tag ¢izgilerine dik agili olarak oyun alani isaretlenebilir.



Olgiiler

Tag gizgisinin uzunlugu kale gizgisinin uzunlugundan fazla olmalidir.

Uzunluk (ta¢ cizgisi): Enaz 90 m (100 yarda)
En fazla 120 m (130 yarda)
Geniglik (kale gizgisi): En az 45m (50 yarda)
En fazla 90 m (100 yarda)

Tum cizgiler ayni genislikte olmali ve ¢izgi genisligi 12 cm.'yi (5 ing)
asmamalidir.

Uluslararasi maglar

Uzunluk: En az 100 m (110 yarda)
En fazla 110 m (120 yarda)
Geniglik: En az 64 m (70 yarda)
En fazla 75m (80 yarda)
Kale Alani

Kale direklerinin i¢ kenarlarindan 5,5 m. (6 yarda) uzaklikta kale gizgisine dik
iki gizgi ¢izilir. Bu cizgiler, saha igine dogru 5,5 m. dik (6 yarda) uzatilir ve kale
cizgisine paralel bir gizgi ile birlestirilir. Bu ¢izgiler ve kale ¢izgisi ile sinirli bu
alan kale alanidir.



KURAL 1 - OYUN ALANI

Ceza Alani

Kale direklerinin i¢ kenarlarindan 16,5 m. (18 yarda) uzaklikta kale ¢izgisine
dik iki ¢izgi cizilir. Bu gizgiler, saha i¢ine dogru 16,5 m. (18 yarda) dik uzatilr
ve kale gizgisine paralel bir gizgi ile birlestirilir. Bu gizgiler ve kale gizgisi ile
sinirl bu alan ceza alanidir.

Her bir ceza alani iginde kale direklerinden esit uzaklikta ve kale gizgisine 11
m. (12 yarda) mesafede bir penalti noktasi isaretlenir.

Ceza alani disina merkezi penalti noktasi olan 9.15 m. (10 yarda) yaricapl bir
daire yayi gizilir.

Bayrak Direkleri

Her kdseye, en az 1,5 m. (5 feet) ylksekliginde, ucu sivri olmayan ve bayrak
takilan bir direk dikilir.

Bayrak direkleri ayrica, orta saha gizgisi hizasinda, tag¢ ¢izgisinin en az 1 m.
(1 yarda) disina dikilebilir.

Kose Yayi

Her bir kose bayrak diredinden itibaren oyun alani igcine 1 m. (1 yarda)
yaricapli ¢geyrek daire yay gizilir.



Kaleler

Her bir kale ¢izgisinin ortasina bir kale yerlestirilir.

Bir kale, bayrak direklerinden esit uzaklikta yukari dogru dik iki direkle bunlari
birlestiren yatay bir Ust direkten olusur. Kale direkleri ve Ust direk tahta, metal
veya onaylanmis diger cins malzemeden yapilmahdir. Sekilleri, kare,
dikdortgen, yuvarlak veya elips olabilir ve oyunculara tehlike yaratmamaldir.
iki direk arasindaki mesafe igten ige 7.32 m. (8 yarda), tst diregin alt kenarinin
yerden yuksekligi 2.44 m. (8 feet)dir.

Her iki kale diregi ve Ust direk ayni geniglik ve derinlige sahip olmali ve bu da
12 cm.'yi (5 ing) asmamalidir. Kale gizgileri kale direkleri ve Ust direk ile ayni
genislikte olmalidir. Kalelere kale aglari, direklere Ust dire§e ve yere iyice
tutturulmak ve kaleciye hareket serbestisi vermek sarti ile takilabilir.

Kale direkleri ve Ust direkler beyaz olmalidir.

Giivenlik

Kaleler yere saglam ve guvenli bir sekilde sabitlenmelidir. Tasinabilir kaleler
sadece bu sarti karsilamasi halinde kullaniimalidir.
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KURAL 1 - OYUN ALANI

Oyun Alani
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Kose Bayrak Direkleri

1.5 m.den az

olmayan Bayiak diregi
(Diregin ucu sivri cimayacak)

12 cmi'den (5 ing)
genis clmayan gizgi

Mechuri Kose Bayrak Dited



Metrik Olgiiler

11

ingiliz Olgiileri
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KURAL 1 - OYUN ALANI

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlari

Karar 1
Teknik alan varsa, bu alan bu yayinin Teknik Alan baslikli kisminda yer alan

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlari ile onaylanan sartlara uygun
olmalidir.
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KURAL 2 - TOP

Nitelikler ve Olgiiler

Top:

yuvarlak bigimde olmal,

deriden veya bir diger uygun malzemeden imal edilmis,

cevresi en ¢ok 70 santimetre (28 in¢), en az 68 santimetre (27 ing),
agirligr oyunun bagslangicinda en ¢ok 450 gr (16 onz), en az 410 gr (14 onz),
basinci deniz seviyesinde 0.6 -1.1 atmosfer (600 gr/cm? - 1100 gr/cm?;
8.5 Ibs/sq.in. — 15.6 Ibs/sq.in.) arasinda olacaktir.

Kusurlu Topun Degigtirilmesi

Topun mag sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

oyun durdurulur

oyun kale alani icerisinde durmadidi surece, ilk topun kusurlu hale geldigi
yerden yedek top ile yapilacak hakem atigi ile oyun yeniden baglatilir;
oyunun kale alani igerisinde durmus olmasi durumunda hakemin oyun
durdugu anda topun bulundugu yere en yakin, kale gizgisine paralel kale
alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapacagi hakem atisi ile oyun yeniden
baslar.

Topun baslama vurusu, kale vurusu, kose vurusu, penalti vurusu, serbest
vurug ya da tag¢ atisi sirasinda patlamasi ya da kusurlu hale gelmesi
durumunda:

Oyun uygun sekilde baslatilir.

Top oyun slresince hakemin onay! olmadan degistirilemez.
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KURAL 2 - TOP

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlari

Karar 1

Kural 2 sartlarina ilave olarak FIFA veya konfederasyonlar gbzetiminde
dlizenlenen resmi bir turnuvada oynanan macglarda topun kullanima kabuld
topun sunlardan birini tasimasina baglidir:

e Resmi "FIFA ONAYLI" “FIFA APPROVED” logosu

e Resmi "FIFA DENETIMLI" “FIFA INSPECTED” logosu

o "ULUSLARARASI MAC TOPU STANDARDI"
‘INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” logosu

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

I

Q)
N

Top lzerindeki bbéyle bir logo, topun Kural 2'de diizenlenen asgari gartlara
ilave olarak, her bir logo icin 6zel teknik sartlara gore test edildigi ve bunlara
uygun bulundugu anlamina gelir. Her bir logoya has ilave sartlarin listesinin
Uluslararasi F.B. Kurulu tarafindan onaylanmasi gereklidir. Testleri uygulayan
kuruluglar FIFA'nin onayina tabiidir.

Uye Federasyon turnuvalarinda da bu ii¢ logodan herhangi birini tagsiyan
toplarin kullanilmasi gereklidir.

Karar 2

FIFA’nin resmi maglarinda ve konfederasyonlarla ulusal federasyonlarin
sorumlulugu altinda diizenlenen resmi maglarda topun (izerine, magin, magi
diizenleyen kurumun, topu lreten Firmanin arma ve markasi (amblemi)
disinda hi¢ bir ticari rekldm konulamaz. Konulacak arma ve markalarin
boyutlari ve ¢esidi miisabaka yonetmeligi ile belirlenebilir.
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KURAL 3 — OYUNCULARIN SAYiIsSI

Oyuncular

Oyun, biri kaleci olmak Uzere her biri en ¢gok 11 oyuncudan olusan iki takim
arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde 7’den az oyuncu varsa, 0 mag
bagslatilamaz.

Resmi Maglar

FIFA'nin, konfederasyonlarin veya ulusal federasyonlarin duzenledigi
magclarda en ¢ok U¢ oyuncu degistirilebilir.

Misabaka yodnetmeliginde, Ug¢ ile yedi arasinda olmak Uzere yedek oyuncu
sayisi belirtiimelidir.

Diger Maglar

Ulusal A takim maglarinda en fazla alti oyuncu degisikligi yapilabilir.

Diger tim maglarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida
oyuncu degigikligi yapilabilir:

« Takimlar maksimum sayi Uzerinde anlasirlar,

+ Hakeme musabakadan dnce bilgi verilir.

Eger hakeme bilgi veriimezse veya magin baslamasindan énce herhangi bir
anlasmaya varilamazsa, altidan fazla oyuncu degisikligine izin veriimez.

Butin Macglar

Bdtin maglarda, yedek oyuncularin isimleri ma¢ baslamadan once hakeme
verilmelidir. Ismi verilmeyen yedek oyuncular magta oynayamazlar.
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KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI

Oyuncu Degistirme Yontemi

Oyuncu degigtirmelerde su sartlara uyulmalidir:

Oyuncu degisikligi yapilmadan 6nce hakem bilgilendirilmelidir.

Yedek oyuncu ancak ¢ikan oyuncu oyun alanini terk ettikten ve hakem
isaret verdikten sonra oyun alanina girebilir.

Yedek oyuncu yalniz orta alan gizgisinden ve oyundaki bir duraklama
sirasinda oyun alanina girebilir.

Oyuncu degisikligi yedek oyuncu oyun alanina girdikten sonra tamamlanir.
Bu andan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur ve yerini aldigli oyuncu
degistiriimis oyuncu haline gelir.

Degistirilmis oyuncu maga tekrar katilamaz.

Oyuna girsin veya girmesin bitin yedek oyuncular ve degistiriimis
oyuncular, hakemin otorite ve karar yetkisine tabidir.

Kalecinin Degistirilmesi

Diger oyunculardan herhangi biri,
* Hakeme 6nceden haber veriimek,
* Degisme oyunun durdugu bir anda yapilmak sarti ile kalecisi ile yer

degistirebilir.
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ihlaller ve Cezalar

Bir yedek oyuncu ya da degistirilmis oyuncunun hakemin izni olmadan sahaya

girmesi durumunda:

e Hakem oyunu durdurur (yedek ya da degistiriimis oyuncunun oyuna
mudahalesi yoksa hemen degil)

o Hakem sportmenlik digi davranisi nedeniyle oyuncuya ihtar verir ve oyun
alanini terk etmesini ister

e Eger hakem oyunu durdurmussa rakip takim lehine, oyunun durdugu
sirada topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile oyun yeniden
baslatilir (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Eger bir oyuncu, degisiklik yapilmadan once hakemin iznini almadan kaleci ile
yer degistirirse:

e Hakem oyunun devamina izin verir

« Hakem, top oyun digI oldugunda ilgili oyunculara ihtar verir.

Bu kuralin diger butun ihlallerinde:

« llgili oyunculara ihtar verilir.

e Rakip takim oyuncusunun, oyunun durdugu sirada topun bulundugu
yerden bir endirekt serbest vurug yapmasi ile oyun yeniden baslatilir
(Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Oyuncular ve Yedek Oyuncularin ihraci

Oyun baglamadan 6nce ihra¢ edilen bir oyuncunun yerine ismi bildirilmis bir
yedek oyuncu alinabilir.

Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, magin baslamasindan once veya sonra
ihrag edilmigse, yerine bagka yedek oyuncu alinmaz.
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KURAL 4 — OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

Gilivenlik

Bir oyuncu, kendisine veya bir baska oyuncuya tehlikeli olabilecek herhangi bir
giysi giymemeli veya (her gesit takilar da dahil) gerecler tagimamalidir.

Zorunlu Giysi ve Geregler

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysi ve gerecler asagidaki ayri

parcalari kapsar:

e Kollu bir forma veya goémlek (eger i¢ camasiri giyilmisse kolun rengi
formanin veya gdémlegin kolunun ana rengi ile ayni olmalidir),

e Sort (sort alti giysi kullanilmasi durumunda bunlar sortlarin ana rengi ile
ayni renkte olmahdir).

e Tozluklar

o Tekmelikler

e Futbol ayakkabilari

Tekmelikler

e tozluklar ile tamamen ortilmelidir,
e uygun bir maddeden (lastik, plastik veya benzeri) yapiimalidir,
e yeterli bir koruma saglamalidir.

Renkler

e Iki takim, her birini digerinden ve ayni zamanda hakem ile yardimci
hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidir.

e Her bir kaleci kendisini diger oyunculardan, hakem ve yardimci
hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidir.
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ihlaller ve Cezalar

Bu kuralin herhangi bir ihlali halinde:

oyunun durdurulmasi sart degildir,

giysi ve geregleri uygun olmayan oyuncuya hakem tarafindan gerekli
duzeltmeleri yapmasi i¢in oyun alanindan ¢ikmasi bildirilir,

oyuncu, eger topun ilk oyun disi oldugu ana kadar uygun olmayan giysi ve
gereclerini diizeltmemisse, topun ilk oyun disi oldugu anda oyun alanindan
cikar,

giysi ve gereclerini duzeltmek igin oyun alanindan gikan oyuncu hakemin
izni olmadan oyun alanina tekrar giremez,

hakem, oyuncunun oyun alanina girmesine izin vermeden once giysi ve
gereclerini duzelttigini kontrol eder,

oyuncu, yalniz topun oyun disi oldugu anda oyuna girebilir.

Bu kuralin ihlalinden dolayr oyun alanindan ¢ikartilan bir oyuncuya eger
hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar girerse ihtar verilir.

Oyunun Tekrar Baslamasi

Egder oyun hakem tarafindan ihtar vermek icin durdurulursa:

Oyun, hakemin oyunu durdurdugu sirada topun bulundugu yerden, rakip
takimin bir oyuncusu tarafindan yapilan bir endirekt serbest vurusla
yeniden baslatilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).
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KURAL 4 — OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlari

Karar 1

Oyuncular, slogan veya reklam igeriyorsa formalarinin altindaki i¢
camagirlarini gésteremezler. Giymek zorunda oldugu temel giysiler, herhangi
bir politik, dini veya kisisel ifadeler icermemelidir.

Formasini c¢ikararak slogan veya reklam gdésteren oyuncular, miisabakayi
organize eden kurulus tarafindan cezalandirilacaktir. Giymek zorunda oldugu
temel giysilerinde politik, dini veya kisisel sloganlar veya ifadeler tagiyan
oyuncunun takimi misabakayi organize eden kurulus veya FIFA tarafindan
cezalandirilacaktir.
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KURAL 5 - HAKEM

Hakemin Yetkisi

Her mag, oyun kurallarini uygulamada tam yetkili olarak atanan bir hakem
tarafindan yonetilir.

Yetki ve Gorevleri

Hakem

oyun kurallarini uygular,

oyunu, yardimci hakemler ve varsa dorduncu hakem ile isbirligi icinde
yonetir,

kullanilan her topun Kural 2’de belirtilen 6zelliklere uygun olup olmadigini
kontrol eder.

oyuncularin giysilerinin Kural 4’te belirtilen 6zelliklere uygunluguna karar
verir,

oyunun suresini belirler ve oyun ile ilgili kayitlarini tutar,

kurallarin herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir sebepten gerekli
gorurse, oyunu durdurur, gegici olarak erteler veya tatil eder,

herhangi bir harici mtidahale halinde, oyunu durdurur, gegici olarak erteler
veya tatil eder,

bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisina varirsa oyunu durdurur ve o
oyuncunun oyun alanindan cikarilmasini saglar, sakatlanan futbolcu oyun
alanina ancak oyun yeniden bagsladiktan sonra dénebilir.

bir oyuncunun hafif sakatlandigi kanisina varirsa oyunu top oyun disi
oluncaya kadar devam ettirir,

kanayan yarasi olan bir oyuncunun oyun alanindan ¢ikarilmasini saglar. Bu
oyuncu ancak hakemin kanamanin durduguna kanaat getirmesi halinde
hakemin isareti ile oyun alanina donebilir.

oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacagi hallerde
oyunu devam ettirir. DUgundugu avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali
cezalandirir,

bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptigi durumlarda daha agir olan
ihlali cezalandirir,

ihtar veya ihra¢ gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli sekilde
cezalandirir. Gerekeni o anda yapmazsa, topun oyun digi oldugu ilk anda
yapmalidir.



22

KURAL 5 - HAKEM

o sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim vyetkililerini cezalandirir ve
gerekirse oyun alanindan ve gevresinden uzaklastirir,

kendisinin goremedigi olaylarda, yardimci hakemlerin verdigi bilgiye gore
hareket eder,

yetkili olmayan kigilerin oyun alanina girmemesini saglar,

durmus olan oyunu tekrar baslatir,

oyunculara ve/veya takim yetkililerine ve mag¢ oncesinde, mag sirasinda ve
mag¢ sonrasinda meydana gelen olaylara karsin alinan disiplin tedbirleri
hakkinda bilgi iceren mag raporunu ilgili kurumlara verir.

Hakemin Kararlari

Hakemin bir golun kabul edilip edilmemesi ve mag¢ sonucu da dahil oyunla ilgili
kararlari nihaidir.

Hakem, oyunu yeniden baslatmamis veya magi bitirmemis olmasi kaydi ile, bir
kararini sadece yanlis oldugunu fark ettiginde, yardimci hakem ya da
doérdlncu hakemin tavsiyesi tUzerine, kendi takdirine dayanarak degistirebilir.
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Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu Kararlari

Karar 1

Bir hakem (veya goérevliyse bir yardimci hakem veya dérdiinci hakem)
asagidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:

bir oyuncu, ybnetici veya seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
Sakatlanmasindan,

herhangi bir mala gelebilecek zararlardan,

oyun kurallarina dayall olarak, hakemin bir magi durdurmasi, oynatmasi veya
ybnetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi, kulip, sirket,
dernek veya diger kuruluglarin ugradiklari veya ugrayacaklari kayiplardan.

Bunun kapsami icinde olanlar:

* oyun alaninin veya c¢evresinin durumu veya kosullarindan veya hava
sartlarindan dolayi bir magin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,

* herhangi bir nedenle bir magin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

» bir oyunda kullanilan bitiin gere¢ ve malzemenin (kale direkleri, bayrak
direkleri ve top dahil) durumu ile ilgili alacagi karar,

* bir oyunun seyirci midahalesi veya triblinlerdeki olaylar dolayisiyla
durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

* Ssakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan ¢ikarilmasi igin
oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

* Sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan g¢ikarilmasini
istemesi ve israr etmesi ile ilgili alacagi karar,

* bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip verilmemesi ile
ilgili alacagi karar,

« oyun alani gevresinde herhangi bir kimsenin (takim ve stad gdérevlileri,
glivenlik personeli, fotograf¢ilar veya diger medya mensuplari déhil)
bulunmasina miisaade edilip edilmemesi (bu konuda yetkili ise) ile ilgili
alacagi karar,

» oyun kurallarina gére verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal federasyon
veya lig ybntem ve ybnetmeliklerine gbére oynanan bir macgtaki yetkilerine
bagli olarak verdigi herhangi bir karar.
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KURAL 5 - HAKEM

Karar 2

Atandigi turnuva veya miisabakalarda dérdiincii hakemin gbrev ve roll
Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu tarafindan onaylanan ve bu yayinda yer alan
rehberlere uygun olmalidir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Gorevler

Karar yetkisi hakemde olmak Uzere, gorevi agagidaki durumlari isaret etmek

olan iki yardimci hakem atanir:

+ topun ne zaman tamamiyla oyun alanindan giktigini,

* hangi takimin kése vurusu, kale vurusu veya tag atigi yapacagini,

* bir oyuncunun pozisyonu dolayisi ile ne zaman ofsayt olarak
cezalandirilacagini,

+ oyuncu degisikligi istendigini,

hakemin goremedigi fena hareketleri ve diger olaylari,

* pozisyona hakemden daha yakin olduklarinda meydana gelen ihlalleri (bu,
bazi 6zel durumlarda, ceza alani icinde meydana gelen ihlalleri de kapsar),

* penalti vuruslarinda kalecinin topa vurulmadan once ileri hareket ettigini ve
topun gol gizgisini gegtigini.

Yardim

Yardimci hakemler, hakemin mag¢i oyun kurallarina gobre yonetmesine
yardimci olurlar. Bazi durumlarda 9,15 m. mesafenin kontrold igin oyun
alanina girebilirler.

Bir yardimci hakemin gereksiz mudahale veya vyakigiksiz hareketleri
oldugunda, hakem onun goérevine son verecek ve durumu yetkili kurumlara
rapor edecektir.
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KURAL 7 — MAGIN SURESI

Oyunun Devreleri

Hakem ve oynayan iki takim aralarinda bagka sekilde anlagmamiglarsa bir
oyun 45’er dakikalik iki esit devreden olusur. Oyunun devre surelerini
degistirme karari (6rnegin, havanin kararmasi yuzinden 40’ar dakikalik iki
devreye indirmek) oyun baglamadan o©Once verilmeli ve musabaka
yonetmeliklerine uygun olmalidir.

Devre Arasi Siire

Oyuncularin devre arasi dinlenmeye haklari vardir.

Devre arasi sure 15 dakikayl agsmamalidir.

Musabaka yonetmeliklerinde devre arasi sure belirtiimelidir.
Devre arasi stre ancak hakemin izni ile degistirilebilir.

Kayip Zaman igin Ek Siire

Asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan sire ait oldugu devreye eklenecektir:
e Oyuncu degisiklikleri,

Oyuncu sakatlanmalarinin degerlendirilmesi,

Sakatlanan oyuncularin tedavi igin oyun alanindan gikariimalari,

zaman gegirilmesi

Herhangi bir diger neden dolayisiyla

Eklenecek sure hakemin takdirine baghdir.

Penalti Vurusu

Bir penalti vurusu yapilacak ya da tekrar edilecekse, o yarinin suresi penalti
vurusu tamamlanana kadar uzatilir.

Magcin Tatil Edilmesi

Musabaka yonetmelikleri aksini belirtmedigi surece tatil edilen maclar yeniden
oynanir.
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KURAL 8 — OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Baslama Vurusundan Once

Para atis1 yapilir ve atisi kazanan takim birinci yarida hicum edecegi kaleyi
seger.

Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.
Para atisini kazanan takim ikinci yarida baglama vurusunu yapar.

Macin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hiicum ederler.

Baglama Vurusu

Oyunu baslatmak veya tekrar baglatmak i¢in yapilan baslama vurusu:
e Mag baslangicinda

e Bir gol atildiktan sonra

e Macin ikinci yarisinin baglangicinda

e Eger oynanirsa, her iki uzatma devresinin baglangicinda yapilir.

Baglama vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Yontem

e BUtun oyuncular kendi yari alanlarinda bulunur,

Baglama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan
en az 9.15 m. (10 yarda) uzakta olurlar,

Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durur,

Hakem isaret verir.

Top, vurus yapihp ileri dogru hareket ettigi anda oyunda olur.

Vurusu yapan oyuncu, top bir bagka oyuncuya dokunmadan once topa
ikinci kez dokunamayacaktir.

Bir takimin kazandigi her golden sonra baslama vurusu diger takim tarafindan
yapilacaktir.
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KURAL 8 — OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

ihlaller ve Cezalar

Vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan énce topa ikinci

kez dokunursa:

e Rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest vurug verilir.
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir baska surette ihlali durumunda:
o Vurus tekrar edilir.

Hakem Atisi

Top oyundayken, oyunun oyun kurallarinda belirtiimeyen herhangi bir nedenle
gegcici olarak durdurulmasi halinde, oyun bir hakem atisi ile yeniden baglatilir.

Yontem

Oyun kale alani igerisinde durdurulmadidi surece, hakem oyunu, topun oyun
durduruldugu anda bulundugu yerden topu yere birakarak baslatir; Oyunun
kale alani iginde gegici olarak durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baslatmak
icin yapilacak hakem atigi, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin
kale cizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir

Top yere degdiginde oyun tekrar baslamig olacaktir.

ihlaller ve Cezalar

Hakem atisi, asagidaki hallerde tekrarlanacaktir:

e Top yere degmeden 6nce bir oyuncu topa dokunursa,

e Top, yere degdikten sonra, hi¢ bir oyuncuya degmeden oyun alani disina
cikarsa.
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KURAL 9 — TOPUN OYUNDA VE OYUN DISINDA OLMASI

Topun Oyun Disinda Olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disidir:
e Top kale gizgisini veya tag gizgisini havadan veya yerden tamamen gegctigi
zaman,
e Oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman.

Topun Oyunda Olmasi

Top su durumlar da dahil olmak Uzere diger tum zamanlarda oyundadir:
o Kale diregine, Ust direge veya kose bayrak diregine ¢arpip, donerek oyun
alani iginde kalirsa,
e Oyun alani iginde bulunduklari sirada hakeme veya yardimci hakeme
carpip doénerse.

Top oyun disinda
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KURAL 10 - GOL YAPMA YONTEMI

Gol Yapma

Bir gol, goli atan takimin gol oncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi
sartiyla, topun tamaminin kale direkleri arasindan ve Ust diredin altindan kale
cizgisini gegmesi ile yapilir.

Kazanan Takim

Bir magta daha fazla gol atan takim magi kazanmis sayilir. Her iki takimin esit
sayida gol atmig olmasi veya hi¢ gol atiimamis olmasi durumunda ise mag
berabere sonuglanmis olur.

Miisabaka Yonetmeligi

Misabaka Yonetmeliklerinin bir mag ya da révans maclari sonrasinda
mutlaka kazanan bir takimin olmasini gerektirmesi durumunda kazanan
takimi belirlemek icin sadece Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB)
tarafindan onaylanan agagidaki usullere izin verilir:

e Deplasmanda atilan goller yontemi
e Uzatma devreleri
e Penalti noktasindan yapilan vuruslar
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KURAL 11 — OFSAYT

Ofsayt Pozisyonu

Sadece ofsayt pozisyonunda bulunmak bir ihlal degildir.

Bir oyuncu eger:

e Rakip kale cizgisine toptan ve sondan ikinci rakip oyuncudan daha yakin ise
ofsayt pozisyonundadir.

Bir oyuncu eger:
¢ Kendiyari alaninda ise, veya
e Sondan ikinci rakip oyuncu ile ayni hizada ise, veya
e Son iki rakip oyuncu ile ayni hizada ise
ofsayt pozisyonunda degildir.

ihlal

Ofsayt pozisyonundaki bir oyuncu, topun takim arkadasina dokundugu veya
takim arkadasinin topla oynadigi anda hakemin kanaatine gore:
e Oyuna mudahale ederek, veya
e Rakibe mudahale ederek, veya
e Bulundugu pozisyondan avantaj elde ederek
aktif oyuna dahil olursa ofsayt olarak cezalandirilir.

ihlal Olmamasi

Oyuncunun topu dogrudan dogruya
e Kale vurusundan, veya
e Tag atigindan, veya
e Kose vurusundan
almasi durumunda bir ofsayt ihlali yoktur.

ihlaller ve Cezalar

Bir ofsayt ihlali durumunda hakem rakip takim lehine ihlalin yapildid: yerden bir
endirekt serbest vurus verir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).



32

KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Fauller ve Fena Hareketler asagidaki sekillerde cezalandirilir:

Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncunun asagidaki yedi ihlalden birini hakemin kanaatince dikkatsiz,
kontrolsliz veya asiri gug kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine bir
direkt serbest vurus verilir:

e Rakibe tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbus ederse,

Rakibi gcelmelerse veya ¢celmelemeye tesebbils ederse,

Rakibin Gzerine sicrarsa

Rakibe sarj yaparsa

Rakibe vurursa veya vurmaya tesebbus ederse,

Rakibini iterse,

Topu kazanmak icin ayakla midahale ederken (tackle) rakibe dokunursa,

Ayrica, oyuncunun asagidaki U¢ ihlalden birini yapmasi halinde rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir:

¢ Rakibini tutarsa,

e Rakibine tukurirse,

¢ Bilerek topa elle midahalede bulunursa (kendi ceza alanindaki kaleci harig).

Direkt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir (bakiniz Kural 13 — Serbest
Vurus Pozisyonu).

Penalti Vurusu

Eger yukarida belirtilen on ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza
alani iginde yapilirsa, topun oyunda olmasi kosuluyla, topun pozisyonuna
bakilmaksizin bir penalti vurusu verilir.
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Endirekt Serbest Vurus

Kalecinin kendi ceza alaninda asagidaki dort ihlalden birini yapmasi halinde
rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir:

Topu oyuna birakmadan 6nce eliyle alti saniyeden daha uzun sure kontrol
ederse,

Topu oyuna biraktiktan sonra, top bagka bir oyuncuya degmeden 6nce topa
tekrar eliyle dokunursa,

Takim arkadasi tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa eliyle
dokunursa,

Takim arkadasinin ta¢ atisindan dogrudan gelen topa eliyle dokunursa.

Bir oyuncunun hakemin kanaatina gore asagidaki ihlallerden birini yapmasi
halinde rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir:

Tehlikeli bir tarzda oynarsa

Rakibinin ilerlemesine mani olursa

Kalecinin elindeki topu oyuna sokmasina engel olursa

Daha once Kural 12'de belirtiimeyen bir nedenden dolayl oyuncunun ihtar
veya ihra¢ edilmesi i¢in oyunun durdurulmasina neden olan bir ihlalde
bulunursa.

Endirekt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Disiplin Cezalari

Bir oyuncuya, yedek oyuncuya ya da degistiriimis oyuncuya ihtar verildigini
belitmek amaciyla sari kart kullanilir.

Bir oyuncu, yedek oyuncu ya da degistiriimis oyuncunun ihra¢ edildigini
belitmek amaciyla kirmizi kart kullanilir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya degisiklikle oyundan ¢ikan
oyuncuya kirmizi veya sari kart gosterilebilir.

Hakem, oyun alanina girdigi andan bitis dUduigu sonrasinda oyun alanini terk
edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Bir oyuncu oyun alani igcinde veya disinda rakibe, takim arkadagina, hakeme,

yardimci hakeme veya herhangi bir diger kisiye kargi ihtar veya ihrag
gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin sekline gére cezalandirilir.

ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu, asagidaki yedi ihlalden birini yaparsa ihtar verilip sari kart
gosterilir:

e sportmenlige aykiri davranigtan suclu ise,

hakeme veya hakemin kararlarina sozle veya hareketle itiraz ederse,

oyun kurallarini devamli ihlal ederse,

oyunun tekrar baglamasini geciktirirse,

oyun bir kése vurusu, serbest vurus veya tac atisi ile tekrar bagslarken
gerekli mesafeye acilmaz ise,

o hakemin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez girer veya tekrar girerse,

« hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasith olarak terk ederse
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Yedek bir oyuncu ya da degistirilmis bir oyuncu, asagidaki ihlallerden birini
yaparsa, hakem tarafindan ihtar verilip sar1 kart gosterilir:

sportmenlik disi davraniglarda bulunursa,
sozle ya da hareketle itiraz ederse,
oyunun tekrar baslamasini geciktirirse

ihrag Verilecek Haller

Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya da degistiriimis bir oyuncu asagidaki
yedi ihlalden birini yaparsa kirmizi kart gosterilip oyundan ihrag edilir:

ciddi faulli oyundan suglu ise,

siddetli hareketten suclu ise,

rakibe veya bir bagkasina tukururse,

topla bilerek elle oynayip rakip takimin bariz golini veya gol atma sansini
Onlerse (kendi ceza alanindaki kaleci harig),

kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini serbest vurus veya
penalti vurusu gerektiren bir ihlal ile dnlerse,

saldirgan, hakaret edici veya kufurll bir sekilde konusursa ve/veya bas ve
el kol hareketleri yaparsa,

ayni magta ikinci bir ihtar alirsa.

inrac edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da yedek oyuncu ile degistirilen oyuncu
oyun alaninin ¢evresini ve teknik alani terk etmelidir.
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KURAL 13 — SERBEST VURUSLAR

Serbest Vurus Cesitleri

Serbest vuruslar direkt veya endirekttir.

Direkt Serbest Vurus

Topun Kaleye Girmesi

e Eger, bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya rakibin kalesine girerse, gol
verilir.

e Eger, bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya takimin kendi kalesine
girerse rakip takim lehine bir kdse vurusu verilir.

Endirekt Serbest Vurus

isareti

Hakem bir endirekt serbest vurusu; kolunu basinin Ustinden yukari dogru
kaldirarak isaret eder. Vurus yapilip top baska bir oyuncuya deginceye veya
oyun disi oluncuya kadar kolunu bu durumda tutar.

Topun Kaleye Girmesi
Ancak topun kaleye girmeden once bir bagka oyuncuya dokunmasi halinde gol
olabilir.

e Eger, bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya rakibin kalesine
girmesi halinde bir kale vurusu verilir,

e Eger bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya takimin kendi
kalesine girmesi halinde rakip takim lehine kdse vurusu verilir.

Yontem

Hem direkt hem de endirekt serbest vuruglarda vurus yapilirken top hareketsiz
durmali ve vurusu yapan oyuncu baska bir oyuncu dokunmadan 6nce topa
dokunmamalidir.
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Serbest Vurusun Pozisyonu

Ceza alani iginde serbest vurus

Savunan takim lehine direkt veya endirekt serbest vurus:

Buatdn rakip oyuncular toptan en az 9.15 m. (10 yarda) uzakta bulunmalidir,
Batin rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani diginda
kalmalidir,

Top, dogrudan dogruya ayakla vurularak ceza alani digina gikinca oyuna
girmis olur,

Kale alani i¢cinde verilen bir serbest vurug kale alaninin iginde herhangi bir
yerden yapilabilir.

Hiicum eden takim lehine endirekt serbest vurus:

Batun rakip oyuncular, kendi kale direkleri arasindaki kale ¢izgisi Ustinde
bulunmalar diginda, top oyuna girinceye kadar toptan en az 9.15 m. (10
yarda) uzakta bulunmalidirlar.

Top vurug yapilip hareket ettigi anda oyundadir.

Kale alani igindeki bir endirekt serbest vurus, kale cizgisine paralel olan
kale alani gizgisi Ustundeki ihlalin yapildigi yere en yakin noktasindan

yapilir.

Ceza alani disinda serbest vurus:

Batln rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 9.15 m. (10 yarda)
uzakta bulunurlar.

Top, vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir.

Serbest vurus ihlalin yapildigi yerden veya ihlalin yapildigi anda topun
bulundugu yerden yapilir (ihlale gore).
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KURAL 13 — SERBEST VURUSLAR

ihlaller ve Cezalar

Eger bir serbest vurug sirasinda rakip oyuncu topa gerekli mesafeden daha
yakinsa:
e Vurus tekrarlanir.

Eger, savunan takim tarafindan kendi ceza alani iginden yapilan bir serbest
vurusta top dogrudan dogruya ceza alani digina gonderilmemigse:
e \Vurus tekrarlanir.

Kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapilan serbest vurusg

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi harig),

top baska bir oyuncuya degmeden 6nce topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu),

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurugu yapan oyuncu baska bir oyuncuya

dokunmadan once bilerek topla elle oynarsa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu),

e eder ihlal, vurusu yapan oyuncunun ceza alani i¢ginde olmugsa bir penalti
vurusu verilir.
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Kaleci tarafindan yapilan serbest vurus

Eder, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi disinda),baska bir

oyuncuya dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurug verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurug Pozisyonu),

Eder, top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan once,

kaleci bilerek topla elle oynarsa:

e ihlal kalecinin ceza alani diginda yapilmissa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu),

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmigsa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu),
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KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Bir penalti vurugu, top oyunda iken, cezasi direkt serbest vurus olan on
ihlalden birini kendi ceza alani iginde yapan bir takimin aleyhine verilir.

Bir penalti vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.
Her iki devrenin sonunda veya uzatma devrelerinin sonunda verilen bir penalti

vurusu icin gerekli stre verilir.

Top ve Oyuncularin Pozisyonu

Top:
* penalti noktasina konur.

Vurusu yapacak oyuncu:
* acikca belirlenir.

Savunmadaki kaleci:
+ vurus yapilincaya kadar kale direkleri arasinda kendi kale gizgisi Uzerinde
yuzU vurusu yapacak oyuncuya donuk durumda bulunur.

Diger butin oyuncular:

* oyun alani i¢inde,

» ceza alani disinda,

* penalti noktasinin gerisinde,

» penalti noktasindan en az 9.15 m. (10 yarda) mesafede
bulunurlar.
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Yontem

e Oyuncular bu kural dogrultusunda pozisyonlarini aldiktan sonra hakem
penaltl vurusunun yapilmasi igin igaret verir.

e \urusu yapan oyuncu topu ileri dogru vurmahdir,

e \Vurusu yapan oyuncu, top bagka bir oyuncuya dokunmadan oOnce topla
ikinci kez oynayamaz,

e Top, vurus yapllip ileri dogru hareket ettigi anda oyundadir.

Oyunun normal slresi iginde veya penalti vurusunun yapilabilmesi veya

tekrarlanmasi igin devre sonunda ya da sure sonunda verilen ek surede bir

penalti vurusu kullanildiginda:

e Top kale direklerinden herhangi birine ya da her ikisine ve/veya ust direk
ve/veya kaleciye dokunduktan sonra, kale direkleri arasindan ve Ust diregin
altindan gecerse gol yapilmig sayilir.

Penalti vurusunun ne zaman tamamlandigina hakem karar verir.



42

KURAL 14 - PENALTI VURUSU

ihlaller ve Cezalar

Eger hakem bir penaltinin atilmasi icin isaret verdikten sonra ve top
oyuna girmeden o6nce asagidaki durumlardan birisi olursa:

Vurusu yapan oyuncu oyun kurallarini inlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir,
e Top kaleye girerse vurus tekrarlanir,
e Top kaleye girmezse hakem oyunu durdurur ve savunma yapan takim
lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest vurugla oyunu tekrar
baslatir.

Kaleci oyun kurallarini inlal ederse:

e Hakem vurusa izin verir,

e Top kaleye girerse gol yapilmig olur,

e Top kaleye girmezse vurug tekrarlanir.

Vurusu yapanin takim arkadagi oyun kurallarini inlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir,
e Top kaleye girerse vurus tekrarlanir,
e Top kaleye girmezse hakem oyunu durdurur ve savunma yapan takim
lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest vurugla oyunu tekrar
baslatir.

Kalecinin takim arkadagi oyun kurallarini inlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir,

e Top kaleye girerse, gol yapilmig olur.

e Top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

Hem savunma yapan hem de hiucum eden takimin birer oyuncusu oyun
kurallarini ihlal ederse:
e Vurus tekrarlanir.
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Penalti vurusu yapildiktan sonra, eger:

Vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi diginda), top baska bir oyuncuya

dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Vurusu yapan oyuncu, top bagka bir oyuncuya dokunmadan 6nce bilerek

topla elle oynarsa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Top ileri dogru hareket ederken bir dig etkene dokunursa:
e \urus tekrarlanir.

Top kaleciden, Ust direkten veya direklerden geri dondukten sonra bir dis

etkene dokunursa:

e Hakem oyunu durdurur,

e Topa dokunan dis etken kale alani igerisinde olmadigi surece oyun dig
etkenin topa dokundugu yerden bir hakem atigi ile tekrar baglatilir. Topa
dokunan dig etkenin kale alani igerisinde olmasi durumunda oyunu tekrar
baslatmak igin yapilacak hakem atigi, oyun durdugu anda topun bulundugu
yere en yakin kale cizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir
noktadan yapllir.
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KURAL 15 - TAC ATISI

Tag atis1, oyunu tekrar baslatma yontemidir.

Tac¢ atigl, topun tamami havadan veya yerden, ta¢ gizgisini gectigi zaman,
topun tag¢ gizgisini gectigi yerden, topa son dokunan oyuncunun rakibi
tarafindan yapilir.

Tag atisindan dogrudan dogruya bir gol yapilamaz.

Yontem

Tac atiginin yapildigi anda, atigi yapan oyuncu:

e Vucudunun cephesi ile oyun alanina dogru doner,

e Her iki ayagdi veya ayaklarinin bir kismi ile tag gizgisine veya tag ¢izgisinin
disinda yere basar,

e Her iki elini kullanir,

e Topu, basinin arkasindan ve Uzerinden atar.

e Topu, oyun alanini terk ettigi noktadan atar.

Tdm rakip oyuncular tag atisinin yapildigi noktadan en az 2 metre (2 yarda)
geride durmaldirlar.

Top oyun alanina girer girmez oyunda olur.

Tacl atan, top baska bir oyuncuya dokunmadan once topa tekrar dokunamaz.

ihlaller ve Cezalar

Tac atisi kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapilirsa

Top oyuna girdikten sonra, taci atan (elle oynamasi disinda), top bagka bir

oyuncuya dokunmadan énce, topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).
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Top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan once, tagi atan

bilerek topa elle midahalede bulunursa:

e ihlalin yapildi§i yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

e ihlal, taci atanin ceza alani iginde yapildiysa bir penalti vurusu verilir.

Tac atigi kaleci tarafindan yapilirsa:

Top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi disinda), top baska bir

oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim Iehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan énce,

kaleci bilerek topu elle oynarsa:

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapiimissa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani icinde yapilmissa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

Eger, bir rakip oyuncu taci atan oyuncuyu sportmence olmayan sekilde sasirtir
veya engellerse:
e Sportmenlige aykiri davranigindan dolayi ihtar verilir.

Bu kuralin diger herhangi bir sekilde ihlalinden sonra:
e Tagc atigl rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilir.
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KURAL 16 - KALE VURUSU

Kale vurusu oyunu tekrar baglatma yontemidir.

Bir kale vurusu, topun tamami, en son hicum eden takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra havadan veya yerden ve Kural 10’a gore yapilmis nizami
bir gol disinda, kale gizgisini gegince verilir.

Kale vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir gol
yapilabilir.

Yontem

e \urusg, savunan takimin kale alani igindeki herhangi bir noktadan yapilir,

e Rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda dururlar,

e \urusu yapan, top bir bagska oyuncuya dokunmadan 6nce topla ikinci kez
oynayamaz,

e Top, dogrudan dogruya ceza alani digina gikinca oyuna girmis olur.

ihlaller ve Cezalar

Eger kale vurusunda top dogrudan dogruya ceza alani digina gikmamigsa:
e \Vurus tekrarlanir.

Kaleciden bagka bir oyuncu tarafindan yapilan kale vurusunda:

Top oyuna girdikten sonra, vuran oyuncu (elle oynamasi disinda), top bir

baska oyuncuya dokunmadan once, topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim Iehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve bagka bir oyuncuya dokunmadan dnce,

vurusu yapan oyuncu bilerek topla elle oynarsa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

e ihlal, vurusu yapanin ceza alani i¢inde yapildiysa bir penalti vurusu verilir.
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Kaleci tarafindan yapilan kale vurusunda:

Eger, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi disinda), top bagka bir

oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez dokunursa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Eger, top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan énce,

kaleci bilerek topla elle oynarsa:

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmigsa, yapildigi yerden rakip takim
lehine endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

Bu kuralin herhangi bir bagka ihlalinde:
e Vurus tekrarlanir.
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KURAL 17 - KOSE VURUSU

Kdse vurusu, oyunu tekrar baglatma yontemidir.

Topun tamami, en son, savunma yapan takimin bir oyuncusuna dokunduktan
sonra havadan veya yerden ve Kural 10’a gbre yapilmis nizami bir gol disinda,
kale gizgisini gegince kdse vurusu verilir.

Kose vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir gol
yapilabilir.

Yontem

e Top, topun kale gizgisini gectigi noktaya en yakin kose bayrak direginin
kose yayi igine konur

e Bayrak diregi yerinden oynatilamaz,

e Rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar, kdse yayindan en az 9.15 m.
(10 yarda) uzakta bulunurlar,

e Vurus hicum eden takimin bir oyuncusu tarafindan yapilir,

e Top, vurus yapllip hareket edince oyuna girmis olur,

e \Vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan 6nce topla
ikinci kez oynayamaz.

ihlaller ve Cezalar

Kése vurusu kaleciden bagka bir oyuncu tarafindan yapilirsa:

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi

disinda), top bir baska oyuncuya dokunmadan once, topa ikinci kez

dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Egder top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan oOnce,

vurusu yapan bilerek topla elle oynarsa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

e Eger ihlal, vurusu yapanin ceza alani iginde yapildiysa bir penalti vurusu
verilir.
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Kése vurusu kaleci tarafindan yapilirsa:

Eger, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi disinda), top bagka bir

oyuncuya dokunmadan 6nce, topa ikinci kez dokunursa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Eger top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan &nce,

kaleci bilerek topu elle oynarsa:

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmigsa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

Bu kuralin herhangi diger bir sekilde ihlalinde:
e Vurus tekrarlanir.
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ROVANSLI MAGLAR DA DAHIL MAGIN GALIBiNi BELIRLEME YONTEMLERI

Deplasmanda atilan gol sayisi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan
yapilan vuruslar, misabaka yénetmeliklerinin bir magin, (rovansli magclar da
dahil) berabere bitmesinden sonra galip takimin belirlenmesi igin dngordugu
yontemlerdir.

Deplasmanda atilan goller

Musabaka yonetmelikleri takimlarin birbiriyle kendi evinde ve deplasmanda
oynamalarini sart kostugunda ikinci magtan sonra atilan gollerin esit olmasi
halinde, rakip takimin sahasinda atilan her bir gol iki gol sayilacaktir.

Uzatma Devreleri

Misabaka yonetmelikleri, 15 dakikayr gecmemek Uzere iki esit uzatma
devresinin oynanmasini sart kosabilir. Bu durumda Kural 8in hukumleri
uygulanacaktir.

Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Yontem

e Hakem, vuruglarin yapilacagi kaleyi seger,

Hakem para atisi yapar ve atigi kazanan takimin kaptani ilk vurusu veya

ikinci vurugu yapmaya karar verir,

Hakem yapilan vuruslarin kaydini tutar,

Asagidaki durumlara bagl olarak, her takim 5’er vurus yapar,

Vuruslar takimlar arasinda sira ile yapilir,

Egder, her iki takim 5’er vurugsu tamamlamadan takimlardan birisi diger

takimin 5 vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi kadar gol yapmissa

vuruglara son verilir,

e Eger, her iki takim da S’er vurug yaptiktan sonra esit sayida gol yapmis
veya hi¢ gol yapmamisglarsa, vuruslar ayni sira ile ve esit sayidaki vuruslar
sonucu bir takimin diger takimdan bir fazla gol yapmasina kadar devam
eder,

e Eger bir kaleci vuruslar sirasinda sakatlanir ve kalecilige devam edemezse,
takimi da musabaka yonetmeliginde belirtlen sayida oyuncu
degistirmemigse, kalecinin yerine listedeki bir yedek oyuncu gegebilir,

e Yukarida belirtilen kaleci degismesi diginda, yalniz normal mag suresinin
veya yapilmigsa uzatma slrelerinin sonunda oyun alaninda bulunan
oyuncular penalti noktasindan yapilan vuruglara katilabilirler,
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Her vurus bir bagska oyuncu tarafindan yapilir ve bir oyuncu ancak kendi
takiminda vurus hakkina sahip butlin oyuncular birer vurus yaptiktan sonra
ikinci vurugunu yapabilir,

Vuruglar sirasinda oyun alanindaki bir oyuncu kalecisi ile yer degistirebilir,
Vuruglar sirasinda oyun alaninda sadece vurus hakkina sahip oyuncular ve
magcin hakemi ile yardimci hakemleri bulunacaktir,

Vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci disinda, butun oyuncular orta yuvarlak
icinde olacaklardir,

Vurus yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, oyun alaninin iginde,
vuruslarin yapildigi ceza alaninin diginda, gol (kale) gizgisinin ceza alani
sinir gizgileri ile bulustugu noktada durmak zorundadir.

Penalti noktasindan yapilan vuruglarda, aksine bir karar belirtimedigi
surece, ilgili Oyun Kurallari ve IFAB Kararlari uygulanir.

Bir takim rakibine goére daha fazla sayida oyuncuyla magi tamamladiginda,
rakibinin oyuncu sayisi ile esit olmasi i¢in kendi takiminin oyuncu sayisini
rakip takimin oyuncu sayisina indirecek ve g¢ikartilan her oyuncunun isim ve
forma numaralari takim kaptani tarafindan hakeme bildirilecektir. Bu sekilde
cikarilan futbolcu penalti noktasindan yapilan vuruslara katilamaz.

Hakem, penalti noktasindan yapilan vuruslar baglamadan once her iki
takimdan da esit sayidaki oyuncunun orta yuvarlak icinde olmasini
saglayacak ve penalti vurusglar bu oyuncular tarafindan yapilacaktir.

PENALTI NOKTASINDAN YAPILAN VURUSLAR

girmesine [2in verllen
Teknlk Direktdr va.
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TEKNIK ALAN

Teknik alan, asagida belirtildigi gibi, Ozellikle teknik gorevliler ve yedek
oyuncular i¢in ayriimig oturma yerleri olan stadyumlarda oynanan maclarla
ilgilidir.

Teknik alanlarin boyutlari ve konumu her stadyumda farkli olabilecegi igin, ana
hatlar agsagida genel olarak belirtilmistir:

Teknik alan, 6zel oturma yerinin iki yaninda 1 m. (1 yarda) yana dogru ve
tacg cizgisinin 1 m. (1 yarda) yakinina kadar éne dogru olan alani kaplar.

Bu alani belirtecek isaretlerin kullaniimasi tavsiye edilir.

Teknik alanda bulunacak kisilerin sayisi misabaka yonetmeliginde belirtilir.
Teknik alanda bulunacaklarin kimligi oyunun baslamasindan &nce,
muisabaka yonetmeligine gore tanimlanir.

Her seferinde yalniz bir kisinin teknik alandan taktik bilgiler verme yetkisi
vardir.

Teknik direktor ve diger gorevliler, 6rnegin sakatlanan bir oyuncuyu kontrol
etmek igin doktor veya masorin hakemin izni ile oyun alanina girmesi gibi
O0zel durumlar diginda teknik alanin i¢inde kalmalidirlar.

Teknik direktor ve teknik alanda bulunanlar sorumlu davraniglar iginde
bulunmaldirlar.
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DORDUNCU HAKEM VE YEDEK YARDIMCI HAKEM

e Dordincu hakem musabaka yonetmeligine gore atanabilir. Yedek bir
yardimci hakem atanmamigssa ve hakemlerden biri gbéreve devam
edemezse onun yerine gorev yapar. Dorduncu hakem her zaman hakeme
yardimci olur.

e Musabakanin baslamasindan 6nce, muisabakayl dizenleyen kurulus,
hakemin oyuna devam edememesi halinde onun yerini dérdincu hakemin
mi alacagini yoksa hakemin yerine kidemli yardimci hakemin gecip,
dorduncu hakemin yardimci hakem mi olacagini agik bir sekilde belirler.

e Dodrduncu hakem, mag oncesi, mag¢ suresi ve mag¢ sonrasindaki her turll
idari gérevde hakemin istedigi sekilde yardimci olur.

e Dordlncu hakem, mag sirasinda oyuncu degistirme isine yardimci olmaktan
sorumludur.

e Oyun alanina girmeden dnce yedeklerin giysi ve gereclerini kontrol etme
yetkisine sahiptir. Yedek oyuncularin giysi ve gereglerinin oyun kurallarina
uygun olmamasi durumunda hakemi bilgilendirir.

e Dordlncu hakem, gerektiginde yedek toplari kontrol eder. Eger mag
sirasinda mag topu degisecekse, hakemin talimatina gore yedek top temin
ederek zaman kaybinin en aza inmesini saglar.

e Dordlncu hakem, hatal tespit yuzinden yanlis oyuncuya ihtar verildiginde
veya ikinci defa ihtar aldigi halde oyuncu ihrag edilmediginde veya hakemin
ya da yardimci hakemlerin gorusu disinda meydana gelen gsiddetli
hareketler oldugunda hakeme haber vermek zorundadir. Bununla birlikte,
hakem oyunla ilgili tim hususlarda karar verme yetkisini korur.

e Dorduncu hakem magtan sonra, hakemin ve yardimci hakemlerin gormedigi
her tlrlG fena hareket veya diger olaylar yetkili makamlara rapor edecektir.
Doérdincu hakem yazdigi rapor hakkinda hakeme ve yardimci hakemlere
bilgi verecektir.

e Teknik alanda bulunanlarin timdnin sorumsuz davranislarini hakeme
bildirme yetkisine sahiptir.

e Miuisabaka yonetmeligine gore yedek bir yardimci hakem atanabilir. Onun
tek gorevi devam edemeyecek olan yardimci hakemin yerini almak veya
gerektiginde dérdincl hakemin yerini almaktir.
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oyun
kurallarinin
yorumlanmasi
ve hakemler
icin rehber
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KURAL 1 - OYUN ALANI

Oyun Alaninin isaretlenmesi

Oyun alaninin kesik, kirik cizgiler veya vyariklar ile isaretlenmesine izin
verilmez.

Eger bir oyuncu ayagiyla oyun alanina izin veriimeyen igaretler yaparsa,
sportmenlik digi davranistan dolayi ihtar verilecektir. E§er hakem, bunun mag
sirasinda vyapildigini fark ederse, top oyun disi oldugu zaman kusurlu
oyuncuya sportmenlik disi davranistan dolayi ihtar vermelidir.

Oyun alani sadece Kural 1'de belirtilen ¢gizgilerle isaretlenecektir.

Kaleler

Eger ust direk yerinden c¢ikar veya kirilirsa, oyun Ust direk tamir edilip yerine
takilincaya kadar durdurulur. Eger tamir imkani yoksa oyun tatil edilmelidir. Ust
direk yerine ip kullanilmasina izin verilmez. Eger Ust direk tamir edilebilirse
oyun, kale alani iginde durdurulmamigsa, oyunun durduruldugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak hakem atisi ile tekrar baglatilir. Eger oyun top
kale alani icindeyken durdurulmugsa, oyunu tekrar baglatmak icin yapilacak
hakem atigl, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine
paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapllir.

Ticari Reklam

Ticari reklamlar oyun alanini gevreleyen gizgilerden en az 1 metre (1 yarda)
uzakta olacaktir.

Takimlarin oyun alanina girig anindan, devre arasinda oyun alanindan
ayrilmalarina ve tekrar oyun alanina donmelerinden magin bitimine kadar,
oyun alanina ve oyun alanindaki gereclere (kale direkleri ve kale aglari ile
bunlarin sinirladid1 alan da dahil) her tirlG hakiki veya sanal ticari reklam
koymak yasaktir. Ozellikle kalelere, adlara, bayrak direkleri ve bayraklarina hig
bir reklam malzemesi konamaz. Bu gereclere hi¢ bir yabanci madde (kamera,
mikrofon vs.) takilamaz.
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Logolar ve Amblemler

Oyun suresince, oyun alaninda ve oyun alanindaki gereglerde, kale aglar ve
cevirdikleri alanlar da dahil, FIFA’nin, konfederasyonlarin, ulusal
federasyonlarin, liglerin, kultplerin veya diger kurumlarin hakiki veya sanal
arma veya marka (logo veya amblem) reklamlarini yapmak yasaktir.
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KURAL 2 - TOP

ilave Toplar

Kural 2 gereksinimlerini kargilamak ve kullanimlari hakemin kontrolu altinda
olmak kaydiyla, mag¢ sirasinda kullanmak i¢in oyun alani etrafina ilave toplar
yerlestirilebilir.

Oyun Alaninda Fazla Toplar

Eder macg sirasinda fazladan bir top oyun alanina girerse, hakem sadece
oyunun engellemesi durumunda oyunu durdurmaldir. Oyun kale alani
icerisinde durdurulmamigsa, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu
yerden yapilacak bir hakem atigi ile oyun tekrar baslatilmalidir. Eger oyun top
kale alani icindeyken durdurulmugsa, oyunu tekrar baglatmak icin yapilacak
hakem atigl, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale gizgisine
paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir

Mac¢ sirasinda eger fazla bir top oyuna muidahale etmeden oyun alanina
girerse, hakem topu mumkun olan ilk firsatta oyun alanindan gikartmalidir.
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Oyuncu Degistirme Yontemi

Oyuncu degisikligi sadece oyunun durdugu bir sirada yapilabilir.

Yardimci hakem, oyuncu degisikliginin istendigini isaret eder.

Eger oyuncu, oyun kurallarina uygun nedenlerden dolayr oyun alani
diginda degilse, degistirilecek oyuncu oyun alanini terk etmek i¢in hakemin
iznini alr.

Hakem yedek oyuncunun oyun alanina girmesine izin verir.

Yedek oyuncu oyun alanina girmeden oOnce, yerine gegecedi oyuncunun
oyun alanini terk etmesini bekler.

Degistirilen oyuncu oyun alanini orta gizgiden terk etmek zorunda degildir.
Oyuncu degistirme istegi bazi durumlarda reddedilebilir. Ornegin, eger
yedek oyuncu oyun alanina girmek i¢in hazir degilse.

Oyun alanina adimini atarak oyuncu degistirme islemini tamamlamayan bir
yedek oyuncu ta¢ atisi veya kose vurusu kullanarak oyunu tekrar
baslatamaz.

Eger degistirilecek oyuncu, oyun alanini terk etmeyi reddederse, oyun
devam eder.

Egder oyuncu degisikligi devre arasinda veya uzatmalardan once yapilirsa,
islemin ikinci devre veya uzatma devresi igin baglama vurusu yapiimadan
once tamamlanmasi gerekir.
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Oyun Alaninda Fazladan Kisilerin Bulunmasi

Saha Digi1 Kigiler

Oyuncu, yedek oyuncu veya takim yetkilisi olarak takim listesinde belirtiimeyen
ve ayni zamanda oyundan atilan bir oyuncu saha disi Kigi olarak kabul edilir.

Eger saha disi Kisi olarak adlandirilan bir sahis oyun alanina girerse:

Hakem oyunu durdurmalidir (Saha digi kisinin oyuna mudahalesi yoksa
hemen degil).

Hakem bu kisinin oyun alanindan ve gevresinden c¢ikartiimasini istemelidir.

Edger hakem oyunu durdurursa ve oyun kale alani igerisinde
durdurulmamissa, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu yerden
yapilacak bir hakem atisi ile oyun tekrar baglatilacaktir. Eger oyun top kale
alani igcindeyken durdurulmugsa, oyunu tekrar baslatmak igin yapilacak
hakem atigi, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale
cizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir

Takim Gorevlileri
Eger bir takim yetkilisi oyun alanina girerse:

Hakem oyunu durdurmalidir (takim yetkilisinin oyuna muidahalesi yoksa
veya avantaj s6z konusu ise durdurmamalidir).

Hakem, onun, oyun alanindan cikartilmasini isteyecek ve eger davraniglari
sorumsuz ise, oyun alanindan ve ¢evresinden uzaklastirmalidir.

Eger hakem oyunu durdurursa ve oyun kale alani igerisinde
durdurulmamigsa, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu yerden
yapilacak bir hakem atisi ile oyun tekrar baglatilacaktir. Eger oyun top kale
alani icindeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak icin yapilacak
hakem atigi, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale
cizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir.
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Oyun Alani Disindaki Oyuncu

izin veriimeyen bir malzemesini diizeltmek, sakatligini veya herhangi bir

kanamasini tedavi ettirmek igin veya bagka bir sebepten dolayi hakemin izni

ile oyun alanini terk ettikten sonra, eger bir oyuncu hakemin izni olmadan oyun

alanina tekrar girerse, hakem:

e Oyunu durdurur (oyuncunun oyuna mudahalesi yoksa veya avantaj s6z
konusu ise hemen durdurmamalidir).

e Izinsiz oyun alanina girdigi igin oyuncuya ihtar vermelidir.

e Eger gerekirse, oyuncunun oyun alanini terk etmesini istemelidir. (6rnegin
Kural 4 ihlali igin)

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun asagidaki sekilde tekrar baslamalidir:

e EQger bagka bir ihlal s6z konusu degilse, oyun durdugunda topun bulundugu
yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest wvurus ile (bakiniz
Kural 13 — Serbest Vurug Pozisyonu).

e Oyuncu Kural 12’yi ihlal etmisse bu kural uyarinca.

Eger bir oyuncu istemeden oyun alanini gevreleyen gizgilerden birini gegerse,
ihlal yapmis olarak yorumlanmaz. Oyun alani digina c¢ikigi hareketinin
geregdidir ve oyunun bir pargasi olarak dusunulur.

Yedek Oyuncu veya Degistirilen Oyuncu

Eger bir yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu hakemin izni olmadan oyun

alanina girerse:

e Hakem oyunu durdurmalidir (oyuncunun oyuna mudahalesinin olmadigi
durumlarda avantaj uygular).

¢ Hakem oyuncuya sportmenlik disi davranigtan dolayi intar vermelidir.

e Oyuncu oyun alanini terk etmelidir.

Eger hakem oyunu durdurursa, oyun durduruldugunda topun bulundugu
yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus ile tekrar baslatiilmalidir.
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).
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Oyun Alaninda Fazla Bir Kisinin Bulundugunda Gol Atilmasi

Gol atildiktan sonra, oyun tekrar baslamadan once eger hakem golun atildigi
anda oyun alaninda fazla bir kiginin bulundugunu anlarsa:

e Hakem asagidaki durumlarda golu gecgersiz saymalidir, eger:
- fazla kisi disaridan bir kigi ise ve oyuna mudahale etmis ise,
- fazla kigi golu atan takima ait olan bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilen
bir oyuncu veya takim yetkilisi ise,

e Hakem asagidaki durumlarda golu gegerli saymalidir, eger:
- fazla kisi oyuna mudahale etmeyen disaridan bir Kisi ise,
- fazla kisi golu yiyen takima ait bir oyuncu, yedek oyuncu, degistirilen
oyuncu veya takim yetkilisi ise.

En Az Oyuncu Sayisi

Eger musabaka kurallari, baglama vurusu yapiimadan 6nce butin oyuncularin
ve yedeklerin isimlerinin verilmesi gerektigini ifade ederse ve bir takim maca
11 oyuncudan daha az sayida oyuncu ile baslarsa, sadece baslama
kadrosunda isimleri bulunan oyuncular geliglerinde 11’ i tamamlayabilirler.

Eger herhangi bir takimda yedi oyuncudan daha az sayida oyuncu kalirsa mag
BASLAYAMASA da magin DEVAM EDEBILMESI igin bir takimda olmasi
gerekli en az oyuncu sayisini belirleme yetkisi Uye fedarasyonlara birakilmistir.
Ancak Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu takimlardan birinde yediden daha az
sayida oyuncu olmasi durumunda magin devam etmemesi gorusundedir.

Eger, bir veya daha fazla oyuncu kasith olarak oyun alanini terk ettiginden
dolay! bir takimda yedi oyuncudan daha az sayida oyuncu kalmissa, hakem
magi durdurmak zorunlulugunda degildir ve avantaji uygulayabilir. Boyle
durumlarda, top oyun disi olduktan sonra eger bir takim asgari yedi oyuncu
sayisina sahip degilse, hakem magin tekrar bagslamasina izin vermemelidir.



63

KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

Zorunlu Giysiler

Renkler:
o Iki kalecinin formasinin ayni renkte olmasi ve hi¢ birinin degistirecek bir
formasi olmamasi durumunda hakem oyunun baslamasina izin verecektir.

Eger bir oyuncunun ayakkabisi istemeden ayagindan g¢ikar ve hemen topla
oynar vel/veya gol atarsa, bir ihlal sz konusu dedgildir ve gol gecerli sayilir
¢unkU ayakkabisi istemeden ayagindan ¢ikmistir.

Kaleciler, esofman altini, zorunlu giysilerinin bir pargasi olarak kullanabilir.

Diger Giysi ve Geregler

Tek amaci kendisini fiziki olarak korumak olan bir oyuncu, kendisine veya
bagka bir oyuncuya zarar vermemek kosuluyla, zorunlu giysi ve geregler
disinda baska malzeme kullanabilir.

Zorunlu giysi ve geregler disindaki tum giyecek veya malzeme, hakem
tarafindan kontrol edilmeli ve zararsiz olduguna karar verilmelidir.

Yumusak, hafif, dolgulu malzemeden yapilan baslik, yiz maskeleri, diz ve kol
koruyuculari gibi modern koruyucu malzemeler tehlikeli olarak digtnulmez ve
kullaniimalarina bu nedenle izin verilir.

Yeni teknoloji, spor musabakalarini hem oyuncunun kendisi hem de diger
oyuncular i¢in daha guvenli kilmistir. Hakemler, genc¢ oyuncularin bu tar
malzemeler kullanmasina tolerans gosterme konusunda yetkilendirilmigtir.
Macgin baginda kontrol edilen ve tehlikeli olmadigi belirlenen giysi veya
malzeme mag sirasinda tehlikeli hale gelir ve tehlikeli sekilde kullanilirsa,
kullanimina artik izin verilmemelidir.

Oyuncular ve/veya teknik kadro arasinda telsizle iletisim sisteminin
kullanilmasina izin verilmez.
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Takilar

Tam takilar (kolye, yuzuk, kupe, deri veya plastik bantlar, vb) kesinlikle
yasaktir ve cikartiimalidir. Takilari kapatmak i¢in bant kullanimi kabul edilmez.

Hakemlerin de taki takmalari yasaktir (ma¢ zamanini tutmak icin saat veya
benzeri aygit diginda).

Disiplin cezalan

Oyuncular mag baslamadan dnce, yedek oyuncular ise oyun alanina girmeden

once kontrol edilmelidir. Eger hakem bir oyuncunun oyun alaninda izin

verilmeyen bir giysi veya taki kullandigini fark ederse:

e S0z konusu giysi veya takinin g¢ikarilmasi konusunda oyuncuya talimat
verir.

e Eger oyuncu bu talimati yerine getiremez veya yerine getirmek istemezse,
oyunun ilk durdugu anda oyun alanini terk etmesi talimatini verir.

e Eger oyuncu bilerek talimata uymayi kabul etmez, giysi veya takiyi
clkarmasi soOylenmesine ragmen, tekrar kullanmaya devam ederse,
oyuncuya ihtar verir.

Egder oyun, oyuncuya ihtar vermek i¢in durdurulmussa, oyun durdugunda
topun oldugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurug verilir
(bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).
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Yetkileri ve Gorevleri

Egder kanaatine gore, saha isiklarinin yetersiz oldugunu dusundrse, hakem
oyunu durdurmaya yetkilidir.

Eger seyirci tarafindan atilan bir cisim hakeme veya yardimci hakemlerden
birine veya oyuncuya veya takim yetkilisine ¢arparsa, olayin ciddiyetine bagli
olarak, hakem magin devam etmesine izin verebilir, oyunu gegici olarak
durdurabilir veya tatil edebilir. Butin durumlarda olaylari gerekli mercilere
rapor etmelidir.

Hakem, devre arasinda ve mag bittikten sonra, ayni zamanda uzatma zamani
sirasinda ve penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda sari veya kirmizi
kart gostermekle yetkilidir, ginkl bu zamanlarda da mag¢ hakemin karar yargi
yetkisi altindadir.

Egder hakem herhangi sebepten dolayl gegici olarak oyunu yonetemeyecek
hale gelirse, top oyun digina ¢ikana kadar oyun yardimci hakemlerin denetimi
altinda devam edebilir.

Eger bir seyirci duduk galar ve hakem dudik sesinin oyuna mudahale ettigini
dusundrse (6rnegin, oyunun durduruldugunu zannederek bir oyuncu topu
eliyle tutarsa), hakem oyunu durdurur ve oyun durduruldugu sirada top kale
alani icerisinde degilse oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden bir
hakem atigi ile tekrar baslatir. Eder oyun top kale alani igindeyken
durdurulmussa, oyunu tekrar baglatmak igcin yapilacak hakem atisi, oyun
durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine paralel kale alani
cizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir.



66

KURAL 5 - HAKEM

Avantaj

Bir ihlal veya kusur olugstugunda hakem avantaja izin verebilir.

Hakemler, avantaj uygulamak veya oyunu durdurmak kararini verirken

asagidaki durumlari géz 6nune almalidir:

- ihlalin ciddiyeti. Sonucunda bir bariz gol sansi yoksa, eger ihlal durumu
oyundan atmay gerektiriyorsa, hakem oyunu durduracak ve oyuncuyu ihrag
edecektir.

- ihlalin yapildig: yer: rakibin kalesine ne kadar yakin ise, o kadar etkili olabilir

» Rakibin kalesine ani, tehlikeli hicum sansi.

* Magin atmosferi.

ilk ihlali cezalandirma karari birkag saniye icinde alinmalidir.

Eger ihlal intari gerektiriyorsa, oyunun ilk durduruldugunda verilecektir. Ancak,
acik bir avantaj durumu yoksa, hakemin derhal oyunu durdurmasi ve
oyuncuya ihtar vermesi tavsiye edilir. Eger ihtar, oyunun ilk durdurulmasinda
VERILMEZSE, daha sonra verilemez.
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Sakatlanan oyuncular

Hakem sakatlanan oyuncularla ilgili olarak prosedurlere bagli kalacaktir:

Eger hakemin goruslne gore, bir oyuncu hafif sekilde sakatlanmis ise, top
oyun digl oluncaya kadar oyunu devam ettirir.

Egder, hakemin gorusine gore, bir oyuncu ciddi sekilde sakatlanmis ise,
oyun durdurulur.

Sakatlanan oyuncu ile konustuktan sonra, hakem sakatlanma durumunu
degerlendirmek igin bir veya en fazla iki doktoru oyun alanina girmesi icin
yetkilendirir ve oyuncunun oyun alanindan guvenli ve siratle g¢ikariimasini
saglar.

Oyuncunun suratle cikarilmasina olanak saglamak igin doktorlarla birlikte
sedye tasiyicilar sedye ile beraber oyun alanina girmelidir.

Hakem, sakatlanan bir oyuncunun oyun alanindan emniyetli sekilde
cikartiimasini temin etmelidir.

Bir oyuncunun oyun alaninda tedavi olmasina izin verilmez.

Bir yaradan dolayl kanamasi olan bir oyuncu, oyun alanini terk etmelidir.
Hakem, kanamanin durdugundan emin olana kadar geri dénemez.
Uzerinde kan olan giysiyi oyuncunun giymesine izin veriimez.

Hakem, doktorlara oyun alanina girmeleri i¢in izin vermesinden sonra
oyuncu sedye Uzerinde veya yuruyerek oyun alanini terk etmelidir. Eger
oyuncu bu duruma uymazsa, sportmenlik digi davranigtan dolayi ihtar
verilecektir.

Sakatlanan bir oyuncu oyun alanina ancak mag tekrar bagladiktan sonra
donebilir.

Top oyunda oldugunda, sakatlanan oyuncu tekrar oyun alanina tag
gizgisinden girmelidir. Top oyun digi oldugunda, sakatlanan oyuncu tekrar
oyun alanina oyun alanini gevreleyen gizgilerin herhangi birinden girebilir.
Topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin, sakatlanan bir oyuncunun
tekrar oyun alanina girmesine izin verme konusunda sadece hakem
yetkilidir.

Yardimci veya dorduncu hakem, oyuncunun hazir oldugunu dogrularsa;
hakem sakatlanan oyuncunun oyun alanina donmesine izin verebilir.
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Eger oyun bagka bir nedenden dolayl durdurulmamigsa veya bir oyuncu
tarafindan maruz kalinan sakatlanma Oyun Kurallarinin ihlali sonucu meydana
gelmediyse ve oyun top kale alani igcerisindeyken durdurulmadiysa oyun topun
oyun durduruldugu sirada bulundugu yerden bir hakem atisi ile tekrar
baslatilmahdir. Eger oyun top kale alani igindeyken durdurulmugsa, oyunu
tekrar baslatmak icin yapilacak hakem atigi, oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale ¢izgisine paralel kale alani gizgisi Gzerindeki bir
noktadan yapilir.

e Hakem, sakatlanmadan dolayi kaybedilen zamani hesaplayarak ait oldugu

devrenin sonuna eklemelidir.

Hakem sakatlanan ve tedavi i¢in oyun alanini terk etmesi gereken bir oyuncuya
kart gostermeye karar vermigse, kartt oyuncuya oyun alanini terk etmeden
once gostermelidir.

Bu kuralin istisnalar agagidadir:

Kaleci sakatlandiginda.

Bir kaleci ve baska bir oyuncu carpigir ve derhal tedaviye ihtiyac olursa.

Ciddi bir sakatlanma meydana geldiginde, 6rnegin, igeri ¢ekilmis dil, bayilma,
kirik bacak.

Ayni anda birden fazla ihlalin meydana gelmesi

Ayni takimdan iki oyuncu tarafindan yapilan ihlaller:

- Oyuncular ayni anda birden fazla kusur iglediklerinde hakem en ciddi kusuru
cezalandirmalidir.

- Oyun, yapilan en ciddi ihlale gore tekrar baglatiimalidir.

Farkli takimlardan oyuncular tarafindan yapilan ihlaller:

- Hakem oyunu durdurmali ve oyun top kale alani igerisindeyken
durdurulmadiysa, topun oyun durduruldugu sirada bulundugu yerden bir hakem
atis1 ile tekrar baglatimalidir. Eger oyun top kale alani igindeyken
durdurulmussa, oyunu tekrar baslatmak icin yapilacak hakem atisi, oyun
durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale gizgisine paralel kale alani
cizgisi Uzerindeki bir noktadan yapllir.
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Top Oyundayken Yer Alma

Tavsiyeler

e Oyun, hakem ile o yari alani kontrol eden yardimci hakem arasinda
olmaldir.

e Yardimci hakem, hakemin gords alani i¢inde olmalidir. Hakem genis
diyagonal sistem kullanmalidir.

e Oyunun dis tarafina dogru yer almak oyunun ve yardimci hakemin gorus
alani icinde tutulmasini daha kolaylastirir.

e Hakem, oyuna mudahale etmeden, oyunu gorebilmek i¢cin mamkin oldugu
kadar pozisyona yakin olmalidir.

e “Gorulmesi gereken” her zaman topun civarinda dedgildir.
Hakem, ayni zamanda sunlara da dikkat etmelidir:
- Topsuz alanda oyuncunun agresif davraniglari.
- Oyunun y6nlendigi alanda muhtemel ihlaller.
- Top oynanip uzaklastiktan sonra meydana gelen kusurlu hareketler.

Duran Toplarda Hakemin Yeri

En iyi yer, hakemin dogru karar verebildigi yerdir. Yer alma hakkindaki butin
tavsiyeler ihtimallere dayanmaktadir ve o ana kadar mag iginde takimlar,
oyuncular ve olaylar hakkindaki belirli bilgiler kullanilarak ayarlanmalidir.

Asagidaki grafiklerde dnerilen pozisyonlar temeldir ve hakemlere tavsiye edilir.
Bir “bdlgeye” yapilan referans, her dnerilen pozisyonun gergekten hakemin
etkisini en Ust seviyeye cikartabilecegi bir alan oldugunu kuvvetle belirtmek
icindir. S6z konusu andaki durumlara bagl olarak, bolge daha bulyik, daha
kUguk veya farkli sekilde olabilir.



70

HAKEMLER iGIN REHBER

1. Duran toplarda hakemin yeri — baglama vurusu




3. Duran toplarda hakemin yeri — kdse vurusu (1)

4. Duran toplarda hakemin yeri - kdse vurugu (2)
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5. Duran toplarda hakemin yeri - serbest vurus (1)

6. Duran toplarda hakemin yeri — serbest vurus (2)




7. Duran toplarda hakemin yeri — serbest vurus (3)

8. Duran toplarda hakemin yeri — serbest vurus (4)
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9. Duran toplarda hakemin yeri — penalti vurusu




HAKEMIN iSARETLERI

Direkt Serbest Vurus

Avantaj

Endirekt Serbest Vurus

Sari Kart Kirmizi Kart
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HAKEMIN iSARETLERI

Dlidugin Kullanilmasi

Dudagan kullanilimasi sunlar icin gereklidir:

e Oyunu baglatmak icin (1.-2. devre), gol atildiktan sonra

e Asagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin:
- Bir serbest vurus veya penalti vurusu igin
- EQger oyun gegici olarak durdurulmus veya tatil edilmis ise
- Zaman sona erdigi i¢in her devreye ait sure bittiginde

e Asagidaki durumlarda oyunun tekrar baslatiimasi igin:
- Baraj uygun mesafeye geri ¢gekildikten sonra vurusun kullaniimasina izin
vermek igin
- Penalti vuruglarinda

e Asagidakilerden dolayi oyun durdurulduktan sonra tekrar baslatilmasi igin:
- Hatali davranistan dolayi sari veya kirmizi kartin gésterilmesi
- Sakatlanma
- Oyuncu degisikligi

Dudagan kullaniimasina gerek OLMAYAN haller:

e Asagidaki durumlarda oyunu durdurmak igin (topun oyun disi oldugunu
belirtmek igin):
- Kale vurusu, kdse vurusu veya tag atigi,
- Gol.

e Asagidakilerden dolayi oyunu tekrar baglatmak igin:
- Serbest vurus, kale vurusu, kése vurusu, tag atisi.

Gereksiz olarak siklikla kullanilan didik, gerektii zaman daha az etkili
olacaktir. Oyunu dudukle baslatacagr durumlarda, hakemin oyunu tekrar
baglatmanin bu igaret verilene kadar yapilamayacagini acgik¢a bildirmesi
gerekir.

Beden Dili

Beden dili, hakemin agagidakiler igin kullandigi etkili bir aragtir:
e Maci kontrol etmesinde ona yardimci olur.
e Otoritesini ve kendine guvenini gosterir.

Beden dili agagidaki durum igin kullanilmaz:
e Bir kararin agiklanmasi igin
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Gorevler ve Sorumluluklar

Yardimci hakemler oyun kurallari uyarinca magi kontrol etmek igin hakeme

yardimci olurlar. Ayni zamanda, hakemin istedi ve talimati dogrultusunda

magin yonetilmesi ile ilgili tim diger konularda hakeme yardim ederler. Bu,

genelde asagidaki konulari igerir:

e Sahayi, kullanilan toplari ve oyuncularin giysi ve gereclerini kontrol etmek

e Giysi ve gereglerin veya kanama ile ilgili problemlerin ¢6zuldiguni
belirlemek

o Degisiklik isleminin prosedure gore yapilmasini takip etmek

e Zaman, goller ve fena hareketlerin kayitlarini tutmak.

Yer Alma ve Takim Caligsmasi

1. Baglama Vurusu
Yardimci hakemler sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada olmalidir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

2. Ma¢ Esnasinda Genel Pozisyon Alma
Yardimci hakemler en son ikinci savunma oyuncusu ile veya eger top sondan
ikinci savunma oyuncusundan kale gizgisine daha yakin ise, top ile ayni

hizada olmalidir. Yardimci hakemlerin yuzleri her zaman oyun alanina dénuk
olmaldir.
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. Kale Vurusu
. Yardimci hakemler ilk énce topun kale alani iginde oldugunun kontrolinu
yapmalidir:
e Eger top dogru olarak yerlegtirimemigse, yardimci hakem yerinden
hareket etmemeli, hakem ile g6z gdze gelmeli ve bayragdini kaldirmalidir.

. Top kale alani igine dogru yerlestirildiginde, yardimci hakem topun ceza
alanini terk ettigini (topun oyuna girmesi kosuluyla) ve hicum oyuncularinin
disarida oldugunu kontrol etmek icin ceza alaninin 6n c¢izgisine dogru
hareket etmelidir:

e Eger sondan ikinci savunma oyuncusu kale vurugunu kullanirsa, yardimci
hakem direkt olarak ceza alaninin dn gizgisine hareket etmelidir.

. Son olarak, yardimci hakem, her zaman Oncelik tasiyan ofsayt cizgisini
kontrol etmek icin yer almahdir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

4. Kalecinin Topu Elden Cikarmasi
Yardimci hakemler ceza alaninin On gizgisi ile ayni hizada yer almali ve

kalecinin ceza alani diginda topa elle midahale edip etmedigini kontrol
etmelidirler.

Kaleci topu elinden cikardiginda yardimci hakemler, her zaman oncelik
tasiyan ofsayt gizgisini kontrol etmek icin yer almalidirlar.
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5. Penalti Vurusu

Yardimci hakem kale cizgisi ve ceza alaninin kesistigi noktada yer almalidir.
Eger kaleci topa vurulmadan 6nce bariz sekilde ileri dogru hareket ederse ve
gol olmazsa, yardimci hakem bayragini kaldirmalidir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

6. Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Bir yardimci hakem kale gizgisi ve kale alaninin kesistigi noktada yer almalidir.

Esas gorevi topun c¢izgiyi gecip gecmedigini kontrol etmektir.

e Top acgikga kale cizgisini gectiginde, yardimci hakem ilave bir isaret
vermeden hakem ile goz temasinda bulunmalidir.

e Gol atiimig fakat topun gizgiyi gecip gegmedigi konusunda bir tereddt
dogmussa; yardimci hakem énce hakemin dikkatini gekmek igin bayragini
kaldirmali ve sonra golu teyit etmelidir.

Diger yardimci hakem her iki takimdan diger oyunculari kontrol etmek igin orta
yuvarlakta bulunmalidir.




83

7. Gol Sayilma — Sayilmama Durumlari

Bir gol atildiginda ve kararda higbir siphe olmadiginda, hakem ve yardimci
hakem g6z temasinda bulunmali ve yardimci hakem daha sonra suratle orta
cizgiye dogru tac cizgisi boyunca 25-30 metre bayragini kaldirmadan
kosmalidir.
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KURAL 6 - YARDIMCI HAKEMLER

Golun atildigi, ancak topun halen oyunda gdézuktigu durumlarda, yardimci hakem
once hakemin dikkatini gekmek icin bayragini kaldirmali, sonra orta gizgiye dogru tag
cizgisi boyunca 25-30 metre suratle kosarak normal gol prosedurini yerine
getirmelidir.

Topun tamaminin kale gizgisini gegmedigi ve bu nedenle bir golin atilmadigi ve
oyunun normal devam ettigi durumlarda, hakem yardimci hakem ile goéz temasinda
bulunmali ve eger gerekirse gizli bir el isareti yapmalidir.
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8. Kose Vurusu

Bir kdse vurusu igin yardimci hakemin konumu, kale gizgisi ile ayni hizada ve
kése bayraginin arkasinda olmahdir. Bu pozisyonda yardimci hakem kose
vurusunu kullanan oyuncuyu engellememelidir. Topun kdse yayi icine dogru
kondugunu kontrol etmelidir.
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9. Serbest Vurus

Bir serbest vurus icin yardimci hakemin konumu o6ncelik tasiyan ofsayt
cizgisini kontrol etmek icin sondan ikinci savunma oyuncusu ile ayni hizada
olmalidir. Ancak, eger kaleye direkt bir vurus olursa, kdse bayragina dogru tag
cizgisinden hareket ederek topu takip etmek igin hazir olmahdir.
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El Kol Hareketleri

Genel kural olarak, yardimci hakem belirgin el isaretleri yapmamalidir. Ancak,
bazi durumlarda belirgin olmayan bir el isareti hakeme ¢ok faydali olabilir. El
isareti acik bir anlam ifade etmelidir. Bu anlam, mag¢ 6ncesi konusmalarda
tartisilmig ve anlagmaya varilmis olmalidir.

Kogma Teknigi

Genel kural olarak yardimci hakem kosarken ylziu sahaya donuk olmalidir.
Yan yan kosular kisa mesafeler igin kullaniimaldir. Bu, 06zellikle ofsayt
durumuna karar verirken énemlidir ve yardimci hakeme daha iyi goris imkani
verir.

Bipli Sinyal Sistemi

Bipli sinyal sisteminin, hakemin dikkatini ¢gekmek igin sadece gerektiginde
kullanilan bir ilave igaret oldugu konusu hakemlere hatirlatilir.

Bipli sinyal sisteminin faydali oldugu durumlar sunlardir:

e Ofsayt

e Fauller (hakemin goéris alaninin diginda)

e Tag atisi, kdse vurusu veya kale vurusu (¢ok kritik kararlar).
e Gol durumlari (¢ok kritik kararlar).
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YARDIMCI HAKEM iSARETLERI

i

Oyuncu Degistirme ~ Hiicum Eden igin Savunma igin

Tag Atisi Tag Atisi

Kale Vurusu Kose Vurusu
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Ofsayt Sahanin yakin Sahanin Sahanin uzak
tarafinda ofsayt = ortasinda ofsayt tarafinda ofsayt

Savunma oyuncusu HlUcum oyuncusu
tarafindan faul tarafindan faul
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YARDIMCI HAKEM iSARETLERI

Bayrak Teknigi ve Takim Calismasi

Yardimci hakem kosarken bayragi her zaman hakemin gorecegi sekilde, acgik
vaziyette ve hareketsiz tutmalidir.

Bir isaret verirken, yardimci hakem kosmay! durdurmali, yizi oyun alanina
donuk olmali, hakem ile gbz goze gelerek ve belirgin hareketlerle (telasli veya
abartili degil) bayragi kaldirmalidir. Bayrak kolun bir uzantisi gibi olmalidir.

Yardimci hakemler, bir sonraki igaret igin de ayni eli kullanarak bayragi
kaldirmahdir. Eger durumda degisiklik olur ve bir sonraki isaret igin diger elin
kullanilmasi gerekirse, yardimci hakem bayragini bel altinda diger ele
gecirmelidir.

Yardimci hakem, topun oyun disinda oldugunu isaret ettigi durumlarda, hakem
teyit edene kadar isareti vermeye devam edecektir.

Yardimci hakemin siddet igeren bir hareket icin isaret verdigi ve isaretin
aninda gorulmedigi durumda:

e Eger oyun diplin cezasi verilmek Uzere durdurulmussa, oyunun tekrar
baslatiimasi kurallara gére olmahdir (serbest vurus, penalti vurusu, vb).

e Eger oyun tekrar baslatiimigsa, hakem halen disiplin cezasi uygulayabilir
ancak ihlali serbest vurug veya penalti vurusu ile cezalandiramaz.
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Tacg atigi
Top, yardimci hakemin bulundugu yere yakin bir yerden tag¢ gizgisini
gectiginde, tag atisinin yonuna belirtmek icin direkt bir isaret yapmalidir.

Top, yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta tag ¢izgisini gegtiginde ve
tac atisi karari bariz ise, yardimci hakem tag atinin yoninu belitmek igin yine
bir direkt igsaret yapmalidir.

Top, yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta tag gizgisini gegcmesine
ragmen hala oyunda gibi gérindiginde veya yardimci hakemin herhangi bir
suphesinin oldugu durumda, yardimci hakem topun oyun disinda oldugunu
hakeme belirtmek i¢in bayragini kaldirmali, hakem ile gdz temasi saglamal ve
hakemin isaretine uymalidir.

Kése Vurusu / Kale Vurusu

Top, yardimci hakemin bulundugu yere yakin yerden kale gizgisini gegtiginde,
kale vurusu veya koése vurusu oldugunu belirtmek igin yardimci hakem sag eli
ile (daha iyi gorus ¢izgisi) direkt bir isaret yapmahdir.

Top, yardimci hakemin bulundugu yere yakin yerden kale gizgisini gegmesine
ragmen hala oyunda gibi gérindugunde, yardimci hakem topun disarida
oldugunu hakeme bildirmek igin dnce bayragini kaldirmali, sonra kale vurusu
veya kdse vurusu oldugunu belirtmelidir.

Top, yardimci hakemin bulundugu yerden uzakta kale cizgisini gectiginde,
yardimci hakem topun disarida oldugunu hakeme bildirmek icin bayragini
kaldirmali, gb6z temasi saglamali ve hakemin kararina uymalidir. EGer karar
belirgin ise, yardimci hakem de bir direkt igaret yapabilir.
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Ofsayt

Bir ofsayt kararindan sonra yardimci hakemin yaptigi ilk hareket bayragini
kaldirmaktir. Daha sonra, bayragini ihlalin yapildigi sahanin bolgesini
belirtmek icin kullanir.

Egder bayrak hakem tarafindan aninda gértilmemisse, isaret teyit edilene kadar
veya top acgikga savunma takiminin kontroline geginceye kadar yardimci
hakem isaret etmeye devam etmelidir.

Yardimci hakeme daha iyi gorus c¢izgisi saglamak igin bayrak sag el
kullanilarak kaldirilmahdir,

Oyuncu Degigikligi

Oyuncu degisikligi isleminde, yardimci hakem ©Once dordincli hakem
tarafindan haberdar edilmelidir. Yardimci hakem daha sonra magin ilk
durdugu anda oyuncu degisiklik istendigini hakeme isaret etmelidir. Dérdincu
hakem, oyuncu degisikligi prosedurunu yerine getirdigi igin, yardimci hakemin
orta gizgiye gitmesine gerek yoktur.

Eger dordunci hakem bulunmuyorsa, yardimci hakem oyuncu degisikligi
prosedurlerine yardimci olmalidir. Bu durumda, hakem oyunu tekrar
baslatmadan 6nce yardimci hakemin yerine geri ddnmesini beklemelidir.
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Fauller

Yardimci hakem, hemen yakininda veya hakemin goris alani diginda bir faul
veya hatali davranis yapildiginda, bayragini kaldirmalidir. Diger butin
durumlarda, beklemeli ve istendiginde fikrini belirtmelidir. Boyle bir durumda,
yardimci hakem neler gordugunu, neler isittigini ve hangi oyuncularin
karistigini hakeme aktarmalidir.

Bir ihlal igin isaret vermeden 6nce, yardimci hakem sunlari g6z 6ninde

bulundurmalidir:

e ihlalin hakemin gériis alaninin diginda olmasi veya hakemin gériisiinin
engellenmis olmasi

e Hakemin ihlali gérip avantaj kuralini uygulamayacak olmasi

Bir faul veya fena hareket yapildiginda, yardimci hakem asagidakileri yerine

getirmelidir:

e Faul hangi yone kullanilacaksa o taraftaki eli ile faul igin bayragini
kaldirmahdir. Bu, faulin kime yapildigini hakeme acgikga gosteren bir
isarettir.

e Hakem ile g6z goze gelir.

e Bayragini hafif sekilde ileri geri sallar (asin veya abartili hareketlerden
kacinmalidir).

o Eger gerekirse, elektronik bipli sinyalini kullanir.

Yardimci hakem oyunun devam etmesine olanak saglamak icin “bekle ve gor
teknigi” kullanmali ve ihlale maruz kalan takim avantajdan yararlanacaksa,
bayragini kaldirmamalidir. Bu durumda, yardimci hakemin hakem ile gbz goze

gelmesi dnemlidir.
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Ceza Alani Disindaki Fauller:

Ceza alani disinda (ceza alani gizgisine yakin) faul yapildiginda, hakemin
nerede bulundugu ve nasil bir karar verdigini belirlemek i¢in yardimci hakem,
hakem ile gbz temasinda bulunmalidir. Yardimci hakem ceza alani On gizgisi
hizasinda durmali ve gerekirse bayragini kaldirmalidir.

Kontra-atak (karsit hiicum) durumlarinda, bir fauliin yapilhp yapiimadigi ve her
durumda oOncelik tagiyan, faulin ceza alani icinde veya disinda oldugu ve
hangi cezanin verilecegi konusu gibi bilgileri yardimci hakemin verebilmesi
gerekmektedir.

Ceza Alani igindeki Fauller:

Hakemin gorUs alani diginda, bilhassa yardimci hakemin bulundugu yere
yakin, ceza alani iginde bir faul yapilmig ise, yardimci hakem hakemin nerede
bulundugunu ve ne karar verdigini belirlemek igin ilk 6nce hakem ile goéz goze
gelmelidir. Eger hakem higbir karar vermemisse, yardimci hakem bayragini
kaldirmali ve elektronik bip sinyalini kullanmali ve bariz sekilde kdse gonderine
dogru tag cizgisinden hareket etmelidir.

Bircok Oyuncunun Karistigi Kavga ve Benzeri Durumlar:

Bu tur durumlarda, hakeme yardimci olmak i¢in en yakin yardimci hakem oyun
alanina girebilir. Diger yardimci hakem de olayl gbézlemlemeli ve detaylari
kaydetmelidir.

Bilgi Paylasimi

Ceza gerektiren konularda, yardimci hakemin hakemle g6z géze gelmesi ve
sadece hakemin gorebilecedi anlasilir bir el isareti vermesi bazi durumlarda
yeterli olabilir.

Dogrudan bilgi paylasiminin gerekli oldugu durumlarda, eger gerekirse,
yardimci hakem oyun alani igine 2-3 metre kadar ilerleyebilir. Konustuklari
zaman, hakem ve yardimci hakem, bagkalari tarafindan duyulmamalari igin
oyun alanina donuk olmalidirlar.
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Baraj Mesafesi

Yardimci hakemin bulundugu yere yakin, ta¢ gizgisi civarinda bir serbest vurus
verildiginde, barajin toptan 9.15 m mesafede oldugunu temin etmede hakeme
yardimci olmak igin yardimci hakem oyun alanina girebilir. Yardimci hakem,
actirllan mesafenin korunmasinda israrci olmalidir. Bu durumda, hakem oyunu
tekrar baslatmadan 6nce yardimci hakemin yerine geri ddonmesini beklemelidir.
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KURAL 7 - MACIN SURESI

Kayip Zaman igin ilave Zamanin Verilmesi

Oyun igindeki cogu duraklamalar tamamen dogaldir (6rnegin, tag¢ atislari, kale
vuruslar). Sadece bu duraklamalar asgin miktarda oldugunda ilave zaman
verilir.

Doérdincli hakem, oyunun her devresinin son dakikasi sonunda hakem
tarafindan belirlenen en az ilave zamani belirtir.

ilave zamanin bildirilmesi magta geri kalan tam zaman miktarini belirtmez.
Eger hakem uygun gorirse zaman arttirilabilir fakat asla azaltilamaz.

Birinci devrede yapilan zaman tutma yanlishgini hakem ikinci devrenin
suresini arttirarak veya azaltarak ayarlayamaz.
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KURAL 8 - OYUNUN BASLATILMASI VE TEKRAR BASLATILMASI

Hakem Atisi

Herhangi bir oyuncu topu kazanmak igin hakem atisina katilabilir (kaleci dahil).
Bir hakem atigina katilma konusunda gerekli en az veya en ¢ok oyuncu sayisi
yoktur. Hakem, bir hakem atisina kimin katilacagina karar veremez.



98

KURAL 9 - TOPUN OYUN iGiNDE VE DISINDA OLMASI

Oyun Alani igindeki Topun, Oyuncunun Disindaki Bir Kisiye Carpmasi

Top oyun i¢inde oldugunda, eger hakeme veya gegici olarak oyun alaninda
bulunan yardimci hakeme c¢arparsa, oyun devam eder. Cunkl hakem ve
yardimci hakem oyunun parcasidir.
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KURAL 10 - GOL ATMA YONTEMi

Gol Olmamasi

Bir hakemin top gol ¢izgisini tamamen ge¢gmeden gol isareti vermesi ve aninda
hatasini fark etmesi durumunda, oyunun durduruldugu sirada top kale alani
icerisinde degilse, topun bulundugu yerden hakem atigi ile oyun yeniden
baglatilacaktir. Eger oyun top kale alani igindeyken durdurulmussa, oyunu
tekrar baglatmak icin yapilacak hakem atigi, oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale gizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir
noktadan yapilir.



100

KURAL 11 — OFSAYT

Tanimlar

Kural 11 — Ofsayt’in icerigine baglh olarak asagidaki tanimlar uygulanir:

‘rakip kale gizgisine daha yakin” ifadesi, o oyuncunun kafasinin,
vicudunun veya ayaklarinin herhangi bir bdélimunidn rakip kale
gizgisine toptan ve ikinci savunma oyuncusundan daha yakin oldugu
anlamina gelmektedir. Kollar bu tanima dahil edilmemisgtir.

“‘Oyuna mudahale”, bir takim arkadasi tarafindan verilen veya
dokunulan topla oynama veya dokunma anlamina gelir.

“‘Rakibe mudahale etmek”, rakibin gorus cizgisini veya hareketlerini
acikca engelleyerek veya hakemin dugsuncesine gore, rakibi aldatan
veya dikkatini dagitan bir jest veya hareket yaparak, rakibin topla
oynamasini veya oynayabilmesini engelleme anlamina gelir.
“‘Bulundugu pozisyondan avantaj elde etme”, ofsayt pozisyonunda
bulunan bir oyuncunun kale direkleri veya rakibinden seken topla
oynamasi anlamina gelir.
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ihlaller

Bir ofsayt ihlali meydana geldiginde hakem, hicum eden oyuncunun kendi
takim arkadaslarindan birinin topu en son kendisine gonderdigi zaman
bulundugu noktadan kullaniimak Uzere bir endirekt serbest vurus verir.

Hakemin izni olmadan herhangi bir nedenle oyun alanini terk eden bir
savunma oyuncusu oyundaki bir sonraki durusa kadar ofsayt amaciyla kendi
kale cizgisinde veya ta¢ cgizgisinde sayilacaktir. Eger futbolcu oyun alanini
kasten terk ederse topun bir sonraki oyun disi olusunda ihtar gérmelidir.

Ofsayt pozisyonunda bulunan bir oyuncunun aktif olarak oyuna muidahale
etmedigini hakeme gostermek i¢in oyun alani digina ¢gikmasi bir ihlal degildir.
Ancak, hakem bu oyuncunun taktik sebeplerden dolayr oyun alanini terk
ettigini ve oyun alanina tekrar girmekle haksiz bir avantaj sagladigini
dusundrse, oyuncuya sportmenlik disi davranigtan dolayi ihtar vermelidir.
Oyuncunun oyun alanina tekrar girmesi icin hakemin iznini almasi gerekir.

Eger bir hicum oyuncusu top kaleye girerken kale direkleri arasinda ve kale
aglari icinde sabit olarak durursa, gol gegerli sayilmahdir. Ancak, hidcum
oyuncusu rakip oyuncunun dikkatini dagitirsa gol gecgersiz sayimali ve
oyuncuya sportmenlik disi hareketten dolayl ihtar verilmelidir. Oyunun
durduruldugu sirada top kale alani igcerisinde degilse, topun bulundugu yerden
hakem atisi ile oyun yeniden baglatiimalidir. Eger oyun top kale alani
icindeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baglatmak igin yapilacak hakem atisi,
oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin kale gizgisine paralel kale
alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir.
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Rakibine midahalesi bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu

(A), topa dokunuyor.
Yardimci hakem, oyuncu topa dokundugu anda bayragini kaldirmalidir.

Rakibine midahalesi bulunmayan ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu
(A), topa dokunmuyor.
Oyuncu topa dokunmadigi i¢in ofsaytla cezalandirilamaz.
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Ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor ve ofsayt
pozisyonunda bulunmayan takim arkadasi (B) de topa dogdru kosuyor ve
topla oynuyor.

(A) oyuncusu ofsaytla cezalandiriimaz, ¢inkl topa dokunmamigtir.

Hakemin kanaatine goére ofsayt olmayan bagka bir takim arkadasi topla
oynama sansina sahip degilse, ofsayt pozisyonundaki hiicum oyuncusu (A)
topla oynamadan veya topa dokunmadan once cezalandirilabilir.
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Kale Vurusu

Ofsayt pozisyonunda bulunan hiicum oyuncusu (1) topa dogru kosar ve topa
dokunmaz.
Yardimci hakem “kale vurusunu” isaret etmelidir.

Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) kalecinin goéris gizgisini
engelliyor. Oyuncu, rakibin oynamasini veya topla oynayabilmesini engelledigi
igin cezalandiriimalidir.
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Ofsayt Degil

Ofsayt pozisyonundaki bir hiicum oyuncusu (A) kalecinin goris gizgisini
engellemiyor veya rakibini aldatan veya dikkatini dagitan bir jest ya da
hareket yapmiyor.

Ofsayt Degil
Kose Vurusu

Ofsayt pozisyonundaki bir hicum oyuncusu (A) topa dogru kosuyor fakat
rakibinin  topla oynamasini  ya da oynayabilmesini  6nlemiyor.
(A), (B)'yi yaniltan veya dikkatini dagitan bir jest ya da hareket yapmiyor.
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Ofsayt pozisyonundaki bir hicum oyuncusu (A), topa dogru kosarak
rakibinin (B) topla oynamasini veya topla oynayabilmesini engellemektedir.
Oyuncu (A), oyuncu (B)'yi yaniltan veya dikkatini dagitan bir jest ya da hareket

yaplyor.

Takim arkadas! (A) tarafindan atilan sut, kaleciye ¢arparak daha once ofsayt
pozisyonunda olan ve topla oynadigi ig¢in cezalandiriimasi gereken oyuncu
(B)'ye geliyor.



107

Takim arkadasi (A) tarafindan atilan sut kaleciden geri dontyor. Oyuncu (B)
ofsayt pozisyonunda degildir ve topla oynuyor.

Ofsayt pozisyonunda olan oyuncu (C) cezalandirimaz. CUnkd topa
dokunmuyor ve bulundugu pozisyondan bir avantaj saglamiyor.

Hicum oyuncusu (A)nin rakibinden seken top, daha once ofsayt
pozisyonunda bulunan takim arkadasi (B)'ye geliyor. (B) topla oynadigi i¢in
ofsayttir.
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Rakibine mudahale etmeyen hicum oyuncusu (C) ofsayt pozisyonunda iken
takim arkadasi (A) rakip kaleye dogru kosan ve ofsayt pozisyonunda
bulunmayan oyuncuya (B1) pas veriyor ve oyuncu (B2) takim arkadas! (C)'ye
pas veriyor. Hicum oyuncusu (C) ofsaytla cezalandirilamaz. Cunku top
kendisine atildigi anda ofsayt pozisyonunda degildir.
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Faul Olusumunda Gerekli Sartlar

Bir mudahalenin faul olarak nitelendiriimesi i¢cin asagidaki kosullarin olusmasi
gerekmektedir:

e Bir oyuncu tarafindan yapilmal.

e Oyun alaninda meydana gelmeli.

e Top oyundayken meydana gelmeli.

Hakem oyunu oyun sahasi diginda meydana gelen bir midahaleden dolayi
durdurduysa (top oyundayken), oyunun top kale alani disindayken
durdurulmus olmasi halinde, oyunun durduruldugu anda topun bulundugu
yerden yapilacak bir hakem atisi ile oyun basglatilir. Oyun top kale sahasi
icerisindeyken durdurulmus ise, oyun durduruldugunda topun bulundugu
noktaya en yakin yerden kale alani igerisinde kale ¢izgisine paralel bir hakem
atigi ile oyun baslatiimalidir.

Dikkatsiz, Kontrolsiiz, Asiri Kuvvet Kullanma

‘Dikkatsiz”, oyuncunun mucadeleye girdiginde dikkatsiz ve duslncesiz

davrandigi veya tedbirsiz hareket ettigi anlamina gelmektedir.

e Eger bir faule dikkatsiz olarak hukim verilmigse, baska bir cezai yaptirrma
gerek yoktur.

“Kontrolstiz”, oyuncunun rakibi igin tehlike veya sonuglarini higbir sekilde
disunmeden hareket ettigi anlamina gelmektedir.
e Kontrolsuz sekilde oynayan bir oyuncuya ihtar verilmelidir.

“Asiri kuvvet kullanma”, oyuncunun gerekenden ¢ok fazla kuvvet kullandigi ve

rakibini sakatlama durumunda oldugu anlamina gelmektedir.
e Asiri kuvvet kullanan bir oyuncu oyundan ihrag edilmelidir.

Rakibe Sarj

Sarj hareketi, kollari veya dirsekleri kullanmadan, topla oynama mesafesinde
fiziki temasla, bir alan icin micadele etmektir.

Asagidaki durumlarda rakibe sarj yapmak bir ihlaldir.

e Dikkatsiz sekilde.

e Kontrolsuz sekilde.

e Asiri kuvvet kullanarak.
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Rakibi Tutmak

Rakibi tutmak, elleri, kollari veya vicudu kullanarak rakibin kendisini
gecgmesine engel olmayi icermektedir.

Ozellikle serbest vurug veya kose vuruglari sirasinda ceza alani iginde
oyuncular arasindaki tutma ihlallerine erken ve kararli bigimde muidahale
etmeleri gerektigi hakemlere hatirlatilir.

Bu durumlarla ilgili olarak;

e Top oyunda olmadan 6nce rakibi tutan bir oyuncuyu hakem uyarmalidir.

e Top oyunda olmadan once tutma eylemi devam ederse oyuncuya ihtar
verilmelidir.

e Eger top oyunda oldugunda meydana gelirse, direkt serbest vurus veya
penaltiyla birlikte oyuncuya ihtar verilmelidir.

Eger bir savunma oyuncusu bir hicum oyuncusunu ceza alani disinda
tutmaya baslar fakat ceza alani icinde tutmaya devam ederse, hakem bir
penalti vurusu karari vermelidir.

Disiplin Yaptirnmlari

e Bir oyuncu bir rakibini topa sahip olmasini veya avantajli bir pozisyon
almasini engellemek igin tutarsa, sportmenlik digi davranigtan dolay! ihtar
verilmelidir.

e Bir oyuncu bir rakibini tutarak bariz gol sansini engellerse oyundan ihrag
edilmelidir.

e Diger rakibi tutma durumlarinda baska disiplin cezasi verilmemelidir.

Oyunun Tekrar Baslamasi

e ihlalin meydana geldigi yerden direkt serbest vurus (bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu) veya ihlal ceza alani iginde meydana geldiyse bir
penalti vurusu verilir.
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Topu Elle Tutmak

Topu elle tutmak, oyuncunun eli veya kolu ile topa kasti olarak temasini igerir.

Bir inhlal olup olmadigi konusunda hakem asagidakileri g6z énine almalidir:

e Elin topa dogru hareketi (topun ele dogru hareketi degil).

¢ Rakip ve top arasindaki mesafe (beklenmeyen top).

e Elin pozisyonu mutlaka bir ihlalin oldugu anlamina gelmez.

e Elde tutulan bir cisim ile (giysi ve tekmelik vb.) topa dokunmak bir ihlal
olarak degerlendirilir.

e Atilan bir cisim ile (ayakkabi ve tekmelik vb.) topa vurmak bir ihlal sayilir.

Disiplin Yaptirnmlari

Bir oyuncu, kasith olarak topu elle tuttugu veya oynadiginda sportmenlik digi

davranistan dolayi ihtar verilmesi gereken durumlar vardir. Ornegin, eger bir

oyuncu:

e Kasti olarak ve acik sekilde bir rakibin topa sahip olmasini engellemek igin
topu elle tutarsa.

o Kasitl olarak topla elle oynayarak gol atmaya caligirsa.

Ancak, topla kasith olarak elle oynayarak bir goli veya bariz gol sansini
engellerse, bu oyuncu oyundan ihrag edilir. Bu ceza, oyuncunun kasti olarak
topla elle oynama hareketinden dolayi degil fakat golin atilmasini engelleyen
kabul edilmez ve adil olmayan mudahaleden kaynaklanmaktadir.

Oyunun Tekrar Bagslamasi
e ihlalin meydana geldigi yerden direkt serbest vurus (bakiniz
Kural 13 — Serbest Vurug Pozisyonu) veya penalti vurusu.

Kaleci, kendi ceza alani diginda topu elle oynama konusunda diger herhangi
bir oyuncu ile ayni kisitlamalara sahiptir. Kendi ceza alani iginde kaleci direkt
serbest vurus gerektiren bir elle oynama ihlali veya topu elle oynama ile ilgili
herhangi hatali davranigtan dolay! suglu olamaz. Ancak, bir endirekt serbest
vurus gerektirebilecek birkag ihlalden suglu sayilabilir.
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Kaleci Tarafindan Yapilan ihlaller

Kalecinin topu elinde alti saniyeden fazla tutmasina izin verilmez. Kaleci

asagidaki durumlarda topa sahip olmus sayilir:

e Top ellerinde veya eli ile herhangi bir ylizey arasinda (6rnedin, zemin, kendi
vicudu) oldugunda.

e Uzanmis acik eli ile topu tutarken.

e Yerde ziplatirken veya havaya attiginda.

Bir kaleci elleri ile topa sahip oldugunda bir rakip tarafindan muadahale
edilemez.

Bir kalecinin asagidaki durumlarda kendi ceza alaninda eli ile topa

dokunmasina izin verilmez:

¢ Elinden topu g¢ikardiktan ve bagka bir oyuncuya temas etmeden topa tekrar
eli ile midahale ederse.

- Topun kaleciden tesadufen geri geldigi durum harig, érnedin, bir kurtaris
yaptiktan sonra, elleri veya kollarinin herhangi kismi ile dokundugunda
kalecinin topun kontrolinde oldugu dusunalir.

- Kasitli olarak topa vurdugunda da kaleci topa sahip olmus olur

e Bir takim arkadagi tarafindan top kasith olarak kaleciye pas olarak
vuruldugunda topa elleri ile dokunursa.

e Bir takim arkadasi tarafindan ta¢ atisindan dogrudan gelen topa elleri ile
dokunursa.

Oyunun Tekrar Baglamasi
e ihlalin meydana geldigi yerden endirekt serbest vurus (bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu)
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Kaleciye Karsi Yapilan ihlaller

e Bir oyuncunun kalecinin ellerinden topu ¢ikarmasina engel olmasi ihlaldir.

e Kaleci topu elinden ¢ikarirken bir oyuncu eger topa vurur veya vurmaya
calisirsa, oyuncu tehlikeli sekilde mudahale ettiginden dolayi
cezalandiriimahdir.

e Bir kalecinin hareketini adil olmayan sekilde engelleyerek onu kisitlamak
bir ihlaldir, 6rnegin, kdse vuruslari kullanilirken.

Tehlikeli Sekilde Oynamak

Tehlikeli sekilde oynamak, topla oynamaya calisirken bagkasini sakatlamaya
tesebbls (oyuncunun kendisi dahil) etme hareketi olarak tanimlanir. Bir rakip
yakinda oldugunda yapilir ve sakatlanma korkusundan dolayi rakibinin topla
oynamasini onler.

Hakemin gorusine gore, rakibe tehlikeli olmamak kaydiyla makas veya bisiklet
vurusuna izin verilir.

Tehlikeli sekilde oynama durumu oyuncular arasinda fiziki temas icermez.
Eger fiziki bir temas varsa, hareket bir direkt serbest vurus veya penalti vurusu
ile cezalandirilabilen bir ihlal haline gelir. Fiziki temas olmasi durumunda
hakem, buyuk olasilikla bir ihlal oldugunu g6z énine almalidir.

Disiplin Cezalari

e Eger bir oyuncu “normal” bir micadelede tehlikeli sekilde oynarsa, hakem
herhangi bir disiplin cezasi vermemelidir. EGer hareket belirgin sekilde
sakatlanma riski tagiyarak yapilmissa, hakem oyuncuya inhtar vermelidir.

e Eger bir oyuncu tehlikeli sekilde oynayarak bariz gol sansini engellerse,
hakem oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.

Oyunun Tekrar Bagslamasi
e Ihlalin meydana geldigi yerden endirekt serbest vurus (bakiniz Kural
13 — Serbest Vurus Pozisyonu)
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e Eger temas varsa, farkli bir ihlal yapiimistir ve bir direkt serbest vurus veya
penaltl vurusu ile cezalandirilabilinir.

Bir Rakibin ilerlemesine Engel Olmak

Bir rakibin ilerlemesine engel olmak, top her iki oyuncunun oynama
mesafesinde olmadiginda, engel teskil etmek, durdurmak, yavaslatmak veya
rakibinin yonUnu degistirmeye zorlamak amaciyla rakibinin 6nlinl kesmek
anlamina gelmektedir.

Tam oyuncular oyun alaninda pozisyon alma hakkina sahiptir. Bir rakibin yolu
Uzerinde olmak bir rakibin 6nline dogru hareket etmek anlamina gelmez.

Topu korumaya (saklamaya) izin verilir. Top oynama mesafesinde tutuldugu
takdirde ve oyuncu rakibini kollari veya vicudu ile tutmuyorsa, taktik
sebeplerden dolayi top ile rakip arasina giren bir oyuncu bir ihlal yapmamig
olur. EGer top oynama mesafesi i¢cinde ise, bu oyuncuya adil bir gekilde rakibi
tarafindan sarj yapilabilir.

Kart Gostermek igin Oyunun Baslamasini Geciktirme

Hakem bir kart gostermeye karar verdiginde, ihtar vermek veya bir oyuncuyu
ihrag etmek igin, yaptirim yerine getiriline kadar oyunu tekrar baslatmamalidir.
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Sportmenlik Disi Davranistan Dolay: ihtarlar

Sportmenlik digi davranistan dolayi bir oyuncuya ihtar verilmesi gereken farkli
durumlar mevcuttur, 6rnedin, eger bir oyuncu:

Direkt serbest vurusa hiukmedilebilecek yedi kusurdan birini kontrolstz bir
sekilde yaparsa,

Umut vadeden bir hUcumu onlemek igin taktik nedenlerle rakibe mudahale
ederek veya bozarak bir faul yaparsa,

Taktik sebepten dolayi rakibini ¢gekerek toptan uzaklastirma veya rakibin
topa ulagmasini engelleme amaciyla rakibi tutarsa,

Rakibin topa sahip olmasini veya bir hiicum gelistirmesini engellemek igin
topa elle miudahale ederse (kendi ceza alani igindeki kaleci disinda),

Gol atmak niyetiyle topa elle midahale ederse (niyetin basarili olup
olmamasi s6z konusu degildir),

Sakatlanma numarasi yaparak veya faul yapildigi izlenimi vererek (taklit)
hakemi aldatmaya calisirsa,

Oyun sirasinda veya hakemin izni olmadan kaleci ile yer degistirirse,
Oyuna karsi saygisi olmadigini gosterecek sekilde (oyunu sabote edecek
sekilde) hareket ederse,

Oyun alanini terk etmesi igin izin verildikten sonra oyun alanindan gikarken
topla oynarsa,

Oyun sirasinda veya tekrar baglamada rakibin dikkatini s6zel olarak
dagitirsa,

Oyun alanina izin verilmeyen igretler yaparsa,

Kaleci topa elleriyle dokunsun ya da dokunmasin, top halen oyundayken
topu kendi kalecisine gegirmek icin kafasi, gégsu, dizi, vb. ile kuralin
uygulanmasini dnlemek amaciyla bilerek hile yaparsa. Oyuncu tarafindan
Kural 12'nin hem metin hem de ruhunun uygulanmasini 6nlemek amaciyla
ihlal yapilmistir ve oyun endirekt serbest vurusla yeniden baslatilir.

Serbest vurus yaparken topu kendi kalecisine aktarmak icin kuralin
uygulanmasini dnlemek amaciyla bilerek hile yapmasi (oyuncuya ihtar
verildikten sonra serbest vurug tekrarlanmalidir.)
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Bir Goliin Kutlanmasi

Bir gol atildiginda oyuncunun sevincini gdéstermesine izin verilmesine ragmen,
kutlama agirlya kagmamalhdir.

Mantikli kutlamalara izin verilir fakat asiri zaman kaybina sebep olduklarinda
koreografik (6nceden planlanmis figurler igeren) kutlamalarin uygulamasi
tesvik edilmemelidir ve hakemlere boyle durumlarda muidahale etmeleri
talimati verilmistir.

Asagidaki durumlarda bir oyuncuya ihtar verilmelidir:

e Hakemin gorusine gore, tahrik edici, alayci veya kiskirtici hareketler
yaparsa,

e Gol atildiktan sonra kutlamak igin oyun alanini ¢evreleyen parmakliklara
(tel 6rgulere) tirmanirsa,

e Formasini gikarir veya basini formasiyla kapatirsa,

e Basini veya yuzinu bir maske ya da benzer bir seyle kapatirsa,

Bir golu kutlamak icin oyun alaninin disina ¢ikmak tek basina ihtar
verilebilecek bir ihlal degildir. Fakat mumkin olan en kisa zamanda
oyuncularin oyun alanina dénmesi sarttir.

Gol kutlamalari ile basa ¢ikmak icin hakemlerin sagduyuyla ve Onleyici bir
tavirla hareket etmeleri beklenir.

So6z veya davranis ile itiraz etmek

Hakemin kararini protesto ederek itirazdan (s6zle veya hareket ile) suglu bir
oyuncuya ihtar verilmelidir.

Oyun Kurallarina gére bir takimin kaptani 6zel statiye veya imtiyazlara sahip
degildir. Fakat takiminin davraniglarindan bir dereceye kadar sorumludur.
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Oyunun Tekrar Bagslamasini Geciktirmek

Asagida belirtilen taktikler ile oyunun tekrar baslamasini geciktiren oyunculara

hakemler ihtar vermelidir:

e Hakemi, vurusu tekrar ettirmeye zorlamak amaciyla bir serbest vurusu
yanlis yerden kullanmak.

e Tag¢ atisini yapacakmis gibi davranmak fakat aniden takim

arkadaslarindan birine kullanmasi igin birakmak.

Hakem oyunu durdurduktan sonra, topu uzaga vurmak veya eli ile tagsimak.

Tag atisi1 veya bir serbest vurusu kullanirken asiri geciktirmek.

Yedek oyuncu ile degisirken oyun alanindan ¢ikmayi geciktirmek.

Hakem, oyunu durdurduktan sonra topa kasti olarak dokunarak rakibi

tahrik etmek.

Devamli ihlaller

Kurallari 1srarli sekilde ihlal eden oyunculara karsi hakemler her zaman dikkatli
olmalidir. Bilhassa, bir oyuncu birkag farkl ihlal yapmis olsa bile, kurallari
israrli  sekilde ihlal ettigi icin yine de ihtar verilmesi gerektigini
unutmamalidirlar.

“‘Devamli ihlal” konusu ile ilgili olarak, yapilan ihlallerin belirli bir sayisi yoktur.
Bu konuda bir yargiya varmak hakemin yetkisindedir. Bir oyuncunun devamli
ihlal yapip yapmadigina oyunun yonetimi ve kontrolu ¢ergevesinde hakem
karar verecektir.
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Ciddi Faulli Oyun

Bir oyuncu, top oyunda oldugu sirada, top igin mucadele ederken rakibine
kargl asiri kuvvet veya siddet kullanirsa, bu oyuncu ciddi faulli oyundan dolayi
sucludur.

Rakibin guvenligini tehlikeye dustrecek sekilde, topu kazanmak icin ayakla
mudahale ederse (tackle), ciddi faulli oynama olarak degerlendiriimelidir.

Top icin micadele ederken asiri kuvvet ile ve rakibinin guvenligini tehlikeye
koyacak sekilde bir veya iki ayagini kullanarak énden, yandan veya arkadan
rakibinin Ustune giden bir oyuncu ciddi faulli oyundan sugludur.

Sonucunda acgik sekilde gol olma firsati yoksa, ciddi faul igceren durumlarda
avantaj uygulanmamalidir. Oyun durduruldugunda hakem ciddi faulli oyundan
dolayi suglu olan oyuncuyu oyundan ihrag edecektir.

Ciddi faulld oyundan dolay! suglu olan bir oyuncu, ihra¢ edilmelidir ve oyun
ihlalin meydana geldidi yerden bir direkt serbest vurus ile (bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu) veya penalti vurusu ile (eger ihlal, ihlali yapan
oyuncunun ceza alani igcinde meydana gelmisse) tekrar baslatilir.
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Siddetli hareket

Eger bir oyuncu, topla micadele etmezken rakibine karsi asiri kuvvet veya
siddet kullanirsa, oyuncu siddetli hareketten dolayi sugludur.

Eger bir takim arkadasina, seyirciye, mag yetkilisine veya diger herhangi bir
kisiye kargi asirl kuvvet veya siddet kullanirsa, yine siddetli hareketten dolayi
sucludur.

Top oyunda olsun veya olmasin, siddetli hareket oyun alaninda veya sinirlari
disinda meydana gelebilir.

Acik sekilde gol sansi yoksa, siddetli hareketle ilgili durumlarda avantaj
uygulanmamalidir. Oyun durduruldugunda, hakem siddetli hareketten dolayi
suglu oyuncuyu oyundan ihrag etmelidir.

Siddetli hareketler, sik sik bircok oyuncunun katildigi kargasaya yol acarlar ve
bu nedenle hakemlere, etkin midahale ile bu kargasay1 onlemeleri hatirlatilir.

Siddetli hareketten dolayr suglu goérilen bir oyuncu, yedek oyuncu veya
degistirilen bir oyuncu oyundan ihrag edilmelidir.
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Oyunun Tekrar Baslamasi
e Eger top oyun disinda ise, oyun bir dnceki karara gore tekrar baslatilir.
e Eger top oyun icinde ise ve ihlal oyun alani diginda meydana gelmisse:

- Eger oyuncu zaten oyun alani diginda ise ve ihlal yapmigsa, oyun;
oyunun top kale alani digindayken durdurulmus olmasi halinde, oyunun
durduruldugu anda topun bulundugu yerden yapilacak bir hakem atigi
ile baglatilir. Eger oyun top kale alani igindeyken durdurulmusgsa, oyunu
tekrar baslatmak igin yapilacak hakem atisi, oyun durdugu anda topun
bulundugu yere en yakin kale cizgisine paralel kale alani ¢izgisi
Uzerindeki bir noktadan yapilir

- Eger oyuncu ihlali yapmak Uzere oyun alanini terk ederse, oyun
durdugunda topun bulundugu yerden bir endirekt vurus ile oyun tekrar
baslatilir (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurug Pozisyonu).

e Eger top oyunda ise ve oyuncu ihlali oyun alani iginde yapmissa:

- Bir rakibe karsi, ihlalin yapildigi yerden bir direkt serbest vurus ile
(Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu) veya bir penalti vurusu ile
(ihlali yapan oyuncu kendi ceza alani igindeyse) oyun tekrar baslatir.

- Bir takim arkadasina karsi, ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest
vurug ile oyun tekrar baslatilir (Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu) .

- Yedek oyuncu veya degistirilen oyuncuya karsi, oyun durdugunda topun
bulundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baglatilir
(Bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu) .

- Hakeme veya yardimci hakeme kargi, ihlalin yapildigi yerden bir
endirekt serbest vurus ile oyun tekrar baslatiir (Bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu).

- Diger bir kigsiye karsi, oyun, oyunun top kale alani digindayken
durdurulmus olmasi halinde, oyunun durduruldugu anda topun
bulundugu yerden yapilacak bir hakem atigi ile baglatilir. Eger oyun top
kale alani igindeyken durdurulmussa, oyunu tekrar baglatmak igin
yapilacak hakem atisi, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en
yakin kale cizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan

yapilir.
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Bir Cismin (veya top) Atilmasi ile ilgili ihlaller

Top oyunda oldugunda, eger bir oyuncu, yedek oyuncu veya degigstirilen
oyuncu kontrolsuz bir sekilde rakibine veya bagka bir kigiye bir cisim atarsa,
hakem oyunu durduracak ve oyuncuya, yedek oyuncuya veya degistirilen
oyuncuya ihtar verecekiir.

Top oyunda iken, eger bir oyuncu, yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu agiri
kuvvet kullanarak rakibine veya diger bagka bir kisiye bir cisim atarsa, hakem
oyunu durduracak ve oyuncuyu, yedek oyuncuyu veya degistirilen oyuncuyu
siddetli hareketinden dolayi oyundan ihra¢ edecektir.

Oyunun Tekrar Bagslamasi

Eger, kendi ceza alani i¢cinde duran bir oyuncu ceza alani disindaki bir
rakibine bir cisim atarsa, cismin rakibe vurdugu veya vurabilecegi yerden
rakip takim lehine bir direkt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baglatir.
Eger, kendi ceza alani disinda bulunan bir oyuncu ceza alani igindeki bir
rakibe bir cisim atarsa, hakem oyunu penalti vurugu ile tekrar baslatir.

Egder oyun alani igindeki bir oyuncu oyun alani diginda duran herhangi
kisiye bir cisim atarsa, oyun durdugunda topun bulundugu yerden bir
endirekt serbest vurus ile hakem oyunu tekrar baslatir (bakiniz Kural 13 —
Serbest Vurus Pozisyonu).

Egder oyun alani disindaki bir oyuncu oyun alani igindeki rakibine bir cisim
atarsa, cismin rakibe vurdugu veya vurabilecegi yerden rakip takim lehine
bir direkt serbest vurus veya penalti vurusu ile (ihlali yapanin kendi ceza
alani igindeyse) hakem oyunu tekrar baslatir.

Eger oyun alani diginda bulunan bir yedek oyuncu veya degistirilen oyuncu
oyun alani igindeki bir rakibine bir cisim atarsa, oyun durdugunda topun
bulundugu yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus ile hakem
oyunu tekrar baslatir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu).
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KURAL 12 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Bir Gole Veya Gol Atma Sansina Engel Olmak

Rakibin bariz gol sansini engellemek ile ilgili oyundan ihra¢ etmeyi gerektiren
iki ihlal vardir. Ihlalin ceza alani igcinde meydana gelmesi gerekli degildir.

Bariz gol sansi sirasinda eger hakem avantaj uygularsa ve gol direkt olarak
atilirsa, rakibin el ile oynamasina veya faul yapmasina ragmen, oyuncu
oyundan ihrag edilemez fakat halen bir ihtar verilebilir.

Bir golu veya bariz bir gol sansini engellemekten dolayi bir oyuncuyu oyundan
ihrag etmek igin karar verirken; hakemler asagidaki durumlari géz onune
almalidirlar:

islenen ihlal ile kale arasindaki mesafe

Topun kontrolini muhafaza etmek veya kazanmak ihtimali

Oyunun yonu

Savunma oyuncularinin konumu ve sayisi

Bir rakibin bariz gol sansini engelleyen ihlal, bir direkt serbest vurug veya
bir endirekt serbest vurug gerektiren bir ihlal olabilir.
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KURAL 13 - SERBEST VURUSLAR

Yontem

Top vurulup hareket ettiginde oyundadir.

Serbest wvurus, bir ayak veya ayni anda iki ayak ile topu kaldirarak
kullanilabilir.

Rakibi sasirtmak amaci ile serbest vurusu kullaniyormus gibi yapmak futbolun
bir pargasi olarak kabul edilebilir. Ancak, hakemin goértusine goére, eger
yaniltma sportmenlik disi davranis olarak duasunulirse, oyuncuya ihtar
verilmelidir.

Eger bir oyuncu, serbest vurusu dogru sekilde kullanirken, dikkatsiz veya
kontrolsuz bir sekilde olmadan veya asiri kuvvet kullanmadan, topla ikinci defa
oynamak igin kasti olarak topu bir rakibine ¢arptirirsa hakem oyunu devam
ettirmelidir.

Bir vurusun endirekt serbest vurus oldugunu belirtmek igin hakem kolunu
kaldirmazsa ve top direkt olarak kaleye vurulursa, bu endirekt serbest vurug
tekrarlanmalidir. Endirekt serbest vurusu kullanma hakki hakemin hatasindan
dolayi gegersiz sayillmaz.

Mesafe

Eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanmaya karar verir ve topa 9.15 m
mesafeden daha yakinda bulunan bir rakip oyuncu topu keserse, hakem
oyunu devam ettirmelidir.

Eger bir oyuncu serbest vurusu ¢abuk kullanmaya karar verirse ve topa yakin
olan bir rakip oyuncu kasti olarak vurugsu yapmasini engellerse, hakem
oyuncuya oyunun tekrar baglamasini geciktirdigi i¢in intar vermelidir.

Savunma takimi tarafindan kendi ceza alani icinde bir serbest vurus
kullanildiginda, eger, savunma oyuncusu vurusu ¢abuk kullanmaya karar verir
ve rakipler ceza alanini terk etmek igin zaman bulamadigindan dolay! bir veya
daha fazla rakip oyuncu ceza alani i¢cinde kalmissa, hakem oyunu devam
ettirmelidir.
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KURAL 14 - PENALTI VURUSU

Yontem

Penalti vurusu sirasinda rakibi sasirtmak igin yaniltici hareketler yapmak
futbolun bir parcasidir ve izin verilir. Ancak, hakemin gorusine gore eger
yaniltma bir sportmenlik digi davranis hareketi olarak dugunallrse, oyuncuya
ihtar verilmelidir.

Penalti vurusu icin hazirhk

Penalti vurusu yapilmadan ©once hakem, asagidaki gereksinimleri teyit
etmelidir:
e \urusu yapan oyuncu belirlenecektir.
e Top dogru sekilde penalti noktasina yerlestirilecektir.
e Kaleci, kale direkleri arasinda, kale ¢izgisi Uzerinde ve yuzUu vurusu yapana
donuk olacaktir.
e \urusu yapan oyuncunun takim arkadaslari ve kaleci:
- Ceza alaninin disinda
- Ceza alani yayinin diginda
- Topun arkasinda olacaktir.
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ihlaller — Diidiik Galdiktan Sonra Ve Top Oyuna Girmeden Once

Vurusun Sonucu

ihlali Yapan Gol Gol degil
Hiicum oyuncusu Penalti tekrarlanir Endirekt serbest vurus
Savunma oyuncusu Gol Penalti tekrarlanir
iki Takim Oyunculan Penalti tekrarlanir Penalti tekrarlanir
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KURAL 15 - TAG ATISI

Yontemler — ihlaller

Rakip oyuncularin, ta¢ atisinin kullanildigi noktaya 2 metreden daha yakin
olmamalari gerektigi hakemlere hatirlatilir. Gerektigi yerde, tac atigl
yapllmadan 6énce hakem bu mesafe iginde bulunan oyuncuyu uyarir ve eger
dogru mesafeye gelmezse oyuncuya ihtar verir. Oyun tag¢ atigi ile tekrar
baslatilir.

Eger bir oyuncu, ta¢ atisini dogru kullanirken, dikkatsiz veya kontrolstiz bir
sekilde olmadan veya asiri kuvvet kullanmadan topla ikinci defa oynamak
amaclyla kasti olarak topu rakibine carptirirsa, hakem oyunu devam
ettirmelidir.

Egder top ta¢ atisindan direkt olarak rakibin kalesine girerse, hakem kale
vurusuna hikmetmelidir. Eger top ta¢ atisindan direkt olarak kendi kalesine
girerse, hakem kose vurusu vermelidir.

Eger top, oyun alanina girmeden 6nce zemine degerse, dogru yontem ile
atilmis olmasi kaydiyla, tag atigi ayni takim tarafindan ayni yerden tekrarlanir.
Eger tag atis1 dogru yonteme gore atilmamis ise, rakip takim tarafindan tekrar
kullanilacaktir.
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KURAL 16 — KALE VURUSU

Yontemler — ihlaller

Kale vurusunu dogru kullanan oyuncu eger baska bir oyuncuya temas
etmeden ceza alani disina ciktiktan sonra top ile kasti olarak ikinci defa
oynarsa, ikinci kez topa dokundugu yerden bir endirekt serbest vurus ile
cezalandirilacaktir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus Pozisyonu). Ancak,
oyuncu topa eli ile temas ederse, direkt serbest vurus ile ve eger gerekirse, bir
disiplin cezasi ile cezalandiriimaldir.

Egder bir rakip oyuncu, top oyuna girmeden once ceza alani igine girer ve
savunma oyuncusu tarafindan faule maruz kalirsa, kale vurusu tekrarlanir ve
ihlalin niteligine gbre savunma oyuncusuna ihtar verilir veya oyundan ihrag
edilir.



128

KURAL 17 - KOSE VURUSU

Yontemler — ihlaller

Top oyuna girene kadar rakiplerin kése yayindan en asagi 9.15 m (10 yarda)
mesafede bulunmalari gerektigi hakemlere hatirlatilir (saha disindaki istege
badl isaretler yardim icin kullanilabilir). Gerektiginde hakem, kdse vurusu
kullanilmadan énce bu mesafe iginde bulunan oyunculari uyarmalidir ve eger
dogru mesafeye ¢ekilmezlerse oyuncuya ihtar vermelidir.

Egder vurusu yapan oyuncu bagka bir oyuncuya dokunmadan topa ikinci defa
degerse, ikinci dokunusun oldugu yerden rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurugs Pozisyonu).

Kdse vurusunu nizami bir sekilde kullanirken, eger bir oyuncu dikkatsiz veya
kontrolsliz sekilde olmadan veya asin kuvvet kullanmadan topla ikinci defa
oynamak igin kasitli olarak topu bir rakibine garptirirsa, hakem oyunu devam
ettirmelidir.

Top, kose yayinin igine yerlestirilecek ve vuruldugunda oyunda olacaktir.
Bdylece oyunda olmasi i¢in topun kose yayini terk etmesi gerekmez.

Asagidaki sekil bazi dogru ve dogru olmayan pozisyonlari gostermektedir.
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ROVANSLI MAGLAR DA DAHIL BiR MAGIN GALIBiNi BELIRLEME YONTEMLERI

Penalti Noktasindan Vuruslar

Yéntem

Penalti noktasindan yapilan vuruglar magin pargasi degildir.

Penalti vuruglarinin yapildigi ceza alani, ancak kale ve zeminin
kullanilamaz hale geldigi durumlarda degistirilebilir.

Tdm uygun oyuncular penalti noktasindan birer vurus yaptiktan sonra,
birinci turdaki sirayi takip etmek zorunda degildir.

Her takim, mag¢in sonunda oyun alaninda bulunan oyuncular arasindan
vuruslari yapacak oyuncularin sirasini belirlemekle sorumludur.

Kaleci diginda, sakatlanan bir oyuncu penalti noktasindan yapilan vuruglar
sirasinda degistirilemez.

Eger kaleci, penalti noktasindan kullanilan vuruslar sirasinda oyundan ihag
edilmis ise, magin sonunda oyun alaninda bulunan veya bulunmasi
gereken (vuruslara katilma hakki olan) bir oyuncu ile degistirilmelidir.

Bir oyuncu, yedek oyuncuya veya degistirilen oyuncuya penalti
noktasindan yapilan vuruslar sirasinda ihtar verilebilir veya oyundan ihrag
edilebilir.

Penalti noktasindan yapilan vuruglar sirasinda eger bir takimda 7
oyuncudan daha az sayida oyuncusu kalmigsa, hakem oyunu tatil
etmeyecektir.

Penalti noktasindan yapilan vuruslar sirasinda, eger bir oyuncu sakatlanir
veya sahadan ihrag edilir ve takimindaki oyuncu sayisi eksilirse, hakem
diger takim icin vurus kullanan oyuncu sayisini eksiltmemelidir. Penalti
noktasindan yapilan vuruglarin sadece baslangicinda her takimdan esit
saylda oyuncuya gerek vardir.
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ULUSLARARASI FUTBOL BIRLiGi KURULU (IFAB) YONETMELIGI
(Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu tarafindan onaylanmigtir - Subat 1993)

Isim ve Tiiziik

Kurulun ismi Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu olacaktir. Tumune birden
federasyonlar denen (ingiltere) Futbol Federasyonu, iskogya Futbol
Federasyonu, Galler Futbol Federasyonu, irlanda Futbol Federasyonu ve
Uluslararasi Futbol Federasyonlari Birligi (FIFA) bu kurulu olusturacaktir ve
her birinin dort delege ile temsil edilmeye hakki olacaktir.

Amaclar

Kurul'un amaglari, kurulu olugturan federasyonlarin veya konfederasyonlarin
veya ulusal federasyonlarin yillik genel kurullarinda ve diger uygun
toplantilarinda goérisulip Kurul’a havale edilmesi gereken Oyun Kurallarinda
Onerilen degisiklikleri veya futbolla ilgili diger konulari goérusup karar vermek
olacakitir.
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Kurul’un Toplantilari

Kurul yilda iki kere toplanacaktir. Yillik Genel Toplanti anlagma Uzerine Subat
veya Mart ayinda yapilacaktir. Yilllk Calisma Toplantisi, anlasma Uzerine,
Eylul veya Ekim aylarinda yapilacaktir. Yillik Genel Toplanti ile Yillik Calisma
Toplantis’'nin yeri ve tarihi Kurulun bir énceki Yillik Genel Toplantisinda
belirlenecektir. Ayni yil iginde yapilan Yillik Genel Toplantiya ve Yillik Calisma
Toplantisina ayni Uye federasyon evsahipligi yapacaktir. Bagkanhgl evsahibi
federasyonun temsilcisi yapacaktir. Her iki toplantiya evsahipligi yapma gorevi
her bir federasyona sira ile gelecektir.

Yillik Genel Toplanti

Yilllk Genel Toplanti, Kurulun 6énine gelen Oyun Kurallarinda o&nerilen
degisiklikleri ve futbolla ilgili diger konulari gorusup karar vermeye yetkilidir.

Yillik Caligma Toplantisi

Yilhlk Calisma Toplantisi, anlasma Uzerine, Eylil veya Ekim aylarinda
yapilacaktir. Toplanti, Kurul'a havale edilip gelen is konularini ele almaya
yetkili olacaktir. Her ne kadar ilgili olan konularda kararlar verebilirse de, Yillik
Calisma Toplantisi Oyun Kurallar’ni degistirmeye yetkili olmayacaktir.
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ULUSLARARASI FUTBOL BIRLIiGi KURULU (IFAB) YONETMELIGI

Yontemler

Yillik Genel Toplanti

Her federasyon yazili olarak 1 Aralik tarihine kadar, evsahibi federasyonun
sekreteryasina Oyun Kurallar’'nda tavsiye edilen veya Onerilen degisiklikleri,
Oyun Kurallar’'nda yeni denemeleri, istekleri ve diger gorusulecek konulari
bildirecek ve bunlar 14 Aralik tarihine kadar basilip dagitilacaktir. Bu onerilere
ek olarak yapilacak herhangi bir degisiklik 14 Ocak tarihine kadar yazili olarak
evsahibi federasyonun sekreteryasina verilecek ve bu degistirilen oneriler,
gorusglerini almak igin, Uye federasyonlara 1 Subat tarihine kadar basilip
dagitilacaktir.

Yillik Calisma Toplantisi

Her federasyon, toplanti tarihinden en az dort hafta dnce, herhangi bir 6neriyi
Oyun Kurallar’nda yeni denemeleri istekleri ve diger goérUsulecek konulari
evsahibi federasyonun sekreteryasina iletecektir.

Gundem ve ilgili yazilar Kurul'un her bir Uye federasyonuna toplantidan iki
hafta 6nce iletilecektir.

Her konfederasyon veya diger ulusal federasyon, FIFA Genel Sekreterligi’ne
Onerileri, istekleri veya gorustlecek konulari, FIFA tarafindan incelenip kabul
edildigi takdirde evsahibi federasyonun sekreteryasina toplantidan en az dort
hafta dnce iletiimesini saglayacak gereken zaman icinde yazili olarak iletebilir.
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Tutanaklar

Toplanti tutanaklari evsahibi federasyonun Sekreteryasi tarafindan tutulacak
ve siradaki federasyona gelecek 1 Subat tarihinden once iletiimek Uzere,
resmi Tutanak Defteri’'ne yazilacaktir.

Cogunluk ve Oy Haklari

Bir tanesi FIFA olmak Uzere, en az doért federasyonun katilimi olmadan
toplanti yapiimayacaktir. FIFA, Gyeligi olan bitun ulusal federasyonlar adina
doért oy hakkina sahip olacaktir. Diger Uye federasyonlarin her biri bir oy
hakkina sahip olacaktir. Bir teklifin kabul edilmesi i¢in toplantiya katilan ve oy
hakki olanlarin en az doértte Gglnin oyu gereklidir.

Oyun Kurallan Degisiklikleri

Oyun Kurallar’'nda herhangi bir degisiklik yalniz Kurulun Yilhk Genel
Toplantisinda ve ancak toplantiya katilan ve oy hakki olanlarin en az dortte
ucunun kabul etmesi ile yapilabilir.

Olaganustu Toplantilar

Kurul toplantilarina evsahibi olan federasyon, ayni yil* icinde, FIFA’dan veya
diger herhangi iki Gye federasyondan, yapilacak énerilerin bir kopyasi ekli olan
yazili bir istek almasi Uzerine, Kurul'u olaganustu toplantiya ¢agiracaktir. Bu
cesit olaganustu toplantilar, muracaat tarihinden itibaren yirmi sekiz gun iginde
yapilacak ve Kurul'u tegkil eden federasyonlara Onerilerin bir kopyasi ile
beraber yirmi bir giin dnceden bildirilecektir.
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ULUSLARARASI FUTBOL BIRLiGi KURULU (IFAB) YONETMELIGI

Kurul’un Kararlari

Kurulun Yillik Genel Toplantisinda alinan kararlar, aksine bir karar olmadigi
takdirde, toplanti tarihinden itibaren gecerli olacaktir. Oyun Kurallar’'nda
yapilan degisiklikler ile ilgili olarak Kurul'un Yillik Genel Toplantisinda alinan
kararlar konfederasyonlari veya ulusal federasyonlari Kurul'un Yillik Genel
Toplantisini takip eden 1 Temmuz tarihinden itibaren baglayacaktir. Fakat,
sezonlart 1 Temmuz tarihine kadar bitmeyen konfederasyonlar veya ulusal
federasyonlar Oyun Kurallar’nda vyapilan degisikliklerin musabakalarda
uygulanmasini gelecek sezonlarinin baglangicina kadar erteleyebilirler. Hi¢ bir
konfederasyon veya ulusal federasyon, Kurulun onaylamadigi herhangi bir
Oyun Kurallari degisikligi yapmayacaktir. **

* “Ayni yil”, bir dnceki Yillik Genel Toplantinin ertesi gunu baglamis kabul
edilecektir.

** Ahnan kararlarin uluslararasi maglarda, Kurul’'un bu kararlarn aldigi Yillik
Genel Toplantiyr takip eden 1 Temmuz tarihinden itibaren uygulanmasi
kabul edilmistir.
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