FIFA

Plaj Futbolu
Musabaka Kurallari

100 YEARS FIFA 1904 - 2004

Uluslararasi Futbol Federasyonlari Birligi



Plaj Futbolu
Musabaka Kurallari
2008

Batun haklari saklidir. Bu kitapgik, FIFA’nin yazili izni olmaksizin
kismen de olsa higbir sekilde gogaltilamaz veya tercime edilemez.

Yayinci: Fédération Internationale de Football Association
FIFA - Strasse 20, P.O. Box, CH-8044 Zirih, Isvigre.

Bu Plaj Futbolu Oyun Kurallarr'nin degisik dillerdeki niishalari arasinda
yorum farki bulunmasi halinde, Ingilizce olan niisha gegerli olacaktir.



ULUSLARARASI FUTBOL FEDERASYONLARI BiRLIGi

Baskan Joseph S. BLATTER (isvigre)
Genel Sekreter Urs LINSI (isvigre)
Adres FIFA-Strasse 20

P.O. Box

8044 Zirih

Isvicre

Telefon: +41-(0)4 -222 7777
Telefaks: +41-(0)4 -222 7878
Internet: www.FIFA.com

FUTSAL VE PLAJ FUTBOLU KOMITESI

Baskan TEIXEIRA Ricardo Terra (Brazil)
Baskan Yardimcisi SASSO SASSO Isaac David (Kosta Rika)
Uyeler OGURA Junji (Japonya)

VAN DER HULST Tom (Hollanda)
MELO FILHO Alvaro (Brezilya)
FOUSEK Petr (Cek Cumhuriyeti)
KLASS Colin (Guyana)

WILLIAMS Anthony (Nijerya)
TINOCO KIPPS Rafael Ignacio (Guatemala)
BATANGTARIS Wandy (Endonezya)
VILAR Alberto (ispanya)

KING LAI Richard (Guam)
MALTOCK Lambert (Vanuatu)
CUSCO Joan (ispanya)

DAVIO Vairani (Tabhiti)

ZAHER Samir (Misir)

MUSABAKA KURALLARI ILE ILGILI NOTLAR
Degisiklikler

iigili Giye federasyonlarin mutabakat géstermesi ve bu Kurallarda gegen ilkelere riayet edilmesi kaydiyla, bu
Kurallar, 16 yas alti oyuncularin, bayan oyuncularin, veteran oyuncularin (35 yas ustii) ve engelli oyuncularin
musabakalarina degistirilerek uygulanabilir.

Asagidakilerden herhangi birisinde veya daha fazlasinda degisiklik yapilabilir:
* oyun alaninin élguleri

topun buyukluga, agirligr ve malzemesi

iki kale diregi arasindaki genislik ve kale Ust direginin zeminden yuksekligi
devrelerin sureleri

oyuncu sayisl

Bu Kurallar'da IFAB’in onayi olmadan degisiklik yapilamaz.

Cinsiyet
Misabaka Kurallar’'nda hakemler, stire hakemleri, oyuncular ve diger ilgililerle ilgili olarak erkek sahsa yapilan
atiflar, sadece sadelestime amacina yoneliktir ve hem bay ve hem de bayanlari kapsamaktadir.



iCINDEKILER

Kurallar
1 Oyun alani
2 Top
3 Oyuncu sayisi
4 Oyuncularin giysi ve geregleri
5 Hakem ve ikinci hakem
6 Slre hakemi ve Uglncl hakem
7 Musabakanin suresi
8 Musabakanin baglamasi ve yeniden baglamasi
9 Topun oyunda ve oyun disinda olmasi
10  Gol yapma yontemi
11 Fauller ve fena hareketler
12  Serbest vuruslar
13  Penalti vurusu
14  Tag atisi
15 Kale atigl
16  Kaleciye araliksiz ikinci kez geri pas verilmesi
17  Kobse vurusu
18  Magin galibini belirleme yéntemleri

Hakemin isaretleri

Hakemler, ikinci hakemler, Giglincli hakemler ve siire hakemleri icin
ilave talimatlar

Sayfa



KURAL 1 - SAHA
Saha Yiizeyi

Zemin, diz ve kum olacak ve kumda, oyuncularin sakatlanmasina neden olabilecek cakil tasi, deniz
kabugu ve diger yabanci maddeler bulunmayacaktir. Uluslararasi misabakalarda kum ince ve asgari 40
cm derinliginde olmalidir. Kum, miisabakaya uygun oluncaya kadar elenmeli, kaba olmamali ve iginde
cakil tasi veya tehlike arzedebilecek diger cisimler bulunmamalidir. Ancak kum, cilde yapisan tozlara
neden olacak kadar da ince olmamalidir.

Boyutlar
Saha dikdortgen seklinde olmalidir. Tag gizgilerinin uzunlugu kale ¢izgilerinden fazla olmalidir.

Uzunluk: 35 — 37 metre
Genislik: 26 — 28 metre

Sahanin isaretlenmesi

Sahanin sinirlari gizgilerle belirlenir ve bu gizgiler sinirladiklari alana dahildir. Uzun olan iki kenar
cizgilerine tag cizgileri denir. Daha kisa olan iki kenar cizgilerine ise, kale direkleri arasinda her ne kadar
¢izgi olmasa da kale cizgileri denir.

Batun cizgiler, 8 ile 10 cm eninde ve kumla kontrast olusturan mavi bir bantla olusturulmalidir. Bu bant,
esnek ve dayanikl olmali, ancak oyuncularin ayaklarina zarar vermemelidir. Bu bantlar, batin kdselerde
ve ki ta¢ cizgisinin orta kiminda 6zel kiskaglarla kuma ve kale direklerine takilan kauguk bileziklerle de
kalelere sabitlenmelidir. Saha, hayali bir gizgi ile iki esit pargaya bolinir ve orta ¢izgi, alanin disina dikilen
iki kirmizi bayrakla gosterilir. Bu hayali orta gizginin ortasi, baslama vurusunun ve belli bazi serbest
vuruslarin yapilacagi noktadir.

Ceza alani

Kale c¢izgisi ile kale gizgisinden 9 metre uzaklikta kale gizgisine dik hayali bir paralel gizginin tag¢ gizgileri ile
birlestigi ve tac cizgilerinin hemen disina konulan iki sari bayrakla isaretlenir. Bu gizgiler ile kale gizgisi
arasinda kalan alan ceza alanidir. Hayali penalti noktasi, her iki kale diredinden esit uzaklikta olmak tzere
ceza alaninin tam orta noktasidir.

Bayraklar

Her kdseye, ucu sivri olmayan ve ucuna esnek, dayanikli ve su gegirmeyen kirmizi plastik bir bayrak
takilabilen birer direk dikilir. Ceza alanini belirleyen hayali gizgilerin bittigi noktalara birer sari bayrak ve
yari saha cizgisinin her iki tarafina da kirmizi birer bayrak dikilir. Batlin bu bayraklar, ta¢ gizgilerinin 1 ile
1.5 metre kadar digina saglam bir sekilde sabitlenmelidir.

Bayrak direkleri asgari 1.5 metre yuksekliginde olmalidir.

Oyuncu degistirme alani

Oyuncu degistirme alani, tag gizgisi Uzerinde oyuncularin sahaya girdikleri ve sahadan giktiklari yerdir.
Oyuncu degistirme alani, siire hakeminin masasinin éniinde yer alir ve tag gizgisi ile orta saha gizgisinin

birlestigi noktanin her iki tarafinda 2,5 metre olmak tzere toplam 5 metre olmalidir. Takimlarin banklari,
oyuncu degistirme alanini engellemeyecek sekilde tag gizgilerinin arkasina konulmalidir.



Kaleler

Kaleler, her bir kale ¢izgisinin ortasina yerlestiriimelidir. Kale direkleri, koselere esit uzaklikta dikey iki direk
ve bunlari Ust noktalarindan birlestiren yatay bir direkten olusur. ki kale diredi arasindaki (icten ige)
mesafe 5.5 metre ve Ust diregin alt kenarinin yerden yuksekligi de 2.2 metre olmalidir. Dikey direkler ve
yatay direk ayni kalinlikta ve en az 10 ve en fazla 20 cm olmali ve kumla kontrast olusturan bir renge
boyanmalidir. Kale aglari kenevir, jit veya naylondan imal edilmis olmali ve dikey direkler ile yatay diregin
arka kisimlarina tutturulmalidir. Emniyetli olmasi igin, kale direklerinin ayaklari kumun altina gémulmelidir.
Her bir kale direginin arkasina sabitlenen 1.5 metre boyundaki iki yatay direk, arka taraftan plastik kapli bir
gubuk veya zincirle kanca veya dugumle birlestirilir ve yere konulur. Bu ¢ubuk (veya zincir) de kuma
sabitlenmelidir.

Giivenlik

Saha cgevresinde, 1 metre ile 2 metre arasinda bir genislige sahip glvenlik alani olusturulmahdir. Kaleler
portatif olabilir, ancak miisabaka sirasinda yere iyice sabitlenmis olmalidir.

KURAL 2 - TOP

Nitelikler ve ol¢iiler

Top:

yuvarlak,

deriden veya ezilmeyen ve suya ve asinmaya dayanikli bir diger uygun malzemeden yapilmis,
cevresi asgari 68 cm ve azami 70 cm,

agirhgr oyunun baslangicinda en az 400 gram ve en fazla 440 gram,
basinci deniz seviyesinde 0.4 - 0.6 atmosfer olmalidir.

Kusurlu topun degistirilmesi
Topun oyun sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

e oyun durdurulur,
+ oyun, Kural 8in hikiimlerine uygun olarak yeniden baslatilir.

Topun oyun disindayken (baslama vurusu, kale atigi, kdse vurusu, kése vurusu, serbest vurus, penalti
vurusu veya tag atisi sirasinda) patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

* oyun Kurallara uygun olarak yeniden baslatilir.
Kararlar

1- Misabakalarda kullanilan resmi top FIFA tarafindan onaylanmis olmalidir.

2- Resmi musabakalarda, yalnizca Kural 2’de belirtilen asgari teknik nitelikleri tagiyan toplar kullanilabilir.
FIFA'nin resmi misabakalarinda ve konfederasyonlarin sorumlulugu altinda dlzenlenen resmi
misabakalarda kullanilacak futbol topunun kullaniminin onaylanmasi igin, topun asagidaki U¢ ibareden
birini tagsimasi zorunludur;

Resmi “FIFA APPROVED” (FIFA ONAYLI) logosu veya “FIFA INSPECTED” logosu (FIFA DENETLI) veya
“INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” logosu (ULUSLARARASI MAC TOPU STANDARDI).
Topun Uzerinde bulunacak s6z konusu ibare, o topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2’'de belirtilen
asgari teknik 6zelliklere ek olarak her bir kategori icin farkli olan 6zel sartlara uygun oldugunu gosterir.
FIFA, her bir kategoriye 6zel ek sartlari bir liste halinde yayinlar ve kalite testlerini uygulayacak olan
kuruluslari secger.

Ulusal federasyonlar, kendi resmi misabakalarinda bu ibarelerden herhangi birini tasiyan toplarin
kullanilmasini zorunlu kilabilir. Diger biitliin musabakalarda kullanilacak toplar, Kural 2’de belirtilen sartlar
tasimalidir.



Eger herhangi bir ulusal federasyon, kendi miisabakalarinda “FIFA APPROVED” (FIFA ONAYLI) logosunu
veya “FIFA INSPECTED” (FIFA DENETLI) logosunu tasiyan toplar kullanilmasini zorunlu kilarsa, telif
hakkina tabi olmayan “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” (ULUSLARARASI MAC TOPU
STANDARDI) logosu ibaresini tagiyan toplarin da kullanilabilmesine izin vermelidir.

KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI

Oyuncular
Musabaka, biri kaleci olmak Uzere her biri en fazla bes oyuncudan olusan iki takimla oynanir.

Oyuncu degistirme yontemi

FIFA, konfederasyon veya ulusal federasyon diizeyinde resmi misabaka kurallari cergevesinde oynanan
muUsabakalarda oyuncu degisikligi yapilabilir.

En fazla bes yedek oyuncu bulundurulabilir.

Bir misabaka sirasinda sinirsiz oyuncu degisikligi yapilabilir. Degistirilen bir oyuncu, bir baska oyuncunun
yerine miisabakaya tekrar dahil olabilir.

Asagida belirtilen sartlar yerine getirildigi takdirde, top oyunda olsun ya da olmasin herhangi bir
zamanda oyuncu degistirilebilir.

« oyun alanina girmek isteyen oyuncu, bu niyetini yerine girmek istedigi oyuncunun forma numarasini tasiyan
tabelayi basinin izerine kaldirarak géstermelidir;

« degistirilen oyuncu, oyun alanini oyuncu degistirme alanindan terk etmelidir;

« oyun alanina girecek olan oyuncu da, oyun oyuncu degistirme alanindan girmelidir, ancak yerine girecegi
oyuncunun tag gizgisini tamamen ge¢mesini beklemelidir;

» yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin hakemin yetkisine ve kararlarina tabidir;

* oyuncu degistirme islemi, oyuna giren yedek oyuncunun, oyundan g¢ikan oyuncunun forma numarasini
gOsteren tabelayi ¢ikan oyuncuya vermesiyle tamamlanir ve o anda, yedek oyuncu oyuna dahil olurken,
yerini aldigi oyuncu oyunun disinda kalir.

Oyuncu degisikligi sirasinda misabaka suresi durdurulmaz.

Kaleci degisikligi
Kaleci degisikligi her zaman yapilabilir. Kaleci degisikliginde misabaka suresi durdurulmaz.

Bir kaleci, yedek kaleci sahaya girene ve dolayisiyla oyuncu degistirme islemi tamamlanana
kadar sahadaki bir oyuncu olarak kabul edilmeye devam eder.

Diger oyunculardan herhangi biri :
*« hakeme onceden bildiriimesi,
+  bir kaleci formasi giymesi kaydiyla kalecisinin yerini alabilir.

ihlaller / cezalar

Bir oyuncu degisikligi sirasinda, sakatlik halleri veya Kural 4 cercevesindeki haller istisna olmak tzere,

yedek oyuncunun sahaya girerken veya degistirilen oyuncunun sahadan ¢ikarken oyuncu degisiklik alani

disindan gikar ve/veya girer veya oyuncu degisikligi kuralini ihlal ederse:

* misabaka durdurulur;

» ihlalde bulunan oyuncuya ihtar verilir, sari kart gosterilir ve oyuncu degisikligi kuralina uygun olarak
hareket etmesi icin saha disina génderilir;



* musabaka, karsi takim lehine sahanin orta cgizgisinin ortasindaki hayali noktadan serbest vurug
verilerek yeniden baglatilir; eger ihlal aninda top oyun disinda idiyse, oyun kurallarina uygun olarak
yeniden baslatilir;

» eger daha 6nce sari kart gosterilmis bir yedek oyuncu sahaya girerken oyuncu degisikligi kuralini sari
kart gosteriimesini gerektirecek sekilde ihlal ederse, ikinci sari karti gérerek oyundan ihra¢ edilir,
ancak oyuncu degistirme islemi henliz tamamlanmadigindan onun takimindaki oyuncu sayisi
azalmaz. Musabaka, bir Ustteki hilkme uygun olarak yeniden baslatilir.

Kararlar

1 Misabakanin baglangicinda, her bir takimin asgari dért oyuncusu olmalidir. Diger oyuncularin
miisabaka bagladiktan sonra gelmesi durumunda, baslama vurusu &éncesinde isimlerinin usuliince
hakeme bildiriimis olmasi kaydiyla miisabakaya dabhil olabilirler.

2 Misabakadan ihrag veya sakatlik sonucunda bir takimdaki oyuncu sayisinin (kaleci dahil) (igiin altina
diismesi halinde, miisabaka tatil edilir.

KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

Giuvenlik
Oyuncular kendisi veya baska bir oyuncu igin tehlike olusturabilecek herhangi bir gere¢ veya giysi (her
cesit taki dahil) kullanmamaldir.

Gerekli giysiler
Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysileri asagida belirtilmistir :

*  bir forma veya gémlek; — i¢ ¢camasiri giyilmis ise kolarin rengi formanmin kollarinin rengi ile
ayn1 olmahdir.

+ sort (altina tayt giyilmesi durumunda, taytin sortlarla ayni renkte olmasi gerekir)

Ayakkabi giyilemez. Korunma amaciyla ayak bileklerine veya ayaklara elastik bandaj sarilabilir ve plastik
gOzlukler takilabilir.

Forma veya gomlek

*  Sirt numaralarinin renkleri, formanin rengi ile tezat olmalidir.

Uluslararasi misabakalarda, sirt numarasi formanin veya sortun 6n tarafinda da ancak daha kiguk bir
boyutta yer almalidir.

Kaleciler

« Kaleciler uzun pantolon giyebilirler.

* Her kalecinin giysisi, kendisinin diger oyunculardan ve hakemlerden ayirt edilmesini saglayacak renkte
olmalidir.

ihlaller / cezalar

Bu Kuralin ihlali halinde :

« Giysi ve geregleri uygun olmayan oyuncu, gerekli dizeltmeyi yapmak veya eksikligini tamamlamak Uzere
hakem tarafindan saha disina gonderilir. E§er bu oyuncu degistiriimemis ise, giysilerini, giysilerin kurallara
uygun oldugunu kontrol edecek olan, tGglincu hakem de dahil, hakemlerden birine gostermeden sahaya
giremez. Bu oyuncunun sahaya yeniden girmesine hakem veya ikinci hakem onay verir.

Miisabakanin tekrar baglamasi



Hakemlerin ihlalde bulunan oyuncuya ihtar vermek igin misabakay! durdurmasi halinde:
* musabaka, orta ¢izginin hayali orta noktasindan rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilacak bir serbest
vurusla yeniden baglar.

Kararlar

1 Oyuncular, lzerinde slogan veya reklam bulunan i¢ gamasirlarini gésteremezler. . Oyuncularin
giyecegi zorunlu temel donamimlar iizerinde hicbir siyasi, dini ya da sahsi beyan ve ifadeler
bulunamaz.

2. Slogan ya da reklamlar sergilemek amaciyla formasim ¢ikaran bir oyuncu iizerinde
miisabaka organizatorleri tarafindan yaptirom uygulanacaktir .

Zorunlu temel donamimlar iizerinde siyasi , dini ya da Kisisel slogan ve ifadeler bulunan bir
oyuncunun takim iizerinde miisabaka organizatorii ya da FIFA tarafindan yaptirim
uygulanacaktir .

3. Formalarin kollarinin olmasi zorunludur.

KURAL 5 - HAKEM VE iKINCi HAKEM

Hakemin yetkisi
Her misabaka, sahanin bulundudu tesislere girislerinden ayrilislarina kadar gorevlendirildikleri
musabakada oyun kurallarini uygulamak konusunda yetki sahibi iki hakem tarafindan yonetilir.

Yetkileri ve gorevleri
Hakemler :

+  Oyun kurallarini uygular;

*  Oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglanacagi hallerde oyunu devam ettirir. Digtndugu
avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali cezalandirir;

* musabaka kayitlarini tutar ve oyuncular veya takim yetkilileri aleyhinde verilen disiplin cezalarini ve ayrica
misabaka Oncesinde, sirasinda ve sonrasinda meydana gelen olaylari da kapsayan bir musabaka
raporunu ilgili kurumlara verir;

* hakem, ikinci hakemin veya Ug¢lncu hakemin bulunmamasi halinde stire hakemligi gorevini de yurutir;

« Kurallarin ihlali veya hari¢gten midahale durumunda muisabakay! durdurur, gegici olarak erteler veya tatil
eder;

« ihtar veya ihraci gerektiren bir ihlalde bulunan oyunculara karsi gerekli disiplin cezasini uygular;

* uygunsuz davranan takim yetkillerine karsi gerekli disiplin cezasini uygular ve gerekiyorsa kart
gostermeksizin sahanin digina gonderir;

«  yetkili olmayan kisilerin sahaya girmemesini saglar;

*  bir oyuncunun vakit gegirdigine kanaat getirmesi durumunda musabakayi durdurur;

e bir oyuncunun ciddi sekilde sakatlandigina kanaat getirmesi durumunda, muisabakay! durdurur ve
sakatlanan oyuncunun sahanin digina tasinmasini saglar;

*  bir oyuncunun hafif sekilde sakatlandigina kanaat getirmesi durumunda, oyunu top oyun disina gikincaya
kadar devam ettirir;

e Oyunu penalti vurusu veya serbest vurusla baslatmak i¢in diidiigiinii ¢alar,
* musabakada kullanilacak her bir topun Kural 2’'de belirtilen niteliklere uygun olmasini saglar.

Hakemlerin kararlari

Hakemin oyunla ilgili kararlari nihaidir.

Hakem ve ikinci hakem, verdigi bir karari ancak bir hata yaptiklarini anladiklarinda veya gerekli gérmesi halinde
ve oyunun yeniden baslamamis olmasi veya sona ermemis olmasi kaydiyla degistirebilir.



Kararlar
1 Hakemin ve ikinci hakemin ayni anda bir faul isareti vermesi ve hangi takimin aleyhinde karar verilecegi
konusunda fikir ayriligina diismeleri halinde, hakemin karari gegerli olacaktir.

2 Hakem ve ikinci hakem, bir oyuncuyu sari kartla cezalandirabilir veya miisabakadan ihra¢ edebilirler, ancak
aralarinda bir fikir ayrihgir olmasi durumunda, hakemin karari gegerli olacaktir.

3 Ikinci hakemin yersiz bir miidahalede veya uygun olmayan bir davranista bulunmasi halinde, hakem ikinci
hakemi gérevden alir, onun yerine baska bir hakemin géreviendiriimesini saglar ve durumu ilgili kurumlara
rapor eder.

KURAL 6 - SURE HAKEMi VE UGUNCU HAKEM

Gorevleri

Misabakalarda bir stire hakemi ve bir Gglincli hakem goérev yapar. Bu hakemler sahanin disinda, hayali
¢izginin hizasinda, oyuncu degistirme alaninin oldugu tarafta otururlar. Stire hakemine ve Ugilinci hakeme,
musabakanin diizenlendigi yerdeki federasyon veya kullip tarafindan birer kronometre tedarik edilir.

Siire hakemi
+ Musabaka slresinin:
- baglama vurusu yapildigi anda kronometresini ¢alistirmak,
- gol atildig1, penalti veya serbest vurus verildigi veya hakemlerin bir oyuncunun sakatlandigini veya vakit
gecirdigini isaret ettigi anda kronometresini durdurmak,
- hakem kendisine kronometreyi durdurma igareti verdiginde kronometreyi durdurmak,
- bir serbest vurus, yada penalti atis1 yapildiktan sonra ya da hakemlerin kronometrenin
durdurulmasi isaretini vermelerini miiteakip oyun yeniden basladiktan sonra kronometreyi

tekrar calistirmak;

+  bir oyuncu misabakadan ihrag edildiginde iki dakikalik ceza suresini kontrol etmek,

*  her bir devrenin, misabakanin ve uzatma siresinin bitimini, diger hakemlerinkinden farkli bir didikle veya
benzeri bir sesli isaretle hakemi uyarmak,

* g dakikalik mola sonrasinda ikinci ve tglincu devrelerin ve gerekiyorsa kayip zaman igin uzatma suresinin
tam olarak ne zaman baslayacagini hakeme isaret etmek suretiyle,

Kural 7’nin hikidmlerine uygun olmasini saglar.

Ugiincii hakem

Uclincii hakem, asagida belirtilen islemleri gergeklestirerek hakemlere ve siire hakemine yardimci olur:

* musabakanin durdugu sureleri ve durma nedenlerini kaydetmek;

« oyuncu degisikliklerinin dogru sekilde yapilmasini saglamak ve herhangi bir oyuncu degisikligi sirasinda
yapilan ihlalleri, eger avantaj kurali uygulanamayacaksa, diger hakemlerinkinden farkli bir didikle veya
benzeri bagka bir sesli isaretle hakemi uyarmak;

« gol atan oyuncularin forma numaralarini ve goliin hangi dakikada atildigini kaydetmek;

+ sari kart géren veya misabakadan ihrag edilen oyuncularin isimlerini ve forma numaralarini kaydetmek;

* musabaka ile ilgili diger bitun bilgileri not etmek;

* yedek bankinda oturan kigilerin davraniglarini gézlemlemek;

* musabakadan ihrag¢ edilen bir oyuncunun yerine ne zaman oyuncu sokulabilecegini takimlara yazil olarak
bildirmek.



Diger hakemlerden birinin sakatlanmasi halinde, Gg¢linci hakem sakatlanan hakemin yerini alir ve ikinci
hakemin gorevlerini Gstlenir.

Kararlar
1 Uluslararasi miisabakalarda bir siire hakeminin ve (¢tlinci hakemin kullaniimasi zorunludur.

2 Siire hakeminin veya dgiinclii hakemin yersiz bir miidahalede veya uygun olmayan bir davranigta
bulunmasi halinde, hakem onu gérevden alir, onun yerine bagka bir hakemin gérevlendirilmesini saglar ve
durumu ilgili kurumlara rapor eder.

KURAL 7 - MUSABAKANIN SURESI

Misabakanin devreleri
Misabaka, her biri 12 dakika olan U¢ devre halinde oynanir. Misabaka zamani, gorevleri Kural 6'da
belirtiimis olan stire hakemi tarafindan tutulur.

Oyun siresi, asagidaki hallerde Kural 6’ya uygun olarak durdurulmaldir:

» gol atildiginda;

» serbest vurus veya penalti verildiginde;

* hakem surenin durdurulmasi yoninde bir isarette bulundugunda;

* hakem, bir oyuncunun sakatlandigini yada vakit gegirdigini isaret etmesi halinde.

Her bir devrenin suresi, penalti atisi veya serbest vurus yapilmasi sebebiyle uzatilabilir. Misabaka veya
oyunun devresi;

+ top dogrudan kalenin igine girdiginde ve gol oldugunda;

« vurulan top oyun alaninin sinirlarinin digina ¢iktiginda;

« top kaleciye veya kale direklerine, Ust direge veya kuma temas ederek kaleye girdiginde - bu durumda
gol karari verilir;

« top, vurulduktan sonra kalecinin digindaki bir oyuncuya temas ettiginde ve bir penalti vurusu ya da

serbest vurusun yinelenmesini gerektiren hicbir ihlal yapilmadiginda;
* savunma halindeki takimin kalecisinin topu tuttugunda veya top kale direklerinden veya Ust direkten
sektiginde ve kaleye girmediginde, sona ermis olur.

12 (oniki) dakikalik her bir devrenin bitimini stire hakemi tayin eder.

Duduk calindiginda, hakem devrenin veya musabakanin bittigini isaret eder. Bu isaret verildikten sonra,
yukarida aciklananlarin disinda herhangi bir faaliyette bulunulamaz. Eger sure hakeminin dudugunu
¢almasi 6ncesinde topa vurulmussa, hakemler miisabakayi veya devreyi sona erdirmeden énce topun
hareketinin sona ermesini beklemelidirler.

Devre aralari
Her bir devre arasinda Ug¢ dakikalik mola verilir.

Uzatma siiresi

Milsabaka sonunda skorlarin esit olmasi halinde, U¢ dakikalik bir uzatmaya gidilir. Uzatma sdresinin
sonunda da esitlik bozulamaz ise, Kural 18’e uygun olarak hayali penalti noktasindan penalti atislari

yapilir.

KURAL 8 - MUSABAKANIN BASLAMASI VE YENIDEN BASLAMASI

Baslama vurusu éncesi



Para atisi yapilir ve atisi kazanan takim birinci devrede hicum edecegi kaleyi veya baslama vurusunu
yapacagini belirtir.

ikinci devrede takimlar kaleleri degistirirler ve diger kaleye hiicum ederler. ikinci devrede baslama
vurusunu, birinci devrede baslama vurusunu yapmayan takim yapar.

Uglincii devre baslamadan énce yine para atisi yapilir ve atigi kazanan takim, tgiincii devrede hiicum
edecegi kaleyi veya baglama vurusunu yapacagini belirtir.

Slre uzatimi s6z konusu oldugunda, uzatma devresinde baslama vurusunu, Gg¢lncl devrenin basinda
baslama vurusunu yapmayan takim yapar ve takimlar kaleleri degistirerek diger tarafa hicum ederler.

Basglama vurusu
Oyunu baslatmak veya tekrar baslatmak igin yapilan baslama vurusu :

* musabakanin baslangicinda;

* bir gol atildiktan sonra;

* miusabakanin ikinci ve tglncl devrelerin baslangicinda;
» uzatma suresinin baslangicinda yapilr.

Baslama vurusundan dogrudan gol yapilamaz.

Yoéntem

« BUtln oyuncular kendi yari sahalarinda durmalidirlar;

+ Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri, top oyuna girinceye kadar toptan en az 5 metre uzakta
dururlar;

+ Top, orta ¢izginin hayali orta noktasinda hareketsiz durmaldir;

+ Baslama vurusu hakemin isareti ile yapilir;

*  Oyunculardan biri baglama vurusunu yapar;

* Top, havadayken veya ileriye dogru hareket ettirildiginde oyunda sayilir ve o0 andan itibaren bagka bir
oyuncu topa dokunabilir;

+ Baslama vurusunu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya temas etmeden topa ikinci kez temas
edemez.

Takimlardan birinin gol atmasi durumunda, baslama vurusu diger takim tarafindan yapilr.

ihlaller / cezalar

Baslama vurusunu yapan oyuncunun, top baska bir oyuncuya temas etmeden 6nce topa ikinci kez
dokunmasi halinde, rakip takim lehine bir serbest vurus verilir ve bu vurus yari sahanin ortasindaki
hayali noktadan yapilir.

Baslama vurusu yonteminin diger bir sekilde ihlali halinde, baslama vurusu tekrar edilir.

Hakem atisi

Hakem atisi, misabakanin topun oyunda oldugu bir anda oyun kurallarinda belirtiimeyen herhangi
sebeple gecici olarak mecburen durdurulmasi halinde yeniden baglatilmasi yéntemidir, ancak bunun igin,
topun muisabakanin durduruldugunu anin hemen 6ncesinde ta¢ cizgisini veya kale c¢izgisini gegmemis
olmasi gerekir.

Yontem
» Hakemlerden biri, topu orta gizginin ortasindaki hayali nokta tizerine birakir,
+  Top kumla temas ettigi anda oyunda sayilir.

ihlaller / cezalar
Hakem atigi asagdidaki hallerde tekrarlanir:
+ top kumla temas etmeden énce topa bir oyuncunun dokunmasi;



« topun kuma temas ettikten sonra herhangi bir oyuncuya temas etmeden oyun alaninin digina gikmasi.

KURAL 9 - TOPUN OYUNDA VE OYUN DISINDA OLMASI

Topun oyun disinda olmasi

Top agagidaki hallerde oyun diginda sayilir:

+ top kale gizgisini veya tag ¢izgisini yerden veya havadan tamamen gegtiginde;
» oyun hakemler tarafindan durduruldugunda.

Topun oyunda olmasi

Top asagidaki haller de dahil olmak Gizere oyun disinda olmadigi bitin zamanlarda oyunda sayilir:

+ kale diregine veya kale Ust diredine veya kdse bayraklarina garparak oyun alanina dénmesi;

* sahada bulunan hakemlerden birine ¢arpmasi;

* baslama vurusunun dogru bir sekilde yapilmis olmasi sart ile bagslama vurusu yapildiktan sonra
havada bulunmasi.

KURAL 10 - GOL YAPMA YONTEMI

Gol yapma

Bu Kurallarda aksi belirtiimedigi surece, bir gol, hicum eden takimin kalecisi de dahil herhangi bir
oyuncusunun topu eliyle veya koluyla atmamasi, tagsimamasi veya itmemesi ve golu atan takimin oyun
kurallarini ihlal etmemesi kaydiyla, topun tamaminin iki kale diredi ve kale Ust diredi arasindaki hayali kale
Gizgisini tamamen gegmesi suretiyle atilir.

Kaleci :

» topu dogrudan eliyle firlatmak suretiyle gol atamaz; bdyle bir durumda, rakip takim lehine kale girisi
karar verilir;

« topu elinden cikardiktan sonra ve havaya dogru vurdugunda, top yere temas etmedigi strece gol
atamaz;

+ topu yere koyarak ayagiyla vurdugunda gol atabilir.

Kazanan takim
Bir misabakada daha fazla sayida gol atan takim misabakayi kazanir. Her iki takimin da esit sayida gol
atmasi veya hi¢ gol atamamasi halinde, uzatma siiresi oynanir.

Uzatma siresinin sonunda da esitlik bozulmaz ise, misabakanin sonucu hayali penalti noktasindan
yapilacak atiglarla belirlenir.

Ayni sayida penalti atislari sonucunda daha fazla sayida gol atan takim musabakayi kazanir.
KURAL 11 - FAULLER VE FENA HAREKETLER
Fauller ve kétii davraniglar asagidaki sekillerde cezalandirilir:

Serbest vurus
Bir oyuncunun asagida belirtilen fiillerden herhangi birisini hakemin kanaatine gore dikkatsizce,
kontrolslizce veya asiri gug kullanarak islemesi halinde, rakip takim lehine bir serbest vurus verilir:

* rakip oyuncuya tekme atmak veya atma girisiminde bulunursa

» rakip oyuncuya kayararak (tackle) veya onun éniinde veya arkasinda egilerek miidahale etmek veya
etme girisiminde bulunursa;

* rakip oyuncunun Ustlne sigrarsa;

* rakip oyuncuya sarj yaparsa;



* rakip oyuncuya vurmak veya vurma girisiminde bulunursa;
* rakip oyuncuyu iterse.

Bir oyuncunun asagidaki ihlallerden birini gergeklestirmesi halinde de rakip takim lehine bir serbest vurus
verilir:

» rakip oyuncuyu tutarsa;

» rakip oyuncuya tukurse;

» topa elle midahale ederse; yani topu elle veya kolla bilerek tasir, iter veya atarsa (kaleci bunlari kendi
ceza alani icinde yapabilir)

» vakit gecirmek amaciyla topu bacaklariyla rakip takimin yari sahasinda kasten tutarsa

* rakip takimin yari sahasinda tehlikeli bir sekilde oynarsa;

* rakip takimin yari sahasinda rakip oyuncuyu engellerse;

* kalecinin topu elinden gikarmasini engellerse;

* topu kazanmaya galisirken toptan dnce rakibe dokunursa.

Penalti vurusu
Bir oyuncunun yukarida siralanan ihlallerden herhangi birisini kendi ceza alani iginde yapmasi halinde,
topun oyunda olmasi kosuluyla sahanin neresinde bulunduguna bakilmaksizin penalti karari verilir.

Orta gizginin ortasindaki hayali noktadan yapilacak serbest vuruslar
Asagidaki hallerde, rakip takima lehine orta cizginin ortasindaki hayali noktadan yapilmak Uzere bir
serbest vurus verilir :

» takimlardan biri, topu rakibe karsi savunmadigi durumlarda kendi ceza alaninda bes (5) saniyeden
fazla tutarsa

+ kaleci kendi takim arkadasi tarafindan bilerek verilen geri pasi, top bir rakip oyuncuya heniz
degmemigken, araliksiz ikinci kez elini kullanarak tutarsa;

» kaleci topu elinden ¢ikardiktan sonra top yere temas etmeden topa ayagiyla havaya dogru vurursa

» kaleci topu kendi ceza alani iginde eliyle sahip olduktan sonra topu ayagi ile ceza alani disina tagir ve
sonra yine kendi ceza alanina dénerek topu eline alirsa

vakit gecirmek amaciyla topu kasith olarak kendi yar1 sahasinda bacaklariyla tutarsa;
Kendi yar1 sahasinda tehlikeli bir sekilde oynarsa,

Kendi yar1 sahasinda rakip oyuncuyu engellerse,
Kural 11 de belirtimeyen bir nedenden dolayloyuncunun ihtar veya ihra¢ edilmesi icin oyun
durduruldugunda.

Disiplin cezalan
Hakemler, sahaya girdikleri andan bitis diduginden sonra sahayi terk edinceye kadar oyunculara disiplin
cezasl verme yetkisine sahiptirler.

Oyuncularin veya yedek oyuncularin ihtar almasini gerektiren ihlalleri
Bir oyuncunun asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmasi halinde, kendisine ihtar verilir:

sportmenlige aykiri davranirsa;

hakeme veya hakemin kararlarina sézle veya hareketle itirazda ederse;

oyun kurallarini devamli inlal ederse;

oyunun tekrar baglamasini geciktirirse;

* baglama vurusu, kdse vurusu, ta¢ atisi, serbest vurus veya kale girisi sirasinda toptan gereken
uzaklikta durmazsa;

* sahaya girerken veya tekrar girerken hakemin iznini almaz veya oyuncu degisikligi kuralini ihlal
ederse;

* sahayi hakemin izni olmadan kasitl olarak terk ederse

e o o o

Bir yedek oyuncunun asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmasi halinde, kendisine ihtar verilir
e Sportmenlik digi davranigta bulunursa,
o Sozlu yada fiili olarak itiraz ederse



e Oyunun baslamasini geciktirirse

Oyundan ihraci gerektiren haller
Bir oyuncu veya yedek oyuncu asagidaki ihlallerden herhangi birini yaparsa, kendisi kirmizi kart ile
cezalandirilir ve oyundan ihrag edilir:

e o o o

ciddi faullii oyundan suglu ise;

siddetli hareketten suglu ise;

herhangi bir kimseye kum atarsa;

rakibine veya bagka bir kimseye tukurirse;

topa bilerek elle oynayip rakip takimin goliinii veya gol atma sansini 6nlerse (kendi ceza alanindaki
kaleci harig)

kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini, bir serbest vurus veya penalti vurusu gerektiren
bir ihlalle 6nlerse;

saldirgan, hakaret edici veya kufurli bir sekilde konusursa ve/veya jest ve el kol hareketleri yaparsa,
ayni magta ikinci kez ihtar alirsa;

Kararlar

1

Miisabakadan ihra¢ edilen bir oyuncu devam etmekte olan miisabakaya dahil olamaz veya yedek

bankinda oturamaz; saha civarini tamamen terk etmelidir.

* Miisabakadan ihra¢ edilen bir oyuncunun yerine girecek olan yedek oyuncu, ancak iki dakika
gectikten ve lglincli hakemin onayini aldiktan sonra oyuna girebilir.

Rakip oyuncunun sagligini tehlikeye atacak sekilde yapilan midahaleler, ciddi faullii oyun olarak
gorilmeli ve cezalandiriimalidir.

Saha iginde hakemi aldatmaya ybnelik her tirlii hareket, sportmenlik digi davranis olarak
cezalandiriimalidir.

4  Gol sevincini yasarken formasini ¢ikaran oyuncuya, sportmenlik disi davranigtan dolay! sar kart
gésterilmelidir.

KURAL 12 - SERBEST VURUSLAR

Serbest vuruslar
Sadece direkt serbest vurus vardir ve asagidaki sekillerde kullanilir:

oyuncular baraj kuramazlar;

serbest vurusu, kendisine faul yapilan oyuncu kullanir; eger o oyuncu ciddi sekilde sakatlanmigsa,
atis1 onun yerine giren oyuncu kullanir;

vurus yapilirken top hareketsiz olmalidir ve vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya
degmedikge topa ikinci kez dokunamaz;

herhangi bir devrenin veya uzatma suresinin bitiminden hemen o6nce bir serbest vurus karari
verilmigse, serbest vurus igin ilave sire taninir;

eger serbest vurusta top dogrudan vurusu yapan oyuncunun kendi kalesine girerse, rakip takim lehine
bir kdse vurusu verilir;

eger serbest vurusta top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol karari verilir.

Serbest vurusun pozisyonu
Rakip takimin yar1 sahasindan yapilan serbest vuruslar



Eger ihlalde bulunan takimin yari sahasindan bir serbest vurus kullanilacaksa, vurusu yapacak olan
oyuncu ile rakip takimin kalecisi disindaki biitiin oyuncular:

* sahaiginde;
» top oyuna girinceye kadar toptan en az 5 metre uzakta;
+ topun arkasinda veya yan tarafinda durmalidir.

Bir takimin kendi yarn sahasindan veya sahanin ortasindan yapacagi serbest vuruslar

Kendisi lehine serbest vurus verilen takimin kendi yari sahasinin ortasindan serbest vurus kullanacak
olmasi halinde, vurusu yapacak olan oyuncu ile ile rakip takimin kalecisi disindaki batiin oyuncular :

* oyun alani iginde;
* top oyuna girinceye kadar toptan en az 5 metre uzakta durmali ve kendi ceza sahasinda durabilecek
olan kalecinin disindakiler top ile rakip kale arasina girmemelidir.

Yontem

* Vurusu yapacak olan oyuncu, topu duracadi noktayi biraz yikseltmek amaciyla ayagini veya topu
kullanarak bir kum timsegi olusturabilir;

» Serbest vurus, hakemin vurusun yapilmasi isaretini verdigi andan itibaren bes (5) saniye icinde
kullaniimalidir;

»  Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya degmedik¢e topa yeniden dokunamaz;

» Top, vuruldugu veya dokunuldugu anda oyuna girer;

» Top herhangi bir yéne vurulabilir ve kaleci de dahil herhangi bir takim arkadagina pas olarak verilebilir;

+ Topun rakip kaleye - top ile rakip takimin kalesi arasina - dogru vurulmasi durumunda, top
havadayken yalnizca rakip takimin kalecisi topa dokunabilir. Diger butlin durumlarda, eger top s6z
konusu alani terk eder veya yere temas ederse, bu kisittama ortadan kalkar ve butiin oyuncular topa
temas edebilir veya topla oynayabilir.

ihlaller / cezalar

Hucum halindeki takimin bir oyuncusunun Kural 12’yi ihlal etmesi halinde:

« rakip takima orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilmak iizere bir direkt
serbest vurus hakki verilir.

Savunma halindeki takimin bir oyuncusunun Kural 12'yi ihlal etmesi halinde:

» eger o serbest vurusta gol yapiimissa, vurus tekrarlanmaz;

» eger gol yapilmamigsa, ihlalin yapildigi noktadan kullaniimak UGzere rakip takim lehine bir serbest
vurus verilir; eger ihlali yapan oyuncu ihlali kendi ceza sahasi iginde yapmissa, o durumda rakip takim
lehine bir penalti vurusu verilir.

KURAL 13 - PENALTI VURUSU

Penalti vurusu

Sahanin ortasindan atiimasini gerektirmeyen bir serbest vurugla cezalandiriimasi gereken ihlallerden
herhangi birini kendi ceza sahasi i¢ginde yapan bulunan takimin aleyhine bir penalti vurusu verilir.

Penalti vurusunda dogrudan dogruya gol yapilabilir.

Herhangi bir devrenin veya uzatma suresinin bitiminden hemen énce bir penalti karari verilmisse, o penalti
vurusu igin ilave sure taninir.



Topun ve oyuncularin konumu

Top:
* hayali ceza sahasi ¢izgisinin ortasindaki hayali penalti noktasina, kalenin ortasindan 9 metre uzaga
konulur;

Penalti vurusunu yapacak olan oyuncu :

* acikga belirtilir;

« faullin yapildigi oyuncu olmalidir; eger o oyuncu ciddi sekilde sakatlanmamissa, vurusu onun yerine
giren yededgi yapar.

Rakip kaleci :
» vurus yapilincaya kadar, ylzU vurusu yapacak oyuncuya donik olarak kendi kale gizgisinde ve iki
diregin ortasinda durur ve yanlara dodru hareket edebilir.

Penalti vurusunu yapacak oyuncunun digindaki oyuncular:
* sahada;

* ceza sahasinin diginda;

» topun arkasinda veya yan tarafinda;

+ toptan en az bes (5) metre uzakta durmalidirlar.

Hakem
« butdn oyuncular Kural 13’e uygun olarak yerlerini almadik¢a penalti vurusu isaretini vermez;
* penalti vurugunun tamamlanip tamamlanmadidina karar verir.

ikinci hakem
* rakip kalecinin Kural 13’e uygun davranip davranmadigini kontrol eder;
» topun kale cizgisini gecip gegmedigini kontrol eder.

Yontem

» Penalti vurusunu yapacak oyuncu topa vurur;
+ Bu oyuncu, top baska bir oyuncuya temas etmedigi sirece topa tekrar dokunamaz;
+ Top vuruldugu ve ileri dogru hareket ettigi anda oyuna girer.

Musabakanin normal akisi i¢inde bir penalti vurusu yapildiginda veya bir penalti vurugsunun yapilabilmesi
veya tekrarlanabilmesi amaciyla ¢ devrenin sonunda veya uzatma slresinin sonunda slre uzatimina
gidildiginde, eger top kalenin igine girmeden Once kale direklerinden birine veya her ikisine ve/veya
kalenin st diregine ve/veya kaleciye garparsa gol karari verilir.

ihlaller / cezalar

Hakemin bir penalti vurusunun yapilmasini isaret etmesinden sonra ve top oyuna girmeden &énce
asagidakilerden birinin gergceklesmesi halinde :

Vurusu yapan oyuncu oyun kurallarini ihlal ederse;

* hakem musabakanin devam etmesine izin verir;

+ top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;

+ top kaleye girmezse, hakem misabakay! durdurur ve ihlalin yapildi§i yerden kullaniimak Uzere
savunma halindeki takim lehine bir serbest vurus karari vererek miisabakay! tekrar baglatir.

Kaleci oyun kurallarini ihlal ederse:

* hakem misabakanin devam etmesine izin verir;
+ top kaleye girerse, gol karar verilir;

+ top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir.



Vurusu yapanin takim arkadasioyun kurallarini ihlal ederse;

* hakem musabakanin devam etmesine izin verir;

+ top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;

+ top kaleye girmezse, hakem misabakay! durdurur ve ihlalin yapildi§i yerden kullaniimak Uzere
savunma halindeki takim lehine bir serbest vurug karari vererek misabakayi tekrar baslatir.

Kalecinin takim arkadagi oyun kurallarini ihlal edese;
* hakem misabakanin devam etmesine izin verir;
» top kaleye girerse, gol karar verilir;

« top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir.

Her iki takimin birer oyuncusu oyun kurallarini inlal ederse;
*  penaltl vurusu tekrarlanir.

Penalti vurusu oyun kurallarina uygun olarak belirlenen oyuncunun digindaki bir oyuncu tarafindan
kullanilmasi halinde :

+ ihlalin yapildigi yerden kullaniimak tzere rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir.
Bir penalti vurusu yapildiktan sonra:

Eger vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya temas etmeden topa ikinci kez dokunursa :

e rakip takima orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilmak iizere bir
direkt serbest vurus hakki verilir.

Eger top ileri dogru vurulduktan sonra bir nesneye carparsa :
e penalti vurusu tekrarlanir.

Eger top kaleciden, Ust direkten veya direklerden geri dondiikten sonra bir nesneye ¢arparsa :

* hakem musabakayi durdurur;

* Oyun 8. kurala uygun olacak sekilde hakem atigi ile baslatilir.

Topun penalti atisi sirasinda direklere, Ust direge veya kaleciye garpmadan 6nce patlamasi veya kusurlu
hale gelmesi durumunda :

* penalti vurusu yeni bir topla tekrarlanir.

Top, penalti atisi sirasinda direklere, Ust direge veya kaleciye carptiktan sonra patlar veya kusurlu hale
gelirse :

+ top dogrudan kaleye girmisse, gol karari verilir;

+ top dogrudan kaleye girmezse, oyun durdurulur ve Kural 8'e uygun olarak hakem atisi ile yeniden
baslatilir.

KURAL 14 - TAC ATISI ( Topun Oyuna Girisi)

Tag atigi

Tag atigl, misabakay! yeniden baglatma yontemlerinden biridir.
Kaleci de dahil her oyuncu tag¢ atisini kullanabilir.

Tag atisindan dogrudan dogruya gol yapilamaz.



Tac atisinin dogrudan kaleye dogru yapilmasi ve topun hi¢bir oyuncuya degmeden hayali kale gizgisini
gec¢mesi halinde :

» eger top dogrudan taci atan oyuncunun kalesine girerse, rakip takim lehine bir kdse vurusu verilir;

+ eger top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, rakip takim lehine kale girisi karari verilir.

Tac atist:

» topun tamami tag cizgisini havadan veya yerden gectiginde verilir;
+ tag cizgisini gectigi noktadan kullanihr;

+ topa son dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilir.

Topun ve oyuncularin konumu
Tac atma sekKilleri :

Tag atisinin ayakla yapilmasi
Savunma halindeki takim, tag atisinin yapilacagi yerden en az 5 metre uzakta durmalidir.

Yontem

» Top tag gizgisi Uzerinde veya tag gizgisinin hemen disinda hareketsiz durmalidir;
» Topa oyun alaninin i¢ine dodru herhangi bir ydnde ayakla vurulur;
» Topa ayakla vuruldugunda veya dokunuldugunda top oyuna girmig sayilir.

Tas atiginl ayakla yapan oyuncu:

* topu oyuna sokarken bir ayadi oyun alaninin disinda yere basmalidir;

+ tag atisini topu aldiktan sonraki 5 saniye iginde kullanmalidir;

+ top bagka bir oyuncuya degmeden topa tekrar dokunamaz;

+ tag atisini yapmak igin topu eline aldiktan sonra tag atisini ayagdi ile yapamaz.

Tag atisinin elle yapilmasi

Savunma halindeki takim, ta¢ atisinin yapilacagi yerden en az 5 metre uzakta durmalidir.
Yoéntem

Tas atisini elle yapan oyuncu ile ilgili kurallar:

* ylzil oyun alanina déniik olmalidir;

» ayaklar tag gizgisi Uzerinde veya tag ¢izgisinin disinda olmalidir;

* heriki elini de kullanmalidir;

topu basinin arkasindan ve Gzerinden atmalidir;

topu aldiktan sonraki 5 saniye i¢inde kullanmalidir;

top baska bir oyuncuya degmeden topa tekrar dokunamaz;

tac atisini yapmak icin topu ayagiyla kontrol etmisse, tas atigini eliyle yapamaz

ihlaller / cezalar

Asagidaki durumda rakip takim lehine bir serbest vurus verilir:
» tac atisini yapan oyuncunun, top baska bir oyuncuya dokunmadan once topa ikinci kez dokunmasi;
Serbest vurus, oyun alaninin orta gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilir.

Asagida hallerde tag atisi rakip takim tarafindan tekrar edilir:

« tag atisinin yanlis kullanilmasi;

« tag atisinin, topun tacga ¢iktigi noktadan farkh bir noktadan yapilmasi;

» tag atisinin, topa sahip olunduktan sonraki bes saniye icinde kullanilmamasi;



*  Kural 14’Gn bagka herhangi bir sekilde ihlal edilmesi.

KURAL 15 - KALE ATISI (Kaleden Topu Oynuna Sokmak)
Kale atigi
Kale atigl, misabakayi yeniden baslatma ydntemlerinden biridir.

Kale atigsindan dogrudan gol yapilabilir. Eger top dodrudan rakip kaleye girerse, misabaka rakip takimin
kale atisiyla yeniden baglatilir.

Asagidaki durumda kale atisi karari verilir:

+ topun tamaminin, son olarak hiicum halindeki takimin bir oyuncusuna dokunduktan sonra, Kural 10’a
uygun olarak gol atiimig olmasi kaydiyla, yerden veya havadan kale ¢izgisini gegmesi.

Yontem

« Top, savunma halindeki takimin kalecisi tarafindan ceza sahasinin herhangi bir noktasindan atilir;

« Kaleci, top bir rakip oyuncuya dokunmadigi sirece kendi takim arkadisinin verdigi topu ikinci kez eline
alamaz;

+ Kaleci topu elinden ¢ikardidi anda top oyuna girmis sayilir;

+ Kaleci, topu kontollne aldi§i1 andan itibaren 5 saniye icinde oyuna sokmalidir.

ihlaller / cezalar

Asagidaki hallerde, orta gizginin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine serbest vurus karari verilir:

+ kalecinin kale atigini 5 saniye i¢cinde yapmamasi;

+ kalecinin kale atigini ayagdiyla yapmasi;

+ kalecinin, top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa tekrar dokunmasi.

Eger bir kale atigiI sirasinda top dogrudan rakip kaleye girerse, musabaka rakip takimin kale atigiyla

yeniden baglar. Eger top kaleye girmeden 6nce bir oyuncuya temas ederse, gol karari verilir. Eger kaleci
kale atisi sirasinda kendi kalesine gol atarsa, rakip takim lehine kése vurusu karari verilir.

KURAL 16 - KALECIYE ARALIKSIZ iKiINCi KEZ GERIi PAS VERILMESI

Kaleciye ikinci kez geri pas verilmesi

Topun kalecinin kendi takim arkadas! tarafindan, kafa vurusu da dahil olmak Uzere, araliksiz olarak ikinci
kez geri pasi kasith olarak kaleciye veriimesi durumunda, top bir rakip oyuncuya dokunmadigi siirece

kaleci topa eliyle veya koluyla dokunamaz.

Topun kaleciye kendi takim arkadas! tarafindan geri pas olarak verilmesi durumunda, hakemlerden biri bu
birinci geri pasi elini basinin Uzerine kaldirarak isaret etmelidir.

ihlaller / cezalar

Asagdidaki hallerde, orta ¢izginin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine serbest vurus karari verilir:



* kalecinin kendi takim arkadiginin verdigi topu, top oyuna girdikten sonra bir rakip oyuncuya
dokunmadan 6nce ikinci kez eline veya kollarina almasi;
» Kural 16’nin baska bir herhangi bir sekilde ihlal edilmesi.

KURAL 17 - KOSE VURUSU

Kose vurusu

Kdse vurusu, misabakayi yeniden baslatma ydntemlerinden biridir.
Kdse vurusundan yalnizca rakip kaleye dogrudan gol atilabilir.
Asagidaki durumda kose vurugu karari verilir:

* topun tamaminin, son olarak savunma halindeki bir takimin oyuncusuna temas ettikten sonra, Kural
10’a uygun olarak gol atilmis olmasi kaydiyla, kale gizgisini yerden veya havadan gegmesi.

Yontem

+ Top, kale cizgisini gectigi tarafa yakin olan kése bayradinin dniindeki hayali 1 metrelik kdse yayinin
icine konulur;

» Vurusu yapacak olan oyuncu, topu duracadi noktayi biraz yikseltmek amaciyla ayadini veya topu
kullanarak bir kum timsegi olusturabilir;

* Rakip oyuncular toptan en az 5 metre uzakta durmalidir;

*  Vurus, hiicum yapan takimin bir oyuncusu tarafindan ayakla yapilir;

* Top, vuruldugu veya dokunuldugu anda oyuna girer;

* Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya degmedikge topa yeniden dokunamaz;

» Vurusu yapacak olan oyuncu, topu aldiktan sonra (5) saniye iginde vurusu yapmalidir.

ihlaller / cezalar

Asagidaki durumda, orta c¢izginin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine serbest vurug karari
verilir:

*  Vurusu yapan oyuncunun, top oyuna girdikten sonra bir rakip oyuncuya dokunmadan 6nce topa ikinci
kez dokunmasi.

Asagidaki durumda, rakip takimin kalecisi misabakay kale atisi ile yeniden baslatir:
» Vurusu yapacak olan oyuncunun, topu aldiktan sonra (5) saniye i¢cinde vurusu yapmamasi.

Eger kdse vurusunu yapan oyuncu topu dogrudan kendi kalesinin igine gonderirse, rakip takim lehine bir
kose vurusu verilir.

Eger kése vurusunda top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol karari verilir.

Kurallarin diger bir sekilde ihlali halinde :
+  Kose vurusu tekrar edilir.



KURAL 18 - MAGIN GALIBiNi BELIRLEME YONTEMLERI
Magcin galibini belirleme yontemleri

Uzatma sUliresi ve hayali penalti noktasindan yapilan penalti atiglari, esitligin bozulmadi§i misabakalarda
magin galibinin belirlenmesinde kullanilan yéntemlerdir.

Uzatma siiresi
Ug dakikalik uzatma siiresi, Kural 7 ve 8’e uygun olarak oynanir.
Hayali penalti noktasindan atiglar

Uzatma suresinin bitiminde de esitlik bozulmaz ise, magin galibi hayali penalti noktasindan Kural 7’ye
uygun olarak yapilacak atislarla belirlenir.

Yontem

+ Hakem, penalti atislarinin yapilacag kaleyi belirler;

+ Hakem, para atigI yapar ve para atisini kazanan takimin kaptani ilk vurusu veya ikinci vurusgu
yapmaya karar verir;

e Hakem, ikinci hakem ve slire hakemi vuruslarin kaydini tutar;

* Penalti atiglan sirayla yapilir;

» Esit sayida penalti atisindan sonra rakibine goére bir fazla gol atan ilk takim magin galibi ilan edilir;

+ Kaleciler de dahil olmak Uzere, bitin oyuncular ve yedekler penalti atabilirler;

» Her bir penalti atisi farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve penalti atacak olan bitiin oyuncular atislarini
tamamlamadikg¢a bir oyuncu ikinci kez penalti atisi yapamaz;

+ Hayali penalti noktasindan penalti atisi yapilacagi zaman,sahada yalnizca penalti atacak olan
oyuncular ile hakem bulunabilir;

» Penalti atisini yapacak olan oyuncu ile her iki kalecinin disinda penalti atacagd! belirtilen batin
oyuncular, tgtinct hakemle birlikte sahanin diger yarisinda durmalidir;

+ Penalti atacagd belirtilen bir oyuncu, hayali penalti noktasindan penalti atisi yapilacagi zaman
kalecinin yerine gecebilir;

« Hakem Kkale ¢izgisi iizerinde , kalenin sol tarafinda, ikinci hakeme aksi tarafta duran

hakem penalt1 atis1 ile kars: karsiya olan kalecinin herhangi bir kural ihlali yapmamasim

saglar ve topun kaleye girip girmedigine karar verir .

e Ikinci hakem penalt1 noktasi ile aym hizada, penalt1 atisim yapacak olan oyuncunun sol
tarafinda durur ve penalt1 atisin1 yapacak olan oyuncunun herhangi bir kural ihlali
yapmamasini saglar ve atisin yapilmasi icin isaret verir; ikinci hakem, ayni1 zamanda,
penalt1 alani iizerinde, ikinci hakeme aksi tarafta, toptan en azindan 5 metre mesafede
bulunmasi gereken diger kalecinin pozisyonunu izler ve onun sportmence
davranmamasini saglar .

« + Bir takimin rakip takimin oyuncularinin ve yedek oyuncularinin sayisindan daha fazla bir oyuncu ve
yedek oyuncu sayisiyla musabakayl tamamlamasi halinde, o takim kendi toplam oyuncu sayisini
rakip takiminkine esit olacak sekilde azaltacak ve musabaka harici birakacagi oyuncularin isimlerini
ve forma numaralarini hakeme bildirecektir; Takim kaptani, bu islemin yerine getiriimesinden
sorumludur.

« Hayali penalti noktasindan atig yapilmaya baglamadan dnce, hakem sahanin diger yarisinda her iki
takimdan penalti atigi igin segilen esit sayida oyuncu bulunup bulunmadigini kontrol etmelidir; penalti
atiglarini bu oyuncular kullanacaktir.



HAKEMIN iSARETLERI
Serbest vurus / penalti vurusu
Avantaja birakma

Tag atisi

Sari kart

Kirmizi kart

Kronometrenin durdurulmasi
Kaleciye birinci geri pas
Kale atigi

Kose vurusu

5 saniye sayimi

Kaleci degisikligi

HAKEMLER iCiN EK TALIMATLAR VE ILKELER

Hakemlere, ikinci hakemlere, Ugincl hakemlere ve sure hakemlerine yonelik bu ilave talimatlarin amaci,
Plaj Futbolu oyun kurallarinin dogru bir sekilde uygulanmasini temin etmektir.

Plaj futbolu, rekabetci bir oyundur ve oyuncularin birbirlerine fiziksel temaslari normaldir ve oyunun bir
pargasi kabul edilmektedir. Ancak, oyuncular Plaj Futbolu oyun Kurallar’'na ve fair play ilkelerine riayet

etmelidirler.

Ciddi faulli hareketler ve siddet iceren davraniglar, kabul edilemez iki fiziksel saldirganlikla sonuglanan
kusurlardir ve Kural 11’e uygun olarak misabakadan ihracgla cezalandiriimalidir.

Ciddi faullii oyun

Bir oyuncu topu rakibinden almak amaciyla rakibine karsi asiri gli¢ veya siddet uygularsa, o oyuncu ciddi

sekilde faul yapmis sayilir.

Topu almak amaciyla bir ayadini veya iki ayagini da kullanarak, rakibinin fiziksel sagligini tehlikeye atacak
sekilde asiri glic veya siddet uygulayarak rakibine dogru 6nden, yandan veya arkadan hamle yapan bir
oyuncu ciddi sekilde faul yapmis sayilir.

Siddet iceren hareketler



Top oyunda olsun olmasin, sahada veya diginda siddet iceren hareketler yapilabilmektedir. Topu almaya
¢alismanin s6z konusu olmadigi bir anda, rakibine karsi asiri gui¢ veya siddet uygulayan bir oyuncu siddet
iceren bir hareket yapmis sayilir.

O oyuncu kendi takim arkadaslarindan birisine veya bagska herhangi bir kisiye asiri gu¢ veya siddet
uyguladiginda, yine siddet iceren bir hareket yapmis sayilir.

Kaleciye yapilan fauller
Hakemler asagidaki hususlar akillarinda tutmalidirlar:

« Bir oyuncunun kalecinin kale atigini yapmasini veya topu elinden ¢ikarmasini engellemesi ihlaldir;

» Kalecinin kale atigi veya topu elinden ¢ikarmasi sirasinda bir oyuncu topa ayagiyla miudahale ederse,
o oyuncu tehlikeli oynamaktan dolayi cezalandiriimalidir;

» Bir kose vurusu sirasinda kalecinin hareket etmesini sportmenlik disi bir sekilde engellemek ihlaldir.

Topun saklanmasi

Bir oyuncunun Kkollarini agmaksizin vicudunu kullanarak topu oyun mesafesinde saklamak amaciyla
kontrol etmeye galismasi ihlal sayilmaz. Ancak bir oyuncunun, rakibini durdururak topu ellerini, kollarini,
ayaklarini veya vicudunu kullanarak sportmenlik disi bir sekilde almasi, serbest vurusla veya bu ihlal ceza
sahasi icinde gerceklesmigse penaltiyla cezalandiriimalidir.

Makas vurusu

Hicbir rakip oyuncuya siire¢ icinde vurulmamasi sart1 ile makaslama vurusuna izin verilir.
Bir oyuncu rakip bir oyuncunun bir makaslama vurusu yapmasina engel olur ise kural
ihlalinin yapildig1 noktadan yapilacak bir serbest vurus ile cezalandirilacaktir. Makaslama
vurusunu oOnleyen oyuncuya siire¢ icinde vurulur ise kural ihlalinin onun tarafindan
yapildigina hiikmedilir

Topu kasten elle tutmak

Hakemler, topa ceza sahasi i¢cinde kasten elle yapilan midahalelerin serbest vurusla veya penalti vurusu
ile cezalandiriimasi gerektigini hatirlarinda tutmalidirlar. Normal kosullarda topa elle yapilan mudahaleler,
sari kart veya musabakadan ihragla cezalandiriimamalidir.

Bariz gol sansinin engellenmesi

Ancak, bariz bir gol sansini kasten elini kullanarak engelleyen oyuncu, misabakadan ihrag edilir. Bu ceza,
topa kasten elle midahale edilmesinden ziyade bir goliin atilmasini kabul edilemez ve sportmenlik disi bir
davranigla engellemekten dolayi verilir.

Topa kasten elle miidahalenin bir sonucu olan sportmentlik dig1 hareketlere ihtar verilmesi

Serbest vurus cezasina ek olarak, asagida belirtildigi gibi, oyuncuya sportmenlik disi davranisi nedeniyle
sari kartin gosterilebilecegi durumlar da vardir :

* oyuncunun, rakibinin topu almasina engel olmak icin topa eliyle dokunmasi veya kasten vurmasi;
e . topa kasith olarak eli ile dokunmasi ya da vurmak suretiyle gol kaydetmeye
calismasi,
e hakemleri aldatmak amaciyla , gercekte topla eli ile oynadig1 halde topla viicudunun
diger bir boliimii ile oynadig: goriintiisii vermeye ¢alismasi ;



e kaleci kendi ceza sahasi icinde degilken elinin kullanarak gol atilmasini1 6nlemeye
calismasi ya da bir gol atma firsatim 6nlemesi.

Rakibin ¢ekilmesi

Hakemler aleyhindeki yaygin elestirilerden biri, hakemlerin bir oyuncunun c¢ekildigini dogru bir sekilde
tespit edememeleri ve cezalandirmamalaridir.

Bir oyuncunun formasindan veya kolundan ¢ekildigini dogru sekilde tespit edememek tartismalara neden
olabilmektedir. O yuzden, hakemler bu tir durumlarda Kural 11’e uygun olarak hemen ve kararli bir
sekilde midahalede bulunmalidirlar.

Genel olarak, bu tir durumlarda bir serbest vurus veya penalti vurusu yeterli bir cezadir, ancak belli bazi
durumlarda ilave bir yaptirim daha uygulanmalidir. Ornegin:

« Rakibini topa ulasmasini engellemek veya bu anlamda Ustunlik saglamak i¢in tutan bir oyuncuya sari
kart gosterilmelidir.

* Rakibinin bariz gol atma sansini, rakibini tutarak engelleyen bir oyuncu muisabakadan ihrag
edilmelidir.

Serbest vuruslar

Hakemler, misabaka yeniden baslatilacagi zaman topa kurallarda belirtilen mesafede durmayan
oyuncuya sari kart gosterilmelidir.

Penalti atigi

Penalti atigi yapilmadan dnce penalti noktasina 5 metreden daha yakin duran oyuncular oyun Kurallarini
ihlal etmis sayilirlar. Topa vurulmadan once kale ¢izgisinin disina g¢ikan bir kaleci de benzer sekilde oyun
Kurallarini ihlal etmis sayilir. Hakemler, oyuncularin bu kurali ihlal etmesi halinde gereken o6nlemleri
almalidirlar.

Siirekli ihlalde bulunanlar

Hakemler, Plaj Futbolu Oyun Kurallarini strrekli ihlal eden oyunculara karsi her zaman dikkatli olmalidirlar.
Ayrica, bu tur bir oyuncu farkl ihlallerde bulunmusg olsa dahi, surekli ihlalerde bulundudu i¢in kendisine
ihtar verilmesi gerektigi unutulmamalidir.

Hakemlere yonelik davraniglar

Takim kaptanlarinin Plaj Futbolu Oyun Kurallari kapsaminda &6zel bir statlisi veya ayricaligi yoktur, ancak
kendi takimlarinin davranislarindan bir dereceye kadar sorumludurlar. Hakemlerin kararlarina szl olarak
itirazda bulunan oyuncu sari kartla cezalandiriimalidir. Bir hakeme saldiran veya kufurll, kaba veya
ahlaka aykiri sézler sarf eden oyuncu misabakadan ihrag edilmelidir.

Aldatma

Sakatlanmis taklidi yaparak veya bir faule maruz kalmis gibi davranarak hakemi kandirmaya cgalisan
oyuncu, aldatmaya yonelik hareket etmis sayilir ve kendisine sportmenlik disi davranis cezasi verilir.
Musabakanin bu tur bir ihlalden dolayr durmasi halinde, misabaka orta c¢izginin ortasindaki hayali
noktadan rakip kullanilacak bir serbest vurusla tekrar baglatilir.

Misabakanin yeniden basglamasini geciktirmek



Hakemler, mlisabakanin yeniden baglamasini asagidaki taktikleri kullanarak geciktiren oyunculara sari
kart gostermelidir:

* Bir serbest vurusu, vurusun tekrar edilmesini kasten saglamak amaciyla yanhs yerden kullanmak;
» Hakem musabakayi durdurduktan sonra topa vurmak, topu eline almak veya tutmak;
» Hakem musabakayi durdurduktan sonra topa kasten midahale ederek rakibi tahrik etmek.

Gol kutlamalari

Her ne kadar gol atan takimin oyuncularinin seving gésterisinde bulunmasini izin verilse de, bu seving
gosterisinde asirilya kagilmamalidir. FIFA, 579 sayili Sirklleri'nde, gol atilmasi halinde makul olglilerde
seving gOsterisinde bulunulmasina izin vermektedir. Ancak, zaman kaybina neden olan ve o durumda
hakem tarafindan midahale edilmesi gereken seving gosterilerinin 6nceden prova edilmesinden
kaciniimaldir.

asagidaki hareketlerde bulunan oyunculara ihtar verilir:

* Tabhrik edici, alayci veya kigkirtici hareketler yaparlarsa
« Sahayi terk eder ve gol sevincini yasamak igin toplanan taraftarlarin oldugu bir alana giderlerse;
» Formayi gikartir veya basini formasiyla kapatirsa

o Baslarim ya da yiizlerini bir maske ya da benzeri bir nesne ile orterlerse.

Gol sevincini yasarken sahanin digina ¢gikmak cezayi gerektiren bir davranis degildir, ancak oyuncularin
sahaya hemen donmesi gerekir. Burada hakemlerin amaci, gol kutlamalari konusunda o&nleyici ve
sagduyulu davranmak olmalidir.

icecekler

Oyuncular, misabakanin durdugu anlarda icecek tuketebilirler, ancak bunu sadece tag cizgisinde
yapabilirler. Su sisesi veya diger tirden su kaplarinin sahaya atilmasi yasaktir.

Temel misabaka kiyafetleri
Kaleciler:

+ Kaleciler kendilerinin diger oyunculardan ve hakemlerden kolayca ayirt edilmesini saglayacak renkte
giysiler giymelidir;

+ Kalecilerin formalarinin ayni renkte olmasi ve kullanabilecekleri yedek formalarinin olmamasi
durumunda, hakem misabakay! baslamasina izin verebilir.

Zorunlu olmayan miisabaka kiyafetleri

*  Oyuncu, kendisi ve rakip oyuncular igin tehlike olusturabilecek hi¢gbir malzeme kullanamaz.

* Yumusak ve hafif malzemeden yapilmis basliklar, yliz maskeleri, diz ve kol koruyuculari gibi modern
koruyucu malzemeler tehlikeli gérilmemektedir ve o yizden kullanilabilirler.

* Yeni teknoloji, spor amagl gozliklerin hem oyuncunun kendisi ve hem de rakipleri igin daha glvenli
bir hale getirmistir. Hakemler, bu yiizden bu tir gozliklerin kullaniimasina tolerans gostermeli ve izin
vermelidirler.

Giivenlik

Oyuncular, kendisi ve rakip oyuncular icin tehlike olusturabilecek higbir malzeme (takilar dahil) veya
kiyafet kullanamaz.



Takilar

Her tirli taki potansiyel olarak tahlike arz eder. Oyuncular, takilarini gizlemek amaciyla bant
kullanamazlar. Deri ve kauguk takilar da dahil olmak Uzere ylzik ve kiipeler gereksizdir ve sadece
sakatlanmalara neden olmaktadir. “Tehlikeli” ifadesi bazen belirsiz ve tartismali olabilmektedir, ancak bir
tutarlilk saglamak adina oyuncular, yedek oyuncular ve hakemler herhangi bir taki veya sis egyasi
kullanmamalidir. Takilarin bantla kapatiimasi yeterli koruma saglamamaktadir. Bu konuda son dakika
problemleri yasamamak icin, takim yetkilileri oyunculara takilarla ilgili yasaklari hatirlatmalidirlar.

Sakatlanan oyuncularla ilgili yapilmasi gerekenler

Bir oyuncunun sakatlanmasi halinde, hakemler asagidaki talmatlari g6z éniinde bulundurmalidir:

Hakemlerin kanaatine gore oyuncunun sakathgi hafif ise, miisabaka top oyun disina ¢ikincaya kadar
devam ettirilmelidir.
Hakemler, sakatligin ciddi oldugunu dislinldyorsa, misabakayi durdurmalidir.

e Hakemler oyuncunun bir direkt serbest atis ya da penalti atisina hak kazanmak
amaciyla sakatlanmis numarasi yaptigina kanaat getirir ise, oyuncu uyarilacaktir.
Oyun yeniden baslamamus ise hakemler oyucuyu vurus yapmakla yiikiimlii kilacak
ve oyun yeniden baslamis ise raporlarinda durumu kaydedeceklerdir.

Hakemler, sakatlanan oyuncuyla konustuktan sonra oyuncunun sakatliginin degerlendiriimesi ve
sahadan givenli ve hizli bir sekilde c¢ikariimasini saglamak igin bir veya iki (azami iki) saglik
goOrevlisinin oyun alanina girmesine izin verir.

Oyuncunun sahadan hizli bir sekilde ¢ikarilmasini saglamak icin gerekiyorsa sedye taslyicilar da
doktorla birlikte oyun alanina girebilirler.

Hakemler, sakatlanan oyuncunun sahadan glvenli ve hizli bir sekilde g¢ikariimasini saglamak
zorundadir.

Oyuncu, kendisine bir faul yapiilmamis ise sahada tedavi edilemez.

Kanamali bir yarasi olan oyuncu, sahayi terk etmelidir ve hakemler o oyuncunun kanamasinin
durdugundan emin oluncaya kadar sahaya dénemez. (bunun kontrolunu ii¢iincii hakem
yapabilir ancak oyuncunun, eger yerine bir yedek oyuncu oyuna dahil olmamis ise,

tekrar oyuna dahil olmasina yalnizca hakemler karar verebilir) Oyuncu lizerinde kan lekesi
olan bir kiyafeti giyemez.

Oyuncu serbest vurugsu yapmamasi sarti ile, doktorlar sahaya girer girmez sahay yiriyerek veya
sedye uzerinde terk etmelidir. Oyuncunun bu kurala uymamasi halinde, misabakanin yeniden
baslamasini kasten geciktirdigi icin kendisine ihtar verilmelidir.

Sakatlanan bir oyuncu, yededi ile degistiriimedi ise, ancak misabaka tekrar bagladiktan sonra sahaya
girebilir.

Sakatlanan bir oyuncu, sahayl oyuncu degistirme alanindan terk etmek zorunda degildir, ancak
sahayi sinirlayan cgizgilerin herhangi birinden terk etmelidir.

Sakatlanarak sahayi terk eden veya terk etmek zorunda kalan bir oyuncunun yerine yedegi oyuna
sokulabilir, ancak yedek oyuncu sahaya daima oyuncu degistirme alanindan girmelidir.

Sakatlanan bir oyuncu, eger degistiriimemisse, top oyundayken sahaya ancak tag cizgisi lzerinden
geri donebilir. Top oyunda olmadidinda ise, sahayi sinirlayan gizgilerin herhangi birinden girebilir.
Sakatlanan ve degistirimeyen bir oyuncu, topun oyunda olup olmadigina bakiimaksizin ancak
hakemlerin onay vermesi halinde sahaya geri dénebilir.

Misabakanin diger herhangi bir nedenle durmasi halinde veya oyuncunun sakatliginin Plaj Futbolu
oyun Kurallar’'nin herhangi bir ihlalinden kaynaklanmamis olmasi halinde, hakem misabakay! hakem
atisiyla yeniden baglatir (bkz. Kural 8).

istisnalar

istisnalar ancak asagidaki hallerde gegerli olur:



* Kalecinin sakatlanmasi;
» Kalecinin ve baska bir oyuncunun g¢arpismasi ve acil tibbi miidahaleye gereksinim duyulmasi;
* Bir oyuncunun dilinin ¢ekilmesi, beyin sarsintisi, bacak kirilmasi, v.s. gibi ciddi sakatlanmalar
meydana geldiginde.
e Bir oyuncu yuziine bulagsmis kumu silmek istedigi ve bu amagla sahayi terketmesine gerek
kalmaksizin kendisine su verildigi zaman;

Bir serbest vurus ya da penalti atisi yapmasi gereken sakatlanmis bir oyuncu
e Oyuncuya faul yapilmis ve hakemlerden yardim talep ediyor ise, kanayan bir yarasi
olmamasi sarti ile , sahada tedavi edilmesine izin verilir.
o Hakemler, oyuncu tedavi edildikten sonra oyuncuya direkt serbest vurusu ya da penalti
atisini yapabilecek durumda olup olmadigini soracaktir.
e Oyuncu serbest vurusu ya da penalti atigsini yapamayacak durumda oldugunu sdyler ise
onun yerine vuruslari onun yerine oyuna giren yedek oyuncu yapacaktir .
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