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Degisiklikler

Ulusal federasyonun anlasmasina bagh olarak vyururlukteki kurallar ile
ilgilendirilen ve uygulanan kurallar, kendi liglerindeki 16 yas alti, bayan
futbolcular ve veteran futbolcular (35 yas ustu) ve oOzuarlu futbolcular igin
degistirilerek uygulanabilir.

Asagidaki degisikliklerden herhangi birinin veya tamaminin uygulanmasina izin
verilir:

* Oyun alaninin dlguleri

Topun buyudkltgua, agirhgr ve malzemesi

iki kale diregi arasindaki geniglik ve st kale direginin zeminden yiiksekligi
Oyun bolumlerinin suresi

Yedekler

llave degisikliklere sadece Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu'nun onayi ile izin
verilir.

Erkek ve Bayan

Oyun Kurallarinda hakemlerin, yardimci hakemlerin, oyuncularin ve diger
ilgililerin “G¢lncl erkek sahis” olarak yazilmasi sadece kolaylik igindir ve bu
yazi hem erkek, hem bayanlari kapsar. (Turkiye Futbol Federasyonu notu:
ingilizce’de “Uglincli sahis” zamiri erkek ve bayan icin ayr kelimeler
oldugundan bu agiklama yapilmigtir.)

isaretler
| Sol taraftaki tek ¢izgi kurallardaki yeni degisiklikleri géstermektedir
(*) Hali Sahalardaki istenen ve olmasi gereken uzunluk olgulerini belirtir. Ancak

TFF’nin onayladigi sahalarda bu olguler zorunlu degildir, sahadaki olgulerle
kurallar uygulanir.
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KURAL 1 - OYUN ALANI

Alan Zemini
Magclar Musabaka yonetmelikleri dogrultusunda yapay zeminlerde oynanabilir.
Yapay zeminlerin rengi yesil olmaldir.

Oyun Alaninin igsaretlenmesi

Oyun alani dikdortgen seklinde olmali ve gizgilerle isaretlenmelidir. Bu gizgiler,
sinirlarini belirledikleri alanlara dahildir.

iki uzun sinir gizgisi tac cizgisi olarak adlandirilir. iki kisa sinir gizgisi kale
cizgisi olarak adlandirilir.

Oyun alani her iki tag gizgisinin orta noktasin birlestiren bir yari alan gizgisi ile
iki yariya ayrilir.

Orta nokta orta alan gizgisinin orta noktasinda yer alir. 4 m yarigapindaki bir
daire ile cevrelenir. (*)

Kdése vurusu yapilacagi zaman savunma oyuncularinin bu mesafeye
cekilmesini saglamak Uzere kose yayindan 4 m mesafede ve kale cizgileri ile
tag cizgilerine dik agili olarak oyun alani disina isaretlenebilir. (*)

Olgiiler

Tag ¢izgisinin uzunlugu kale gizgisinin uzunlugundan fazla olmaldir.

Uzunluk (tag gizgisi): En az 35m
En fazla 55m
Genislik (kale gizgisi): Enaz 20m
En fazla 30 m

Tum cizgiler ayni geniglikte olmali ve gizgi genisligi 10 cm.'yi agsmamalidir.



KURAL 1 — OYUN ALANI

Ceza Alani

Kale direklerinin i¢ kenarlarindan 6 m uzaklikta kale gizgisine dik iki ¢izgi gizilir.
Bu cizgiler, saha i¢ine dogru 6 m dik uzatilir ve kale gizgisine paralel bir gizgi
ile birlestirilir. Bu gizgiler ve kale ¢gizgisi ile sinirl bu alan ceza alanidir. (*)

Her bir ceza alani i¢cinde kale direklerinden esit uzaklikta ve kale gizgisine 6 m
mesafede bir penalti noktasi isaretlenir. Mag oynanan sahada Penalti Noktasi
6 m uzaklikta degilse, penalti hakemin kontroll ile kale direklerinden esit
uzaklikta ve kale gizgisine 6 m mesafedeki bir noktadan kullandirilir.

Kose Yayi

Her bir kdse noktasindan itibaren oyun alani i¢cine 0,30 m. yarigapli ¢eyrek
daire yayi gizilir.

Kaleler
Her bir kale gizgisinin ortasina bir kale yerlegtirilir.

Bir kale, Her bir kdse noktasindan esit uzaklikta yukari dogru dik iki direkle
bunlari birlestiren yatay bir Ust direkten olusur. Kale direkleri ve Ust direk tahta,
metal veya onaylanmis diger cins malzemeden yapilmalidir. Sekilleri, kare,
dikdortgen, yuvarlak veya elips olabilir ve oyunculara tehlike yaratmamalidir.
iki direk arasindaki mesafe igten ice 4 (+ - 0,2) m. , Ust diregin alt kenarinin
yerden yuksekligi 2 (+ - 0,2) m. (*)

Her iki kale diregi ve Ust direk ayni geniglik ve derinlige sahip olmali ve bu da
10 cm.'yi asmamaldir. Kale cizgileri kale direkleri ve ust direk ile ayni
geniglikte olmalhdir. Kalelere kale aglari, direklere Ust direge ve yere iyice
tutturulmak ve kaleciye hareket serbestisi vermek sarti ile takilabilir.

Kale direkleri ve Ust direkler beyaz olmalidir.
Giuvenlik

Kaleler yere saglam ve guvenli bir sekilde sabitlenmelidir. Taginabilir kaleler
sadece bu sarti karsilamasi halinde kullaniimalidir.

Tel orguler ile oyun alanini gevreleyen cizgiler arasinda minimum 30 cm
olmalidir. (*)



KURAL 2 - TOP
Nitelikler ve Olgiiler

Top:

e yuvarlak bicimde olmali,

deriden veya bir diger uygun malzemeden imal edilmis,

cevresi en ¢cok 70 santimetre (28 ing), en az 68 santimetre (27 ing),
agirhgr oyunun baglangicinda en ¢ok 450 gr (16 onz), en az 410 gr (14 onz),
basinci deniz seviyesinde 0.6 -1.1 atmosfer (600 gr/cm? - 1100 gr/cm?;
8.5 Ibs/sq.in. — 15.6 Ibs/sq.in.) arasinda olacaktir.

Kusurlu Topun Degistirilmesi

Topun mag sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

e oyun durdurulur

e oyun ceza alani igerisinde durmadigi surece, ilk topun kusurlu hale geldigi
yerden yedek top ile yapilacak hakem atigi ile oyun yeniden baglatilir;
oyunun ceza alani igerisinde durmus olmasi durumunda hakemin oyun
durdugu anda topun bulundugu yere en yakin, ceza cgizgisine paralel ceza
alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapacagi hakem atigi ile oyun yeniden
baglar.

Topun baglama vurusu, kale vurusu, kose vurusu, penalti vurusu, serbest
vurus ya da tag hattindan topun oyuna dahil edilmesi sirasinda patlamasi ya
da kusurlu hale gelmesi durumunda:

e Oyun uygun sekilde baslatilir.

Top oyun suresince hakemin onayi olmadan degistirilemez.



KURAL 3 — OYUNCULARIN SAYISI

Oyuncular

Oyun, biri kaleci olmak Uzere her biri en ¢ok 6 oyuncudan olusan iki takim
arasinda oynanir. Eger takimlardan birinde 4’den az oyuncu varsa, 0 mag
baslatilamaz.

Resmi Maglar

Turkiye Futbol Federsyonunun dlzenledigi maglarda en ¢ok iki oyuncu
degistirilebilir.

Musabaka yonetmeliginde, iki ile dort arasinda olmak Uzere yedek oyuncu
sayisi belirtiimelidir.

Diger Maglar

Diger tum maclarda, asagidakilerin saglanmasi durumunda daha fazla sayida
oyuncu degisikligi yapilabilir:

+ Takimlar maksimum sayi Uzerinde anlasirlar,

+ Hakeme musabakadan dnce bilgi verilir.

Egder hakeme bilgi veriimezse veya magin baslamasindan dnce herhangi bir
anlagmaya varilamazsa, dortten fazla oyuncu degisikligine izin verilmez.

Butun Maglar

Bltin maglarda, yedek oyuncularin isimleri mag baslamadan once hakeme
verilmelidir. Ismi veriimeyen yedek oyuncular magta oynayamazlar.

Oyuncu Degistirme Yontemi

Oyuncu degistirmelerde su sartlara uyulmalidir:

Oyuncu degisikligi yapilmadan énce hakem, takim kaptani tarafindan
bilgilendirilmelidir.

Yedek oyuncu ancak ¢ikan oyuncu oyun alanini terk ettikten ve hakem isaret
verdikten sonra oyun alanina girebilir.

Yedek oyuncu yalniz orta alan gizgisinden ve oyundaki bir duraklama
sirasinda oyun alanina girebilir.

Oyuncu degisikligi yedek oyuncu oyun alanina girdikten sonra tamamlanir.
Bu andan itibaren yedek oyuncu, oyuncu olur ve yerini aldigi oyuncu
degistirilmis oyuncu haline gelir

Degistirilmis oyuncu maca tekrar katilamaz

Oyuna girsin veya girmesin butin yedek oyuncular ve degistiriimis oyuncular,
hakemin otorite ve karar yetkisine tabidir.



KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYisI

Kalecinin Degistirilmesi

Diger oyunculardan herhangi biri,

» Hakeme dnceden haber veriimek,

* Degisme oyunun durdugu bir anda yapilmak garti ile kalecisi ile yer
degistirebilir.

ihlaller ve Cezalar

Bir yedek oyuncu ya da degistiriimis oyuncunun hakemin izni olmadan sahaya

girmesi durumunda:

e Hakem oyunu durdurur (yedek ya da degistiriimis oyuncunun oyuna
mudahalesi yoksa hemen degil)

o Hakem sportmenlik digi davranigi nedeniyle oyuncuya ihtar verir ve oyun
alanini terk etmesini ister

e Eger hakem oyunu durdurmussa rakip takim lehine, oyunun durdugu
sirada topun bulundugu yerden bir endirekt serbest vurug ile oyun yeniden
baslatilir (Bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Eger bir oyuncu, degisiklik yapilmadan 6énce hakemin iznini almadan kaleci ile
yer degistirirse:

e Hakem oyunun devamina izin verir

o Hakem, top oyun digI oldugunda ilgili oyunculara ihtar verir.

Bu kuralin diger buttn ihlallerinde:

« llgili oyunculara ihtar verilir-

e Rakip takim oyuncusunun, oyunun durdugu sirada topun bulundugu
yerden bir endirekt serbest vurug yapmasi ile oyun yeniden baglatilir
(Bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Oyuncular ve Yedek Oyuncularin ihraci

Oyun baglamadan 6nce ihra¢ edilen bir oyuncunun yerine ismi bildirilmis bir
yedek oyuncu alinabilir.

Eger ismi bildirilmis bir yedek oyuncu, magin baglamasindan dnce veya sonra
ihrag edilmigse, yerine bagka yedek oyuncu alinmaz.



KURAL 4 — OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

Giivenlik

Bir oyuncu, kendisine veya bir bagka oyuncuya tehlikeli olabilecek herhangi bir
giysi giymemeli veya (her cesit takilar da dahil) gerecler tasimamalidir.

Zorunlu Giysi ve Geregler

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysi ve gerecler asagidaki ayri
parcalari kapsar:

Renkler

Kollu bir forma veya tisort,

Sort

Corap

spor ayakkabisi — sadece kanvas, yumusak deriden antreman ayakkabilari
ya da tabani yumusak lastikten ya da benzer malzemeden yapilimis
jimnastik ayakkabilari

iki takim, her birini digerinden ve ayni zamanda hakem ile yardimci
hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidir.(Her takim ayirt edici tek renk
Forma veya tigortlere sahip degillerse, bu amacgla Uzerlerine ayni renk
antrenman yelekleri giymelidirler.)

Her bir kaleci kendisini diger oyunculardan, hakem ve yardimci
hakemlerden ayirt edici renkte giyinmelidir.

ihlaller ve Cezalari
Bu kuralin herhangi bir ihlali halinde:

oyunun durdurulmasi sart degildir,

giysi ve geregleri uygun olmayan oyuncuya hakem tarafindan gerekli
duzeltmeleri yapmasi i¢in oyun alanindan ¢ikmasi bildirilir,

oyuncu, eger topun ilk oyun disI oldugu ana kadar uygun olmayan giysi ve
gereglerini duzeltmemisse, topun ilk oyun digi oldugu anda oyun alanindan
cikar,

giysi ve gereglerini duzeltmek igin oyun alanindan ¢ikan oyuncu hakemin
izni olmadan oyun alanina tekrar giremez,

hakem, oyuncunun oyun alanina girmesine izin vermeden once giysi ve
gereglerini duzelttigini kontrol eder,

oyuncu, yalniz topun oyun digi oldugu anda oyuna girebilir.

Bu kuralin ihlalinden dolayir oyun alanindan c¢ikartilan bir oyuncuya eger
hakemin izni olmadan oyun alanina tekrar girerse ihtar verilir.

Oyunun Tekrar Baslamasi

Egder oyun hakem tarafindan ihtar vermek i¢in durdurulursa:



KURAL 4 —- OYUNCULARIN GiYSi VE GEREGLERI

e Oyun, hakemin oyunu durdurdugu sirada topun bulundugu yerden, rakip
takimin bir oyuncusu tarafindan yapilan bir endirekt serbest vurusla
yeniden baslatilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Uluslararasi Futbol Federasyonu Kurul Kararlari

Karar 1

Oyuncular, slogan veya reklam igeriyorsa formalarinin altindaki i¢
camasirlarini gésteremezler. Giymek zorunda oldugu temel giysiler, herhangi
bir politik, dini veya kisisel ifadeler icermemelidir.

Formasini ¢ikararak slogan veya reklam gosteren oyuncular, musabakayi
organize eden kurulus tarafindan cezalandirilacaktir. Giymek zorunda oldugu
temel giysilerinde politik, dini veya kisisel sloganlar veya ifadeler tasiyan
oyuncunun takimi musabakay! organize eden kurulus veya FIFA tarafindan
cezalandirilacaktir.
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KURAL 5 - HAKEM

Hakemin Yetkisi

Her Mag, oyun kurallarini uygulamada tam yetkili olarak atanan bir hakem
tarafindan yonetilir.

Yetki ve Gorevleri

Hakem

oyun kurallarini uygular,

kullanilan her topun Kural 2'de belirtilen 6zelliklere uygun olup olmadigini
kontrol eder.

oyuncularin giysilerinin Kural 4’te belirtilen 6zelliklere uygunluguna karar
verir,

oyunun suresini belirler ve oyun ile ilgili kayitlarini tutar,

kurallarin herhangi bir sekilde ihlalinde veya diger bir sebepten gerekli
gorurse, oyunu durdurur, gegici olarak erteler veya tatil eder,

herhangi bir harici mudahale halinde, oyunu durdurur, gegici olarak erteler
veya tatil eder,

bir oyuncunun ciddi sakatlandigi kanisina varirsa oyunu durdurur ve o
oyuncunun oyun alanindan cikarilmasini sadlar, sakatlanan futbolcu oyun
alanina ancak oyun yeniden basladiktan sonra donebilir.

bir oyuncunun hafif sakatlandi§i kanisina varirsa oyunu top oyun digi
oluncaya kadar devam ettirir,

kanayan yarasi olan bir oyuncunun oyun alanindan ¢ikariimasini saglar. Bu
oyuncu ancak hakemin kanamanin durduguna kanaat getirmesi halinde
hakemin isareti ile oyun alanina donebilir.

oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglayacagi hallerde
oyunu devam ettirir. DUsundugu avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali
cezalandirir,

bir oyuncunun ayni anda birden fazla ihlal yaptigi durumlarda daha agir olan
ihlali cezalandirir,

intar veya ihrag gerektiren bir ihlali yapan oyuncuyu gerekli sekilde
cezalandirir. Gerekeni o anda yapmazsa, topun oyun digi oldugu ilk anda
yapmalidir.

sorumlu bir sekilde hareket etmeyen takim yetkililerini cezalandirir ve
gerekirse oyun alanindan ve gevresinden uzaklastirir,

yetkili olmayan kigilerin oyun alanina girmemesini saglar,

durmus olan oyunu tekrar baslatir,

oyunculara ve/veya takim yetkililerine ve mag¢ oncesinde, mag sirasinda ve
mag¢ sonrasinda meydana gelen olaylara karsin alinan disiplin tedbirleri
hakkinda bilgi iceren mag raporunu ilgili kurumlara verir.

Hakemin Kararlari

Hakemin bir golin kabul edilip edilmemesi ve mag sonucu da dahil oyunla ilgili
kararlari nihaidir.

Hakem, oyunu yeniden baslatmamig veya magi bitirmemis olmasi kaydi ile, bir
kararini sadece yanlhs oldugunu fark ettiginde degistirebilir.
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KURAL 5 - HAKEM

Uluslararasi Futbol Federasyonu Kurul Kararlari

Karar 1

Bir hakem asagidaki durumlardan sorumlu tutulamaz:

bir oyuncu, ydnetici veya seyircinin herhangi bir sekilde yaralanmasindan veya
sakatlanmasindan,

herhangi bir mala gelebilecek zararlardan,

oyun kurallarina dayali olarak, hakemin bir mag¢i durdurmasi, oynatmasi veya
yonetmesi ile ilgili alacagi kararlar dolayisiyla herhangi bir kisi, kullp, sirket,
dernek veya diger kuruluslarin ugradiklari veya ugrayacaklari kayiplardan.

Bunun kapsami iginde olanlar:

oyun alaninin veya g¢evresinin durumu veya kosullarindan veya hava
sartlarindan dolayi bir magin oynanip oynanmamasi ile ilgili alacagi karar,
herhangi bir nedenle bir magin tatil edilmesi ile ilgili alacagi karar,

bir oyunda kullanilan butin gere¢ ve malzemenin (kale direkleri, bayrak
direkleri ve top dahil) durumu ile ilgili alacag karar,

bir oyunun seyirci mudahalesi veya tribunlerdeki olaylar dolayisiyla
durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan gikariimasi igin
oyunun durdurulup durdurulmamasi ile ilgili alacagi karar,

sakatlanan bir oyuncunun tedavi maksadi ile oyun alanindan gikariimasini
istemesi ve Israr etmesi ile ilgili alacagi karar,

bir oyuncunun herhangi bir gere¢ veya giysisine izin verilip verilmemesi ile
ilgili alacag! karar,

oyun alani gevresinde herhangi bir kimsenin (takim ve tesis gorevlileri,
guvenlik personeli, fotografcilar veya diger medya mensuplari dahil)
bulunmasina musaade edilip edilmemesi (bu konuda yetkili ise) ile ilgili
alacagi karar,

oyun kurallarina gore verdigi veya FIFA, konfederasyon, ulusal federasyon
veya lig yontem ve yodnetmeliklerine gbére oynanan bir magctaki yetkilerine
bagl olarak verdigi herhangi bir karar.
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KURAL 6 — MAGIN SURESI

Oyunun Devreleri

Hakem ve oynayan iki takim aralarinda bagka sekilde anlagsmamislarsa bir
oyun 25’er dakikalik iki esit devreden olusur. Oyunun devre surelerini
degistirme karari (Ornegin 20’ser dakikalik iki devre) oyun baslamadan énce
verilmeli ve musabaka yonetmeliklerine uygun olmalidir.

TFF onayh turnuvalarda oyun devre sureleri degisiklik gosterebilir. Macga
baslamadan 6nce bu konu ile ilgili oyunculara hakem tarafindan net bilgi
verilmelidir.

Devre Arasi Siire

Oyuncularin devre arasi dinlenmeye haklari vardir.

Devre arasi sure 5 dakikayr agmamalidir.

Musabaka yonetmeliklerinde devre arasi sure belirtiimelidir.
Devre arasi sure ancak hakemin izni ile degistirilebilir.

Kayip Zaman igin Ek Siire

Asagidaki durumlar nedeniyle kaybolan sure ait oldugu devreye eklenecektir:
e Oyuncu degisiklikleri,

e Oyuncu sakatlanmalarinin degerlendiriimesi,

e Sakatlanan oyuncularin tedavi igin oyun alanindan ¢ikariimalari,

e zaman gegirilmesi

e Herhangi bir diger neden dolayisiyla

Eklenecek sure hakemin takdirine baghdir.

Penalti Vurusu
Bir penalti vurusu yapilacak ya da tekrar edilecekse, o yarinin suresi penalti
vurusu tamamlanana kadar uzatilir.

Macin Tatil Edilmesi

Musabaka yonetmelikleri aksini belirtmedigi surece tatil edilen magclar yeniden
oynanir.
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KURAL 7 — OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI
Baslama Vurusundan Once

Para atigi yapilir ve atisi kazanan takim birinci yarida hicum edecegi kaleyi
seger.

Diger takim oyunun baslama vurusunu yapar.

Para atisini kazanan takim ikinci yarida baglama vurusunu yapar.

Magin ikinci yarisinda takimlar kalelerini degistirip diger kaleye hicum ederler.
Baslama Vurusu

Oyunu basglatmak veya tekrar baglatmak igin yapilan baslama vurusu:
e Mag baslangicinda

e Bir gol atildiktan sonra

e Magin ikinci yarisinin baglangicinda

e Eger oynanirsa, her iki uzatma devresinin baslangicinda yapilir.

Baslama vurusundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Yontem
e BUtln oyuncular kendi yari alanlarinda bulunur,
e Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri top oyuna girinceye kadar toptan
en az 4 m. uzakta olurlar,
Top orta noktada hareketsiz bir sekilde durur,
Hakem isaret verir.
Top, vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda oyunda olur.
Vurusu yapan oyuncu, top bir bagka oyuncuya dokunmadan Once topa
ikinci kez dokunamayacaktir.

Bir takimin kazandidi her golden sonra baslama vurusu diger takim tarafindan
yapilacaktir.

ihlaller ve Cezalar

Vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan 6nce topa ikinci

kez dokunursa:

¢ Rakip takim lehine ihlalin yapildigi yerden bir endirekt serbest vurus verilir.
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Baslama vurusu yonteminin herhangi bir bagka surette ihlali durumunda:
o Vurus tekrar edilir.

Hakem Atigi

Top oyundayken, oyunun oyun kurallarinda belirtimeyen herhangi bir nedenle
gecici olarak durdurulmasi halinde, oyun bir hakem atisi ile yeniden baslatilir.
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KURAL 7 - OYUNUN BASLAMASI VE TEKRAR BASLAMASI

Yontem

Oyun ceza alani igerisinde durdurulmadidi surece, hakem oyunu, topun oyun
durduruldugu anda bulundugu yerden topu yere birakarak baglatir; Oyunun
ceza alani iginde gegici olarak durdurulmasi halinde, oyunu tekrar baglatmak
icin yapilacak hakem atigi, oyun durdugu anda topun bulundugu yere en yakin
kale gizgisine paralel ceza alani gizgisi Uzerindeki bir noktadan yapilir

Top yere degdiginde oyun tekrar baslamis olacaktir.

ihlaller ve Cezalar

Hakem atigi, asagidaki hallerde tekrarlanacaktir:
e Top yere degmeden 6nce bir oyuncu topa dokunursa,

e Top, yere deddikten sonra, hi¢ bir oyuncuya degmeden oyun alani digina
cikarsa.
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KURAL 8 — TOPUN OYUNDA VE OYUN DISI OLMASI:

Topun Oyun disinda Olmasi

Top asagidaki hallerde oyun disidir:
e Top kale gizgisini veya tag cizgisini havadan veya yerden tamamen gectigi
zaman,
e Oyun hakem tarafindan durduruldugu zaman.

Topun Oyunda Olmasi

Top su durumlar da dahil olmak Uzere diger tum zamanlarda oyundadir:
o Kale diregine ve ust direge carpip, donerek oyun alani i¢cinde kalirsa,
e Oyun alani i¢cinde bulundugu sirada hakeme c¢arpip dénerse.
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KURAL 9 - GOL YAPMA YONTEMI

Gol Yapma

Bir gol, golu atan takimin gol 6ncesi oyun kurallarini ihlal etmemis olmasi
sartiyla, topun tamaminin kale direkleri arasindan ve Ust diregin altindan kale
cizgisini gegmesi ile yapllir.

Kazanan Takim

Bir magta daha fazla gol atan takim magi kazanmig sayilir. Her iki takimin esit
sayida gol atmis olmasi veya hi¢ gol atiimamis olmasi durumunda ise mag
berabere sonuclanmis olur.

Miisabaka Yonetmeligi

Musabaka Yonetmeliklerinin bir ma¢g ya da rdévans maglari sonrasinda
mutlaka kazanan bir takimin olmasini gerektirmesi durumunda kazanan
takimi belirlemek icin sadece Uluslararasi Futbol Birligi Kurulu (IFAB)
tarafindan onaylanan asagidaki usullere izin verilir:

e Deplasmanda atilan goller yontemi

e Uzatma devreleri
e Penalti noktasindan yapilan vuruslar
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KURAL 10 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Fauller ve Fena Hareketler asagidaki sekillerde cezalandirilir:

Direkt Serbest Vurus

Bir oyuncunun asagidaki alti ihlalden birini hakemin kanaatince dikkatsiz,
kontrolsuiz veya asiri gug kullanarak yapmasi durumunda rakip takim lehine bir
direkt serbest vurus verilir:

Rakibe tekme atarsa veya tekme atmaya tesebbus ederse,
Rakibi gcelmelerse veya gelmelemeye tesebbls ederse,
Rakibin Gzerine sicrarsa

Rakibe sarj yaparsa

Rakibe vurursa veya vurmaya tesebbus ederse,

Rakibini iterse,

Ayrica, oyuncunun agagidaki bes ihlalden birini yapmasi halinde rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir:

Rakibini tutarsa,

Rakibine tukururse,

Kendi ceza alani iginde rakibin guvenligini tehlikeye atmadan kaleci
tarafindan yapilmasi hari¢ rakip topla oynarken ya da oynamaya
hazirlanirken topu almak igin kayarak mudahale

Topu kazanmaya c¢aligirken toptan once rakibe dokunmak

Bilerek topa elle mudahalede bulunursa (kendi ceza alanindaki kaleci
harig).

Direkt serbest vurus ihlalin oldugu yerden yapilir (bakiniz Kural 11 — Serbest
Vurus Pozisyonu).

Penalti Vurusu

Eger yukarida belirtilen on bir ihlalden birisi bir oyuncu tarafindan kendi ceza
alani iginde yapilirsa, topun oyunda olmasi kosuluyla, topun pozisyonuna
bakilmaksizin bir penalti vurusu verilir.

Endirekt Serbest Vurus

Kalecinin kendi ceza alaninda asagidaki dort ihlalden birini yapmasi halinde
rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir:

Kendi ceza alaninda 4 saniyeden fazla elleriyle ya da ayaklariyla topa
dokunursa veya topu kontrol ederse

Takim arkadas! tarafindan ayakla bilerek kendisine verilen topa elleriyle
dokunursa

Takim arkadasinin ta¢ atisindan dogrudan gelen topa elleriyle dokunursa
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KURAL 10 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Bir oyuncunun hakemin kanaatina gore asagidaki ihlallerden birini yapmasi

halinde rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir:

e Tehlikeli bir tarzda oynarsa

¢ Rakibinin ilerlemesine mani olursa

e Kalecinin elindeki topu oyuna sokmasina engel olursa

e Daha once Kural 10’da belirtimeyen bir nedenden dolayi oyuncunun ihtar
veya ihra¢ edilmesi i¢cin oyunun durdurulmasina neden olan bir ihlalde
bulunursa.

Endirekt serbest wvurug ihlalin  oldugu yerden yapilir (bakiniz
Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu).

Disiplin Cezalari

Bir oyuncuya, yedek oyuncuya ya da degistiriimis oyuncuya ihtar verildigini
belitmek amaciyla sari kart kullanilir.

Bir oyuncu, yedek oyuncu ya da degistiriimis oyuncunun ihrag¢ edildigini
belitmek amaciyla kirmizi kart kullanilir.

Yalnizca bir oyuncuya, yedek oyuncuya veya degisiklikle oyundan g¢ikan
oyuncuya kirmizi veya sari kart gosterilebilir.

Hakem, oyun alanina girdigi andan bitis dUdugu sonrasinda oyun alanini terk
edinceye kadar disiplin cezasi verme yetkisine sahiptir.

Bir oyuncu oyun alani iginde veya disinda rakibe, takim arkadasgina, hakeme,
yardimci hakeme veya herhangi bir diger kisiye kargi ihtar veya ihrag
gerektiren bir ihlal yaparsa ihlalin sekline gore cezalandirilir.

ihtar Verilecek Haller

Eger bir oyuncu, agsagidaki yedi ihlalden birini yaparsa ihtar verilip sar1 kart
gosterilir:

« sportmenlige aykiri davranistan suglu ise,

hakeme veya hakemin kararlarina sdzle veya hareketle itiraz ederse,

oyun kurallarini devamli ihlal ederse,

oyunun tekrar baslamasini geciktirirse,

oyun bir kése vurusu, serbest vurus veya tag¢ atisi ile tekrar baslarken
gerekli mesafeye acilmaz ise,

o hakemin izni olmaksizin oyun alanina ilk kez girer veya tekrar girerse,

e hakemin izni olmaksizin oyun alanini kasitli olarak terk ederse

Yedek bir oyuncu ya da degistiriimis bir oyuncu, asagidaki ihlallerden birini
yaparsa, hakem tarafindan ihtar verilip sari kart gosterilir:

e sportmenlik digI davraniglarda bulunursa,

e sOzle ya da hareketle itiraz ederse,

e oyunun tekrar baslamasini geciktirirse
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KURAL 10 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

ihrag Verilecek Haller

Eger bir oyuncu, yedek bir oyuncu ya da degistiriimis bir oyuncu asagidaki
yedi ihlalden birini yaparsa kirmizi kart gosterilip oyundan ihrag edilir:

ciddi faulli oyundan suglu ise,

siddetli hareketten suclu ise,

rakibe veya bir bagkasina tukururse,

topa bilerek elle oynayip rakip takimin bariz golini veya gol atma gansini
Onlerse (kendi ceza alanindaki kaleci harig),

kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini serbest vurug veya
penalti vurusu gerektiren bir ihlal ile onlerse,

saldirgan, hakaret edici veya kufurlu bir sekilde konusursa ve/veya bas ve
el kol hareketleri yaparsa,

ayni magcta ikinci bir ihtar alirsa.

ihrag edilen oyuncu, yedek oyuncu ya da yedek oyuncu ile degistirilen oyuncu
oyun alaninin gevresini ve teknik alani terk etmelidir.
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KURAL 11 — SERBEST VURUSLAR
Serbest Vurus Cesitleri

Serbest vuruslar direkt veya endirekitir.
Direkt Serbest Vurus

Topun Kaleye Girmesi

e Eger, bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya rakibin kalesine girerse, gol
verilir.

e Eger, bir direkt serbest vurus dogrudan dogruya takimin kendi kalesine
girerse rakip takim lehine bir kdse vurusu verilir.

Endirekt Serbest Vurus isareti
Hakem bir endirekt serbest vurusu; kolunu basinin Ustinden yukari dogru
kaldirarak isaret eder. Vurug yapilip top baska bir oyuncuya deginceye veya
oyundigi kalincaya kadar kolunu bu durumda tutar.

Topun Kaleye Girmesi
Ancak topun kaleye girmeden once bir baska oyuncuya dokunmasi halinde gol
olabilir.

e Eger, bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya rakibin kalesine
girmesi halinde bir kale vurusu verilir,

e Eger bir endirekt serbest vurusta topun dogrudan dogruya takimin kendi
kalesine girmesi halinde rakip takim lehine kése vurusu verilir.

Yoéntem
Hem direkt hem de endirekt serbest vuruslarda;
o Vurus yaplilirken top hareketsiz durmali
e \Vurusu yapan oyuncu bagka bir oyuncu dokunmadan Once topa
dokunmamalidir.

Serbest Vurusun Pozisyonu
Ceza Alani iginden Serbest Vurusg

Savunan takim lehine direkt veya endirekt serbest vurus:

e BUtun rakip oyuncular toptan en az 4 m. uzakta bulunmalidir,

e BUtun rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda
kalmahdir,

e Top, dogrudan dogruya ayakla vurularak ceza alani digina ¢ikinca oyuna
girmis olur,

e Ceza alani iginde verilen bir serbest vurus ceza alaninin iginde herhangi
bir yerden yapilabilir.
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KURAL 11- SERBEST VURUSLAR

Hucum eden takim lehine endirekt serbest vurus:

e BUtun rakip oyuncular, kendi kale direkleri arasindaki kale gizgisi Ustinde
bulunmalari diginda, top oyuna girinceye kadar toptan en az 4 m. uzakta
bulunmaldirlar.

e Top vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir.

e Ceza alani igindeki bir endirekt serbest vurus, kale gizgisine paralel olan
ceza alani gizgisi ustlndeki ihlalin yapildigi yere en yakin noktasindan

yapilir.

Ceza alani diginda serbest vurus:

e BuUtun rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar en az 4 m. uzakta
bulunurlar.

e Top, vurus yapilip hareket ettigi anda oyundadir.

e Serbest vurug ihlalin yapildigi yerden veya ihlalin yapildigi anda topun
bulundugu yerden yapilir (ihlale gore).

ihlaller ve Cezalar

Egder bir serbest vurus sirasinda rakip oyuncunun kurallara uymamasi
durumunda:
e \urus tekrarlanir.

Eger, savunan takim tarafindan kendi ceza alani iginden yapilan bir serbest
vurusta top dogrudan dogruya ceza alani disina génderilmemisse:
e Vurus tekrarlanir.

Kaleciden bagka bir oyuncu tarafindan yapilan serbest vurus:
Eger, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi harig),
top bagka bir oyuncuya degmeden once topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurug verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu),

Eger, top oyuna girdikten sonra, vurugu yapan oyuncu baska bir oyuncuya
dokunmadan 6nce bilerek topla elle oynarsa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakinmz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu),

e eger ihlal, vurugu yapan oyuncunun ceza alani iginde olmugsa bir penalti
vurusu verilir.
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KURAL 11 - SERBEST VURUSLAR

Kaleci tarafindan yapilan serbest vurus:

Eger, top oyuna girdikten sonra, top rakip takim oyuncularindan birine degene

yada rakip sahayi gecgene kadar topa; kendi yari alaninda ayaklariyla,

dokunursa veya topu kontrol ederse

« ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmigsa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmissa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger, top oyuna girdikten sonra, top rakip takim oyuncularindan birine
degene ya da rakip sahayi gegene kadar topa; kendi yari alaninda elleriyle,
dokunursa veya topu kontrol ederse

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmigsa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmissa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurug verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu)
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KURAL 12- PENALTI VURUSU

Bir penalti vurusu, top oyunda iken, cezasi direkt serbest vurug olan on bir
ihlalden birini kendi ceza alani icinde yapan bir takimin aleyhine verilir.

Bir penalti vurugsundan dogrudan dogruya bir gol yapilabilir.

Her iki devrenin sonunda veya uzatma devrelerinin sonunda verilen bir penalti
vurusu icin gerekli stre verilir.

Top ve Oyuncularin Pozisyonu

Top:
* penaltl noktasina konur.

Vurusu yapacak oyuncu:
* aclkga belirlenir.

Savunmadaki kaleci:
» vurus yapilincaya kadar kale direkleri arasinda kendi kale gizgisi Uzerinde
yuzU vurusu yapacak oyuncuya donuk durumda bulunur.

Diger butun oyuncular:

* oyun alani iginde,

* ceza alani diginda,

* penalti noktasinin gerisinde,

* penalti noktasindan en az 4 m. mesafede
bulunurlar.

Yontem

e Oyuncular bu kural dogrultusunda pozisyonlarini aldiktan sonra hakem
penaltl vurusunun yapilmasi igin isaret verir.

e \urusu yapan oyuncu topu ileri dogru vurmahdir,

e \urusu yapan oyuncu, top bagka bir oyuncuya dokunmadan once topla
ikinci kez oynayamaz,

e Top, vurus yapilip ileri dogru hareket ettigi anda oyundadir.

Oyunun normal suresi iginde veya penalti vurusunun yapilabilmesi veya

tekrarlanmasi igin devre sonunda ya da sure sonunda verilen ek surede bir

penalti vurusu kullanildiginda:

e Top kale direklerinden herhangi birine ya da her ikisine ve/veya ust direk
ve/veya kaleciye dokunduktan sonra, kale direkleri arasindan ve Ust diregin
altindan gecerse gol yapilmig sayilir.

Penalti vurusunun ne zaman tamamlandigina hakem karar verir.
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KURAL 12 - PENALTI VURUSU
ihlaller ve Cezalar

Eger hakem bir penaltinin atilmasi igin isaret verdikten sonra ve top
oyuna girmeden once asagidaki durumlardan birisi olursa:

Vurusu yapan oyuncu oyun kurallarini ihlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir,
e Top kaleye girerse vurus tekrarlanir,
e Top kaleye girmezse hakem oyunu durdurur ve savunma yapan takim
lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest vurugla oyunu tekrar
baslatir.

Kaleci oyun kurallarini ihlal ederse:

e Hakem vurusa izin verir,

e Top kaleye girerse gol yapiimig olur,

e Top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

Vurusu yapanin takim arkadagsi oyun kurallarini ihlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir,
e Top kaleye girerse vurus tekrarlanir,
e Top kaleye girmezse hakem oyunu durdurur ve savunma yapan takim
lehine ihlalin oldugu yerden bir endirekt serbest vurugla oyunu tekrar
baslatir.

Kalecinin takim arkadagi oyun kurallarini ihlal ederse:
e Hakem vurusa izin verir,

e Top kaleye girerse, gol yapiimig olur.

e Top kaleye girmezse vurus tekrarlanir.

Hem savunma yapan hem de hicum eden takimin birer oyuncusu oyun
kurallarini inlal ederse:
e Vurus tekrarlanir.

Penalti vurusu yapildiktan sonra, eger:

Vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi disinda), top baska bir oyuncuya

dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunursa:

o Ihlalin yapildi§i yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya dokunmadan &énce bilerek

topla elle oynarsa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Top ileri dogru hareket ederken bir disg etkene dokunursa:
e \urus tekrarlanir.
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KURAL 12 - PENALTI VURUSU

Top kaleciden, Ust direkten veya direklerden geri dondukten sonra bir dig

etkene dokunursa:

e Hakem oyunu durdurur,

e Topa dokunan dis etken kale alani igerisinde olmadigi sirece oyun dis
etkenin topa dokundugu yerden bir hakem atigi ile tekrar baslatilir. Topa
dokunan dis etkenin kale alani igerisinde olmasi durumunda oyunu tekrar
baglatmak igin yapilacak hakem atigi, oyun durdugu anda topun bulundugu
yere en yakin kale cizgisine paralel kale alani gizgisi Uzerindeki bir
noktadan yapilir.
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KURAL 13 - TAG HATTINDAN TOPUN OYUNA DAHIL EDILMESI
Tag hattindan topun oyuna dahil edilmesi, oyunu tekrar baglatma yéntemidir.

Tag¢ hattindan topun oyuna dahil edilmesi, topun tamami havadan veya
yerden, tac gizgisini gegtigi zaman, topun tag gizgisini gectigi yerden, topa son
dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilir.

Tag¢ hattindan topun oyuna dahil edilmesinden dogrudan dogruya bir gol
yapilamaz.

Yontem

Tag vurusunun yapildigi anda, vurusu yapan oyuncu:

e Topu, oyun alanini terk ettigi noktadan,

e Vicudunun cephesi ile oyun alanina dogru doner,

e Oyuncu topu yerine koyup pozisyonunu aldiktan sonra 4 sn iginde vurusu
kullanmalidir.

e Top, dogrudan dogruya ayakla vurarak yapar.

Tdm rakip oyuncular ta¢ atisinin yapildigi noktadan en az 4 metre geride
durmalidirlar.

Top oyun alanina girer girmez oyunda olur.

Taci atan, top bagka bir oyuncuya dokunmadan once topa tekrar dokunamaz.

ihlaller ve Cezalar

Tac¢ hattindan topun oyuna dahil edilmesi kaleciden baska bir oyuncu
tarafindan yapilirsa

Top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan (elle oynamasi diginda), top baska

bir oyuncuya dokunmadan once, topa ikinci kez dokunursa:

e ihlalin yapildi§i yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Top oyuna girdikten sonra ve baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce, vurusu

yapan bilerek topa elle mtdahalede bulunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

e ihlal, vurusu yapanin ceza alani iginde yapildiysa bir penalti vurusu verilir.

Ta¢ hattindan topun oyuna dahil edilmesi kaleci tarafindan yapilirsa:

Eger, top oyuna girdikten sonra, top rakip takim oyuncularindan birine degene

yada rakip sahayl gegene kadar topa; kendi yari alaninda ayaklariyla,

dokunursa veya topu kontrol ederse

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmigsa, yapildigi yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus
Pozisyonu).
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KURAL 13 - TAG HATTINDAN TOPUN OYUNA DAHIL EDILMESI

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmigsa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger, top oyuna girdikten sonra, top rakip takim oyuncularindan birine
degene yada rakip sahayi gecene kadar topa; kendi yari alaninda elleriyle,
dokunursa veya topu kontrol ederse

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmissa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger takim 4 saniye iginde ta¢ vurusunu gerceklestirmezse:
e Hakem ayni noktadan rakip takimin ta¢ vurusu kullanmasi kararini verir

Eger, bir rakip oyuncu vurusu yapan oyuncuyu sportmence olmayan sekilde
sasirtir veya engellerse:
e Sportmenlige aykiri davranigindan dolayi ihtar verilir.

Bu kuralin diger herhangi bir sekilde ihlalinden sonra:

e Tag¢ hattindan topun oyuna dahil edilmesi rakip takimin bir oyuncusu
tarafindan yapilir.
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KURAL 14 - KALE VURUSU

Kale vurusu oyunu tekrar baglatma yontemidir.

Bir kale vurusu, topun tamami, en son hicum eden takimin bir oyuncusuna
dokunduktan sonra havadan veya yerden ve Kural 9'a gore yapiimig nizami bir
gol disinda, kale gizgisini gegince verilir.

Kale vurugsundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir gol
yapilabilir.
Yoéntem

e Kale vurusu, savunmadaki takimin kalecisi tarafindan ceza alani igindeki
herhangi bir noktadan yapilr,

e Rakip oyuncular top oyuna girinceye kadar ceza alani disinda dururlar,

e Kaleci, top rakip takim oyuncularindan birine degene yada rakip sahayi
gecgene kadar topa ikinci defa topa dokunamaz,

e Top, dogrudan dogruya ceza alani digina ¢ikinca oyuna girmis olur.

ihlaller ve Cezalar

Eger kale vurugunda top dogrudan dogruya ceza alani disina ¢gikmamissa:
e Vurus tekrarlanir.

Kaleci tarafindan yapilan kale vurusunda:

Eger, top oyuna girdikten sonra, top rakip takim oyuncularindan birine degene

yada rakip sahayl gegene kadar topa; kendi yari alaninda ayaklariyla,

dokunursa veya topu kontrol ederse

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmissa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani iginde yapilmigsa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu)

Eger, top oyuna girdikten sonra, top rakip takim oyuncularindan birine
degene yada rakip sahay! gegcene kadar topa; kendi yari alaninda elleriyle,
dokunursa veya topu kontrol ederse

e ihlal kalecinin ceza alani disinda yapilmigsa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus
Pozisyonu)

e ihlal kalecinin ceza alani icinde yapilmissa, rakip takim lehine bir endirekt
serbest vurus verilir. (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus Pozisyonu)
Bu kuralin herhangi bir bagka ihlalinde:

Vurus tekrarlanir.
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KURAL 15 - KOSE VURUSU
Kdse vurusu, oyunu tekrar baglatma yontemidir.

Topun tamami, en son, savunma yapan takimin bir oyuncusuna dokunduktan
sonra havadan veya yerden ve Kural 9'a gore yapilmis nizami bir gol disinda,
kale gizgisini gegince kose vurusu verilir.

Kdse vurusundan sadece rakip takimin kalesine dogrudan dogruya bir gol
yapilabilir.
Yoéntem
e Top, topun kale ¢gizgisini gectigi noktaya en yakin kése yayi igcine konur
e Rakip oyuncular, top oyuna girinceye kadar, kose yayindan en a z 4 m.
uzakta bulunurlar,
e Vurus hicum eden takimin bir oyuncusu tarafindan yapilir,
e Top, vurus yaplilip hareket edince oyuna girmis olur,
e \Vurusu yapan oyuncu, top bir baska oyuncuya dokunmadan once topla
ikinci kez oynayamaz.
ihlaller ve Cezalar

Kose vurusu kaleciden baska bir oyuncu tarafindan yapilirsa:

Egder, top oyuna girdikten sonra, vurusu yapan oyuncu (elle oynamasi

disinda), top bir baska oyuncuya dokunmadan once, topa ikinci kez

dokunursa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

Eger top oyuna girdikten sonra ve bagka bir oyuncuya dokunmadan once,

vurusu yapan bilerek topla elle oynarsa:

e ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11 — Serbest Vurug Pozisyonu).

e Eger ihlal, vurusu yapanin ceza alani iginde yapildiysa bir penalti vurusu
verilir.

Kose vurusu kaleci tarafindan yapilirsa:

Eger, top oyuna girdikten sonra, kaleci (elle oynamasi diginda), top baska bir

oyuncuya dokunmadan dnce, topa ikinci kez dokunursa:

e Ihlalin yapildigi yerden rakip takim lehine bir endirekt serbest vurus verilir
(bakiniz Kural 11— Serbest Vurus Pozisyonu).

Egder top oyuna girdikten sonra ve bagka bir oyuncuya dokunmadan once,

kaleci bilerek topu elle oynarsa:

e ihlal kalecinin ceza alani diginda yapilmigsa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir direkt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 11 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

e ihlal kalecinin ceza alani icinde yapilmigsa, yapildi§i yerden rakip takim
lehine bir endirekt serbest vurus verilir (bakiniz Kural 13 — Serbest Vurus
Pozisyonu).

Bu kuralin herhangi diger bir sekilde ihlalinde:
e Vurus tekrarlanir.

30



ROVANSLI MAGLAR DA DAHIL MAGIN GALIBIiNi BELIRLEME YONTEMLERI

Deplasmanda atilan gol sayisi, uzatma devreleri ve penalti noktasindan
yapilan vuruslar, misabaka yonetmeliklerinin bir magin, (rovansl maclar da
dahil) berabere bitmesinden sonra galip takimin belirlenmesi igin 6ngoérdigu
yontemlerdir.

Deplasmanda atilan goller

Misabaka yonetmelikleri takimlarin birbiriyle kendi evinde ve deplasmanda
oynamalarini sart kostugunda ikinci magtan sonra atilan gollerin esit olmasi
halinde, rakip takimin sahasinda atilan her bir gol iki gol sayilacaktir.

Uzatma Devreleri

Musabaka yonetmelikleri, 5 dakikayr gegmemek Uzere iki esit uzatma
devresinin oynanmasini sart kosabilir. Bu durumda Kural 7’in hukamleri
uygulanacaktir.
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Penalti Noktasindan Yapilan Vuruslar

Yontem

Hakem, vuruslarin yapilacagi kaleyi seger,

Hakem para atisi yapar ve atigi kazanan takimin kaptani ilk vurusu veya
ikinci vurusu yapmaya karar verir,

Hakem yapilan vuruslarin kaydini tutar,

Asagidaki durumlara baglh olarak, her takim S’er vurus yapar,

Vurusglar takimlar arasinda sira ile yapilir,

Eger, her iki takim 5’er vurugsu tamamlamadan takimlardan birisi diger
takimin 5 vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi kadar gol yapmigsa
vuruglara son verilir,

Eger, her iki takim da 5’er vurus yaptiktan sonra esit sayida gol yapmis
veya hi¢ gol yapmamiglarsa, vuruslar ayni sira ile ve esit sayidaki vuruslar
sonucu bir takimin diger takimdan bir fazla gol yapmasina kadar devam
eder,

Eger bir kaleci vuruglar sirasinda sakatlanir ve kalecilige devam edemezse,
takimi da musabaka yodnetmeliginde belirtlen sayida oyuncu
degistirmemigse, kalecinin yerine listedeki bir yedek oyuncu gegebilir,
Yukarida belirtilen kaleci degismesi diginda, yalniz normal mag suresinin
veya yapillmigsa uzatma sdrelerinin sonunda oyun alaninda bulunan
oyuncular penalti noktasindan yapilan vuruglara katilabilirler,

Her vurus bir baska oyuncu tarafindan yapilir ve bir oyuncu ancak kendi
takiminda vurus hakkina sahip butin oyuncular birer vurus yaptiktan sonra
ikinci vurugunu yapabilir,

Vurusglar sirasinda oyun alanindaki bir oyuncu kalecisi ile yer degistirebilir,
Vuruglar sirasinda oyun alaninda sadece vurus hakkina sahip oyuncular ve
magin hakemi ile yardimci hakemleri bulunacaktir,

Vurusu yapan oyuncu ve iki kaleci diginda, butin oyuncular orta yuvarlak
icinde olacaklardir,

Vurus yapan oyuncunun takim arkadasi olan kaleci, oyun alaninin iginde,
vuruslarin yapildigi ceza alaninin diginda, gol (kale) gizgisinin ceza alani
sinir gizgileri ile bulustugu noktada durmak zorundadir.

Penalti noktasindan yapilan vuruslarda, aksine bir karar belirtiimedigi
surece, ilgili Oyun Kurallari ve IFAB Kararlari uygulanir.

Bir takim rakibine gére daha fazla sayida oyuncuyla magi tamamladiginda,
rakibinin oyuncu sayisi ile esit olmasi i¢in kendi takiminin oyuncu sayisini
rakip takimin oyuncu sayisina indirecek ve g¢ikartilan her oyuncunun isim ve
forma numaralari hakeme bildirilecektir. Bu konuyla ilgili sorumluluk takim
kaptanina aittir.

Hakem, penalti noktasindan yapilan vuruglar baslamadan once her iki
takimdan da esit sayidaki oyuncunun orta yuvarlak iginde olmasini
saglayacak ve penalti vuruglari bu oyuncular tarafindan yapilacaktir
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