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2008 Plaj Futbolu Oyun Kurallan

Batln haklari saklidir. Bu kitapgik, FIFA’nin yazili izni olmaksizin
kismen de olsa higbir sekilde ¢ogaltilamaz veya tercime edilemez.
Yayinci: Fédération Internationale de Football Association

FIFA - Strasse 20, P.O. Box, CH-8044 Zurih, isvigre.

Bu Plaj Futbolu Oyun Kurallar’nin degisik dillerdeki nishalari arasinda yorum farki
bulunmasi halinde, ingilizce olan niisha gegerli olacaktir



MUSABAKA KURALLARI iLE iLGiLi NOTLAR
Degisiklikler

ilgili tiye federasyonlarin mutabakat géstermesi ve bu Kurallar'da gegen ilkelere riayet edilmesi kaydiyla, bu
Kurallar, 16 yas alti oyuncularin, bayan oyuncularin, veteran oyuncularin (35 yas Usti) ve engelli oyuncularin
musabakalarina degistirilerek uygulanabilir.

Asagidakilerden herhangi birisinde veya daha fazlasinda degisiklik yapilabilir:

* oyun alaninin olguleri

 topun buyukltgu, agirligr ve malzemesi

« iki kale diregi arasindaki genislik ve kale ust direginin zeminden yuksekligi

* devrelerin sureleri

 oyuncu sayisl

Bu Kurallar'da IFAB’In onayi olmadan degisiklik yapilamaz.

Oyun Kurallar’'nda hakemler, stire hakemleri, oyuncular ve diger ilgililerle ilgili olarak erkek sahsa yapilan

atiflar, sadece sadelestime amacina yoneliktir ve hem bay ve hem de bayanlari kapsamaktadir.
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Saha Yiizeyi

Zemin, diz ve kum olacak ve kumda, oyuncularin sakatlanmasina neden olabilecek ¢akil tasi, deniz kabugu ve
diger yabanci maddeler bulunmayacaktir. Uluslararasi misabakalarda kum ince ve asgari 40 cm derinliginde
olmalidir. Kum, musabakaya uygun oluncaya kadar elenmeli, kaba olmamali ve iginde cakil tagi veya tehlike arz
edebilecek diger cisimler bulunmamalidir. Ancak kum, cilde yapisan tozlara neden olacak kadar da ince
olmamaldir.
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Sahanin isaretlenmesi

Sahanin sinirlari gizgilerle belirlenir ve bu gizgiler sinirladiklari alana dahildir. Uzun olan iki kenar gizgilerine tag
cizgileri denir. Daha kisa olan iki kenar cizgilerine ise, kale direkleri arasinda her ne kadar ¢izgi olmasa da kale
cizgileri denir.

Saha, hayali bir gizgi ile iki esit parcaya boélinir ve orta ¢izgi, alanin digina dikilen iki kirmizi bayrakla gésterilir. Bu
hayali orta ¢izginin ortasi, baglama vurusunun ve belli bazi serbest vuruslarin yapilacadi noktadir.
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KURAL 1 - OYUN ALANI

Boyutlar

Saha dikdértgen seklinde olmalidir. Tag gizgilerinin uzunlugu kale gizgilerinden fazla olmahdir.
Uzunluk: 35 — 37 metre

Genislik: 26 — 28 metre

Butun cizgiler, 8 ile 10 cm eninde ve kumla kontrast olugturan mavi bir bantla olusturulmalidir. Bu bant, esnek ve
dayanikli olmali, ancak oyuncularin ayaklarina zarar vermemelidir. Bu bantlar, bitlin kdselerde ve iki tag gizgisinin
orta kisminda 6zel kiskaglarla kuma ve kale direklerine takilan kauguk bileziklerle de kalelere sabitlenmelidir

Ceza alani

Kale cizgisi ile kale gizgisinden 9 metre uzaklikta kale ¢izgisine dik hayali bir paralel gizginin ta¢ cizgileri ile
birlestigi ve tac cizgilerinin hemen digina konulan iki sari bayrakla isaretlenir. Bu cizgiler ile kale ¢izgisi arasinda
kalan alan ceza alanidir. Hayali penalti noktasi, her iki kale direginden esit uzaklikta olmak Uzere ceza alaninin
tam orta noktasidir.

Bayraklar

Her kdseye, ucu sivri olmayan ve ucuna esnek, dayanikli ve su gecirmeyen kirmizi plastik bir bayrak takilabilen
birer direk dikilir. Ceza alanini belirleyen hayali gizgilerin bittigi noktalara birer sari bayrak ve yari saha ¢izgisinin
her iki tarafina da kirmizi birer bayrak dikilir. Biitiin bu bayraklar, tag cizgilerinin 1 ile 1.5 metre kadar disina
saglam bir sekilde sabitlenmelidir.

Bayrak direkleri asgari 1.5 metre yuksekliginde olmalidir.



Oyuncu degistirme alani

Oyuncu degistirme alani, tag ¢gizgisi GUzerinde oyuncularin sahaya girdikleri ve sahadan ¢iktiklari yerdir.
Oyuncu degistirme alani, siire hakeminin masasinin éntinde yer alir ve tag gizgisi ile orta saha gizgisinin
birlestigi noktanin her iki tarafinda 2,5 metre olmak tGzere toplam 5 metre olmalidir. Takimlarin banklari,

oyuncu degistirme alanini engellemeyecek sekilde tag gizgilerinin arkasina konulmalidir.



KURAL 1 - OYUN ALANI

Kaleler

Kaleler, her bir kale gizgisinin ortasina yerlestiriimelidir. Kale direkleri, kdselere esit uzaklikta dikey iki direk
ve bunlari Gist noktalarindan birlestiren yatay bir direkten olusur. Iki kale diregi arasindaki (igten ice) mesafe
5.5 metre ve Ust diregin alt kenarinin yerden yuksekligi de 2.2 metre olmalidir. Dikey direkler ve yatay direk
ayni kalinlikta ve en az 10 ve en fazla 20 cm olmali ve kumla kontrast olusturan bir renge boyanmalidir.
Kale aglari keneuvir, jit veya naylondan imal edilmis olmali ve dikey direkler ile yatay diregin arka kisimlarina
tutturulmalidir. Emniyetli olmasi icin, kale direklerinin ayaklari kumun altina gomulmelidir.

Her bir kale direginin arkasina sabitlenen 1.5 metre boyundaki iki yatay direk, arka taraftan plastik kapli bir
cubuk veya zincirle kanca veya dugumle birlestirilir ve yere konulur. Bu gubuk (veya zincir) de kuma
sabitlenmelidir.
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Giivenlik

Saha gevresinde, 1 metre ile 2 metre arasinda bir genislige sahip guvenlik alani olusturulmalidir. Kaleler
portatif olabilir, ancak musabaka sirasinda yere iyice sabitlenmis olmalidir

11



KURAL 2 - TOP

Nitelikler ve Olguler

Top:

* yuvarlak,

« deriden veya ezilmeyen ve suya , asinmaya dayanikh bir diger uygun malzemeden yapilmis,
* gcevresi asgari 68 cm ve azami 70 cm,

 agirhdi oyunun baslangicinda en az 400 gram ve en fazla 440 gram,

* basinci deniz seviyesinde 0.4 - 0.6 atmosfer olmalidir.

IMS

INTERNATIONAL
MATCHRALL
STANDARD -

raril futm

EE—70 am

Kusurlu topun degistirilmesi

Topun oyun sirasinda patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:
 oyun durdurulur,

« oyun, Kural 8in hikimlerine uygun olarak yeniden baslatilir.

Topun oyun disindayken (baslama vurusu, kale atigi, kdse vurusu, serbest vurus, penalti vurusu veya tag atisi
sirasinda) patlamasi veya kusurlu hale gelmesi durumunda:

 oyun Kurallara uygun olarak yeniden baglatilir.
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Kararlar

1- Misabakalarda kullanilan resmi top FIFA tarafindan onaylanmis olmalidir.

Resmi misabakalarda, yalnizca Kural 2'de belirtilen asgari teknik nitelikleri tasiyan toplar kullanilabilir. FIFA'nin
resmi musabakalarinda ve konfederasyonlarin sorumlulugu altinda diizenlenen resmi misabakalarda kullanilacak
futbol topunun kullaniminin onaylanmasi igin, topun asagidaki ¢ ibareden birini tagimasi zorunludur:

* “FIFA APPROVED” (FIFA ONAYLI) logosu veya
* “FIFA INSPECTED” logosu (FIFA DENETLI) veya
* “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” logosu (ULUSLARARASI MAC TOPU STANDARDI).

Topun Uzerinde bulunacak s6z konusu ibare, o topun resmi olarak test edildigini ve Kural 2'de belirtilen asgari
teknik 6zelliklere ek olarak her bir kategori icin farkl olan 6zel sartlara uygun oldugunu gdsterir.

2-FIFA, her bir kategoriye 6zel ek sartlari bir liste halinde yayinlar ve kalite testlerini uygulayacak olan kuruluslar
secer. Ulusal federasyonlar, kendi resmi musabakalarinda bu ibarelerden herhangi birini tasiyan toplarin
kullaniimasini zorunlu kilabilir. Diger bitiin misabakalarda kullanilacak toplar, Kural 2’de belirtilen sartlari
tasimalidir. E@er herhangi bir ulusal federasyon, kendi misabakalarinda “FIFA APPROVED” (FIFA ONAYLI)
logosunu veya “FIFA INSPECTED” (FIFA DENETLI) logosunu tasiyan toplar kullaniimasini zorunlu kilarsa, telif
hakkina tabi olmayan “INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD” (ULUSLARARASI MAC TOPU
STANDARDI) logosu ibaresini tasiyan toplarin da kullanilabilmesine izin vermelidir.
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KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYISI

Oyuncular

Musabaka, biri kaleci olmak Uizere her biri en fazla bes oyuncudan olusan iki takimla oynanir.
Resmi Miisabakalar

FIFA, konfederasyon veya ulusal federasyon diizeyinde resmi miisabaka kurallari gergevesinde oynanan
musabakalarda en fazla bes yedek oyuncu bulundurulabilir .

Bir miisabaka sirasinda sinirsiz oyuncu degisikligi yapilabilir. Degistirilen bir oyuncu, bir bagka oyuncunun yerine
musabakaya tekrar dahil olabilir.

-
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Oyuncu Degisikligi

Asagida belirtilen sartlar yerine getirildigi takdirde, top oyunda olsun ya da olmasin herhangi bir zamanda oyuncu
degistirilebilir.

* oyun alanina girmek isteyen oyuncu, bu niyetini yerine girmek istedigi oyuncunun forma numarasini tasiyan
tabelayl basinin lizerine kaldirarak gostermelidir;

« degistirilen oyuncu, oyun alanini oyuncu degistirme alanindan terk etmelidir;

* oyun alanina girecek olan oyuncu da, oyun oyuncu degistirme alanindan girmelidir, ancak yerine girecegi
oyuncunun tag gizgisini tamamen ge¢mesini beklemelidir;

« yedek oyuncular, oyuna girsin veya girmesin hakemin yetkisine ve kararlarina tabidir;

* oyuncu degistirme islemi, oyuna giren yedek oyuncunun, oyundan ¢ikan oyuncunun forma numarasini gosteren
tabelayi ¢ikan oyuncuya vermesiyle tamamlanir ve o anda, yedek oyuncu oyuna dahil olurken, yerini aldigi
oyuncu oyunun diginda kalir. Oyuncu degisikligi sirasinda musabaka siiresi durdurulmaz.

Kaleci degisikligi

Kaleci degisikligi her zaman yapilabilir. Kaleci degisikliginde miisabaka suresi durdurulmaz. Bir kaleci, yedek
kaleci sahaya girene ve dolayisiyla oyuncu degistirme islemi tamamlanana kadar sahadaki bir oyuncu olarak
kabul edilmeye devam eder.

Diger oyunculardan herhangi biri:
* hakeme onceden bildiriimesi,

* bir kaleci formasi giymesi kaydiyla kalecisinin yerini alabilir.
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KURAL 3 - OYUNCULARIN SAYisl

ihlaller / cezalar

Bir oyuncu degisikligi sirasinda, sakatlik halleri veya Kural 4 gergevesindeki haller istisna olmak Uzere, yedek
oyuncunun sahaya girerken veya degistirilen oyuncunun sahadan cikarken oyuncu degisiklik alani digindan ¢ikar
vel/veya girer veya oyuncu degisikligi kuralini ihlal ederse:

* musabaka durdurulur;

« ihlalde bulunan oyuncuya ihtar verilir, ihtar verir ve oyuncu degisikligi kuralina uygun olarak hareket etmesi igin
saha disina gonderilir;

* mlsabaka, karsi takim lehine sahanin orta gizgisinin ortasindaki hayali noktadan serbest vurus verilerek
yeniden baslatilir; eger ihlal aninda top oyun disinda idiyse, oyun kurallarina uygun olarak yeniden baglatilr;

« eder daha once sari kart gosterilmis bir yedek oyuncu sahaya girerken oyuncu degisikligi kuralini ihtar
verilmesini gerektirecek sekilde ihlal ederse, ikinci ihtardan dolayi oyundan ihrag edilir, ancak oyuncu degistirme
islemi henliz tamamlanmadigindan onun takimindaki oyuncu sayisi azalmaz. Musabaka, bir Ustteki hikme uygun
olarak yeniden baglatilir.

Kararlar
1 -Musabakanin baslangicinda, her bir takimin asgari dért oyuncusu olmalidir. Diger oyuncularin misabaka
basladiktan sonra gelmesi durumunda, baslama vurusu éncesinde isimlerinin hakeme bildirilmis olmasi kaydiyla

musabakaya dahil olabilirler.

2- Misabakadan ihrag veya sakatlik sonucunda bir takimdaki oyuncu sayisinin (kaleci dahil) Gglin altina dismesi
halinde, miusabaka tatil edilir.

16



KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSi VE GERECLERI

Giivenlik

Oyuncular kendisi veya bagka bir oyuncu igin tehlike olusturabilecek herhangi bir gere¢ veya giysi (her ¢esit taki
dahil) kullanmamalidir.

Gerekli giysiler

Bir oyuncunun giymek zorunda oldugu temel giysileri asagida belirtiimistir:

* bir forma veya gdémlek; — ic camasiri giyilmis ise kollarin rengi formanin kollarinin rengi ile ayni olmalidir.
« sort (altina tayt giyilmesi durumunda, taytin sortlarla ayni renkte olmasi gerekir)

Ayakkabi giyilemez. Korunma amaciyla ayak bileklerine veya ayaklara elastik bandaj sarilabilir ( ayak topugu agik
kalmaz zorunda) ve plastik gozlukler takilabilir.

v .
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KURAL 4 - OYUNCULARIN GiYSi VE GERECLERI

Forma veya gomlek

« Sirt numaralarinin renkleri, formanin rengi ile tezat olmalidir.

Uluslararasi miisabakalarda, sirt numarasi formanin veya sortun 6n tarafinda da ancak daha kuglk bir boyutta
yer almalidir.

Kaleciler

« Kaleciler uzun altlik giyebilirler.
* Her kalecinin giysisi, kendisinin diger oyunculardan ve hakemlerden ayirt edilmesini saglayacak renkte olmalidir.

AR
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ihlaller / cezalar

Bu Kuralin ihlali halinde:

* Giysi ve geregleri uygun olmayan oyuncu, gerekli diizeltmeyi yapmak veya eksikligini tamamlamak lGizere hakem
tarafindan saha disina gonderilir. Eger bu oyuncu degistiriimemis ise, giysilerini, giysilerin kurallara uygun
oldugunu kontrol edecek olan, tgtinci hakem de dahil, hakemlerden birine géstermeden sahaya giremez. Bu
oyuncunun sahaya yeniden girmesine hakem veya ikinci hakem onay verir.

Musabakanin tekrar baslamasi
Hakemlerin ihlalde bulunan oyuncuya ihtar vermek icin miisabakayi durdurmasi halinde:

» misabaka, orta ¢izginin hayali orta noktasindan rakip takimin bir oyuncusu tarafindan yapilacak bir serbest
vurusla yeniden baslar.

Kararlar

1 -Oyuncular, Gizerinde slogan veya reklam bulunan i¢ gamasirlarini gésteremezler. . Oyuncularin giyecegi
zorunlu temel donanimlar tzerinde higbir siyasi dini ya da sahsi beyan ve ifadeler bulunamaz.

2. -Slogan ya da reklamlari sergilemek amaciyla formasini gikaran bir oyuncu tizerinde miisabaka organizatorleri
tarafindan yaptirim uygulanacaktir. Zorunlu temel donanimlari tGzerinde siyasi dini ya da kisisel slogan ve ifadeler
bulunan bir oyuncunun takimi (izerinde miisabaka organizatérii ya da FiFA tarafindan yaptirim uygulanacaktir .

3. Formalarin kollarinin olmasi zorunludur.
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KURAL 5 - HAKEM VE iKINCi HAKEM

Hakemin yetkisi

Her musabaka, sahanin bulundugu tesislere girislerinden ayrilislarina kadar gérevlendirildikleri miisabakada oyun
kurallarini uygulamak konusunda yetki sahibi iki hakem tarafindan yonetilir.

Yetkileri ve gorevleri

Hakemler :

* Oyun kurallarini uygular;

» Oyunu durdurmakla, ihlali yapan takima bir avantaj saglanacagi hallerde oyunu devam ettirir. DUstindugu
avantajin olusmamasi halinde yapilan ihlali cezalandirir;

» musabaka kayitlarini tutar ve oyuncular veya takim yetkilileri aleyhinde verilen disiplin cezalarini ve ayrica
musabaka 6ncesinde, sirasinda ve sonrasinda meydana gelen olaylari da kapsayan bir miisabaka raporunu ilgili
kurumlara verir;

* hakem, ikinci hakemin veya tg¢unct hakemin bulunmamasi halinde stre hakemligi gérevini de yurutur;

* Kurallarin ihlali veya harigten miidahale durumunda misabakayi durdurur, gegici olarak erteler veya tatil eder;
« ihtar veya ihraci gerektiren bir ihlalde bulunan oyunculara kargi gerekli disiplin cezasini uygular;

» uygunsuz davranan takim yetkililerine karsi gerekli disiplin cezasini uygular ve gerekiyorsa kart géstermeksizin
sahanin digina gonderir;

« yetkili olmayan Kisilerin sahaya girmemesini saglar;

* bir oyuncunun vakit gecirdigine kanaat getirmesi durumunda musabakayi durdurur;

* bir oyuncunun ciddi sekilde sakatlandigina kanaat getirmesi durumunda, misabakayi durdurur ve sakatlanan
oyuncunun sahanin digina tagsinmasini saglar;
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* bir oyuncunun hafif sekilde sakatlandigina kanaat getirmesi durumunda, oyunu top oyun disina ¢ikincaya
kadar devam ettirir;

* Oyunu penalti vurusu veya serbest vurusla baslatmak icin didigunu calar,

» musabakada kullanilacak her bir topun Kural 2’de belirtilen niteliklere uygun olmasini saglar.
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Hakemlerin kararlan

Hakemin oyunla ilgili kararlari nihaidir.

Hakem ve ikinci hakem, verdigi bir karari ancak bir hata yaptiklarini anladiklarinda veya gerekli gérmesi
halinde ve oyunun yeniden baglamamis olmasi veya sona ermemis olmasi kaydiyla degistirebilir
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KURAL 5 - HAKEM VE iKiNCi HAKEM

Kararlar

1 - Hakemin ve ikinci hakemin ayni anda bir faul isareti vermesi ve hangi takimin aleyhinde karar verilecegi
konusunda fikir ayriligina dismeleri halinde, hakemin karari gegerli olacaktir.

2 - Hakem ve ikinci hakem, bir oyuncuyu ihtar ile cezalandirabilir veya misabakadan ihrag edebilirler, ancak
aralarinda bir fikir ayrihdi olmasi durumunda, hakemin karari gegerli olacaktir.

3 - Ikinci hakemin yersiz bir miidahalede veya uygun olmayan bir davranista bulunmasi halinde, hakem
ikinci hakemi gorevden alir, onun yerine baska bir hakemin gorevlendirilmesini saglar ve durumu ilgili
kurumlara rapor eder.
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KURAL 6 - SURE HAKEMIi VE UCUNCU HAKEM

Gorevleri
Misabakalarda bir sire hakemi ve bir Gglnci hakem gorev yapar.

Hakemler sahanin disinda, hayali gizginin hizasinda, oyuncu degistirme alaninin oldugu tarafta otururlar.
Sure hakemine ve Gglncu hakeme, miisabakanin diizenlendigi yerdeki federasyon veya kullp tarafindan
birer kronometre tedarik edilir.
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KURAL 6 - SURE HAKEMIi VE UCUNCU HAKEM

Siire hakemi

* Musabaka stresinin Kural 7’nin hikiumlerine uygunlugunu saglar,
- baslama vurusu yapildig1 anda kronometresini galistirmak,

- gol atildig1, penalti veya serbest vurus verildiginde veya hakemlerin bir oyuncunun sakatlandigini veya
vakit gecirdigini isaret ettigi anda kronometresini durdurmak,

- hakem kendisine kronometreyi durdurma isareti verdiginde kronometreyi durdurmak,

- bir serbest vurusg, yada penalti atisi yapildiktan sonra ya da hakemlerin kronometrenin durdurulmasi
isaretini vermelerini muteakip oyun yeniden basladiktan sonra kronometreyi tekrar galistirmak;

* bir oyuncu misabakadan ihra¢ edildiginde iki dakikalik ceza slresini kontrol etmek,

* her bir devrenin, misabakanin ve uzatma siresinin bitimini, diger hakemlerinkinden farkl bir didukle veya
benzeri bir sesli isaretle hakemi uyarmak,

* Ug¢ dakikalik mola sonrasinda ikinci ve Gglncu devrelerin ve gerekiyorsa kayip zaman igin uzatma
suresinin tam olarak ne zaman baglayacagini hakeme igaret etmek

24



Uciincii hakem

Uglincii hakem, asag@ida belirtilen islemleri gergeklestirerek hakemlere ve siire hakemine yardimcei olur:
* musabakanin durdugu sureleri ve durma nedenlerini kaydetmek;

» oyuncu degisikliklerinin dogru sekilde yapilmasini saglamak ve herhangi bir oyuncu degisikligi sirasinda
yapilan ihlalleri, eger avantaj kurali uygulanamayacaksa, diger hakemlerinkinden farkh bir didukle veya
benzeri bagka bir sesli isaretle hakemi uyarmak;

* gol atan oyuncularin forma numaralarini ve goliin hangi dakikada atildigini kaydetmek;

« ihtar alan veya miisabakadan ihra¢ edilen oyuncularin isimlerini ve forma numaralarini kaydetmek;
* musabaka ile ilgili diger batun bilgileri not etmek;

« yedek bankinda oturan kisilerin davraniglarini gdzlemlemek;

* musabakadan ihrag¢ edilen bir oyuncunun yerine ne zaman oyuncu sokulabilecegini takimlara yazili olarak
bildirmek.

Diger hakemlerden birinin sakatlanmasi halinde, G¢lnct hakem sakatlanan hakemin yerini alir ve ikinci
hakemin gorevlerini Ustlenir.

Kararlar

1 - Uluslararasi misabakalarda bir stire hakeminin ve tGginci hakemin kullaniimasi zorunludur.

2 - Suire hakeminin veya tguncli hakemin yersiz bir midahalede veya uygun olmayan bir davranista
bulunmasi halinde, hakem onu gérevden alir, onun yerine baska bir hakemin gorevlendiriimesini saglar ve
durumu ilgili kurumlara rapor eder.
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KURAL 7 - MUSABAKANIN SURESI

Miisabakanin devreleri

Musabaka, her biri 12 dakikadan olusan Ug¢ devre halinde oynanir. Misabaka zamani, gorevleri Kural 6’da
belirtiimis olan sire hakemi tarafindan tutulur.

Oyun suresi, asagidaki hallerde Kural 6’'ya uygun olarak durdurulmalidir:

« gol atildiginda;

* serbest vurus veya penalti verildiginde;

» hakem surenin durdurulmasi yoninde bir isarette bulundugunda;

» hakem, bir oyuncunun sakatlandigini ya da vakit gegirdigini isaret etmesi halinde.

Sire hakemi periyodlarin bitimini bir diidik veya korna galarak belirtir. Stire hakeminin dudik veya korna
sesini duyduktan sonra, hakemlerden biri agsagidaki durumlari g6z éninde bulundurarak kendi daduagu
araciligiyla periyodun veya magin bitimini duyurur.

e Eger bir direkt serbest vurus yapilmasi veya yeniden yapilmasi gerekiyorsa, s6z konusu devre vurus
gerceklesinceye kadar uzatilir.

e Eger bir penalti vurusu yapilmasi veya yeniden yapilmasi gerekiyorsa, s6z konusu devre vurus
gerceklesinceye kadar uzatilir.

Eger top kaleye dogru oynandiginda, hakemler, stire hakemi diidik veya korna galarak oyun veya magin
devresini sonlandirmadan énce baslayan hareketin bitmesini beklemelidirler. Devre asagidaki durumlarda
biter:

e Top direkt olarak kaleye dogru girer ve gol olursa;

e Top saha sinirlarinin disina ¢ikarsa;

e Top kaleciye veya defans takimindan herhangi bir oyuncuya, kale direklerine, Ust direge veya yere ¢arpar
ve kaleye girer ve gol olursa;

e Defans takiminin kalecisi veya defans takimindan diger bir oyuncu topa dokunursa veya top kale direklere
veya Ust direklere carpip geri donerse ve kaleye girmezse;

e Top, topu oynayan takimdan herhangi bir oyuncuya degerse;

e Hicbir hiicum bir serbest vurusla veya penalti vurusuyla cezalandiriimazsa ve bir serbest vurusun veya
penalti vurusunun tekrarlanmasini gerektirecek bir durum yoksa;

Eger s6z konusu periyod slresince bir serbest vurus veya penalti vurusu verildigi durumlarda periyod
asagidaki durumlarda biter;
e Top direkt olarak kaleye vurulmadiysa;

e Top direkt olarak kaleye girer ve gol olursa;
e Top saha sinirlarinin disina gikarsa;

e Top kaleciye veya defans takimindan herhangi bir oyuncuya, kale direklerine, Ust direge veya yere garpar
ve kaleye girerse ve gol olursa;

e Defans takiminin kalecisi veya defans takimindan diger bir oyuncu topa dokunursa veya top kale direklere
veya Ust direklere garpip geri donerse ve kaleye girmezse;

« Bir serbest vurus veya penalti vurusuyla cezalandirilabilecek bir hicum durumu yoksa.
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Devre aralar

Her bir devre arasinda ug¢ dakikalik mola verilir.

Uzatma siiresi

Musabaka sonunda skorlarin esit olmasi halinde, t¢ dakikalik bir uzatmaya gidilir. Uzatma suresinin
sonunda da esitlik bozulamaz ise, Kural 18’e uygun olarak hayali penalti noktasindan penalti atiglari yapilir
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KURAL 8 - MUSABAKANIN BASLAMASI VE YENIDEN BASLAMASI

Baslama vurusu oncesi;

Para atisi yapilir ve atis1 kazanan takim birinci devrede hiicum edecegi kaleyi veya baslama vurusunu
yapacagini belirtir.

ikinci devrede takimlar kaleleri degistirirler ve diger kaleye hiicum ederler. ikinci devrede baslama
vurusunu, birinci devrede baglama vurusunu yapmayan takim yapar.

Ucglincii devre baslamadan énce yine para atisi yapilir ve atisi kazanan takim, tGgiincli devrede hiicum
edecegi kaleyi veya baslama vurusunu yapacagini belirtir.

Sire uzatimi s6z konusu oldugunda, uzatma devresinde baslama vurusunu, tUglincu devrenin basinda
baslama vurusunu yapmayan takim yapar ve takimlar kaleleri degistirerek diger kaleye hicum ederler.

Baslama vurusu

Oyunu baslatmak veya tekrar baslatmak icin yapilan baslama vurusu :
* mUsabakanin baslangicinda;

« bir gol atildiktan sonra;

* musabakanin ikinci ve Ugtincu devrelerin baslangicinda;

* uzatma suresinin baglangicinda yapilir.

Baslama vurusundan dogrudan gol yapilamaz.
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Yontem

 BUtln oyuncular kendi yari sahalarinda durmalidirlar;

» Baslama vurusunu yapan takimin rakipleri, top oyuna girinceye kadar toptan en az 5 metre uzakta
dururlar;

* Top, orta gizginin hayali orta noktasinda hareketsiz durmalidir;
» Baslama vurusu hakemin isareti ile yapilir;
* Oyunculardan biri baglama vurusunu yapar;

» Top, havadayken veya ileriye dogru hareket ettirildiginde oyunda sayilir ve o andan itibaren baska bir
oyuncu topa dokunabilir;

» Baslama vurusunu yapan oyuncu, top bagka bir oyuncuya temas etmeden topa ikinci kez temas edemez.

Takimlardan birinin gol atmasi durumunda, baslama vurusu diger takim tarafindan yapilir
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KURAL 8 - MUSABAKANIN BASLAMASI VE YENIDEN BASLAMASI

ihlaller / cezalar

Baslama vurusunu yapan oyuncunun, top baska bir oyuncuya temas etmeden énce topa ikinci kez
dokunmasi halinde, rakip takim lehine bir serbest vurug karari verilir ve bu vurus yari sahanin ortasindaki
hayali noktadan yapilir.

Baslama vurusu yonteminin diger bir sekilde ihlali halinde, baslama vurusu tekrar edilir.

Hakem atigi

Hakem atigi, misabakanin topun oyunda oldugu bir anda oyun kurallarinda belirtiimeyen herhangi sebeple
gegici olarak mecburen durdurulmasi halinde yeniden baslatiimasi yontemidir, ancak bunun igin, topun
misabakanin durduruldugunu anin hemen dncesinde tag gizgisini veya kale gizgisini gegmemis olmasi
gerekir.
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Yontem

« ikinci hakem topu orta ¢izginin ortasindaki hayali nokta Uzerine birakir,

» Top kumla temas ettigi anda oyunda sayilir.
ihlaller / cezalar

Hakem atigi asagidaki hallerde tekrarlanir:
* top kumla temas etmeden 6nce topa bir oyuncunun dokunmasi;

* topun kuma temas ettikten sonra herhangi bir oyuncuya temas etmeden oyun alaninin digina gikmasi.
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KURAL 9 - TOPUN OYUNDA VE OYUN DISINDA OLMASI

Topun oyun disinda olmasi

Top asagidaki hallerde oyun diginda sayilir:

« top kale ¢izgisini veya tag ¢izgisini yerden veya havadan tamamen gectiginde;

 oyun hakemler tarafindan durduruldugunda.

Topun oyunda olmasi

Top asagidaki haller de dahil olmak Gzere oyun disinda olmadigi bitin zamanlarda oyunda sayilir:
« kale diregine veya kale Ust diregine veya kdse bayraklarina ¢carparak oyun alanina donmesi;
 sahada bulunan hakemlerden birine ¢carpmasi;

* baslama vurusunun dogru bir sekilde yapilmis olmasi sart ile baglama vurusu yapildiktan sonra havada
bulunmasi.

OYUN DISI

OYUNDA

OYUNDA

OYUNDA
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KURAL 10 - GOL YAPMA YONTEMI

Gol yapma

Bu Kurallar'da aksi belirtilmedigi strece, bir gol, hicum eden takimin kalecisi de dahil herhangi bir
oyuncusunun topu eliyle veya koluyla atmamasi, tagimamasi veya itmemesi ve golu atan takimin oyun
kurallarini ihlal etmemesi kaydiyla, topun tamaminin iki kale diredi ve kale Ust diregi arasindaki hayali kale
cizgisini tamamen gegmesi suretiyle atilir.

Kaleci :

* topu dogrudan eliyle firlatmak suretiyle gol atamaz; boyle bir durumda, rakip takim lehine kale atigi karari

verilir;

« topu elinden ¢ikardiktan sonra ve havaya dogru vurdugunda, top yere temas etmedigi sirece gol atamaz;

* topu yere koyarak ayagiyla vurdugunda gol atabilir.
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KURAL 10 - GOL YAPMA YONTEMI

Kazanan takim

Bir misabakada daha fazla sayida gol atan takim musabakayi kazanir. Her iki takimin da esit sayida gol
atmasi veya hi¢ gol atamamasi halinde, uzatma suresi oynanir. Uzatma suresinin sonunda da esitlik
bozulmaz ise, misabakanin sonucu hayali penalti noktasindan yapilacak atiglarla belirlenir. Ayni sayida
penalti atiglari sonucunda daha fazla sayida gol atan takim miisabakayi kazanir.
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KURAL 11 - FAULLER VE FENA HAREKETLER
Fauller ve fena hareketler asagidaki sekillerde cezalandirilir:
Serbest vurus

Bir oyuncunun asagida belirtilen fiillerden herhangi birisini hakemin kanaatine gore dikkatsizce, kontrolstizce veya
asiri guc kullanarak iglemesi halinde, rakip takim lehine bir serbest vurug verilir:

* rakip oyuncuya tekme atmak veya atmaya tesebbus etmek,

« rakip oyuncuya kayarak (tackle) veya onun dnuinde veya arkasinda egilerek mudahale etmek veya etme
tesebbislinde bulunmak,

* rakip oyuncunun Ustlne sigrarsa;

* rakip oyuncuya sarj yaparsa;

* rakip oyuncuya vurmak veya vurmaya tesebbis etmek ;

* rakip oyuncuyu iterse.

Bir oyuncunun asagidaki ihlallerden birini gerceklestirmesi halinde de rakip takim Iehine bir serbest vurus verilir:
* rakip oyuncuyu tutarsa;

« rakip oyuncuya tukurse;

« topa elle miidahale ederse; yani topu elle veya kolla bilerek tasir, iter veya atarsa ( kendi ceza alani iginde
bulunan kaleci harig )

« vakit gecirmek amaciyla topu bacaklariyla rakip takimin yari sahasinda kasten tutarsa

« rakip takimin yar1 sahasinda tehlikeli bir sekilde oynarsa;

« rakip takimin yar1 sahasinda rakip oyuncuyu engellerse;

« kalecinin topu elinden ¢ikarmasini engellerse;

* topu kazanmaya galisirken toptan dnce rakibe dokunursa.
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KURAL 11 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Penalti vurusu

Bir oyuncunun yukarida siralanan ihlallerden herhangi birisini kendi ceza alani icinde yapmasi halinde, topun
oyunda olmasi kosuluyla topun sahanin neresinde bulunduguna bakilmaksizin penalti karari verilir.

Orta ¢izginin ortasindaki hayali noktadan yapilacak serbest vuruslar

Asagidaki hallerde, rakip takim lehine orta ¢izginin ortasindaki hayali noktadan yapilmak tzere bir serbest vurus
karar verilir:

« takimlardan biri, topu rakibe kargi savunmadigi durumlarda kendi ceza alaninda bes saniyeden fazla tutarsa

« kaleci kendi takim arkadasi tarafindan bilerek verilen geri pasi, top bir rakip oyuncuya degmeden, araliksiz ikinci
kez elini kullanarak tutarsa;

« kaleci topu elinden ¢ikardiktan sonra top yere temas etmeden topa ayagiyla havaya dogru vurursa.
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« kaleci topu kendi ceza alani iginde eliyle sahip olduktan sonra topu ayagi ile ceza alani disina tasir ve sonra yine
kendi ceza alanina dénerek topu eline alirsa ,

« vakit gecirmek amaciyla topu kasith olarak kendi yari sahasinda bacaklariyla tutarsa;

» Kendi yari sahasinda tehlikeli bir sekilde oynarsa,

» Kendi yar1 sahasinda rakip oyuncuyu engellerse,

« Kural 11 de belirtimeyen bir nedenden dolayi oyuncuya ihtar verilmesi veya ihra¢ edilmesi igin oyun
durduruldugunda.

Disiplin cezalan
Hakemler, sahaya girdikleri andan bitis didiguiinden sonra sahayi terk edinceye kadar oyunculara disiplin cezasi
verme yetkisine sahiptirler.

Oyuncularin veya yedek oyuncularin ihtar almasini gerektiren ihlalleri

Bir oyuncunun asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmasi halinde, kendisine ihtar verilir:

* sportmenlige aykiri davranirsa;

» hakeme veya hakemin kararlarina sézle veya hareketle itirazda ederse;

« oyun kurallarini devamli ihlal ederse;

» oyunun tekrar baglamasini geciktirirse;

* baslama vurusu, kdse vurusu, tag atisi, serbest vurus veya kale atisi sirasinda toptan gereken uzaklikta
durmazsa;

 sahaya girerken veya tekrar girerken hakemin iznini almaz veya oyuncu degisiklidi kuralini ihlal ederse;
 sahayi hakemin izni olmadan kasith olarak terk ederse

Bir yedek oyuncunun asagidaki ihlallerden herhangi birini yapmasi halinde, kendisine ihtar verilir
*Sportmenlik disi davranista bulunursa,

*S06zIU yada fiili olarak itiraz ederse

* Oyunun baglamasini geciktirirse
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KURAL 11 - FAULLER VE FENA HAREKETLER

Oyundan ihraci gerektiren haller

Bir oyuncu veya yedek oyuncu asagidaki ihlallerden herhangi birini yaparsa, kirmizi kart ile cezalandirilir ve
oyundan ihrag edilir:

* ciddi faulli oyundan suglu ise;

» siddetli hareketten suglu ise;

* herhangi bir kimseye kum atarsa;

« rakibine veya bagska bir kimseye tukdirlrse;

* topa bilerek elle oynayip rakip takimin goliini veya gol atma sansini dnlerse (kendi ceza alanindaki kaleci haric)

« kaleye dogru ilerleyen rakibin bariz gol atma sansini, bir serbest vurug veya penalti vurugu gerektiren bir ihlalle
onlerse;

« saldirgan, hakaret edici veya kuflrll bir sekilde konusursa ve/veya jest ve el kol hareketleri yaparsa,

 ayni magcta ikinci kez ihtar alirsa;
Kararlar

1- Mag baslamadan 6nce oyundan ihrag edilmis bir oyuncunun yerine yalnizca ismi énceden belirtiimis
yedek oyuncular oyuna girebilir.

ismi énceden belirtiimis yedek oyuncu da mag baglamadan énce veya oyun basladiktan sonra oyundan
ihrag edilirse yerine bir bagkasi oyuna giremez.

Bir yedek oyuncu, oyundan ihrag edilmis oyuncunun yerine, oyundan ihracin tzerinden tam iki dakika
gegctikten sonra, slire hakeminden veya tglincl hakemden (yardimci hakemler) izin almasi kosuyla sahaya
girebilir. Bu durum iki dakikanin dolmasi sirasinda bir gol olmadigi strece gecerlidir. Boyle bir durumda ise
asagida belirtilenler uygulanir;

» Eger oyunda dort oyuncuya karsi bes oyuncu varsa ve daha ¢ok oyuncuya sahip olan takim goll atarsa,
dort oyuncuya sahip takim oyuncularini bes kisiye tamamlayabilir.

* Eger her iki takim da Ug¢ veya dort kisiyle oynuyorlarsa ve gol olursa, her iki takim da ayni oyuncu
sayisinda kalirlar.

» Eger oyunda U¢ oyuncuya karsi bes oyuncu varsa veya U¢ oyuncuya karsi dort oyuncu varsa ve daha gok
oyuncuya sahip olan takim goliu atarsa, U¢ oyuncuya sahip olan takim, oyuncu sayisini bir oyuncu daha
arttirabilir.

» Eger goll atan takim daha az oyuncuya sahip olan takim ise, oyun takim oyuncularinin sayisinda
degisiklik olmaksizin devam eder.
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2 - Rakip oyuncunun saghgini tehlikeye atacak sekilde yapilan mudahaleler, ciddi faullii oyun olarak
gorulmeli ve cezalandirilmahdir.

3 - Saha iginde hakemi aldatmaya yonelik her tirli hareket, sportmenlik disi davranis olarak
cezalandirilmahdir.

4 - Gol sevincini yasarken formasini ¢ikaran oyuncuya, sportmenlik digi davranistan dolayi ihtar
verilmelidir.
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KURAL 12 - SERBEST VURUSLAR

Serbest vuruslar
Sadece direkt serbest vurus vardir ve asagidaki sekillerde kullanilir:
» oyuncular baraj kuramazlar;

« serbest vurusu, kendisine faul yapilan oyuncu kullanir; eger o oyuncu ciddi sekilde sakatlanmigsa, atisi
onun yerine giren oyuncu kullanir;

« vurus yapilirken top hareketsiz olmalidir ve vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya degmedikge
topa ikinci kez dokunamaz;

* herhangi bir devrenin veya uzatma suresinin bitiminden hemen 6nce bir serbest vurus karariverilmigse,
serbest vurus icin ilave sire taninir;

* eger serbest vurusta top dogrudan vurusu yapan oyuncunun kendi kalesine girerse, rakip takim lehine bir
kose vurusu verilir;

* eger serbest vurusta top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol karar verilir.
Serbest vurusun pozisyonu
Rakip takimin yari sahasindan yapilan serbest vuruslar

Eger ihlalde bulunan takimin yari sahasindan bir serbest vurug kullanilacaksa, vurugu yapacak olan oyuncu
ile rakip takimin kalecisi digindaki batin oyuncular:

* sahaicinde;
« top oyuna girinceye kadar toptan en az 5 metre uzakta;

« topun arkasinda veya yan tarafinda durmalidir.
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KURAL 12 - SERBEST VURUSLAR
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Bir takimin kendi yan sahasindan veya sahanin ortasindan yapacag: serbest vuruslar

Kendisi lehine serbest vurus verilen takimin kendi yari sahasinin ortasindan serbest vurus kullanacak
olmasi halinde, vurusu yapacak olan oyuncu ile ile rakip takimin kalecisi disindaki butiin oyuncular :

* oyun alani iginde;

« top oyuna girinceye kadar toptan en az 5 metre uzakta durmali ve kendi ceza sahasinda durabilecek olan
kalecinin digindakiler top ile rakip kale arasina girmemelidir.
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Yontem

 Vurusu yapacak olan oyuncu, topu duracagi noktayi biraz ylkseltmek amaciyla ayagini veya topu
kullanarak bir kum timsegi olusturabilir;

* Serbest vurus, hakemin vurusun yapilmasi isaretini verdigi andan itibaren bes (5) saniye iginde
kullaniimahdir;

» Vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya degmedikge topa yeniden dokunamaz;
* Top, vuruldugu veya dokunuldugu anda oyuna girer;
 Top herhangi bir yone vurulabilir ve kaleci de dahil herhangi bir takim arkadagina pas olarak verilebilir;

 Topun rakip kaleye - top ile rakip takimin kalesi arasina - dogru vurulmasi durumunda, top havadayken
yalnizca rakip takimin kalecisi topa dokunabilir. Diger butin durumlarda, eger top s6z konusu alani terk
eder veya yere temas ederse, bu kisitlama ortadan kalkar ve butiin oyuncular topa dokunabilir veya topla
oynayabilir.

ihlaller / cezalar

Hucum halindeki takimin bir oyuncusunun Kural 12’yi ihlal etmesi halinde:

« rakip takima orta saha ¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilmak Uzere bir direkt serbest vurus hakki
verilir.

Savunma halindeki takimin bir oyuncusunun Kural 12’yi ihlal etmesi halinde:
 eger o serbest vurusta gol yapilmissa, vurus tekrarlanmaz;

* eger gol yapilmamissa, ihlalin yapildigi noktadan kullaniimak tzere rakip takim lehine bir serbest vurug
verilir; eger ihlali yapan oyuncu ihlali kendi ceza sahasi icinde yapmissa, o durumda rakip takim lehine bir
penalti vurus karari verilir.
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KURAL 13 - PENALTI VURUSU

Penalti vurusu

Sahanin ortasindan atilmasini gerektirmeyen bir serbest vurusla cezalandiriimasi gereken ihlallerden
herhangi birini kendi ceza sahasi iginde yapan takimin aleyhine bir penalti vurusu verilir.

Penalti vurusunda dogrudan gol yapilabilir.

Herhangi bir devrenin veya uzatma sdresinin bitiminden hemen dnce bir penalti karari verilmigse, o penalt
vurusu igin ilave sure taninir.
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Topun ve oyuncularin konumu
Top:

* hayali ceza sahasi gizgisinin ortasindaki hayali penalti noktasina, kalenin ortasindan 9 metre uzaga
konulur;

Penalti vurusunu yapacak olan oyuncu :
* acikga belirtilir;

« faultin yapildig1 oyuncu olmalidir; eger o oyuncu ciddi sekilde sakatlanmigsa, vurusu onun yerine
giren oyuncu yapar.

Rakip kaleci :

* vurus yapilincaya kadar, yizi vurusu yapacak oyuncuya dénuk olarak kendi kale gizgisinde ve iki
diregin ortasinda durur ve yanlara dogru hareket edebilir.

Penalti vurusunu yapacak oyuncunun disindaki oyuncular:

* sahada;

» ceza sahasinin diginda;

* topun arkasinda veya yan tarafinda;

* toptan en az 5 metre uzakta durmalidirlar.

Hakem

* biittin oyuncular Kural 13’e uygun olarak yerlerini almadikga penalti vurusu isaretini vermez;
* penalti vurusunun tamamlanip tamamlanmadigina karar verir.

ikinci hakem

* rakip kalecinin Kural 13’e uygun davranip davranmadigini kontrol eder;
* topun kale c¢izgisini gecip gecmedigini kontrol eder
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KURAL 13 - PENALTI VURUSU

Yontem

* Penalti vurusunu yapacak oyuncu topa vurur;
* Bu oyuncu, top bagka bir oyuncuya dokunmadigi surece topa tekrar dokunamaz;
* Top vuruldugu ve ileri dogru hareket ettigi anda oyuna girer.

Musabakanin normal akisi icinde bir penalti vurusu yapildiginda veya bir penalti vurusunun yapilabilmesi
veya tekrarlanabilmesi amaciyla U¢ devrenin sonunda veya uzatma suresinin sonunda sire uzatimina
gidildiginde, eger top kalenin igine girmeden 6nce kale direklerinden birine veya her ikisine ve/veya kalenin
Ust diregine ve/veya kaleciye carparsa gol karari verilir.

ihlaller / cezalar

Hakemin bir penalti vurugunun yapilmasini isaret etmesinden sonra ve top oyuna girmeden 6nce
asagidakilerden birinin gerceklesmesi halinde :

Vurusu yapan oyuncu oyun kurallarini ihlal ederse;

* hakem misabakanin devam etmesine izin verir;

« top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;

« top kaleye girmezse, hakem musabakayi durdurur ve ihlalin yapildigi yerden kullaniimak Uzere savunma
halindeki takim lehine bir serbest vurus karari vererek miisabakay:i tekrar baslatir.

Kaleci oyun kurallarini ihlal ederse:

* hakem misabakanin devam etmesine izin verir;
« top kaleye girerse, gol karari verilir;
* top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir.
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Vurusu yapanin takim arkadasi oyun kurallarini ihlal ederse;

* hakem misabakanin devam etmesine izin verir;

« top kaleye girerse, penalti vurusu tekrarlanir;

« top kaleye girmezse, hakem musabakayi durdurur ve ihlalin yapildigi yerden kullaniimak Gzere savunma
halindeki takim lehine bir serbest vurus karari vererek misabakayi tekrar baslatir.

Kalecinin takim arkadasi oyun kurallarini ihlal ederse;

* hakem musabakanin devam etmesine izin verir;
« top kaleye girerse, gol karari verilir;
« top kaleye girmezse, penalti vurusu tekrarlanir.

Her iki takimin birer oyuncusu oyun kurallarini ihlal ederse;
* penalti vurusu tekrarlanir.

Penalti vurusu oyun kurallarina uygun olarak belirlenen oyuncunun disindaki bir oyuncu tarafindan
kullaniimasi halinde :
« ihlalin yapildigi yerden kullaniimak Uzere rakip takim lehine bir direkt serbest vurus verilir.

Bir penalti vurusu yapildiktan sonra:
Eger vurusu yapan oyuncu, top baska bir oyuncuya temas etmeden topa ikinci kez dokunursa :

erakip takima orta saha c¢izgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilmak Uzere bir direkt serbest vurugs hakki
verilir.

Eger top ileri dogru vurulduktan sonra bir nesneye carparsa :
* penalti vurusu tekrarlanir.

Eger top kaleciden, Ust direkten veya direklerden geri dondikten sonra bir nesneye carparsa :
» hakem musabakayi durdurur;
* Oyun kural 8’e uygun olacak sekilde hakem atisi ile baslatilir.
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KURAL 13 - PENALTI VURUSU

Topun penalti atis1 sirasinda direklere, Ust direge veya kaleciye carpmadan 6nce patlamasi veya kusurlu
hale gelmesi durumunda :

* penalti vurusu yeni bir topla tekrarlanir.

Top, penalti atis1 sirasinda direklere, Ust direge veya kaleciye ¢arptiktan sonra patlar veya kusurlu hale
gelirse :

« top dogrudan kaleye girmisse, gol karari verilir;
* top dogrudan kaleye girmezse, oyun durdurulur ve Kural 8’e uygun olarak hakem atigi ile yeniden baslatilir
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KURAL 14 - TAC ATISI ( Topun Oyuna Girisi)

Tacg atisi

Tag atis1, musabakayi yeniden baglatma ydntemlerinden biridir.
Kaleci de dahil her oyuncu tag atigini kullanabilir.

Tag atisindan dogrudan dogruya gol yapilamaz.

Tag atisinin dogrudan kaleye dogru yapilmasi ve topun higbir oyuncuya degmeden hayali kale gizgisini
gecmesi halinde :

« eger top dogrudan taci atan oyuncunun kalesine girerse, rakip takim lehine bir kdse vurusu verilir;
* eger top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, rakip takim lehine kale atisi karari verilir.

Tag atisi:
« topun tamami tag ¢izgisini havadan veya yerden gegtiginde verilir;

* tag gizgisini gectigi noktadan kullanilir;
* topa son dokunan oyuncunun rakibi tarafindan yapilr.

Topun ve oyuncularin konumu

Tag atma sekilleri :

Tac atisinin ayakla yapilmasi

Savunma halindeki takim, tag atisinin yapilacagi yerden en az 5 metre uzakta durmalidir.
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KURAL 14 - TAG ATISI

Yoéntem
Top:
» Top tag cizgisi Uzerinde veya tag gizgisinin hemen disinda hareketsiz durmalidir;
» Topa oyun alaninin i¢gine dogru herhangi bir yonde ayakla vurulur;
» Topa ayakla vuruldugunda veya dokunuldugunda top oyuna girmis sayilir.
Tas atisini ayakla yapan oyuncu:
« topu oyuna sokarken bir ayagi oyun alaninin diginda yere basmalidir;
« tac atisini topu aldiktan sonraki 5 saniye i¢inde kullanmalidir;
* top bagka bir oyuncuya degmeden topa tekrar dokunamaz;

« tac atisini yapmak icin topu eline aldiktan sonra tag¢ atisini ayagi ile yapamaz.

mi -~

5m

50



Tac atisinin elle yapilmasi

Savunma halindeki takim, ta¢ atisinin yapilacagi yerden en az 5 metre uzakta durmalidir.
Yoéntem

Tas atisini elle yapan oyuncu ile ilgili kurallar:

* yUzu oyun alanina dénuk olmalidir;

« ayaklari tag gizgisi Uzerinde veya tag ¢izgisinin diginda olmaldir;

¢ her iki elini de kullanmalidir;

* topu basinin arkasindan ve Uzerinden atmalidir;

« topu aldiktan sonraki 5 saniye icinde kullanmalidir;

* top bagka bir oyuncuya degmeden topa tekrar dokunamaz;

« tac atisini yapmak icin topu ayagiyla kontrol etmigse, tas atisini eliyle yapamaz

G m
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KURAL 14 - TAC ATISI

ihlaller / cezalar
Asagidaki durumda rakip takim lehine bir serbest vurus verilir:

« ta¢ atisini yapan oyuncunun, top baska bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa ikinci kez dokunmasi;
Serbest vurus, oyun alaninin orta gizgisinin ortasindaki hayali noktadan yapilir.

Asagida hallerde tac¢ atisi rakip takim tarafindan tekrar edilir:

« tac atisinin yanlis kullaniimasi;
« tag atisinin, topun taca ¢iktigi noktadan farkli bir noktadan yapilmasi;
« tac atisinin, topa sahip olunduktan sonraki bes saniye i¢inde kullaniimamasi;

* Kural 14’Un bagka herhangi bir sekilde ihlal edilmesi.
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KURAL 15 - KALE ATISI

Kale atisi
Kale atisi, misabakayi yeniden baglatma yontemlerinden biridir.

Kale atisindan dogrudan gol yapilamaz. Eger top dogrudan rakip kaleye girerse, misabaka rakip takimin
kale atisiyla yeniden baslatilir.

Asagidaki durumda kale atisi karari verilir:

« topun tamaminin, son olarak hiicum halindeki takimin bir oyuncusuna dokunduktan sonra, Kural 10’a
uygun olarak gol atiimamis olmasi kaydiyla, yerden veya havadan kale ¢izgisini gegmesi.
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KURAL 15 - KALE ATISI

Yontem

* Top, savunma halindeki takimin kalecisi tarafindan ceza sahasinin herhangi bir noktasindan atilir;

 Kaleci, top bir rakip oyuncuya dokunmadigi stirece kendi takim arkadasinin verdigi topu ikinci kez eline
alamaz;

« Kaleci topu elinden gikardigi anda top oyuna girmis sayilir;

« Kaleci, topu kontroliine aldigi andan itibaren bes saniye iginde oyuna sokmalidir.

ihlaller / cezalar

Asagidaki hallerde, orta ¢izginin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine serbest vurus karari verilir:
« kalecinin kale atigini bes saniye icinde yapmamasi;

« kalecinin kale atisini ayagiyla yapmasi;

« kalecinin, top bagka bir oyuncuya dokunmadan 6nce topa tekrar dokunmasi.

Eger bir kale atis1 sirasinda top dogrudan rakip kaleye girerse, misabaka rakip takimin kale atisiyla
yeniden baglar.

Eger top kaleye girmeden 6nce bir oyuncuya temas ederse, gol karari verilir.

Eger kaleci kale atisi sirasinda kendi kalesine gol atarsa, rakip takim lehine kése vurusu karari verilir.
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KURAL 16 - KALECIYE ARALIKSIZ iKiNCi KEZ GERI PAS VERILMESi

Kaleciye ikinci kez geri pas verilmesi

Topun kalecinin kendi takim arkadasi tarafindan, kafa vurusu da dahil olmak Uzere, araliksiz olarak ikinci
kez geri pasi kasitli olarak kaleciye verilmesi durumunda, top bir rakip oyuncuya dokunmadigi sirece kaleci
topa eliyle veya koluyla dokunamaz.

Topun kaleciye kendi takim arkadasi tarafindan geri pas olarak verilmesi durumunda, hakemlerden biri bu
birinci geri pasi elini basinin Gzerine kaldirarak isaret etmelidir.

ihlaller / cezalar

Asagidaki hallerde, orta gizginin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine serbest vurus karari verilir:

« kalecinin kendi takim arkadasinin verdigi topu, top oyuna girdikten sonra bir rakip oyuncuya dokunmadan
once ikinci kez eline veya kollarina almasi;

* Kural 16’'nin bagka bir herhangi bir sekilde ihlal edilmesi

e
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KURAL 17 - KOSE VURUSU

Koése vurusu

Kdse vurusu, misabakayi yeniden baglatma ydntemlerinden biridir.
Kdse vurusundan yalnizca rakip kaleye dogrudan gol atilabilir.
Asagidaki durumda kdse vurusu karari verilir:

* topun tamaminin, son olarak savunma halindeki bir takimin oyuncusuna temas ettikten sonra, Kural 10’a
uygun olarak gol atilmamis olmasi kaydiyla, kale gizgisini yerden veya havadan gegcmesi.

Yontem

* Top, kale cizgisini gectigi tarafa yakin olan kdse bayraginin 6nindeki hayali 1 metrelik kése yayinin igine
konulur;

* Vurusu yapacak olan oyuncu, topu duracagi noktayi biraz yikseltmek amaciyla ayagini veya topu
kullanarak bir kum timsegi olusturabilir;

 Rakip oyuncular toptan en az 5 metre uzakta durmalidir;

* Vurus, hlicum yapan takimin bir oyuncusu tarafindan ayakla yapilir;

* Top, vuruldugu veya dokunuldugu anda oyuna girer;

 Vurusu yapan oyuncu, top bagka bir oyuncuya degmedikce topa yeniden dokunamaz;

* Vurugu yapacak olan oyuncu, topu aldiktan sonra bes saniye i¢inde vurusu yapmalidir
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ihlaller / cezalar
Asagidaki durumda, orta ¢izginin ortasindaki hayali noktadan rakip takim lehine serbest vurus karari verilir:

* Vurusu yapan oyuncunun, top oyuna girdikten sonra bir rakip oyuncuya dokunmadan 6nce topa ikinci kez
dokunmasi.

Asagidaki durumda, rakip takimin kalecisi misabakayi kale atisi ile yeniden baslatir:
» Vurusu yapacak olan oyuncunun, topu aldiktan sonra bes saniye i¢inde vurugu yapmamasi.

Eger kose vurusunu yapan oyuncu topu dogrudan kendi kalesine gonderirse ve kaleye girerse, rakip takim
lehine bir kose vurusu verilir.

Eger kose vurusunda top dogrudan rakip takimin kalesine girerse, gol karari verilir.
Kurallarin diger bir sekilde ihlali halinde :

» Kose vurusu tekrar edilir.
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KURAL 18 - MAGIN GALiBiNi BELIRLEME YONTEMLERI

Macin galibini belirleme yontemleri

Uzatma suresi ve hayali penalti noktasindan yapilan penalti atiglari, esitligin bozulmadigi misabakalarda
magin galibinin belirlenmesinde kullanilan yéntemlerdir.

Uzatma siiresi
Ug dakikalik uzatma siresi, Kural 7 ve 8’e uygun olarak oynanir.
Hayali penalti noktasindan atiglar

Uzatma suresinin bitiminde de esitlik bozulmaz ise, magin galibi hayali penalti noktasindan Kural 7’ye
uygun olarak yapilacak atislarla belirlenir.
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Yontem

* Hakem, penalti atiglarinin yapilacagi kaleyi belirler;

* Hakem, para atisI yapar ve para atisini kazanan takimin kaptani ilk vurusu veya ikinci vurusu yapmaya
karar verir;

» Hakem, ikinci hakem ve siire hakemi vuruslarin kaydini tutar;
* Penalti atiglari sirayla yapilir;

« Esit sayida penalti atisindan sonra rakibine gore bir fazla gol atan ilk takim magin galibi ilan edilir;
» Kaleciler de dahil olmak tzere, butin oyuncular ve yedekler penalti atabilirler;

* Her bir penalti atisi farkli bir oyuncu tarafindan yapilir ve penalti atacak olan buttn oyuncular atislarini
tamamlamadikg¢a bir oyuncu ikinci kez penalti atisi yapamaz;

» Hayali penalti noktasindan penalti atisi yapilacagi zaman, sahada yalnizca penalti atacak olan oyuncular
ile hakem bulunabilir;

 Penalti atisini yapacak olan oyuncu ile her iki kalecinin disinda penalti atacagi belirtilen butiin oyuncular,
uclncl hakemle birlikte sahanin diger yarisinda durmalidir;

 Penalti atacagi belirtilen bir oyuncu, hayali penalti noktasindan penalti atisi yapilacagi zaman kalecinin
yerine gecebilir;

» Hakem kale gizgisi Uzerinde , kalenin sol tarafinda, ikinci hakemin karsi tarafinda durur. Hakem penalti
atisi sirasinda kalecinin herhangi bir kural ihlali yapip yapmadigini ve topun kale ¢izgisinden girip
girmedigine karar verir .

« ikinci hakem penalti noktasi ile ayni hizada, penalti atisini yapacak olan oyuncunun sol tarafinda durur ve
penalti atisini yapacak olan oyuncunun herhangi bir kural ihlali yapip yapmadigina bakar ve atisin
yapilmasi icin isaret verir; ikinci hakem, ayni zamanda, penalti alani Uzerinde, ikinci hakeme karsi tarafta,
toptan en azindan 5 metre mesafede bulunmasi gereken diger kalecinin pozisyonunu izler ve onun
sportmenlik digi davranigta bulunmamasini saglar .
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* Bir takimin rakip takimin oyuncularinin ve yedek oyuncularinin sayisindan daha fazla bir oyuncu ve yedek
oyuncu sayislyla misabakayl tamamlamasi halinde, o takim kendi toplam oyuncu sayisini rakip takiminkine
esit olacak sekilde azaltacak ve musabaka harici birakacagi oyuncularin isimlerini ve forma numaralarini
hakeme bildirecektir; Takim kaptani, bu islemin yerine getiriimesinden sorumludur.

» Hayali penalti noktasindan atis yapilmaya baslamadan 6nce, hakem sahanin diger yarisinda her iki
takimdan penalti atigi icin secilen esit sayida oyuncu bulunup bulunmadigini kontrol etmelidir; penalti
atiglarini bu oyuncular kullanacaktir.
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HAKEMIN iSARETLERI

Serbest vurus/ penalti vurusu Avantaja birakma Tacg atisi

ihtar ihrag Kronometrenin durdurulmasi
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Kaleciye birinci geri pas Kale atisi Koése vurusu

Bes saniye sayimi Kaleci degisikligi
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HAKEMLER iCiN EK TALIMATLAR VE iLKELER

Hakemlere, ikinci hakemlere, Uglncu hakemlere ve sure hakemlerine yonelik bu ilave talimatlarin amaci,
Plaj Futbolu oyun kurallarinin dogru bir sekilde uygulanmasini saglamaktir.

Plaj futbolu, rekabetgi bir oyundur ve oyuncularin birbirlerine fiziksel temaslari normaldir ve oyunun bir
parcasi kabul edilmektedir. Ancak, oyuncular Plaj Futbolu oyun Kurallar’'na ve fair play ilkelerine riayet
etmelidirler.

Ciddi faullt hareketler ve siddetli hareketler, kabul edilemez iki fiziksel saldirganlikla sonuglanan kusurlardir
ve Kural 11’e uygun olarak musabakadan ihragla cezalandirilmalidir.

Ciddi faullii oyun

Bir oyuncu topu rakibinden almak amaciyla rakibine karsi asiri gl¢ veya siddet uygularsa, o oyuncu ciddi
sekilde faul yapmis sayilir.

Topu almak amaciyla bir ayagini veya iki ayagini da kullanarak, rakibinin fiziksel sagligini tehlikeye atacak
sekilde asiri glic veya siddet uygulayarak rakibine dogru 6nden, yandan veya arkadan hamle yapan bir
oyuncu ciddi sekilde faul yapmis sayilir.

Siddetli hareket

Top oyunda olsun olmasin, sahada veya disinda siddet iceren hareketler yapilabilmektedir. Topu almaya
calismanin s6z konusu olmadigi bir anda, rakibine karsi asiri gu¢ veya siddet uygulayan bir oyuncu siddet
iceren bir hareket yapmis sayilir.

O oyuncu kendi takim arkadaslarindan birisine veya baska herhangi bir kisiye asiri gi¢ veya siddet
uyguladiginda, yine siddet iceren bir hareket yapmis sayilir.
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Kaleciye yapilan ihlaller

Hakemler asagidaki hususlari akillarinda tutmalidirlar:

* Bir oyuncunun kalecinin kale atisini yapmasini veya topu elinden gikarmasini engellemesi ihlaldir;

» Kalecinin kale atisi1 veya topu elinden ¢ikarmasi sirasinda bir oyuncu topa ayagiyla midahale ederse, o
oyuncu tehlikeli oynamaktan dolayi cezalandirilmalidir;

* Bir kdse vurusu sirasinda kalecinin hareket etmesini sportmenlik disi bir sekilde engellemek ihlaldir.

Topun saklanmasi

Bir oyuncunun kollarini agmaksizin viicudunu kullanarak topu oyun mesafesinde saklamak amaciyla kontrol
etmeye calismasi ihlal sayllmaz. Ancak bir oyuncunun, rakibini durdurarak topu ellerini, kollarini, ayaklarini
veya vucudunu kullanarak sportmenlik digi bir sekilde almasi, serbest vurusla veya bu ihlal ceza sahasi
icinde gerceklesmisse penaltiyla cezalandiriimalidir.

Makas vurusu

Hicbir rakip oyuncuya sureg icinde vurulmamasi sarti ile makaslama vurusuna izin verilir.

Bir oyuncu rakip bir oyuncunun bir makaslama vurusu yapmasina engel olur ise kural ihlalinin yapildigi
noktadan yapilacak bir serbest vurus ile cezalandirilacaktir. Makaslama vurusunu 6nleyen oyuncuya siireg
icinde vurulur ise kural ihlalinin onun tarafindan yapildigina hiikmedilir

Topu kasten elle tutmak
Hakemler, topa ceza sahasi i¢cinde kasten elle yapilan midahalelerin serbest vurusla veya penalti vurusu ile

cezalandirilmasi gerektigini hatirlarinda tutmalidirlar. Normal kosullarda topa elle yapilan midahaleler, ihtar
verilmeli veya misabakadan ihragla cezalandiriimamalidir.
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HAKEMLER iCiN EK TALIMATLAR VE iLKELER

Bariz gol sansinin engellenmesi

Ancak, bariz bir gol sansini kasten elini kullanarak engelleyen oyuncu, misabakadan ihrag edilir. Bu ceza,
topa kasten elle midahale edilmesinden ziyade bir golun atilmasini kabul edilemez ve sportmenlik digi bir
davranisla engellemekten dolayi verilir.

Topa kasten elle miidahalenin bir sonucu olan sportmenlik disi hareketlere ihtar

verilmesi

Serbest vurus cezasina ek olarak, asagida belirtildigi gibi, oyuncuya sportmenlik disi davranisi nedeniyle
ihtar verilebilecegi durumlar da vardir :

* oyuncunun, rakibinin topu almasina engel olmak icin topa eliyle dokunmasi veya kasten vurmasi;

« topa kasith olarak eli ile dokunmasi ya da vurmak suretiyle gol kaydetmeye ¢alismasi,

» hakemleri aldatmak amaciyla , gergekte topla eli ile oynadidi halde topla vicudunun diger bir bolimu ile
oynadigdi goruntisu vermeye calismasi ;

« kaleci kendi ceza sahasi iginde degilken elinin kullanarak gol atiimasini 6nlemeye ¢alismasi ya da bir gol
atma firsatini 6nlemesi.

Rakibi tutma

Hakemler aleyhindeki yaygin elestirilerden biri, hakemlerin bir oyuncunun gekildigini dogru bir sekilde tespit
edememeleri ve cezalandirmamalaridir.

Bir oyuncunun formasindan veya kolundan c¢ekildigini dogru sekilde tespit edememek tartismalara neden
olabilmektedir. O yiizden, hakemler bu tir durumlarda Kural 11’e uygun olarak hemen ve kararli bir sekilde
mudahalede bulunmalidirlar.

Genel olarak, bu tiir durumlarda bir serbest vurus veya penalti vurusu yeterli bir cezadir, ancak belli bazi
durumlarda ilave bir yaptirrm daha uygulanmalidir.

Ornegin:

« Rakibini topa ulagsmasini engellemek veya bu anlamda Ustunlik saglamak igin tutan bir oyuncuya ihtar
verilmelidir

» Rakibinin bariz gol atma sansini, rakibini tutarak engelleyen bir oyuncu misabakadan ihrag edilmelidir.
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Serbest vuruslar

Hakemler, misabaka yeniden baslatilacagi zaman topa kurallarda belirtilen mesafede durmayan oyuncuya
ihtar verilmelidir.

Penalti atigi

Penalti atis1 yapiimadan 6nce penalti noktasina 5 metreden daha yakin duran oyuncular oyun Kurallarini
ihlal etmis sayilirlar. Topa vurulmadan dnce kale ¢izgisinin digina ¢ikan bir kaleci de benzer sekilde oyun
kurallarini ihlal etmis sayilir. Hakemler, oyuncularin bu kurali ihlal etmesi halinde gereken 6nlemleri
almalidirlar.

Siirekli ihlalde bulunanlar

Hakemler, Plaj Futbolu Oyun Kurallarini surekli ihlal eden oyunculara karsi her zaman dikkatli olmalidirlar.

Ayrica, bu tur bir oyuncu farkl ihlallerde bulunmus olsa dahi, surekli ihlallerde bulundugu i¢in kendisine ihtar
verilmesi gerektigi unutulmamalidir.
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Hakemlere yonelik davraniglar

Takim kaptanlarinin Plaj Futbolu Oyun Kurallari kapsaminda 6zel bir statlisi veya ayricaligi yoktur, ancak
kendi takimlarinin davranislarindan bir dereceye kadar sorumludurlar.

Hakemlerin kararlarina s6zlU olarak itirazda bulunan oyuncu ihtar ile cezalandiriimalidir. Bir hakeme
saldiran veya kifirli, kaba veya ahlaka aykiri sézler sarf eden oyuncu miisabakadan ihrag edilmelidir.

Aldatma

Sakatlanmis taklidi yaparak veya bir faule maruz kalmis gibi davranarak hakemi kandirmaya calisan
oyuncu, aldatmaya yonelik hareket etmis sayilir ve kendisine sportmenlik disi davranisi nedeniyle ihtar
verilir.

Musabakanin bu tir bir inlalden dolayr durmasi halinde, misabaka orta gizginin ortasindaki hayali noktadan
rakip kullanilacak bir serbest vurugla tekrar baglatilir.

Miisabakanin yeniden baslamasini geciktirmek

Hakemler, musabakanin yeniden baslamasini asagidaki taktikleri kullanarak geciktiren oyunculara ihtar
verilmelidir.

* Bir serbest vurusu, vurusun tekrar edilmesini kasten saglamak amaciyla yanlis yerden kullanmak;
* Hakem musabakayi durdurduktan sonra topa vurmak, topu eline almak veya tutmak;
* Hakem musabakayi durdurduktan sonra topa kasten midahale ederek rakibi tahrik etmek.
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Gol kutlamalan

Her ne kadar gol atan takimin oyuncularinin seving gosterisinde bulunmasini izin verilse de, bu seving
gosterisinde asiriya kagilmamaldir. FIFA, 579 sayih Sirkileri’'nde, gol atiimasi halinde makul élgtlerde
seving gosterisinde bulunulmasina izin vermektedir. Ancak, zaman kaybina neden olan ve o durumda
hakem tarafindan midahale edilmesi gereken seving gosterilerinin 6nceden prova edilmesinden
kacginiimalidir.

asagidaki hareketlerde bulunan oyunculara ihtar verilir:
» Tahrik edici, alayci veya kiskirtici hareketler yaparlarsa

» Sahayi terk eder ve gol sevincini yasamak igin toplanan taraftarlarin oldugu bir alana giderlerse;
» Formayi c¢ikartir veya basini formasiyla kapatirsa

» Baslarini ya da yUzlerini bir maske ya da benzeri bir nesne ile orterlerse.

Gol sevincini yasarken sahanin disina ¢ikmak cezayi gerektiren bir davranis degildir, ancak oyuncularin
sahaya hemen donmesi gerekir. Burada hakemlerin amaci, gol kutlamalari konusunda 6nleyici ve
sagduyulu davranmak olmalidir.

icecekler

Oyuncular, misabakanin durdudu anlarda igecek tlketebilirler, ancak bunu sadece tag cizgisinde
yapabilirler. Su sisesi veya diger tiirden su kaplarinin sahaya atilmasi yasaktir.

Temel miisabaka kiyafetleri
Kaleciler:

« Kaleciler kendilerini diger oyunculardan ve hakemlerden kolayca ayirt edilmesini saglayacak renkte
giysiler giymelidir;

« Kalecilerin formalarinin ayni renkte olmasi ve kullanabilecekleri yedek formalarinin olmamasi durumunda,
hakem misabakanin baslamasina izin verebilir
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Zorunlu olmayan miisabaka kiyafetleri
» Oyuncu, kendisi ve rakip oyuncular igin tehlike olusturabilecek hi¢bir malzeme kullanamaz.

* Yumusak ve hafif malzemeden yapilmis basliklar, yiz maskeleri, diz ve kol koruyuculari gibi modern
koruyucu malzemeler tehlikeli gérilmemektedir ve kullanilabilirler.

* Yeni teknoloji, spor amagl gozliklerin hem oyuncunun kendisi ve hem de rakipleri igin daha glvenli bir
hale getirmistir. Hakemler, bu tir gozltklerin kullaniimasina tolerans gostermeli ve izin vermelidirler.

» eger magin basindaki kontrolde tehlikeli olmayan bir giysi ve gerecler daha sonra tehlikeli hale gelirse veya
kullanilir ise bu giysi ve gereglerin kullanimina izin verilmez.

« oyuncular ve/veya teknik gorevliler arasinda telsiz,telefon, vb. iletisim sisteminin kullaniimasina izin verilmez.
Giivenlik

Oyuncular, kendisi ve rakip oyuncular i¢in tehlike olusturabilecek hi¢cbir malzeme (takilar dahil) veya kiyafet
kullanamaz.

Takilar

Her turll taki potansiyel olarak tehlike arz eder. Oyuncular, takilarini giziemek amaciyla bant kullanamazlar.
( Deri ve kauguk takilar da dahil olmak tzere ylzik ve kipeler) kullaniimasi sadece sakatlanmalara neden
olmaktadir. “Tehlikeli” ifadesi bazen belirsiz ve tartismali olabilmektedir, ancak bir tutarlik saglamak adina
oyuncular, yedek oyuncular ve hakemler herhangi bir taki veya sis egyasi kullanmamalidir.

Takilarin bantla kapatilmasi yeterli koruma saglamamaktadir. Bu konuda son dakika problem yasamamak
icin, takim yetkilileri ve oyunculara takilarla ilgili kurallar hatirlatiimahdir.
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Sakatlanan oyuncularla ilgili yapilmasi gerekenler
Bir oyuncunun sakatlanmasi halinde, hakemler agagidaki talimatlari g6z éntinde bulundurmahdir:

» Hakemlerin kanaatine gore oyuncunun sakathg hafif ise, miisabaka top oyun disina gikincaya kadar devam
ettirilmelidir.

» Hakemler, sakatligin ciddi oldugunu disuntyorsa, musabakayi durdurmalidir.

» Hakemler oyuncunun bir direkt serbest atis ya da penalti atisina hak kazanmak amaciyla sakatlanmis numarasi
yaptigina kanaat getirir ise, oyuncu uyarilacaktir. Oyun yeniden baslamamis ise hakemler oyucuyu vurus
yapmakla yukumli kilacak ve oyun yeniden baglamis ise raporlarinda durumu kaydedeceklerdir

» Hakemler, sakatlanan oyuncuyla konustuktan sonra oyuncunun sakatliginin degerlendiriimesi ve sahadan
glvenli ve hizli bir sekilde gikarilmasini saglamak igin bir veya iki (azami iki) saglik gérevlisinin oyun alanina
girmesine izin verir.

» Oyuncunun sahadan hizli bir sekilde ¢ikariimasini saglamak icin gerekiyorsa sedye tasiyicilar da doktorla
birlikte oyun alanina girebilirler.

» Hakemler, sakatlanan oyuncunun sahadan guvenli ve hizli bir sekilde ¢ikarilmasini saglamak zorundadir.
» Oyuncu, kendisine bir faul yapilmamis ise sahada tedavi edilemez.

» Kanamal bir yarasi olan oyuncu, sahayi terk etmelidir ve hakemler o oyuncunun kanamasinin durdugundan
emin oluncaya kadar sahaya dénemez. (bunun kontrolini tGg¢linct hakem yapabilir ancak oyuncunun, eger yerine
bir yedek oyuncu oyuna dahil olmamis ise, tekrar oyuna dahil olmasina yalnizca hakemler karar verebilir) Oyuncu
Uizerinde kan lekesi olan bir kiyafeti giyemez.

» Oyuncu serbest vurusu kullanmamasi sarti ile, doktorlar sahaya girer girmez sahay: ylriyerek veya sedye
Uzerinde terk etmelidir. Oyuncunun bu kurala uymamasi halinde, miisabakanin yeniden baglamasini kasten
geciktirdigi icin kendisine ihtar verilmelidir.

» Sakatlanan bir oyuncu, yedegi ile degistiriimedi ise, ancak miisabaka tekrar basladiktan sonra sahaya girebilir.

« Sakatlanan bir oyuncu, sahayi oyuncu degistirme alanindan terk etmek zorunda degildir, ancak sahayi
sinirlayan gizgilerin herhangi birinden terk etmelidir.

» Sakatlanarak sahayi terk eden veya terk etmek zorunda kalan bir oyuncunun yerine yedegi oyuna sokulabilir,
ancak yedek oyuncu sahaya daima oyuncu degistirme alanindan girmelidir.
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« Sakatlanan bir oyuncu, eger degistiriimemisse, top oyundayken sahaya ancak tag gizgisi Uzerinden geri
donebilir. Top oyunda olmadiginda ise, sahayi sinirlayan gizgilerin herhangi birinden girebilir.

» Sakatlanan ve degistiriimeyen bir oyuncu, topun oyunda olup olmadigina bakilmaksizin ancak hakemlerin
onay vermesi halinde sahaya geri donebilir.

* Musabakanin diger herhangi bir nedenle durmasi halinde veya oyuncunun sakathginin Plaj Futbolu oyun
Kurallar’nin herhangi bir ihlalinden kaynaklanmamis olmasi halinde, hakem musabakayi1 hakem atisiyla
yeniden baslatir (bkz. Kural 8).

istisnalar

istisnalar ancak asagidaki hallerde gegerli olur:

« Kalecinin sakatlanmasi;

 Kalecinin ve baska bir oyuncunun ¢arpismasi ve acil tibbi miidahaleye gereksinim duyulmasi;

 Bir oyuncunun dilinin ¢gekilmesi, beyin sarsintisi, bacak kirilmasi, v.s. gibi ciddi sakatlanmalar meydana
geldiginde.

 Bir oyuncu yuzine bulasmis kumu silmek istedigi ve bu amacla sahayi terk etmesine gerek kalmaksizin
kendisine su verildigi zaman;

Bir serbest vurus ya da penalti vurusu yapmasi gereken sakatlanmis bir oyuncu

* Oyuncuya faul yapilmis ve hakemlerden yardim talep ediyor ise, kanayan bir yarasi olmamasi sarti ile,
sahada tedavi edilmesine izin verilir.

« Hakemler, oyuncu tedavi edildikten sonra oyuncuya direkt serbest vurusu ya da penalti vurusunu
yapabilecek durumda olup olmadigini soracaktir.

+ Oyuncu serbest vurusu ya da penalti vurusunu yapamayacak durumda oldugunu sdyler ise onun yerine
vuruslari onun yerine oyuna giren yedek oyuncu yapacaktir .
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