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Surdurulebilir Gelisim ve Stratejik
Planlama (2024-2025 / 2025-2026)

Tarkiye Futbol Federasyonu




Kurumsal Vizyon ve
Stratejik Hedefler

B

Yapisal degisikliklerin Teknik degerlendirmeleri Gelecek senaryolarini
oyun uUzerindeki dijital bir arsiv olculebilir veriler
etkisini bilimsel altyapisinda kalici olarak IsIginda stratejik olarak

metotlarla 6lgcmek. kayit altina almak. planlamak.

Nihai Hedef: Oyun, oyuncu, antrenor ve kulup ekseninde
toplam futbol kalitesini en ust seviyeye tasimak.




Makro Analiz: Hacimden Verimlilige Gegis

Hacim Diistisii Kalite Artisi

Topla Oynama (Aksiyon):
1005 = 913

Pas Sayisi: Aksiyon sayisindaki azalma, oyun

698 = 554 kalitesinin dustugunu dedil; gereksiz
aksiyonlardan arindirildigini

kanitlamaktadir.

SUt SGYISI i U15 oyun yapisi daha kontrollu, verimli ve
23 = 20 sonuca odakli bir anlayisa evrilmistir.




Oyun Kurulumu: Baski Altinda Karar Verme

P g .o
Bolgesel Topla
3. Bolge: Oynama Basarisi
%56,6 => %57,9 4¢— Analizi

(+1,3 Puan Artig)

Ozellikle savunma
hattinin topla oynama
" becerilerinde daha

2. Bolge: sakin ve giivenli bir
%54,4 = %58,7 oyun oynadig;

(+4,3 Puan Artig) baski altinda dogru
karar verme
ozelliklerinde sistemli
bir gelisim saglandigi
saptanmistir.

1. Bolge:
%53,9 = %56,2
(+2,3 Puan Artis)




Pas Kalitesi: Alanlar Arasi Olgunlasma

Toplam Pas Kalitesi:
3. BOLGE 448 %72,8 = %717,8

HUCUM Puan Artis (+5'0 Puan Art|$)
(%72,4)

2. BOLGE o
ORTA SAHA i

. +7,1
1. BOLGE Puan Artig

SAVUNMA (%82,6)

Analiz: Pas kalitesi tum bolgelerde es zamanli olarak artmistir. Final ve final oncesi pas
organizasyonlarinda (%4.8 artis) U15 seviyesi icin kritik bir kalite esigi asiimistir.



Gecis Oyunu: Dikine ve Hedef Kaleye Dogru

3. BOLGE
HUCUM
[ 2. Bolgeden 3. Bolgeye Gecgisler: IO AN, S
L %37,8 <> %41,6 U15 gelisim liglerinin
(+3,8 Puan Artis) merkez noktasi gecis oyunu
) verilerindeki bu artistir.
2. BOLGE
ORTA SAHA Gereksiz yan paslardan
vazgecilerek; oyunu
dikine, dogrudan kaleye
ve sonuca baglayan yapi
benimsenmistir.
1. BOLGE

SAVUNMA




3. Bolge ve Ceza Sahasi Dinamikleri

3.BOLGE [P \

HUCUM
/ :

7 Ceza Sahasina |s \>\

o H \

o/l;a436Bf)$grAI‘szl.1 a Ceza Sahasi I¢i
634, 042, Top Kontrolu:

| (47,5 Puan Artis) // %55,9 = %58,8
- L (#2,9 Puan Artis)

N

Analiz: Uciincii bélge kosulari, pas zamanlamasi ve pas kombinasyonlarinda belirgin bir iyilesme
kaydedilmistir. Final paslarinin kontrol edilme orani kalitenin arttigini kanitlamaktadir.




Sonuclandirma: Final Kalitesinde
Keskin Artis

Genel Sut Basarisi:
%47,8 = %55,0

g
+ 1 1 ; 5 P u a n (+7,2 Puan Artis)

Ceza Sahasi I¢i Sut Basarist:
%50,0 = %61,5

i

Analiz: |kinci bolgeden Gcuinci bolgeye tasinan topun ivmesi, sonuclandirma evresinde %11,5'lik

devasa bir kalite artisiyla taclanmistir. Dogru gecis oyunu, yuksek sut isabetini dogurmustur.




Taktiksel Tarz Degisimi: Uzun Topun Evrimi

Uzun Top Kullanim Orani: %4,5 = %17,0 (+12,5 Puan Artis)

Eski Anlayis:
Kontrol Disi

L/

\

]

/

V4

Yeni Anlayis:
Bilincli ve Direkt

Analiz: Bu keskin artis ‘vur i

eri’ (kaotik) anlayisinin benimsendigi anlamina gelmemektedir. Ceza sahasi ici top

kontroll ve sonuclandirma oranlarindaki eszamanli artisla birlikte degerlendirildiginde; bu istatistik bilincli ve
direkt oyun anlayisindaki stratejik degisimin kanitidir.




Taktiksel Evrim Matrisi:
Sezonlar Arasi Karsilastirma

2024-2025 Sezonu 2025-2026 Sezonu

Daha fazla ve gereksiz aksiyon v Daha kontrollu ve guvenli oyun
Kaotik oyun anlayisi v' Daha kompakt yapl

Zayif yapisal butunluk v' Planh gegisler (Daha az kaotik)

v" Direkt oyun ve sonuca odakl
sonuclandirma




Genel Degerlendirme ve Stratejik Uyum

Dort Temel Oyun Fazi

Oyun Gelisiminde:
Pozitif Yonlu Artis

Oyun Kurulumunda:
Pozitif Yonlu Artis

Oyun Yapisinda:
Pozitif Yonlu Artis

Sonuclandirmada:
Pozitif Yonlu Artis

Analiz edilen parametreler isiginda U15 oyun yapisi; kurulum, gelisim, yapi ve sonuc¢landirma
bakimindan tam olarak kurumsal vizyonda hedeflenen dogrultuda surdurulebilir bir gelisim gostermektedir.




